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บทคดัย่อ 

 
 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) จดัท าแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended  Learning) 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 3) ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียนจากการจดัการเรียนแบบผสมผสาน และ 4) หาค่าดชันีประสิทธิผล
ทางการเรียนของนกัเรียน  

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนวดัเกาะ
สุวรรณาราม เขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คนไดม้าโดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย ดว้ยวิธีการจบัฉลาก 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัได้แก่ แผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน บทเรียนมลัติมีเดีย 
แบบทดสอบผลการเรียนรู้ การวิจยัเป็นการวิจยัก่ึงทดลองแบบ The Pretest-Posttest One Group 
Design การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ การหาค่า E1/E2 ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าทีแบบไม่อิสระต่อกนั 
 ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียตามเกณฑ์ 80/80 มี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากบั 83.97/82.65 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนจากการจดัการเรียน
การสอนแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และ             
3) ค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียน มีค่า 0.59 หรือร้อยละ 59 

 
ค าส าคัญ :  การเรียนการสอนแบบผสมผสาน   บทเรียนมลัติมีเดีย  
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ABSTRACT 

 
The purposes of this research were; 1) created the blended learning lesson plan for 

Prathomsuksa 5 students, 2) finding out the efficiency of multimedia lesson, 3) compare the pretest 
and posttest of learning achievement result with blended learning and 4) finding out the effectiveness 
index of the student’s learning.  

The samples did were 30 students in Prathomsuksa 5 Watkhosuwannaram School Saimai 
District Bangkok who studying in subject of social study religion and culture in the second term of 
the 2010 academic year by using the simple random sampling with cast lots method. The 
instruments used in this research are the blended learning lesson plan, multimedia lesson, learning 
outcome test. This research is the quasi-experiment research using the pretest-posttest one group 
design. The data analyses were E1/E2, mean, standard deviation and t-test dependent. 
 The result of research showed that; 1) the efficiency of multimedia lesson by the 80/80 
standard had 83.97/82.65, 2) the learning achievement of students by using the blended learning lesson 
posttest higher than pretest had significantly 0.05 levels and 3) the effectiveness index of this student’s 
learning had 0.59 or 59 percent. 

  
Keywords: blended learning, multimedia lesson. 
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บทน า 
 

1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
รัฐบาลมีนโยบายให้เร่งพฒันาระบบเทคโนโลยีทางการศึกษา  โดยเพิ่มการกระจายโอกาส

ทางการศึกษาใหก้บัคนไทยท่ีอยูใ่นเมืองและชนบทใหไ้ดเ้รียนรู้ตลอดชีวิต เร่งพฒันาบุคลากรทางดา้น
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีทุกระดบัให้เพียงพอทั้งปริมาณและคุณภาพ เพื่อตอบสนองต่อการพฒันา
ประเทศให้ย ัง่ยืนดังนั้ นกระทรวงเทคโนโลยีและสารสนเทศจึงได้จดัท าแผนแม่บทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารของประเทศไทยข้ึน พ.ศ. 2547 – 2549 และกระทรวงศึกษาธิการ จึงได้
ก าหนดวิสัยทัศน์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร พ.ศ. 2547 – 2549  ไวว้่า  ผูเ้รียน 
สถานศึกษา และหน่วยงานทางการศึกษาทุกแห่งมีโอกาสเขา้ถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต การบริหารจดัการ การวิจยั การ
พฒันาอาชีพ การพฒันาคุณภาพชีวติ โดยไดรั้บบริการอยา่งทัว่ถึง มีคุณภาพและประสิทธิภาพ น าไปสู่
สังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ และก าหนดยุทธศาสตร์ในการด าเนินงาน คือ การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร พฒันาการบริหารจดัการ และให้บริการทางการศึกษา  ผลิตและพฒันา
บุคลากรดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ และเป็นการกระจายโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การศึกษานอกจากน้ีในจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544 ยงัก าหนดให้ผูเ้รียน
มีความคิดสร้างสรรค ์ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน รักการอ่าน รักการเรียนและรักการคน้ควา้ มีความรู้อนัเป็นสากล 
รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงและความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการ และมีทกัษะและศกัยภาพในการ
จดัการเรียนรู้ การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการท างานให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ซ่ึงรัฐบาลไดเ้ห็นความส าคญัของการพฒันาการเรียนรู้ดว้ยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารมีความส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิง่ในการพฒันาประเทศ 

การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีแบบผสมผสานซ่ึงเป็นการพฒันาระบบการเรียน ผ่านทางส่ือ
อิเลคทรอนิกส์ (Electronic Learning) หรือท่ีเรียกวา่ E – learning ข้ึนมาใหม่ โดยให้มีการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย ร่วมกับส่ือหลายๆชนิด ซ่ึงมีช่ือเรียกว่า  Blended 
Learning โดยการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้ ท่ีผสมผสาน
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน ผสมผสานกบัการเรียนรู้
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นอกหอ้งเรียนท่ีผูเ้รียนผูส้อนไม่เผชิญหนา้กนัหรือการใชแ้หล่งเรียนรู้ท่ีมีอยูห่ลากหลาย กระบวนการ
เรียนรู้และกิจกรรมเกิดข้ึนจากยุทธวิธี การเรียนการสอนท่ีหลากรูปแบบ เป้าหมายอยู่ท่ีการให้ผูเ้รียน
บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นส าคญั การสอนดว้ยวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น ผูส้อน สามารถใช้
วิธีการสอน สองวิธีหรือมากกว่า ในการเรียนการสอน เช่น ผูส้อนน าเสนอเน้ือหาบทเรียนผ่าน
เทคโนโลยผีนวกกบัการสอนแบบเผชิญหนา้ แต่หลงัจากนั้นผูส้อนน าเน้ือหาบทความแขวนไวบ้นเวบ็ 
จากนั้นติดตามการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้อีเลิร์นน่ิง ด้วยระบบแอลเอ็มเอส ด้วย
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในห้องแล็บ หลงัจากนั้นสรุปบทเรียน ดว้ยการอภิปรายร่วมกบัอาจารยผ์ูส้อนใน
ห้องเรียนโดยการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการผสมผสานวิธีหลายๆวิธีเพื่อใช้
ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เช่น การสอนในชั้นเรียนร่วมกบัการสอนผา่น
เครือข่าย วิธีการสอนไม่ควรใช้วิธีการแบบใดแบบหน่ึงอย่างเดียวในการท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้  
ตอ้งอาศยัวธีิการหลายๆวิธีน ามาผสมผสานกนั  ดงันั้นผูส้อนมีบทบาทส าคญัในการเลือกส่ือการเรียน
การสอน การสร้างส่ิงเร้าและการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนแสดง
ความรู้ความสามารถ และผูเ้รียนจะตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์และร่วมมือกนัระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัท าให้เกิด
การสร้างมนุษยสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน ท าใหเ้กิดการท างานเป็นทีมหรือกระบวนการกลุ่ม ซ่ึงจะส่งผล
ต่อการประสิทธิภาพ และความรวดเร็วในการท างานกลุ่มร่วมกนั 

กระทรวงศึกษาธิการไดป้ระกาศนโยบายเร่งรัดการปฏิรูปการศึกษา โดยยดึคุณธรรมน าความ 
รู้สร้างความตระหนักส านึกในคุณค่าของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ความสมานฉันท์ สันติวิธี วิถี
ประชาธิปไตย พฒันาคนโดยใชคุ้ณธรรมเป็นพื้นฐานของกระบวนการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงความร่วมมือ
ของสถาบนัครอบครัว ชุมชน สถาบนัศาสนา และสถาบนัการศึกษาเพื่อพฒันาเยาวชนให้เป็นคนดี มี
ความรู้ และอยู่ดีมีสุขซ่ึงจากภาวะวิกฤติทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ซ่ึงประเทศไทยตอ้งเผชิญอยู่
ขณะน้ี เม่ือพิจารณาอย่างรอบด้าน หนทางท่ีจะผ่อนคลายคนไทยทุกคนก็ควรหันหน้าเข้าหากัน             
ร่วมคิด ร่วมแรง ร่วมท า ร่วมแกปั้ญหา ทุกฝ่ายยอมลดเป้าหมายเพื่อพบกนัคร่ึงทาง  เพื่อความอยูร่อด 
ปลอดภยั ความเจริญของประเทศอย่างต่อเน่ืองและย ัง่ยืน จะด้วยวิธีใดก็ตามส่ิงส าคญัตอ้งอยู่บน
รากฐานของคุณธรรมซ่ึงเป็นส่ิงท่ีดีงามควรแก่การประพฤติปฏิบติั การพฒันาบุคคลโดยใชคุ้ณธรรม
นั้ นเป็นส่ิงท่ีจะช่วยพัฒนาคนในชาติให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ด้วยกาย วาจา ใจ การศึกษาก็มี
ความส าคญัต่อการพฒันาประเทศ การแข่งขนัทางเศรษฐกิจในยุคโลกาภิวฒัน์ก็ข้ึนอยู่กบัการศึกษา 
การพฒันาการเมืองก็ข้ึนอยูก่บัการศึกษา สังคมก าลงัเส่ือมโทรม ก็ตอ้งหนัไปพึ่งการศึกษา การพฒันา
การศึกษาจึงเป็นเง่ือนไขส าคญัของการพฒันาประเทศ โดยการอยูร่่วมกนัของสังคมมนุษย ์ส่ิงหน่ึงท่ี
จะหลีกเล่ียงไม่ไดคื้อ  ความไม่เขา้ใจกนั การขดัแยง้ โตเ้ถียงกนัตามความคิดเห็นของแต่ละคนท่ีเช่ือวา่
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ความคิดเห็นของตนเป็นส่ิงท่ีถูกตอ้ง ความขดัแยง้ การโตเ้ถียง และการหาขอ้ยุติต่างๆ ระหวา่งมนุษย์
เป็นเร่ืองละเอียดอ่อนการจดัระเบียบทางสังคมในระยะแรกจะเกิดจากค าสั่งสอนของศาสดาทาง
ศาสนาเป็นส่วนใหญ่ คือ การใช้คุณธรรม จริยธรรม และศีลธรรม เป็นเคร่ืองขดัเกลาจิตใจให้รู้จกั        
ผิด ชอบ ชัว่ ดี รู้จกัการยบัย ั้งชั่งใจท่ีจะท าผิด ค าสั่งสอนของศาสดาทางศาสนาท าให้เกิดความเช่ือ 
ความศรัทธาและกลายเป็นวฒันธรรมในการอยู่ร่วมกนัของมนุษย ์เป็นจุดเร่ิมตน้ของการจดัระเบียบ
ทางสังคมของมนุษย ์ท่ีจะอยูร่่วมกนัอยา่งสันติในกลุ่มคนท่ีนบัถือศาสนาเดียวกนั  

ระบบท่ีประเทศทั้งหลายในโลกไดคิ้ดคน้ข้ึนมาควบคุมพฤติกรรมของมนุษย ์คือรูปแบบใน 
การปกครองระหว่างมนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนัเองเรียกว่า ระบอบการเมือง ซ่ึงระบอบการเมืองนั้นมีผู ้
คิดคน้มากมาย โดยเป็นการผสมระบอบการเมืองแต่ละระบอบเขา้ดว้ยกนั และตั้งเป็นระบอบการเมือง
ใหม่ข้ึนมา ซ่ึงระบอบการเมืองในปัจจุบนัมี 2 ระบอบใหญ่ๆ คือ ระบอบการเมืองแบบเผด็จการ กบั 
ระบอบการเมืองแบบประชาธิปไตย โดยค าวา่ ประชาธิปไตย หมายถึงระบอบการปกครองประเทศ
ระบอบหน่ึง ซ่ึงเป็นการปกครองของประชาชน โดยประชาชน และเพื่อประชาชน โดยค าว่า 
ประชาชน ในท่ีน้ีมิไดห้มายความแต่เฉพาะบุคคลกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง เช่น คนร ่ ารวย คนยากจน เจา้ของ
ท่ีดิน คนงาน หรือชาวนา เท่านั้น แต่หมายถึง ปวงชนทั้งชาติ ไม่วา่จะเป็นคนยากดีมีจนอยา่งไร หรือ
ประกอบอาชีพใดก็ตาม ปวงชนเหล่าน้ีย่อมมีสิทธิ หน้าท่ี และความรับผิดชอบ ในการปกครอง
ประเทศร่วมกนัและอย่างเสมอภาคกนัซ่ึงในระบอบประชาธิปไตย ถือความเห็นของปวงชนฝ่ายขา้ง
มากเป็นเกณฑ์ในการบริหารราชการแผน่ดิน แต่ในขณะเดียวกนัสิทธิของปวงชนฝ่ายขา้งน้อย ก็ยอ่ม
ไดรั้บความคุม้ครองโดยบทบญัญติัแห่งกฎหมาย ทั้งความเห็นฝ่ายขา้งมากนั้น จะตอ้งเป็นความเห็นท่ี
กอปรดว้ยเหตุผล และเป็นธรรมดว้ยโดยประชาชนท่ีอยูใ่นการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย จึง
ตอ้งเขา้ใจความหมายของค าว่า สิทธิ หน้าท่ี และเสรีภาพว่าประชาชนควรมี แค่ไหน ซ่ึงค าว่า สิทธิ 
ตามความหมายของพจนานุกรมไทยฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2525 ให ค าจ ากดัความไว ว่า 
เป็นอ านาจท่ีจะกระท าการใดๆ ได้อย่างอิสระ โดยได รับการรับรองจากกฎหมาย ส่วนค าว่า 
เสรีภาพ  คือการท่ีบุคคลสามารถจะเลือกคิด ท า พูด อยา่งไรก็ตามความพอใจของตนและสุดทา้ยค าวา่ 
หน้าท่ี หมายถึง กิจท่ีควรท าหรือกิจท่ีต องท า ซ่ึงแตกต่างกนัไปตามบทบาทของแต ละคน เช่น 
พ่อแม่มีหน้าท่ีอบรมเล้ียงดูลูก ส่วนลูกมีหน้าท่ีแสดงความกตญั ญต่อพ่อแม   นกัเรียนมีหน้าท่ี
เรียนหนงัสือเหล่าน้ี เป็นตน้  

จากประเด็นปัญหาดงักล่าว ผูว้จิยัเห็นวา่นกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงเป็นวยัท่ี 
มีความสนใจ อยากรู้อยากเห็น กล้าคิดกล้าแสดงออก มีความคิดริเร่ิม (คลังปัญญาไทย , 2553)                        
จึงตอ้งการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียท่ีเป็นการจดัการเรียนรู้แบบใหม่ข้ึนมาเพื่อให้นกัเรียนไม่ตอ้งเรียนอยู่
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แต่ในห้องเรียน โดยผูส้อนจะจัดการเรียนด้วยเทคโนโลยีแบบผสมผสานมีวิธีการท่ีหลายหลาย 
ร่วมกบัส่ือหลายๆชนิด หรือเรียกวา่ Blended Learning   เขา้มาใชจ้ดัการเรียนการสอนกบันกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม กรุงเทพฯ เพื่อส่งเสริมให้นกัเรียนได้
เรียนรู้ดว้ยตนเองและสร้างลกัษณะของการเป็นพลเมืองท่ีดีของสังคมให้เกิดข้ึนกบันกัเรียนในการท่ี
เป็นผูใ้หญ่ท่ีดีในอนาคตต่อไป 
 
1.2  วตัถุประสงค์การวจัิย 

1. เพื่อจดัท าแผนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน(Blended  Learning) เร่ืองพลเมืองดีของ 
สังคม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียตามเกณฑ ์80/80 
3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนการ 

สอนแบบผสมผสาน (Blended  Learning)  
4. เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
1.3 ขอบเขตการวจัิย 

ประชากร 
ประชากร เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม 

กรุงเทพมหานคร จ านวน 144 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 
กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียน           

วดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม กรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน ได้มาโดยการเลือกแบบ                            
การสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย (Simple Random Sampling) 
 ขอบเขตเนือ้หา 

1. เน้ือหาท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐานคร้ังน้ีเป็นเน้ือหาในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม เร่ือง พลเมืองดีของสังคม กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

2. ระบบการจดัการเรียนการสอนแบบบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์ มีรายละเอียดการท างาน
ดงัน้ี 
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 2.1 ส่วนติดตั้งโปรแกรมเรียนของผูเ้รียน 
 2.2 ส่วนของบทเรียน 
  
1.4. ตัวแปรทีศึ่กษา 

 ตวัแปรอิสระ  
วธีิการเรียนโดยการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning)                               

 
 ตวัแปรตาม  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากเรียนโดยการจดัการเรียนแบบผสมผสาน 
2. ดชันีประสิทธิผลทางการเรียน 

  
1.5  สมมติฐานการวจัิย 

หลงัจากเรียนดว้ยวธีิการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended  Learning) เร่ือง 
พลเมืองดีของสังคม แลว้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัจากการเรียนสูงข้ึนจากก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติ 
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 

การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  หมายถึง การจดัการเรียนการ 
สอนแบบผสมผสานโดยเรียนผ่านบทเรียนมลัติมีเดียท่ีน าไปออนไลน์บนเวบ็ไซตผ์สมผสานกบัการ
เรียนในชั้นเรียนปกติ โดยก าหนดให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหาในห้องเรียนจากครูผูส้อนแบบเผชิญหน้า 
(Face to Face) จากนั้นให้ไปเรียนรู้ดว้ยตนเองจากบทเรียนมลัติมีเดียบนเวบ็ไซตแ์ลว้กลบัมาสรุปใน
ห้องเรียน เป็นการบูรณาการ บทเรียนมลัติมีเดียบนเว็บไซต์เขา้ไวด้้วยกนั  จากนั้นให้นักเรียนท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนหลงัจาก
ท าแบบทดสอบ  

พลเมืองดีของสังคม หมายถึง เน้ือหาบทเรียนของรายวชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
หน่วยท่ี 1 ซ่ึงเน้ือหาประกอบดว้ย 6 เร่ืองยอ่ย ไดแ้ก่ 1) สถานภาพ  2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  
5) หนา้ท่ี และ 6) หนา้ท่ีของพลเมืองดี 

บทเรียนมลัติมีเดีย   หมายถึง   ส่ือท่ีผลิตข้ึนเพื่อใชป้ระกอบในการจดัการเรียนการสอนแบบ 
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ผสมผสาน ของรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองพลเมืองดีของสังคม โดยเป็นการน า
คอมพิวเตอร์หรือเคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอตัโนมติั มาเป็นส่ือช่วยครูในการเรียนการสอนนกัเรียน
เรียนรู้เน้ือหาบทเรียนซ่ึงประกอบด้วยขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี
ประกอบและน าบทเรียนมลัติมีเดียไปออนไลน์บนเวบ็ไซต ์
 การจดัการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face) หมายถึง การจดัชั้นเรียนแบบปกติ
โดยผูส้อนจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้ทคนิคและส่ือช่วยในการจดัการเรียนรู้ โดยครูกบัผูเ้รียนสามารถโตต้อบ
ขอ้มูลกนัได ้
 ก ลุ่มตัวอย่า ง  หมาย ถึง  นัก เ รียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  5  ท่ี เ รี ยนในภาค เ รียน ท่ี  2                                     
ปีการศึกษา 2553 จ  านวน 30 คน 

ประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย ตามเกณฑ์ 80 / 80 หมายถึง ความสามารถในการท า
แบบฝึกหัดและแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม  รายวิชาสังคมศึกษา เร่ือง พลเมืองดีของสังคม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ ์ 
80/80 

80 ตวัแรก หมายถึง ค่าเฉล่ียของผลรวมของคะแนนท่ีนกัเรียนทั้งหมดท่ีท าแบบฝึกหดัคิดเป็น
ร้อยละ 80  ข้ึนไป 

80 ตวัหลงั หมายถึง ค่าเฉล่ียของผลรวมของคะแนนท่ีนกัเรียนทั้งหมดท่ีท าแบบทดสอบวดัผล
การเรียนรู้ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 80  ข้ึนไป 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการประเมินผา่นเคร่ืองมือ  ซ่ึง
ประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียน โดยเคร่ืองมือเป็นขอ้สอบท่ีครูสร้างข้ึนเองและได้ตรวจสอบ
คุณภาพแลว้ 

ดชันีประสิทธิผลทางการเรียน   หมายถึง   ความกา้วหน้าทางพฒันาการทางการเรียนรู้ของ
นกัเรียนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 
1.7 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  ได้วิธีการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีมีประสิทธิภาพ เพื่อส่งเสริมความรู้เร่ือง
พลเมืองดีของสังคม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

2. เป็นแนวทางเพื่อน าไปประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนรูปแบบเดียวกนัในระดบัชั้นอ่ืนๆ 
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1.8  กรอบแนวคดิการวจัิย 

  
 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพที ่1.1กรอบแนวคิดการวิจยั 

 
 

บท 
เรียน 
มลัติ
มีเดีย 

 
ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.)  
E.I คือ Effectiveness Index หรือเรียกอีก

อย่างว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล เป็นการหาพฒันาการ
ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากท่ีได้ทดลองใช้ส่ือ
หรือนวตักรรมท่ีเราสร้างข้ึนมา โดยหาได้จากสูตร 
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเ รียนของผู ้เ รียน
ทั้งหมด ลบดว้ยผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน
ของผู ้เ รียนทั้ งหมด  แล้วหารด้วย  (จ านวน
นกัเรียน)(คะแนนต็ม) – ผลรวมของคะแนนทดสอบ
ก่อนเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด  
ทั้งนีเ้กณฑ์ประสิทธิผลที่ยอมรับได้คอื 0.50 ขึน้ไป 
กู๊ดแมน ,เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์ ( Goodman, 
Fletcher and Schneider. 1980 : 30-34.)  

การเรียนรู้แบบ Blended 

Learning 
 การจดัการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเป็นการบูรณาการ
การ เ รี ยนออนไลน์ผ่ านระบบ
เครือข่าย (Online Learning) และ
การเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม 
(Traditional Classroom) ท่ีมีการ
เรียนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face 
Meetings) เข้าด้วยกัน โดยใช้
อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือ และเคร่ืองมือ 
ในสภาพแวดล้อมการเรียนการ
สอนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือสนบัสนุน
การจดัการเรียนการสอน โดยเน้น
การมีปฏิสมัพนัธ์จากการเรียนแบบ
ออนไลน์ และการมีส่วนร่วมใน
การเรียนแบบดั้งเดิม เพ่ือพฒันาให้
เ กิ ด ก า ร เ รี ย น รู้ ท่ี ท้ า ท า ย แ ล ะ
ตอบสนองต่อความต้องการส่วน
บุคคลของผู ้เ รียน ท าให้ผู ้เ รียน
พฒันาความสามารถในการเรียนรู้
ของตนเองไดดี้ข้ึน 
 (Driscoll,2002),Smith (2001), 
Garnham และ Kaleta (2002), 
Voos (2003), Thorne 
(2003),Harriman (2004) 
,Rochester Institute (2004) 
,NSW(2005),e-learning Center 
(2005)  

       
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียน  หมายถึง 

คุณลกัษณะ รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอนั
เป็นผลมาจากการเรียนการสอน  หรือคือมวล
ประสบการณ์ทั้งปวงท่ีบุคคลได้จากการเรียนการสอน 
ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดา้นต่าง 
ๆ เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถสมองของ
บุคคล เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใด
มากน้อยเท่าไร นอกจากน้ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หมายถึง ผลท่ีเกิดข้ึนจาก การเรียนการสอนการฝึกฝน 
หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งท่ีโรงเรียน ท่ีบา้น 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงเป็นการวดัผล
การเรียนของผูเ้รียนโดยหลกัการวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน ผูส้อนควรใช้วิธีการประเมินผลการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนหลายวิธี เช่น ทดสอบ สังเกตการ
ปฏิบติังาน ผลงาน แฟ้มสะสม เป็นตน้ 
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) และเยาวดี วิบูลยศ์รี (2539)) 
 



บทที ่ 2 
 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 
  การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีหวัขอ้เน้ือหา
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยั ดงัน้ี 
2.1 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)   
  2.1.1 แนวคิดและองคป์ระกอบเก่ียวกบัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
  2.1.2 รูปแบบและลกัษณะการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
  2.1.3 ประโยชน์ ขอ้ดี และขอ้เสีย ของการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

2.1.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
2.2 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบับทเรียนมัลติมีเดีย 

2.2.1 ความหมายและประโยชน์ของบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์บนเวบ็ไซส์ 
2.2.2 ประเภทและลกัษณะของบทเรียนมลัติมีเดีย 
2.2.3 หลกัการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดีย 
2.2.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย 

2.3 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบับทเรียนมัลติมีเดียตามหลักจิตวทิยาการเรียนรู้ 
2.3.1 บทเรียนมลัติมีเดียตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 
2.3.2 ทฤษฏีและหลกัการทางจิตวทิยาการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการสร้างบทเรียนมลัติมีเดียตาม                     
      หลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 

2.4 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face)  
  2.4.1 ความหมายของการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ 
  2.4.2 หลกัการและแนวคิดเก่ียวกบัการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ 
  2.4.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ 
  2.4.4 ขอ้ดี และขอ้เสียของการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ 
2.5 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัพลเมืองดีของสังคม 
            2.5.1  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัพลเมืองดีของสังคม 
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2.1 แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  
 2.1.1 แนวคิดและองค์ประกอบเกีย่วกบัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  (Blended Learning) 
 ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีนกัการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของ
การเรียนการสอนแบบผสมผสานไวห้ลายแนวคิด  ดงัน้ี  
 Driscoll  (2002, อา้งถึงใน ธีรพงศ ์ทาต่อย 2551)  ไดแ้บ่งแนวคิดของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานไว ้ 4  แนวคิดดว้ยกนัไดแ้ก่   
 1.  แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเวบ็  (Web-based Technology)  กบัการ
เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม  เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายของการจดัการศึกษา  (Driscoll, 2002)   
 Driscoll  (2002, อา้งถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย 2551)  ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน  วา่เป็นการรวมหรือผสมเทคโนโลยขีองเวบ็กบัการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม  เช่น  Live 
Virtual Classroom  Self-paced Instruction  การเรียนรู้ร่วมกนั   วีดีโอสตรีมม่ิง  เสียง และขอ้ความ 
เพื่อใหบ้รรลุตามเป้าหมายของการจดัการศึกษา  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ  Singh (2003, อา้งถึงใน
ธีรพงศ ์ทาต่อย 2551)  ท่ีใหนิ้ยามของการเรียนการสอบแบบผสมผสานไวว้า่  เป็นการเรียนโดยใชก้าร
ผสมผสานวธีิสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงสุด 
 จากขอ้ความขา้งตน้ ผูว้ิจยัสรุปไดว้่าการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เป็นการรวมหรือผสม
เทคโนโลยีโดยกบัการสอนหลากหลายวิธี หลากหลายรูปแบบ  เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง
บุคคลของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกนัสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั และ
เตม็ตามศกัยภาพของผูเ้รียนแต่ละคน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 2.  แนวคิดการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุดจากการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน  ซ่ึงอาจจะใชห้รือไม่ใชเ้ทคโนโลยกีารเรียนการสอนก็ได ้(Driscoll, 2002)   
 Driscoll (2002, อา้งถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย 2551)  ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน  ว่าเป็นการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขา้ด้วยกนั  เช่น  แนวคิดคอนสตรัคติวิซ่ึม  
(Constructivism)  แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  และแนวคิดพุทธิปัญญานิยม (Cognitivism)  
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์จากการเรียนท่ีดีท่ีสุด  ซ่ึงอาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีการสอน (Instructional 
Technology)  ก็ได ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ  Bonk และ Graham (2004, อา้งถึงในธีรพงศ ์ทาต่อย 
2551)  การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระบบการเรียน (Learning Systems)  ท่ี
หลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อเป็นการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายในการเรียน 
 ซ่ึงผูว้จิยัสรุปความหมายของแนวคิดของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานจากขา้งตน้น้ี
วา่  การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เป็นการรวมทฤษฎีการสอนหลายแนวคิดเขา้ดว้ยกนั และ
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รวมเอาหลกัการ แนวคิด วธีิการของทฤษฎีต่างๆ โดยการใชท้ฤษฎีการสอนท่ีหลากหลายเพื่อแกปั้ญหา
ต่างๆของผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั และตามศกัยภาพของตนเองมีอยู ่
 3. การผสมผสานเทคโนโลยกีารเรียนการสอนทุกรูปแบบกบัการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบ
ดั้งเดิมท่ีมีการเผชิญหน้าระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน ซ่ึงเป็นมุมมองท่ีมีผูย้อมรับกนัอยา่งแพร่หลายมาก
ท่ีสุด (Driscoll, 2002) 
 ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานในแนวคิดน้ีมาเป็นกรอบ
แนวคิดในการวิจยั ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามแนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยี
การเรียนการสอนทุกแบบกบัการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม น้ีมีผูใ้ห้ความหมายไวม้ากมาย
ดงัต่อไปน้ี  
 Smith (2004, อ้างถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานเป็นการผสมผสานว่า เป็นการจดัการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั  
เช่น โทรทศัน์ อินเทอร์เน็ต ขอ้ความเสียง (voice mail) และการประชุมทางโทรศพัท ์ มาผสมผสาน
กบัการจดัการศึกษาแบบดั้งเดิม (Traditional Education) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Coil และ Moonen (2001, 
อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553)  ท่ีกล่าววา่การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เป็นการผสมผสาน
ระหวา่งการเรียนแบบเผชิญหนา้กบัการเรียนแบบออนไลน์เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงมีทั้งส่วนประกอบท่ีเป็นการ
เรียนในหอ้งเรียนและการเรียนแบบออนไลน์ โดยใชอ้งคป์ระกอบของการเรียนแบบออนไลน์เติมเต็ม
ช่องวา่งของการเรียนในห้องเรียน และสอดคลอ้งกบั Driscoll (2002) ให้นิยามของการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน วา่เป็นการผสมผสานเทคโนโลยกีารสอนในทุกรูปแบบ  เช่น วีดีโอเทป ซีดี-รอม การ
เรียนการสอนผ่านเวบ็ ภาพยนตร์ เป็นตน้ เขา้กบัการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face to Face) ระหว่าง
ผูเ้รียนกบัผูส้อน 
 Garnham และ Kaleta (2002, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) กล่าวว่าการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเป็นการเรียนท่ีดีท่ีสุดเน่ืองจากเป็นผสมผสานการจดัการเรียนการสอนโดยการเลือกใช้
คุณลกัษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนในห้องเรียนและคุณลักษณะท่ีดีท่ีสุดของการสอนออนไลน์เข้า
ดว้ยกนั เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งอิสระ ท าให้เกิดการเรียนกระฉบักระเฉง และสามารถลด
เวลาในการเขา้ชั้นเรียนได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Rovai และ Jordan (2004, อา้งถึงใน ปณิตา 
วรรณพิรุณ 2553) ท่ีพบวา่ การเรียนการสอนแบบผสมผสานท าให้ผูเ้รียนมีความรู้สึกเป็นส่วนร่วมใน
ชุมชนมากกวา่การเรียนในสภาพแวดลอ้มของหอ้งเรียนปกติ และการเรียนแบบออนไลน์ 
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 Voos (2003, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ใหนิ้ยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
เป็นการผสมผสานว่า เป็นการผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหนา้กบัการเรียนโดยใชส่ื้อออนไลน์เขา้
ดว้ยกนั ซ่ึงเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีช่วยใหป้ระหยดัเวลาและลดการใชท้รัพยากรได ้ 
 Thorne (2003, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานว่าเป็นขอ้แนะน าในการปรับปรุงการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ทา้ทายและพฒันาความตอ้งการ
ของแต่ละบุคคล การเรียนการสอนแบบผสมผสานน้ีเป็นการรวมนวตักรรมและความกา้วหน้าทาง
เทคโนโลยีเขา้ด้วยกนั ด้วยการมีปฏิสัมพนัธ์บนการเรียนแบบออนไลน์ และการมีส่วนร่วมในการ
เรียนแบบดั้งเดิม การเรียนการสอนแบบผสมผสานน้ีมีส่วนสนบัสนุนและช่วยให้การเรียนรู้ดีข้ึน โดย
การติดต่อแบบส่วนตวักบัผูส้อน 
 Harriman (2004, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานเป็นการผสมผสานว่าเป็นการผสมระหว่างการเรียนการสอนออนไลน์กบัการเรียนแบบ
เผชิญหนา้เขา้ดว้ยกนั โดยมีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนเรียนไดอ้ยา่งเต็มตามศกัยภาพ และบรรลุเป้าหมาย
ของการเรียน 
 Rochester Institute (2004, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้นิยามของการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเป็นการผสมผสานว่า เป็นการผสมผสานการเรียนและสอนในห้องเรียนเขา้กบัการ
เรียนและการสอนออนไลน์ ซ่ึงถือวา่เป็นวธีิการเรียนและการสอนท่ีดีท่ีสุดในปัจจุบนั 
 NSW (2005, อ้างถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานเป็นการผสมผสานว่า เป็นการผสมผสานกระบวนการเรียนการสอนแบบออนไลน์กับ
กระบวนการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้เขา้ดว้ยกนั 
 E-learning Center (2005, อา้งถึงใน ปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ให้นิยามของการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเป็นการผสมผสานว่า เป็นการผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหน้า การเรียนสดผ่าน
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ (Live E-learning) และ Self-paced Learning เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิด
ของ Australian National Traianing Authority’s (2003, อา้งถึงในปณิตา วรรณพิรุณ 2553) ท่ีกล่าววา่
การเรียนการสอนแบบผสมผสานถือวา่เป็นการเรียนท่ียืดหยุน่ส าหรับผูเ้รียนทุกคน เน่ืองจากเป็นการ
ผสมผสานการเรียนผา่นระบบอิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) เขา้กบัการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม และ
การจดัการเรียนการสอนแบบยดืหยุน่ส าหรับผูเ้รียนในแบบท่ีแตกต่างกนั  
 จากแนวคิดขา้งตน้ สรุปไดด้งัน้ี การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการการ
เรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย (Online Learning) และการเรียนในห้องเรียนแบบดั้ งเดิม 
(Traditional Classroom) ท่ีมีการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face to Face Meetings) เขา้ดว้ยกนั โดยใช้
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อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือ และเคร่ืองมือ เพื่อช่วยการจดัการเรียนการสอน โดยเนน้การมีปฏิสัมพนัธ์จากการ
เรียนแบบออนไลน์ และการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบดั้งเดิม เพื่อพฒันาให้เกิดการเรียนรู้ท่ีทา้ทาย
และตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคลของผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้
ของตนเองไดดี้ข้ึน 
 4. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยกีารเรียนการสอนกบัการท างานจริง Driscoll (2002, อา้งถึง
ใน ธีรพงศ ์ทาต่อย  2551)                   
 Driscoll (2002, อ้างถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย  2551) ให้นิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน วา่เป็นการผสมผสานเทคโนโลยกีารเรียนการสอนกบัการท างานจริง 
 Bersin (2003, อา้งถึงใน ธีรพงศ ์ทาต่อย  2551) ท่ีกล่าววา่การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็น
ส่วนหน่ึงของการฝึกอบรมในองค์กร เป็นการผสมผสานการเรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์และส่ือ
อ่ืนๆ ในการส่งผา่นความรู้ในการฝึกอบรม 
 นอกจากน้ี The Royer Center for Learning and Academic Technologies (2004, อา้งถึงใน ธีร
พงศ ์ทาต่อย  2551) ไดก้ล่าวถึงการเรียนการสอนแบบผสมผสานในมุมมองท่ีแตกต่างกนัออกไป คือ 
การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนและส่ือการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายเขา้ดว้ยกนั โดยการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
หรือแบบทางไกล 
 จากแนวคิดการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานขา้งตน้ สรุปไดว้า่การจดัการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ความยืดหยุ่น มีการผสมผสานวิธีการใน
การเรียนการสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนั โดยใช้ส่ือการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 
และรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน์และการเรียนการสอน
แบบเผชิญหนา้ เพื่อใหผู้เ้รียนทุกคนสามารถบรรลุเป้าหมายของการจดัเรียนการสอนไดด้ว้ยตนเอง 
 ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานในภาพรวมจะพบว่า  เป็นรูปแบบการเรียนท่ี
มุ่งเนน้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสร้างส่ิงแวดลอ้มและบรรยากาศในการเรียนรู้ วิธีการ
สอนของผูส้อน รูปแบบการเรียนรู้ผูเ้รียน ส่ือการเรียนการสอน ช่องทางการส่ือสาร และรูปแบบ
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัเน้ือหา ผูเ้รียนกบัริบทในการเรียนรู้ ท่ี
หลากหลาย เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนแต่ละคนไดผ้ลลพัธ์ท่ี
ดีท่ีสุดจากการเรียนการสอน 
 ตามท่ีกล่าวในข้างต้น ในการศึกษาคร้ังน้ีผู ้วิจ ัยจะมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานในความหมายของการบูรณาการการเ รียนแบบออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย                   
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(Online Learning) และการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face to Face) ในการจดัชั้นเรียนแบบดั้งเดิมเขา้
ดว้ยกนัโดยการจดัส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัใน
บริบทของการเรียนแบบออนไลน์ 
  จากแนวคิดของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน พบวา่มีผูใ้ชค้  าท่ีมีความหมายถึงการ
จดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวห้ลายค า ไดแ้ก่ Blended Learning , Hybrid Learning , 
Integrated Learning , Multi-method Learning or Mixed Mode Learning และFlexible Learning
 ค าท่ีมีผูใ้หก้ารยอมรับมากท่ีสุด คือ “Blended Learning” 
 2.1.1.1 องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 องค์ประกอบของการจัดการเ รียนการสอนแบบผสมผสานมีผู ้ให้แนวคิดเ ก่ียวกับ              
อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น ไ ว้ห ล า ย ท่ า น ดั ง น้ี                                                                 
 Rovai and Jordan (2004, อา้งถึงใน ธีรพงศ ์ทาต่อย  2551)  กล่าวถึง องค์ประกอบของการ
จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานวา่ประกอบดว้ย  4  องคป์ระกอบ  ดงัน้ี 
 1.  การผสมผสานส่ือผสมและทพัยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (Blended 
Multimedia and Virtual Internet Resources)  ประกอบดว้ย วีดิทศัน์ (Video/ DVD) การทศัน-ศึกษา
เสมือนจริง (Virtual Field Trips)  เวบ็ไซส์การปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Websites) โปรแกรมส าเร็จท่ีมี
ผูเ้ขียนไวจ้  าหน่าย (Software Packages) และการกระจายเสียง (Broadcasting) 
 2.  การผสมผสานโดยใช ้Classroom  Websites ในการสร้างส่ิงแวดลอ้มเพื่อช่วยการจดัการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน  ส าหรับบอกงานท่ีมอบหมาย  รับ – ส่ง การบา้น  การทดสอบ การ
ประกาศผลการเรียน  และนโยบายของชั้นเรียน เป็นตน้  โดยผูส้อนอาจจะสร้างเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งก็
ได ้ นอกจากน้ี  Schmidt (2002, อา้งถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย  2551)  ไดเ้สนอวา่ เวบ็ไซตส์ าหรับการ
เรียนการสอนท่ีจะท าให้การเรียนประสบผลส าเร็จนั้น  จ  าเป็นตอ้งประกอบดว้ย  4  องค์ประกอบ  
ไดแ้ก่  ส่วนบริการจดัการ  (Administration)  ส่วนประเมินผล  (Assessment)  ส่วนเน้ือหา  (Content) 
และส่วนชุมนุมชน  (Community) 
 3.  การผสมผสานโดยใชร้ะบบบริหารจดัการหลกัสูตร  (Course Management Systems)  ใน
การจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานผูส้อนใช้ระบบบริหารจดัการหลักสูตร  (Course 
Management Systems: CMS) เพื่อช่วยในการติดต่อส่ือสารและการบริหารจดัการกิจการการเรียนการ
สอนในห้องเรียน  เช่น  การแจกเอกสารประกอบการสอน  การก าหนดวนัสุดทา้ยของการส่งงานท่ี
มอบหมาย  การรวบรวมงานท่ีมอบหมาย  (Schmidt, 2002)  การแจง้งานท่ีมอบหมายล่วงหนา้  การ
แจง้ประกาศต่างๆ  กรส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ถึงผูเ้รียนเป็นรายบุคคล  การแจง้ขอ้มูลเก่ียวกับ
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รายละเอียดการสอน  และนโยบายในการให้ระดบัผลการเรียน  เป็นตน้  (Zirke, 2003)  ระบบบริหาร
จดัการหลกัสูตรท่ีแนะน าให้ใช้ในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน  ได้แก่ WebCT, 
Blackboard, Moodle,  และ  ANGEL LMS (Schmidt, 2002) 
 4.  การผสมผสานโดยใช้การสนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา  (Synchronous and 
Asynchronous Discussions) 
 จากรูปแบบของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีเป็นการผสมผสานการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมกบัการเรียนแบบออนไลน์เขา้ดว้ยกนัโดยใช้ส่ือบทเรียน
มลัติมีเดียท่ีน าไปออนไลน์บนเวบ็ไซต์  การใชเ้ทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลน์  ซ่ึงเขา้มาเติม
ในส่วนของส่ิงแวดล้อมในการเรียนแบบเผชิญหน้าคือ การประยุกต์ใช้การติดต่อส่ือสานผ่านการ
สนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา (Synchronous and Asynchronous Discussions) โดยผูส้อน
เป็นผูก้  าหนดหัวขอ้ในการสนทนา คอยอ านวยความสะดวกในระหว่างการสนทนา โดยพยายามจดั
บรรยากาศในการเรียนการใหเ้หมือนกบัการสนทนาระหวา่งผูเ้รียนในห้องเรียน 
 การเลือกการจดัการสนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา  (Synchronous and Asynchronous 
Discussions)  ควรค านึงถึงจุดเด่นและจุดดอ้ยของการสนทนาแต่ละแบบ  กล่าวคือ  การสนทนาแบบ
ต่างเวลา (Asynchronous Discussions)  เหมาะส าหรับการส่ือสารเป็นรายบุคคล  โดยรูปแบบการ
สนทนาท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีช่วงเวลาในการสะทอ้นความคิดของตนเองในแบบท่ียืดหยุ่นเพื่อ
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน  ในขณะท่ีการสนทนาแบบประสานเวลา  
(Synchronous Discussions)  เหมาะส าหรับการท ากิจกรรมกลุ่มท่ีผูเ้รียนทุกคนตอ้งการไดข้อ้สรุปหรือ
การตอบสนองจากสมาชิกภายในกลุ่ม  เช่น  การประชุมกลุ่ม  การระดมสมอง  เป็นตน้  การจดัการ
สนทนาแบบประสานเวลาให้ประสบความส าเร็จควรจดัส าหรับผูเ้รียนท่ีมีกลุ่มขนาดเล็ก การเลือกใช้
การจดัการสนทนาแบบประสานเวลาและต่างเวลา  ผูส้อนควรค านึงถึงรูปแบบของกิจกรรมการเรียน
การสอนเป็นส าคญั  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการจัดชุมชนในการเรียนออนไลน์  เช่น Yohoo Groups , 
Tappedln Blogs และ Eluminate เป็นตน้ 
 2.1.2 รูปแบบและลกัษณะการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   

Carman (2002, อา้งถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย  2551) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนเวบ็แบบผสมผสาน ว่าประกอบดว้ยองค์ประกอบท่ีมีการผสมผสานระหวา่งการเรียน
แบบออนไลน์และการเรียนแบบดั้งเดิม ซ่ึงประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบดงัน้ี  

1. เหตุการณ์สด (Live Events) ประกอบดว้ย Instructor-led Events การบรรยายในชั้นเรียน 
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แบบดั้งเดิม(Traditional Lectures) การประชุมผา่นระบบวิดีโอ (Video Conferences) และการสนทนา
แบบประสานเวลา (Synchronous Chat Sessions) 
    2. การเรียนตามอตัราการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Self-paced Learning) เป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีสอดคล้องกับประสบการณ์การเรียนของผู ้เรียน เพื่อให้ผู ้เรียนได้เรียนด้วยตนเองตาม
ความสามารถส่วนบุคคล เคร่ืองมือท่ีใช้ ได้แก่ อินเทอร์เน็ต และซีดีรอมแบบการสอน (CD-ROM 
Based Tutorial) 
      3. การเรียนแบบร่วมมือ (Collaboration) เป็นการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูเ้รียน ประกอบดว้ย 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) การสนทนา (Threaded Discussions) และการคิดร่วมกนั (Come to 
Think of  It) 
      4. การประเมินผล (Assessment) คือการวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตาม
วตัถุประสงคข์องการเรียนประกอบดว้ยการทดสอบ การสอบโดยไม่แจง้ล่วงหนา้การประเมินโดยใช้
แฟ้มสะสมงาน 
      5. อุปกรณ์สนบัสนุน (Support Materials) เป็นอุปกรณ์ท่ีใชส้นบัสนุนบทเรียนบนเวบ็แบบ
ผสมผสาน ประกอบดว้ย แหล่งอา้งอิง (Reference Material) ทั้งทางกายภาพ (Phusical) และแหล่ง
อา้งอิงเสมือน (Virtual) ค าถามท่ีถูกถามซ ้ าบ่อยๆ (FAQ Forums) ซ่ึงอุปกรณ์เหล่าน้ีเป็นส่วนส าคญัใน
การส่งผา่นความรู้และการเก็บจดจ าความรู้ของผูเ้รียน (Rentention and Transfer) 

แนวคิดเก่ียวกบัรูปการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน วา่ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ
ดงัน้ี 

1. การส่งผา่นขอ้มูลโดยใชเ้วบ็ (Web-based Delivery) 
2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face Processing) 
3. การสร้างความสามารถในการเขา้ถึงระบบ (Creating Deliverables) 
4. การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั (Collaborative Extension of Learning) 

               โดยการเรียนการสอนแบบผสมผสานจะประสบความส าเร็จไดน้ั้นตอ้งเลือกส่ือและลกัษณะ
ในการจดัการเรียนการสอนให้ถูกตอ้งเหมาะสม โดยลกัษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสานมี              
3 ลกัษณะ อนัไดแ้ก่ (ธีรพงศ ์ทาต่อย, 2551) 
 1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face to Face) เป็นการเรียนการสอนท่ีผูส้อน และผูเ้รียน
อยูใ่นสถานท่ีเดียวกนั ในเวลาเดียวกนั 
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 2. การเรียนการสอนดว้ยตนเองบนเวบ็ (Self-paced E-learning) การเรียนการสอนชนิดน้ีเป็น
การเรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลา หรือการเรียนแบบร่วมมือ โดยท่ีผูเ้รียนใชเ้ทคโนโลยีในการ
เรียนการสอนแต่ไม่ไดเ้ช่ือมต่อกบัผูเ้รียนคนอ่ืน หรือ ผูส้อนในเวลาเดียวกนั 
 3. การเรียนบนเวบ็แบบสด (Live e-learning) เป็นการใชเ้ทคโนโลยีในการจดัเรียนการสอน 
โดยท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัในเวลาเดียวกนั แต่แตกต่างสถานท่ี การเรียนการสอนใจลกัษณะน้ีเป็น
การเรียนการสอนแบบประสานเวลา  

ซ่ึงในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนั้น มีระดบัการใช้ส่ือออนไลน์ เป็นตวัจดั
ระดบัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน กล่าวคือ มีระดบัการใชส่ื้อการเรียนการสอนออนไลน์
มากเพียงใด ก็จะเรียกการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานตามลักษณะนั้นๆ ดังน้ี (บุปผชาติ 
ทฬัหิกรณ์, 2548) 

1. Informational ออนไลน์ 5-10% ใช้ชั้นเรียนมากกว่า E-learning โดยใช้ในส่วนของ
ประมวลผลการสอนตามตารางเวลา ประกาศข่าว 
 2. Supplemental  ออนไลน์ 20-30% โดยใช้การเก็บสารสนเทศ เช่น เอกสารอ่านประกอบ 
เอกสารประกอบการสอน  ใชก้ารเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์และใชก้ารติดต่อทางอีเมล ์
 3. Blended  ออนไลน์ 50-60%  เป็นการเรียนในชั้นเรียน 50 %  และออนไลน์อีก 50 % โดยใช้
แทนการเรียนในชั้นเรียน ( บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบติั ) และการศึกษาส่ือออนไลน์แทนฟังบรรยาย 
อภิปราย ท าแบบทดสอบ แบบฝึกหดัออนไลน์ 
 4. Distance ออนไลน์ 90-100% มีการเรียนในชั้นเรียนน้อยมาก หรือไม่มีเลย เป็นโปรแกรม
เรียนออนไลน์เตม็รูปแบบ เช่น มหาวทิยาลยัไซเบอร์ของไทยซ่ึงยงัมีอยูน่อ้ยมาก 

2.1.3 ประโยชน์ ข้อดีและข้อเสีย ของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน                                
Blended Learning    

ประโยชน์และ ข้อดีของการเรียนแบบผสมผสาน Blended Learning มีดังต่อไปนี ้                                          
( พระวรีะชยั อธิปุญโญ, 2552) 
1. แบ่งเวลาเรียนอยา่งอิสระ  
2. เลือกสถานท่ีเรียนอยา่งอิสระ  
3. เรียนดว้ยระดบัความเร็วของตนเอง  
4. ส่ือสารอยา่งใกลชิ้ดกบัครูผูส้อน  
5. การผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบดั้งเดิมและแบบอนาคต  
6. เรียนกบัส่ือมลัติมีเดีย  
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7. เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Child center)  
8. ผูเ้รียนสามารถมีเวลาในการคน้ควา้ขอ้มูลมากสามารถวเิคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลไดอ้ยา่งดี 
9. สามารถส่งเสริมความแม่นย  า ถ่ายโอนความรู้จากผูห้น่ึงไปยงัผูห้น่ึงได ้สามารถทราบผลปฏิบติั
ยอ้นกลบัไดร้วดเร็ว (กาเย)่  
10. สร้างแรงจูงใจในบทเรียนได ้(กาเย)่  
13. ผูเ้รียนมีช่องทางในการเรียน สามารถเขา้ถึงผูส้อนได ้
14. เหมาะส าหรับผูเ้รียนท่ีค่อนขา้งขาดความมัน่ใจในตวัเอง 
15. ใชใ้นบริษทั หรือองคก์รต่างๆ สามารถลดตน้ทุนในการอบรม สัมมนาได ้ 
   ข้อเสียของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน Blended Learning มีดังต่อไปนี ้
1. ไม่สามารถแสดงความคิดเห็น หรือถ่ายทอดความคิดเห็นอยา่งรวดเร็ว 
2. มีความล่าชา้ในการปฏิสัมพนัธ์ 
3. การมีส่วนร่วมนอ้ย โดยผูเ้รียนไม่สามารถมีส่วนร่วมทุกคน 
4. ความไม่พร้อมดา้นซอฟแวร์ (Software) บางอยา่งมีราคาแพง (ของจริง)  
5. ใชง้านค่อนขา้งยาก ส าหรับผูไ้ม่มีความรู้ดา้นซอฟแวร์ (Software)  
6. ผูเ้รียนบางคนคิดวา่ไม่คุม้ค่าต่อการลงทุน เพราะราคาอุปกรณ์ค่อนขา้งสูง 
7. ผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจดา้นการใชง้านคอมพิวเตอร์ เพื่อเขา้ถึงขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต 
8. ผูเ้รียนตอ้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองอยา่งสูง ในการเรียนการสอนแบบน้ี 
9. ความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
10. สภาพแวดลอ้มไม่เหมาะสมในการใชเ้ครือข่าย หรือระบบอินเทอร์เน็ต เกิดปัญหาดา้นสัญญาณ 
11. ขาดการปฏิสัมพนัธ์แบบ Face to Face (เรียลไทม)์ 
 
2.1.4 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบัการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน                                                             
 Dodero, Fernandez และ Sanz (2001, อา้งถึงใน ธีรพงศ ์ทาต่อย  2551) เปรียบเทียบขอ้ดีของ
การเรียนแบบผสมผสานในดา้นการมีส่วนร่วมของผูเ้รียนและความคิดริเร่ิมในกระบวนการเรียนกบั
การเรียนแบบออนไลน์เพียงอยา่งเดียว โดยแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็นกลุ่ม 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผูเ้รียนท่ี
เรียนในชั้นเรียนซ่ึงเรียนแบบผสมผสาน และกลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนแบบห้องเรียนเสมือน การเรียนการ
สอนจดัในหอ้งคอมพิวเตอร์และใหผู้เ้รียนเรียนบนเวบ็ ประเมินผลใหผู้เ้รียนท าขอ้สอบในชั้นเรียน
และดูจากการมีส่วนร่วมบนเวบ็ ติดต่อส่ือสารโดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆท่ีอยูใ่นระบบเครือข่าย วเิคราะห์
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การมีส่วนร่วมของผูเ้รียนโดยวดัจากการอภิปราย และการตั้งกระทูห้รือโพสตข์อ้ความ จากการวจิยั
พบวา่ 
 1. การมีส่วนร่วมของนกัเรียนในการอภิปรายนั้นส่งเสริมการเรียนแบบผสมผสานช่วยท าให้
การเรียนแบบไม่ประสานเวลามีความสมบูรณ์มากข้ึน 
 2. การเรียนแบบผสมผสานส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมมากกว่า ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัรูปแบบการ
เรียนของผูเ้รียนแต่ละคนดว้ย 
 Rovai และ Jordan (2004, อา้งถึงใน ธีรพงศ์ ทาต่อย  2551) ศึกษาความเป็นชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ระหว่างการเรียนแบบในชั้นเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลน์ กลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 3 จ านวน 68 คน และอาสาสมคัรอีก 86 คน แบ่งเป็นผูเ้รียนท่ีเรียนในชั้น
เรียนแบบเดิม 26 คน เป็นอาสาสมคัร 24 คน ผูท่ี้เรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมคัร 23 คน เรียน
ดว้ยวิธีการผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ ผูท่ี้เรียนออนไลน์อยา่งเดียว 25 คน 
อาสาสมคัร 21 คน เรียนผา่นระบบ Blackboard และการเรียนแบบออนไลน์ โดยใชแ้บบวดั CCS เป็น
เคร่ืองมือวดัลกัษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนในการวดัการติดต่อสัมพนัธ์และการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
จากการวิจยัพบวา่ การเรียนแบบผสมผสานนั้นสามารถสร้างความรู้สึกการเรียนรู้แบบเป็นชุมชนการ
เรียนรู้ไดมากกวา่รูปแบบอ่ืนๆ โดยท าให้บรรยากาศการเรียนเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้มาก
ข้ึน โดยจะเนน้ท่ีการเรียนแบบกระตือรือร้นโดยใชก้ระบวนการเรียนแบบร่วมมือและสร้างสังคมแห่ง
ความรู้ความเขา้ใจใหเ้กิดข้ึน 
 Gabriele E. Uchida (2005, อา้งถึงใน ธีรพงศ ์ทาต่อย  2551)ไดน้ าเสนอเก่ียวกบัประสบการณ์
ในการใช ้การเรียนการสอนแบบผสมผสานในหอ้งเรียน รวมถึงการใชเ้คร่ืองมือในการท างานร่วมกนั
ผา่นเครือข่าย ซ่ึงการเรียนการสอนจะแบ่งออกเป็น 4 ขั้น ดงัน้ี คือ 
 1. ขั้นน า 
 ปัจจุบนัน้ีคนส่วนใหญ่สามารถเขา้ถึงเทคโนโลยีสารสนเทศไดง่้าย สามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบั
ผูอ่ื้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ การเรียนจะให้อะไรมากกว่าการมีปฏิสัมพนัธ์ และการท างาน
ร่วมกนั ในขั้นแรกจะแจง้ให้ผูเ้รียนไดท้ราบและเขา้ใจถึงความส าคญัของการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้
รวมถึงแผนการเรียน ขอบเขตของเน้ือหา พฤติกรรมท่ีคาดหวงั และการใชเ้คร่ืองมือต่างๆ ในการเรียน 
ส่วนขั้นเร้าความสนใจเร่ิมจากการกล่าวให้เห็นถึงความส าคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเขา้มาช่วย
แก้ไขปัญหาต่างๆ ในระบบการเรียนการสอนและปัญหาท่ีส าคญัอีกอย่างคือ ผูเ้รียนต่างมีความรู้
พื้นฐานและทกัษะท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น จึงตอ้งมีการสนบัสนุนทางดา้นขอ้มูลและค าแนะน าต่างๆ โดย
ข้อมูลจะต้องให้ผู ้เรียนเข้าถึงโดยง่ายสามารถดาวน์โหลดได้จากท่ีอ่ืนๆ ภายนอกห้องเรียนซ่ึง
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นอกจากน้ีในห้องเรียนยงัจะตอ้งมีการติดตั้งอุปกรณ์ในการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ เช่น กระดาน
ชอล์กอินเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงการผสมผสานเทคโนโลยียงัไม่มีสูตรส าเร็จท่ีตายตวั ตอ้งดูตามสภาพและ
ความเหมาะสมในแต่ละหลกัสูตรและสถานท่ี 
 2. การด าเนินการ 
 ผูเ้รียนสามารถดาวน์โหลดเน้ือหาในส่วนท่ีตนสนใจไดด้ว้ยตวัเอง ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้น
ในการแก้ปัญหาและร่วมมือกนัท างานกลุ่มมากข้ึน กิจกรรมสวนใหญ่ก็ยงัคงเป็นกิจกรรมภายใน
หอ้งเรียน และนอกจากน้ียงัไดมี้การน าเคร่ืองมือใหม่ๆเขา้มาสนบัสนุนเพื่อใชแ้กปั้ญหาความแตกต่าง
ทางดา้นพื้นฐานความรู้เดิมของผูเ้รียนแต่ละคนท่ีแตกต่างกนั 

3. บทเรียน 
 ส่ิงหน่ึงท่ีเพิ่มภาระให้แก่ผูเ้รียนก็คือ ปริมาณงานท่ีเพิ่มข้ึน ซ่ึงสืบเน่ืองมาจากการท่ีผูเ้รียน
จะตอ้งศึกษาการใชเ้คร่ืองมือในการเรียนต่างๆ  
 จากการสังเกตพบวา่ ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน ผูส้อนจะคอยช่วยเหลือ
ผูเ้รียนและแนะน ากติกาท่ีส าคญัในการเรียนในระยะแรก และผูเ้รียนจะคน้หาความรู้ในส่วนท่ีตน
สนใจ 
 ปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีน ามาใช้ยงัไม่มีประสิทธิภาพมากพอ เช่น ดา้น
กราฟิก ท่ียงัไม่สามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนไดใ้นบางเร่ือง 
 4. บทสรุป 
 BSCW (Basic Support for Collaborative Working) เป็นบทเรียนท่ีง่ายและอิงกับ
สภาพแวดลอ้ม โดยใชท้รัพยากรบนเครือข่ายทัว่ๆไป ซ่ึงมีอยูแ่ลว้แต่ปัญหาท่ีส าคญั คือ ในระยะแรก
ของการติดตั้งระบบผูเ้รียนจะยงัไม่ไดรั้บ E-mail ท าให้เกิดปัญหาไม่สามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อน
และผูเ้รียนคนอ่ืนๆได ้
 
2.2. แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กีย่วกบับทเรียนมัลติมีเดีย 

 
2.2.1 ความหมายและประโยชน์ของบทเรียนมัลติมีเดียออนไลน์บนเวบ็ไซส์ 
นกัวิชาการหลายท่านไดแ้สดงทศันะคติเก่ียวกบัความหมายของบทเรียนมลัติมีเดีย ไวห้ลาย

ทศันะ ดงัน้ี (สุรภี เทพานวล,2550) 
ทักษิณา สวนานนท์ (2530: 206)ได้ให้ความหมายบทเรียนมัลติมีเดียไว้ว่าเป็นการน า

คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน การทบทวน การท าแบบฝึกหัด หรือการวดัผลโดยเรียนจาก
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บทเรียนส าเร็จรูปท่ีจดัท าไว ้เป็นพิเศษส าหรับการสอนวิชานั้น ๆ มีการทดสอบความรู้ตรวจค าตอบ
แลว้ชมเชย ถา้ท าถูกหรือต าหนิเม่ือท าผดิหรืออาจสั่งใหก้ลบัไปศึกษาบทเรียนเก่าอีกคร้ัง 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. (2541: 8-9) กล่าวว่า บทเรียนมลัติมีเดีย  หมายถึง เทคโนโลยีการ
เรียนการสอนคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง ซ่ึงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ ในการน า เสนอ
เทคโนโลยีประสม อนัไดแ้ก่ ขอ้ความ กราฟิก แผนภูมิ กราฟภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์และเสียง เพื่อ
ถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองคค์วามรู้ ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงในห้องเรียนมากท่ีสุด
โดยท่ีคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนรู้จะน าเสนอเน้ือหาทีละหนา้จอ 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546: 3-5) ได้ให้ความหมายของบทเรียนมลัติมีเดียไวว้่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ (Computer Assisted Instruction Courseware หรือ Courseware)หมายถึง การน าเน้ือหา 
วิชาและล าดับวิธีการสอนมาเก็บไวใ้นคอมพิวเตอร์ ส าหรับสอน โดยให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์กับ
นกัเรียนโตต้อบกนัโดยไม่ตอ้งอาศยับุคคลท่ี 3 เขา้มาร่วมหรือหมายถึง การน าคอมพิวเตอร์มาช่วยใน
การเรียนการสอนในเน้ือหาวชิาต่างๆ หรืออีกนยัหน่ึงอาจหมายถึงเทคโนโลยีการสอนท่ีใชเ้ทคโนโลยี
ระดบัสูงมาใหเ้กิดการมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่งนกัเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ มีความสามารถในการ
ตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีนกัเรียนป้อนเขา้ไปในทนัทีเป็นการช่วยเสริมแรงแก่นกัเรียนซ่ึงบทเรียน จะมี
ตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้ง เสียงประกอบท าให้นกัเรียนสนุกไปกบัการ
เรียนดว้ย 

2.2.1.1 ประโยชน์ของบทเรียนมัลติมีเดีย 
บทเรียนมลัติมีเดียสร้างความน่าสนใจโดยใชเ้ทคนิคในการน าเสนอเน้ือหาต่างๆ ดว้ยภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว ภาพจากวีดิโอและเสียงประกอบท่ีต่ืนเตน้เร้าใจท าให้บทเรียนมลัติมีเดียท่ีใชใ้นการ
เรียนการสอนบรรลุวตัถุประสงคใ์นเวลาอนัสั้นเน่ืองจากสามารถอ านวยความสะดวก ให้ผูเ้รียนและ
ผูส้อน และสร้างเจตคติท่ีดีต่อการเรียนใหแ้ก่นกัเรียนนกัวิชาการและนกัวิจยัหลายท่าน (Kozma,1991: 
201) ; (Park and Hannafin.1993: 63) ; (ขนิษฐา ชานนท์, 2532: 8) สรุปประโยชน์ของบทเรียน
มลัติมีเดียท่ีน ามาใชใ้นการสอนวา่ 

1.มีการน าเสนอเน้ือหาฉับไวแทนท่ีผูเ้รียน จะเปิดหนงัสือบทเรียนทีละหน้า ก็กดแป้นพิมพ์
คอมพิวเตอร์เพื่อเลือกบทเรียนแทน 

2.คอมพิวเตอร์สามารถเสนอรูปภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงมีประโยชน์มากต่อบทเรียน ท่ีมีความ
สลบัซบัซอ้น หรือเหตุการณ์ท่ีควรเนน้ 

3. มีเสียงประกอบท าใหเ้กิดความสนใจและเพิ่มศกัยภาพทางการเรียน 
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4. สามารถเรียกเก็บขอ้มูลเน้ือหาไดม้ากกว่าหนงัสือหลายเท่า เช่น แผ่นซีดีรอม 1แผ่น เก็บ
ขอ้มูลได้ 6800 ล้านตวัอกัษร ส่วนหนงัสือ 300 หน้า มีอกัษรประมาณสามแสนถึงส่ีแสนตวั ดงันั้น
ซีดีรอม 1 แผน่ จะเก็บหนงัสือไดป้ระมาณ 200 เล่ม 

5. ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนไดอ้ย่างแทจ้ริง บทเรียนสามารถควบคุมและช่วยเหลือ
ผูเ้รียนไดม้ากในขณะท่ีหนงัสือไม่สามารถท าได ้

6. บทเรียนมลัติมีเดียสามารถบนัทึกผลการเรียน ประเมินผลการเรียนซ ้ าๆหลายคร้ังโดยไม่
จ  ากดั 

7. สามารถน าติดตวัไปเรียนในสถานท่ีต่างๆท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยไม่มีขอ้จ ากดัดา้นเวลา 
ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

Dekker (1994: 1, อา้งถึงใน สุรภี เทพานวล 2550)  กล่าววา่ การเรียนดว้ยมลัติมีเดียรูปแบบ
ใหม่จะช่วยในขบวนการเรียน ช่วยให้เกิดการแกปั้ญหาขณะเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี มลัติมีเดียมี
ความสามารถรวมสารแต่ละชนิดท่ีมีคุณภาพ เช่น เสียงและภาพจากวีดิโอช่วยให้การรับรู้ของนกัเรียน
ดีข้ึน มลัติมีเดียสามารถควบคุมขบวนการเรียนของผูเ้รียน ส่ิงแวดล้อมใหม่ๆและน่าต่ืนเตน้ท าให้
ผูเ้รียนสนใจอยา่งสนุกสนานประโยชน์ของการใชม้ลัติมีเดียในระบบต่างๆสามารถสรุปไดด้งัน้ี 

1. สามารถส่ือความหมายไดอ้ยา่งรวดเร็วเขา้ใจง่าย 
2. สามารถจดัล าดบัใหผู้ติ้ดตามความตอ้งการของผูเ้ขียนโปรแกรมไดอ้ยา่งสะดวก 
3. สามารถสร้างเง่ือนไขของการวิง่ไปสู่ล าดบัเหตุการณ์ไดอ้ยา่งซบัซอ้น 
4. สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานได้มากมาย เช่นงานบนัเทิง งานด้านการศึกษา ช่วยผลิต

เทคโนโลยีช่วยการสอน (CAI)  เทคโนโลยีการฝึกอบรม (CBT) งานการน าเสนอ (Presentation) 
โครงการแนวความคิด ข่าวสารทางธุรกิจและโฆษณา ช่วยในงานออกแบบทางวิศวกรรม ท าให้งาน
ต่างๆมีประสิทธิภาพและประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายท่ีวางไวใ้นระยะเวลาอนัสั้นช่วยลดเวลาใน
การส่ือสาร  

จากแนวคิดข้างต้นสรุปได้ว่า  บทเรียนมัลติมี เดีย หมายถึง การน าเน้ือหา วิชา และ
แบบทดสอบมาเก็บไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซ่ึงน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนท่ีช่วยให้
ผูเ้รียน ไดเ้รียนรู้เน้ือหาวิชาต่างๆ และบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายของรายวิชานั้น ๆ โดยอาจมีการน าเอา
เทคโนโลยีประสมต่าง ๆ เขา้มาใช้ ไดแ้ก่  ขอ้ความ กราฟิก แผนภูมิ กราฟ วีดิทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียง ซ่ึงจะช่วยถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองคค์วามรู้ ให้ผูเ้รียนบรรลุผลตามความมุ่งหมายของ
รายวิชา นอกจากน้ีตอ้งมีการปฏิสัมพนัธ์โตต้อบ (Interaction) ระหว่างผูใ้ช้โปรแกรม เขา้มาช่วย
กระตุน้ความสนใจ ท าให้การเรียนรู้ไม่น่าเบ่ือ และยงัสามารถน าบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์บนเวบ็
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ไซส์เพื่อใหน้กัเรียนสามารถเขา้ถึงบทเรียนไดอ้ยา่งสะดวกมากยิ่งข้ึนโดยสามารถเรียนบทเรียนไดด้ว้ย
ตนเองท่ีบา้นหรือในสถานท่ีมีเครือข่ายสัญญาณ Internet ท าใหส้ามารถเอ้ือกบัการเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี 

 
2.2.2 ประเภทและลกัษณะของบทเรียนมัลติมีเดีย 
คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีการสอนท่ีเป็นเทคโนโลยีระดบัสูง เม่ือมีการน าคอมพิวเตอร์มา

ใช้เป็นบทเรียน บทเรียนมลัติมีเดียจะท าให้การเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์กนัไดร้ะหวา่ง ผูเ้รียนกบั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับนักเรียนท่ีอยู่ในห้องตามปกติ 
นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์ยงัมีความ สามารถในการตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปไดใ้นทนัที 
ซ่ึงเป็นการช่วยเสริมแรงใหแ้ก่ผูเ้รียน ดงันั้นในขณะน้ี จึงมีการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียกนัอยา่งกวา้งขวาง
และแพร่หลาย เพื่อให้ผูเ้รียนรู้จากโปรแกรมบทเรียนมลัติมีเดียรูปแบบต่าง ๆ ในแต่ละบทเรียนจะมี
ตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวรวมทั้งเสียงประกอบท าให้ผูเ้รียนสนุกกบัการเรียนไม่
รู้สึกเบ่ือหน่าย การสร้างโปรแกรมบทเรียน 

บทเรียนมัลติมีเดียนั้ นได้อาศัยแนวคิดจากทฤษฎีการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากับการ
ตอบสนองโดยการออกแบบโปรแกรมจะเร่ิมตน้จากการให้ส่ิงเร้าแก่ผูเ้รียน ประเมินการตอบสนอง
ของผูเ้รียนใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพื่อการเสริมแรงและให้ผูเ้รียนเลือกส่ิงเร้าล าดบัต่อไป การใชโ้ปรแกรม
บทเรียนมลัติมีเดียสามารถจ าแนกรูปแบบต่าง ๆ ไดด้งัน้ี (สุกรี รอดโพธ์ิทอง, 2535: 10-15) 

1. การสอนเน้ือหา (Tutorial instruction) 
บทเรียนในการสอนเน้ือหา เป็นโปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหาย่อย ๆ แก่ผูเ้รียน

ในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกนั แลว้ให้ผูเ้รียนตอบค าถามเม่ือผูเ้รียนตอบ
ค าถามแลว้ ค าตอบนั้นไดรั้บการวิเคราะห์ เพื่อให้ขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที แต่ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามนั้น
แลว้ยงัผดิอีก ก็จะมีเน้ือหาเพื่อทบทวนใหม่จนกวา่ผูเ้รียนจะตอบถูกแลว้จึงให้ตดัสินใจวา่จะยงัคงเรียน
เน้ือหาในบทนั้นอีก หรือจะเรียนในบทใหม่ต่อไป บทเรียนในการสอนแบบน้ีนบัวา่เป็นขั้นพื้นฐานท่ี
เสนอบทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยสามารถใช้สอนได้ในแทบทุก
สาขาวิชา  วิชาวิทยาศาสตร์เป็นบทเรียนท่ีเหมาะสมในการเสนอเน้ือหาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั ขอ้เท็จจริง 
เพื่อการเรียนรู้ทางดา้นกฎเกณฑ ์หรือวธีิทางดา้นการแกปั้ญหาต่าง ๆ 

2. การฝึกหดั (Drill and Practice) 
บทเรียนในการฝึกหดั เป็นโปรแกรมท่ีไม่มีการเสนอเน้ือหาความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน แต่จะมีการ

ให้ค  าถามหรือปัญหาท่ีไดค้ดัเลือกมาจากการสุ่ม หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการน าเสนอค าถาม
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หรือปัญหานั้นซ ้ า ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนตอบแลว้มีการให้ค  าตอบท่ีถูกตอ้งเพื่อตอ้งการตรวจสอบยืนยนัหรือ
แกไ้ข และพร้อมกบัใหค้  าถามหรือปัญหาต่อไปอีก จนกวา่ผูเ้รียนจะสามารถตอบค าถามหรือแกปั้ญหา
นั้น จนถึงระดบัเป็นท่ีน่าพอใจ ดงันั้นในการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการฝึกหดัน้ี ผูเ้รียนตอ้งมีความคิดรวบ
ยอด และมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราวและกฎเกณฑ์เก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ เป็นอย่างดีมาก่อน แลว้จึง
สามารถตอบค าถามหรือแกปั้ญหาไดโ้ปรแกรมบทเรียนในการฝึกหดัน้ีสามารถไดใ้นหลายสาขา วิชา
ทั้งทางดา้นคณิตศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวติัศาสตร์ วิทยาศาสตร์ การเรียนค าศพัทแ์ละการแปล ภาษา
เป็นตน้ 

3. สถานการณ์จ าลอง (Simulation) 
การสร้างโปรแกรมบทเรียนท่ีเป็นสถานการณ์จ าลอง เพื่อใช้ในการเรียนการสอน ซ่ึงจ าลอง

ความเป็นจริง โดยตดัรายละเอียดต่าง ๆ หรือน ากิจกรรมท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาให้ผูเ้รียนได้
ศึกษา เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดพ้บเห็นภาพจ าลองเหตุการณ์ เพื่อการฝึกทกัษะการเรียนรู้ได ้
โดยไม่ตอ้งเส่ียงภยัหรือค่าใชจ่้ายมาก รูปแบบของบทเรียนสถานการณ์จ าลองอาจจะประกอบดว้ยการ
เสนอความรู้ขอ้มูลการแนะน าผูเ้รียนเก่ียวกบัทกัษะการฝึกปฏิบติัเพื่อเพิ่มพูนความช านาญ และความ
คล่องแคล่ว การใหเ้ขา้ถึงซ่ึงการเรียนรู้ต่าง ๆ ในบทเรียนจะประกอบไปดว้ย ส่ิงทั้งหมดเหล่าน้ี หรือมี
เพียงอยา่งหน่ึง อยา่งใดอยา่งหน่ึงในโปรแกรมบทเรียนสถานการณ์จ าลองน้ีจะโปรแกรมบทเรียนยอ่ย
แทรกอยู่ด้วย ได้แก่ โปรแกรมสาธิต (Demonstration) โปรแกรมน้ีมิใช่เป็นการสอนเหมือนกับ
โปรแกรมการสอน แบบธรรมดาซ่ึงเป็นการเสนอความรู้แล้วจึงให้ผู ้เรียนท ากิจกรรม แต่เป็น
โปรแกรมการสาธิตท่ีแสดงใหผู้เ้รียนไดช้มเท่านั้น เช่น ในการเสนอสานการณ์จ าลองของระบบสุริยะ
จกัรวาลวา่มีดาวนพเคราะห์อะไรบา้งท่ีโคจรรอบดวงอาทิตยใ์นโปรแกรมน้ีอาจมีการสาธิตแสดงการ
หมุนรอบตวัเองของดาวนพเคราะห์เหล่านั้น และการหมุนรอบดวงอาทิตยใ์หช้มดว้ย เป็นตน้ 

4. เกมเพื่อการสอน (Instructional Games) 
การใชเ้กมเพื่อการเรียนการสอนก าลงัเป็นท่ีนิยมใชก้นัมาก เน่ืองจากเป็นส่ิงท่ีสามารถกระตุน้

ผูเ้รียน ให้เกิดความอยากเรียนรู้ไดโ้ดยง่าย ซ่ึงสามารถใช้เกมการสอนและเป็นเทคโนโลยีท่ีจะท า ให้
ความรู้แก่ผูเ้รียนได้ เช่นเดียวกนัในเร่ืองของกฎเกณฑ์ แบบแผนของระบบกระบวนการทศันะคติ
ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ นอกจากน้ี การใชเ้กมยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ดีข้ึนและช่วยไม่ให้
ผูเ้รียนเกิดอาการเหม่อลอย ซ่ึงเป็นอุปสรรคในการเรียนเน่ืองจากมีการแข่งขนัจึงท าให้ผูเ้รียนมีการ
ต่ืนตวัอยู่เสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพื่อการเรียนการสอน คล้ายคลึงกับโปรแกรม
บทเรียนสถานการณ์จ าลองแต่ แตกต่างกนัโดยเพิ่มบทบาทของผูแ้ข่งขนัเขา้ไปดว้ย   
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5. การคน้พบ (Discovery) 
การคน้พบเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ จากประสบการณ์ของตนเองให้มาก

ท่ีสุด โดยการเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนแกไ้ขดว้ยการลองผิดลองถูก หรือดว้ยวิธีการจดัระบบเขา้มาช่วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะให้ขอ้มูลแก่ผูเ้รียนเพื่อช่วยในการคน้พบนั้นจนกว่าจะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด 
ตวัอยา่งเช่น นกัขายท่ีมีความสนใจจะขายส้ินคา้เพื่อเอาชนะคู่แข่ง โปรแกรมจะจดัให้มีสินคา้มากมาย
เพื่อให้นักขายทดลองจดัแสดง เพื่อดึงดูดความสนใจของลูกคา้และเลือกวิธีการดูว่าจะขายสินค้า
ประเภทใดดว้ยวธีิการใด จึงจะท าให้ลูกคา้ซ้ือสินคา้ของตน เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปวา่ควรจะมีวิธีการขาย
อยา่งไร ท่ีจะสามารถเอาชนะคู่แข่งได ้

6. การแกปั้ญหา (Problem-solving) 
เป็นการให้ผูเ้รียนฝึกการคิด การตดัสินใจ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ให้ แลว้ให้ผูเ้รียนพิจารณา

ไปตามเกณฑ์นั้น โปรแกรมเพื่อแกปั้ญหาแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิด คือ โปรแกรมท่ีให้ผูเ้รียนเขียนเอง และ
โปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้เพื่อช่วยผูเ้รียนในการแกปั้ญหา ถา้เป็นโปรแกรมท่ีผูเ้รียนเขียนเอง ผูเ้รียน
จะเป็นผูก้  าหนดปัญหาและเขียนโปรแกรมส าหรับแกปั้ญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอร์จะช่วยในการคิด
ค านวณ และหาค าตอบท่ีถูกตอ้งให้ในกรณีน้ีคอมพิวเตอร์จึงเป็นเคร่ืองช่วยเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุถึง
ทกัษะของการแก้ปัญหา โดยการค านวณหาขอ้มูลและจดัการส่ิงท่ียุ่งยากซับซ้อนให้แต่ถ้าเป็นการ
ปัญหาโดยใชโ้ปรแกรม ท่ีมีผูเ้ขียนไวค้อมพิวเตอร์จะท าการค านวณ ในขณะท่ีผูเ้รียนเป็นผูจ้ดัการกบั
ปัญหาเหล่านั้น เช่นในการหาพื้นท่ีของท่ีดินแปลงหน่ึง ปัญหามิไดอ้ยูท่ี่วา่ผูเ้รียนจะค านวณหาพื้นท่ีได้
เท่าไร แต่ข้ึนอยูก่บัวา่จะจดัการหาพื้นท่ีไดอ้ยา่งไรเสียก่อน เป็นตน้ 

7. การทดสอบ (Tests) 
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการทดสอบมิใช่เป็นการใช้เพื่อปรับปรุงคุณภาพของ

แบบทดสอบ เพื่อวดัความรู้ของผูเ้รียนเท่านั้นแต่ยงัช่วยใหผู้ส้อนมีความรู้สึกท่ีเป็นอิสระจากการผกูมดั
ทางดา้นกฎเกณฑ์ ต่าง ๆ เก่ียวกบัการทดสอบไดอี้กดว้ย เน่ืองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะสามารถ
ช่วยเปล่ียนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเก่าๆ ของปรนยัหรือค าถามจากบทเรียนมาเป็นการทดสอบ
แบบมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียน ซ่ึงเป็นท่ีน่าสนุกและน่าสนใจกวา่พร้อมกนันั้นก็อาจ
เป็นการสะทอ้นถึงความสามารถของผูเ้รียนท่ีจะน าความรู้ต่าง ๆ มาใชใ้นการตอบไดอี้กดว้ยการน า
บทเรียนมลัติมีเดียมาใช้ในการเรียนการสอนแต่ละประเภทนั้น จะตอ้งค านึงถึงวตัถุประสงค์ในการ
น าไปใช้ เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายนั้น ๆ ซ่ึงแต่ละประเภทจะมีลกัษณะเฉพาะในการน าไปใช้ เช่น 
บทเรียนแบบการทบทวนบทเรียน เพื่อใหผู้เ้รียนเน้ือหาท่ีไม่คุน้เคยมาก่อนบทเรียนสถานการณ์จ าลอง 
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เพื่อให้ทราบถึงสภาพท่ีคล้ายความเป็นจริง เป็นตน้ ดงันั้นในการน าไปใช้จะตอ้งค านึงถึงดงักล่าว 
เพื่อใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดโดยบทเรียนมลัติมีเดียมีลกัษณะองคป์ระกอบดงัน้ี 

1. อกัขระ (Text) เป็นเทคโนโลยสีามญัของมลัติมีเดีย การสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย จ าเป็นตอ้ง
มีขอ้ความมีอกัขระตลอดจนการใชรู้ปภาพและเคร่ืองหมายจ านวนมากมายในการท่ีจะใชผู้ใ้ชบ้ทเรียน
ใหบ้รรลุเป้าหมายของบทเรียนขอ้ความ เคร่ืองหมาย และสัญลกัษณ์ ไม่วา่จะอยูใ่นรูปลายลกัษณ์อกัษร
หรือเปล่งเป็นเสียงส าเนียงค าพูด เป็นเทคโนโลยีสามญัท่ีใชติ้ดต่อเทคโนโลยีสารกนัโดยทัว่ ไปและ
เป็นส่วนประกอบส าคญัส าหรับการบอกช่ือ และหวัขอ้เร่ืองในบทเรียนใหท้ราบวา่ เป็นเร่ืองอะไรหรือ
ใชเ้ป็นเมนูเพื่อบอกใหท้ราบวา่จะไปท่ีใด ใชบ้อกเส้นทางเดิมเพื่อบอกให้ทราบวา่ไปสู่ท่ีหมายอยา่งไร 
รวมทั้ง ใช้เป็นส่วนเน้ือหา หรือส่ิงท่ีผูใ้ช้บทเรียน จะได้พบเห็นเม่ือไปถึงเป้าการใช้อกัขระเพื่อ
เทคโนโลยคีวามหมายกบัผูเ้รียนบทเรียนควรมีหลกัการใชใ้นกรณีต่าง ๆ ดงัน้ี 

   1.1 เทคโนโลยีความหมายให้ชดัเจน ขอ้ความต่าง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
ส่ิงส าคญัในการเทคโนโลยีความหมายกบัผูใ้ช้บทเรียน การออกแบบสร้างป้ายแสดงหัวขอ้เร่ือง เมนู
และปุ่มบนจอภาพนั้น ควรจะตอ้งให้ความส าคญัในการเลือกขอ้ความค าพูด พยายามใช้ขอ้ความท่ีมี
น ้าหนกักระชบั กะทดัรัด และใหค้วามหมายท่ีชดัเจนไม่คลุมเครือ เช่น กลบัไปท่ีเดิม  แทนค าวา่ ก่อน
หนา้น้ี เป็นตน้ 

    1.2 เม่ือใช้อักขระเป็นเมนูส าหรับน าทางเดินผู ้ใช้บทเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน
คอมพิวเตอร์โดยการกดปุ่มแป้นพิมพ ์คลิกเมาส์ หรือกดปุ่มเล่ือนภาพหรือแตะภาพ สัมผสัเมนูท่ีสร้าง
อาจเป็นรูปแบบง่าย ๆ ประกอบดว้ยรายช่ือบทเรียนในรูปแบบเดียวกนัหนา้ของหนงัสือให้ผูเ้รียน คลิก
กดเล่ือนเลือกบทเรียนท่ีตอ้งการ รูปแบบการคลิกแลว้แสดงผลน้ีเป็นท่ีเขา้ใจกนัอย่างกวา้งขวางใน
กลุ่มผูใ้ช้คอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่รายการเมนูจะมีกรอบล้อม หรือสร้างให้คลา้ยเป็นปุ่มส าหรับเลือก
คลิกไดอ้ยา่งสะดวก และเพื่อเป็นการประหยดัเน้ือท่ี ควรใชค้  าท่ีสั้น และใหค้วามชดัเจน 

    1.3 ปุ่มอกัขระ บนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพนัธ์ในมลัติมีเดีย ปุ่มบนจอภาพเป็นเสมือน
วตัถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอย่างใดอย่างหน่ึง ปุ่มบนจอภาพท่ีสร้างอาจเป็นปุ่มท่ีมีรูปแบบ
อกัขระ(Font) เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ (Symbol) ปรากฏอยูปุ่่มเหล่าน้ีอาจมีรูปแบบหลากหลาย 
การเลือกปุ่มใดท่ีเหมาะสมข้ึนอยูก่บัการทดลองวา่ รูปแบบอกัขระ เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ การเวน้
วรรค และการใหสี้แบบใดท่ีดูแลว้เหมาะสม 

    1.4 เน้ือหายาวไม่ควรอ่านจากคอมพิวเตอร์เพราะขอ้ความยาว ๆ บนจอคอมพิวเตอร์อ่าน
ยากและอ่านไดช้า้กวา่เอกสาร ยกเวน้กรณีท่ีบทเรียนนั้นใชอ้กัขระขนาดใหญ่และน าเสนอไม่ก่ียอ่หนา้
และควรเลือกแบบอกัขระท่ีอ่านง่ายแทนอกัขระท่ีมีลวดลายและอ่านยาก 
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    1.5 ควรใชห้นา้ต่าง หรือวินโดว ์(Window) เม่ือเน้ือหานั้นยาวเกินจอ และใชปุ่้มเล่ือนกลบั
วินโดวข์ยบัขอ้ความในวินโดวข้ึ์นลง เพื่ออ่านเน้ือหาออกเป็นแต่ละหน้า และสร้างปุ่มส าหรับพลิก
กลบั ไปกลบัมาได ้

2. เสียง (Sound) เป็นเทคโนโลยท่ีีช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนไดดี้ข้ึนและท าให้
คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาข้ึน ดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียง และโปรแกรมสนบัสนุน การเทคโนโลยีสารสอง
ทางและการเทคโนโลยีสารทางเดียว มีความแตกต่างเหมือนกบัความแตกต่างของการสนทนากนั กบั
การฟังบรรยายกิจกรรมระหวา่งกนั มีศกัยภาพในการท างานให้ผูเ้รียนเขา้ถึงสารสนเทศช่วย ให้ผูเ้รียน
เกิดความรู้หรือการเรียนรู้ เสียงอาจอยู่ในรูปแบบของดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่ง หรือเสียง
ประกอบฉากท่ีมีผลต่อการสร้างอารมณ์ ในการเรียนการสอน ดงันั้นการรู้จกัวิธีใชเ้สียงอยา่งถูกตอ้งจะ
สามารถสร้างความสนุกสนานเร้าใจและท าให้บทเรียนในรูปมลัติมีเดียท่ีมีปฏิสัมพนัธ์นั้นน่าสนใจ
และน่าติดตาม 

3. ภาพน่ิง (Still image) อาจเป็นภาพขนาดเล็กและขนาดใหญ่ เป็นภาพถ่ายหรือภาพกราฟิก 
ภาพน่ิงใช้เป็นส่วนประกอบส าคญัของบทเรียนมลัติมีเดีย เน่ืองจากการใช้ภาพน่ิงเป็นส่วนระกอบ
ส าคญัของบทเรียนมลัติมีเดีย เน่ืองจากการใช้ภาพน่ิงในการแสดงผลบนจอคอมพิวเตอร์เป็นการ
แสดงผลจากความคิดหรือความตอ้งการรวมทั้ง การวาดภาพ ภาพลายเส้นแผนภูมิ แผนท่ีหรือแผน
สถิติ 

4. ภาพเคล่ือนไหวจ าลอง (Animation) การสร้างภาพเคล่ือนไหวบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท าให้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ สามารถดึงดูดความสนใจต่อผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี ซ่ึงอาศยัเทคนิคของการน า
ภาพหลาย ๆ ภาพมาต่อกนั เพื่อให้เกิดความเคล่ือนไหว ( เทคนิคในภาพยนตร์การ์ตูน )การเพิ่มภาพ 
เคล่ือนไหวลงบนใบงานต่าง ๆ จะท าให้สามารถน าเสนอความคิดท่ีซบัซ้อนหรือยุง่ยาก ให้ง่ายต่อการ
เขา้ใจ โปรแกรมท่ีใช้สร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยู่มากมาย เช่น โปรแกรมแอนนิเมชั่น เวิร์ด ท่ีมีภาพ
ลกัษณะต่าง ๆ กนัใหคุ้ณภาพใชภ้าพเคล่ือนไหวเป็นภาพดึงดูดสายตา 

5. ภาพวดิีทศัน์ (Video) ภาพวดิีทศัน์เป็นภาพเสมือนจริง ท่ีถูกเก็บในรูปแบบของดิจิตอลภาพ 
วีดิทศัน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวีดิทศัน์ หรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้แต่
ระบบวีดิทศัน์ท่ีงานจากฮาร์ดดิสก์ หรือ ซีดีรอม ท่ีไม่มีการบีบอัดสัญญาณจะต้องการพื้นท่ีจาก
ฮาร์ดดิสก์กวา้งถึง 500 ลา้นไบต ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน คือ วีดิทศัน์ท่ีมีความตอ้งการพื้นท่ีวา่งมากในการท า
ให้ภาพวีดิทศัน์มีความสมบูรณ์แบบ ดงันั้นจึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูล ให้มีขนาดเล็กท่ีสุด เพื่อจะเพิ่ม
ประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุด ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดและฮาร์ดแวร์ ท่ีท าหน้าท่ีดงักล่าวโดย 
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การน าภาพวีดิทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ การ์ดวีดิทศัน์ระบบดิจิตอล การ
ท างานระบบวนิโดว ์ภาพวดิีทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล ์เอวไีอ (AVI or Audio Video Interactive) 

6. การมีปฏิสัมพนัธ์ เป็นการโต้ตอบซ่ึงกันและกันระหว่างคอมพิวเตอร์ เช่นบทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบจ าลองสถานการณ์ (Simulation) มีปัญหาหน่ึงๆจดัไวห้ลายรูปแบบให้ผูเ้รียนเลือกมี
การให้ผลยอ้นกลบัทั้ง ทางบวกและทางลบ พร้อมแสดงขอ้ความในลกัษณะการแนะน า เม่ือผูเ้รียน
ตอบไม่ถูกตอ้ง 

จากขอ้ความขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ประเภทของบทเรียนมลัติมีเดียมีหลายประเภท ไดแ้ก่ ประเภท
การสอนเน้ือหา,ประเภทการฝึกหดั,สถานการณ์จ าลอง,เกมเพื่อการสอน,การคน้พบ,การแกปั้ญหาและ
การทดสอบ ซ่ึงผูส้อนสามารถเลือกน าประเภทของบทเรียนมลัติมีเดียมาใชใ้ห้เหมาะสมกบัผูเ้รียนโดย
ในบทเรียนประกอบไปดว้ย อกัขระ เสียง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  เป็นองคป์ระกอบ และการน ามาใช้
ประกอบบทเรียนมลัติมีเดียเพิ่มความน่าสนใจให้กับบทเรียนและต้องมีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง
คอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียนและเลือกใชเ้ทคโนโลยแีต่ละอยา่งใหเ้หมาะสมดว้ย 

 
2.2.3 หลกัการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย 
บทเรียนมลัติมีเดียท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ควรออกแบบโดยอาศยัหลักการเรียนรู้และผ่าน

กระบวนการพฒันาอยา่งเป็นระบบ  โดยผูอ้อกแบบบทเรียนมลัติมีเดียควรมีความรู้เก่ียวกบัหลกัการ
ในการออกแบบและขั้นตอนการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย เพื่อท่ีจะได้สมารถออกแบบและสร้าง
บทเรียนท่ีมีคุณภาพและสามารถใหผ้ลการเรียนรู้ท่ีดีได ้โดย หลกัการท่ีเป็นพื้นฐานส าคญัท่ีผูอ้อกแบบ
บทเรียนควรค านึงถึง และควรน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดีย ไดแ้ก่ หลกัการ
เก่ียวกบักระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) ซ่ึงกาเย ่(Gagne, 1988: 180–181) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั
กระบวนการ เ รียน รู้ของมนุษย์และได้ส รุปล าดับขั้ นตอนของการ เ รียน รู้ว่ า มี  8 ขั้ น  คือ                             
(วชัรินทร์ สอนมี, 2552) 

1. กระตุน้ความสนใจ (Attention:Alertness) 
2. ตั้งความคาดหวงั (Expectancy) 
3. เรียกหน่วยความจ าใหป้ฏิบติังาน (Retrieval to Working Memory)  
4. เลือกส่ิงท่ีตอ้งรู้ (Selective Perception) 
5. เขา้รหสัเพื่อเก็บในหน่วยความจ าระยะยาว (Encoding:Entry to Long Term Storage) 
6. การตอบสนอง (Responding) 
7. ใหก้ารเสริมแรง (Reinforcement) 
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8. การก าหนดตวัช้ีเพื่อการเรียกคืนขอ้มูล (Cueing Retrieval) 
ซ่ึงจากกระบวนการเรียนรู้ทั้ง 8 ขั้นตอนดงักล่าว กาเย่ ไดน้ ามาประยุกต์เป็นพฤติกรรมหรือ

ขั้นตอนในการสอน 9 ขั้น ไดแ้ก่  
1. สร้างความสนใจใหเ้กิดข้ึนในตวัผูเ้รียน  
2. ใหผู้เ้รียนทราบจุดมุ่งหมายในการเรียน  
3. เร้าใจใหผู้เ้รียนระลึกถึงความรู้เดิม  
4. น าเสนอช่ือ  
5. ช้ีแนะผูเ้รียนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี  
6. ใหผู้เ้รียนปฏิบติั  
7. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั  
8. ประเมินผลจากการปฏิบติั 
9. ส่งเสริมการน าไปใช ้และการจ า 
2.2.3.1 การพฒันาบทเรียนมัลติมีเดีย 
นงนุช วรรธนะวหะ (2535: 4-6) ไดเ้สนอขั้นตอนในการพฒันาดงัน้ี 
1.การวิเคราะห์หลกัสูตรและเน้ือหา คือ การวิเคราะห์เน้ือหาวิชาท่ีตอ้งการสอนจากหลกัสูตร 

เอกสารการสอน และหนงัสือประกอบต่างๆ เพื่อน ามาก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป โดยจดัล าดบัเน้ือหา
ใหมี้ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง เลือกหวัขอ้และขอบข่ายของเร่ือง 

2. การรออกแบบบทเรียน คือ การเขียนเร่ือง (Story Board) และผงังาน (Flowchart) โดยท า
การเขียนเร่ือง เพื่อแบ่งเร่ืองราวของเน้ือหาออกเป็นเฟรมตามวตัถุประสงค์และรูปแบบการน าเสนอ 
โดยร่างเฟรมยอ่ยๆ ตั้งแต่เฟรมแรกจนสุดทา้ย เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียน ส่วนผงังานเป็น
แผนภูมิแสดงความสัมพนัธ์ของบตัรเร่ืองในการจดัล าดบัความสัมพนัธ์ของเน้ือหา 

3. วธีิปฏิบติัในการเขียนเร่ืองและผงังาน ใหป้ฏิบติัดงัน้ี คือ ใหแ้สดงการเร่ิมตน้และจุดจบของ
เน้ือหา แสดงการเช่ือมต่อและความสัมพนัธ์การเช่ือมโยงบทเรียนแสดงเน้ือหา โดยใช้รูปแบบการ
น าเสนอท่ีเลือกท่ีเลือกมา และสุดทา้ยการด าเนินบทเรียนละวธีิการสอนเน้ือหาและกิจกรรม                                                                   

4. ออกแบบจอภาพและแสดงผล การใชสี้ แสง กราฟิก รูปแบบตวัอกัษร การตอบสนอง 
5. การทดลองใชเ้ม่ือผลิตบทเรียนไดแ้ลว้ น าบทเรียนไปตรวจสอบเพื่อหาความผิดพลาดของ

บท เรียน ซ่ึงในการทดลองใชก้็มีการปรับปรุงใหดี้ข้ึนเพื่อใหใ้ชไ้ดจ้ริง 
6. การประเมินบทเรียน หลงัจากทดลองใชแ้ลว้ ผูผ้ลิตตอ้งประเมินผลบทเรียนจากผลสัมฤทธ์ิ

ของผูเ้รียน และประเมินเจตคติท่ีมีต่อบทเรียนหลงัจากใชบ้ทเรียนของผูเ้รียน 
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2.2.3.2 การสร้างบทเรียนมัลติมีเดีย 
1. การก าหนดจุดมุ่ง หรือเป้าหมายของบทเรียน โดยค านึงถึงส่ิงท่ีผูเ้รียนควรเรียนรู้และความ 

สามารถของผูเ้รียน เม่ือการเรียนส้ินสุด ซ่ึงจะตอ้งพิจารณาความรู้พื้นฐานและความต่อเน่ืองของ
เน้ือหา ใหม่กบัความรู้เดิม จะวดัไดด้ว้ยการก าหนดจุดประสงคป์ลายทางเป็นผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

2. การรวบรวมทรัพยากร ทรัพยากรแบ่งออกเป็น 3 ประเภทคือ 
    2.1 ทรัพยากรดา้นเน้ือหา ไดแ้ก่ ต ารา หนงัสืออา้งอิง เทคโนโลยตีน้แบบ เป็นตน้ 
    2.2 ทรัพยากรดา้นพฒันาการสอน ไดแ้ก่ ต าราการออกแบบการสอน สตอร่ีบอร์ด  

รูปภาพ บุคลากรดา้นออกแบบการสอน เป็นตน้ 
    2.3 ทรัพยากรท่ีเก่ียวกบัการส่งผา่นบทเรียน ไดแ้ก่ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ คู่มือปฏิบติัการ 

ของเคร่ือง และระบบสนบัสนุนการใชเ้คร่ือง เป็นตน้ 
3. การสร้างความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียน วิธีท่ีดีท่ีสุดคือการระดมความคิด ซ่ึงจะท าให้ได้

ความคิดท่ีสร้างสรรค์และน่าสนใจ เร่ืองท่ีให้ระดมความคิดท่ี 2 เร่ือง คือ ท่ีควรจะสอนและวิธีการ
สอน 

4. การจดัระบบความคิด โดยการขจดัความคิดท่ีไม่มีคุณค่าออกไปจดัล าดบัรายการแสดง
รายละเอียด และท าการรับความคิดท่ีดีๆ 

5. การผลิตบทเรียนบนกระดาษเร่ิมตั้งแต่การร่างเน้ือหาการสอน โดยเร่ิมตั้งแต่การเสนอ
ขอ้สนเทศการเช่ือมต่อสนเทศ ค าถาม ขอ้มูลยอ้นกลบั ค าแนะน า การบนัทึกผล และกราฟิกต่างๆ
ตลอดจนถึงการท าบทภาพ (Story Board) ซ่ึงเป็นภาพจอภาพของคอมพิวเตอร์ 

6. การเขียนผงังานเป็นผงังานแสดงการท างานของโปรแกรมซ่ึงควรแสดงรายละเอียดของ
ขอ้ความ ค าถาม โอกาสเลือก กราฟิก ฯลฯ งานขั้นน้ีมีรายละเอียดและสลบัซบัซ้อนมากควรท าเป็นชุด 
โดยเร่ิมจากผงังานท่ีแสดงเฉพาะหลกัการส าคญั จนถึงขั้นสุดทา้ยท่ีมีรายละเอียดสมบูรณ์ 

7. การเขียนโปรแกรมเป็นกระบวนการแปลผงังานและบทภาพ (Story Board) ให้แก่เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

8. การประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียน มีขอ้ควรพิจารณา 2 ประการคือ
รูปลกัษณ์ท่ีน่าสนใจ และการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ โดยท าการประเมินจากความคิดเห็นของครูหรือ
นกัออกแบบการสอน ผูเ้รียน และจากการน าไปใชจ้ริง 

9. การจบบทเรียน เป็นการจบบทเรียนในแต่ละเน้ือหาการสอนนั้นๆโดยการเก็บขอ้มูลไว้
ส าหรับกลบัมาเรียนใหม่ ลบขอ้มูลบนจอแสดงผล บอกให้ทราบถึงการจบบทเรียนดว้ยขอ้มูลท่ีสั้ น
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และชดัเจนนอกจากน้ีในส่วนการประเมินผล และการปรับปรุงประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย มี
เหตุผลส าคญั 2 ประการ คือ เพื่อตรวจสอบขอ้บกพร่องของบทเรียนและการท างานของโปรแกรม 
และเพื่อประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 

โดยเกณฑก์ารประเมินบทเรียนมลัติมีเดีย มีดงัน้ี 
1. เกณฑ์ในด้านการสอนควรพิจารณาถึงความเหมาะสมของจุดประสงค์ของบทเรียน

มลัติมีเดีย ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของผูเ้รียนท่ีใชโ้ปรแกรมบทเรียน พิจารณาวา่การออกแบบบทเรียน
มลัติมีเดียช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงค์หรือไม่ และประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ี
เหมาะสมกบัผลลพัธ์ทางการเรียนท่ีตอ้งหรือไม่ นอกจากนั้นควรจะพิจารณาถึงความเหมาะสมของ
การใชย้ทุธวธีิการสอน 

2. เกณฑใ์นการน าเสนอ ควรจะแยกพิจารณาออกเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 
    2.1 รูปแบบบนจอภาพ ควรพิจารณาถึงขีดความสามารถในการน าเสนอเน้ือหาซ่ึง 

ประกอบ ดว้ยตวัอกัษรและกราฟิก ควรพิจารณาขอ้ความท่ีแสดงบนจอภาพวา่มี ความถูกตอ้งในดา้น
ต่างๆหรือไม่ เช่น หลกัไวยากรณ์ การเวน้วรรค การตดัค า และควรใหผู้เ้รียนสามารถอ่านไดโ้ดยง่าย 

    2.2 การช้ีน า (Navigation) การออกแบบบทเรียนมลัติมีเดียควรพิจารณาถึงวธีิการ 
ควบคุมการน าเสนอเน้ือหา กรอบของเน้ือหาใหม่ หลงัจากผูเ้รียนได้เรียนเน้ือหาในกรอบเดิมแล้ว
โดยทัว่ไปควรให้ผูเ้รียนควบคุมการน า เสนอเน้ือหาในแต่ละกรอบแทนการควบคุมของคอมพิวเตอร์ 
อาจจะก าหนดปุ่มบนแป้นพิมพท่ี์เหมาะสม เพื่อให้ผูเ้รียนใชก้ดเพื่อแสดงกรอบของเน้ือหาใหม่ ควร
หลีกเล่ียงการเนน้จุดสนใจมากกวา่หน่ึงแห่งในเวลาเดียวกนับนจอภาพ ควรให้ผูเ้รียนสามารถควบคุม
ในการแสดงยอ้นกลบัของกรอบเน้ือหาเดิมไดใ้นบางโอกาส 

    2.3 ความยากง่ายในการใชง้าน ควรพิจารณาถึงความสะดวกส าหรับผูเ้รียนท่ีจะตอ้ง 
การคน้เน้ือหาท่ีสนใจ การบอกต าแหน่งของการเรียนในบทเรียนท่ีก าลงัใชง้านและควรบอกถึงวิธีการ
ท่ีผูเ้รียนจะกระโดดขา้มไปยงัจุดต่างๆในบทเรียนไดโ้ดยสะดวก โดยทัว่ไปโปรแกรมบทเรียนควรมี
เมนูให้ผูเ้รียนเลือก ตลอดจนมีเมนูยอ่ยตามความจ าเป็น ควรมีรายการเมนูแสดงเพื่อให้ผูเ้รียนเลือกได้
สะดวก ซ่ึงอาจจะก าหนดให้เล่ือนแถบสว่างไปตามเมนู หรือก าหนดปุ่มเฉพาะบนแป้นพิมพส์ าหรับ
เลือกของผูเ้รียน นอกจาก นั้นควรมีระบบใหค้วามช่วยเหลืออ่ืนๆท่ีอ านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน 

    2.4 การปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) เกณฑท่ี์ส าคญัประการหน่ึงในการประเมินบทเรียน 
มลัติมีเดีย คือ การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งบทเรียนมลัติมีเดียกบัผูเ้รียน โดยทัว่ไปบทเรียนมลัติมีเดียจะ
ไดรั้บการออกแบบเพื่อใหโ้อกาสผูเ้รียนไดมี้โอกาสโตต้อบอยา่งมากพอและอยา่งเหมาะสม และให้ผล
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ยอ้นกลบัทั้งทางบวกและทางลบ พร้อมทั้งให้แสดงขอ้ความในลกัษณะการแนะน าเม่ือผูเ้รียนตอบไม่
ถูกตอ้ง 

สรุปไดว้่าการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย ควรจะตอ้งมีการวางแผนการด าเนินการท่ีดีและมีการ
ประเมินทุกขั้นตอนของการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย โดยเร่ิมจากประเมินจุดประสงค ์ความถูกตอ้ง
ของเน้ือหา การใช้ยุทธวิธีการสอนและการออกแบบ ซ่ึงรวมถึงการออกแบบบทเรียนและการ
ออกแบบหน้า จอภาพ ตลอดจนประเมินผลการใช้งาน เพื่อให้บทเรียนมีประสิทธิภาพสามารถ
น ามาใช้จริงและสามารถน าบทเรียนมัลติมีเดียไปออนไลน์บนเว็บไซส์เพื่อให้เกิดประโยชน์ท่ี
สอดคลอ้งกบัเทคโนโลยใีนปัจจุบนัท่ีกา้วหนา้และเอ้ือต่อการเรียนรู้ดว้ยตนเองและตลอดเวลา 

 
2.2.4 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย ส าหรับงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

พฒันาบทเรียนมลัติมีเดียมีผูท้  าการศึกษาคน้ควา้ วจิยัไวห้ลายท่าน ในเร่ืองต่างๆกนัดงัน้ี 
บุญเลิศ ทดัดอกไม ้(2539: 119-120) ไดท้  าการวิจยัพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

วิชาการถ่ายภาพเบ้ืองตน้กบันกัศึกษาปริญญาตรี สถาบนัราชภฎัสมเด็จเจา้พระยาพบว่าบทเรียนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/90 และความแตกต่างระหว่าง E1 กบั E2 สูงกว่าอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 

มนต์ชัย เทียนทอง (2539: 106-110) ได้ท าการวิจยัพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ระบบมลัติมีเดียส าหรับฝึกอบรมครู – อาจารยแ์ละนกัฝึกอบรมในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน โดยใชโ้ปรแกรม Authorware Professional Version 2.0 ผูว้ิจยัไดน้ าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจาก
สถานศึกษาและสถานศึกษาและสถานประกอบการจ านวน 20 คน และสอบถามความคิดเห็น
ภายหลังส้ินสุดการใช้บท เรียนซ่ึงมีความยาว 42 ชั่วโมง รวมทั้ ง สอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจ านวน 8 คน หลงัจากการทดลองใชบ้ทเรียนเป็น
เวลา 1 สัปดาห์ ผลการวิจยัปรากฏว่าบทเรียน ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 88.23 และผูใ้ช้สามารถ
สร้างบทเรียนไดมี้ประสิทธิภาพ 72.09 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ผูใ้ชบ้ทเรียนและผูเ้ช่ียวชาญมี
ความคิดเห็นต่อบทเรียนในระดบัดี 

ฆเนศ พวงสุวรรณ (2545) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาสร้างเสริม
ประสบการณ์ชีวติ เร่ือง พลงังานและสารเคมี มีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนและหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนตามเกณฑ ์85/85 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี6 โรงเรียนศิริ
วทิยา ต าบลบางจาก อ าเภอพระประแดง จงัหวดัสมุทรปราการ จ านวน 48 คนกลุ่มตวัอยา่งไดม้าจาก
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การสุ่มผลการศึกษาค้นควา้พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ ์
85.25/85.06 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

จินตนา กสินนัท ์(2546) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ืองเงินและบนัทึก 
รายรับรายจ่ายส าหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี 1 (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3) กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลทบักวาง อ าเภอแก่คอย จงัหวดัสระบุรีจ านวน 48 คน 
กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน ผลการศึกษาพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมี
ประ สิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 89.05/90.10 และจากการประเมินของผูเ้ ช่ียวชาญด้านเน้ือหาและ
เทคโนโลยอียูใ่นระดบัดีมาก 

พิสุทธิ แสงสัตยา (2547) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองกระบวน การ
เปล่ียนแปลงของโลก กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้เป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6โรงเรียนสารสาสน์
พิทยา เขตยานนาวา กรุงเทพมหานคร จ านวน 48 คน กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน 
ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมีประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑ์ 97.40/95.96 เป็นไป
ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

ฉวีวรรณ ฦาชา (2543) ไดท้  าการวิจยัการเปรียบเทียบผลผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงักลุ่มสร้าง
เสริมประสบการณ์ชีวติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบั
การสอนแบบปกติ จากการวิจยัพบว่า กลุ่มตวัอย่างท่ีเรียนดว้ยวิธีการสอนปกติอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ี ระดบั .05 

ปรียา สมพืช (2545) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง ทรัพย์ในดิน วิชา
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 ผลการศึกษาพบว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 89.93/86.93 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

จิราภรณ์ ล้ิมทองสกุล (2547) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วิชาประวติัภาพยนตร์ 
เร่ืองยุคหนงัเงียบและยุคหนงัเสียง ระดบัปริญญาตรี จ  านวน 48 คน ผลการศึกษาคน้ควา้ วา่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมีประสิทธิภาพ 85.28/85.42 และมีคุณภาพดา้นเน้ือหาในระดบัดีและมีคุณภาพ
ดา้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียอยูใ่นระดบัดีมาก 

ศิริขวญั บานที (2547) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง สังคมประชาธิปไตย 
ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 จ  านวน 48 คน จากการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมี
ประสิทธิภาพ 89.00/90.50 และจากการประเมินดา้นเน้ือหาและดา้นเทคโนโลยอียูใ่นระดบัดีมาก 

พนารี สายพฒันะ (2546) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง 
การประกนัคุณภาพการศึกษาเบ้ืองตน้ กลุ่มตวัอยา่งเป็นบุคลากรสายสนบัสนุนวิชาการ มหาวิทยาลยั
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ศรีนครินทรวโิรฒ จ านวน 50 คน ผลจากการศึกษาพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อเรียนดว้ย
ตนเองมีประสิทธิภาพ 87.15/88.56 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

เสกสรร นอ้มศิริ (2547) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ืองหลกัการผลิตรายการ
โทรทศัน์การศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี หลกัสูตรเทคโนโลยีเทคโนโลยีสารการศึกษา กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนิสิตระดับปริญญาตรีชั้ นปีท่ี 2 วิชาเอกเทคโนโลยีเทคโนโลยีสารการศึกษาคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ านวน 26 คน ผลการศึกษาคน้ควา้พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมีคุณภาพเน้ือหาและเทคโนโลยีอยูใ่นระดบัดีและมีประสิทธิภาพ 88.17/87.64 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

 Jones and Berger (1995, อา้งถึงใน สุรภี เทพานวล  2550) ท าการวิเคราะห์นกัศึกษาท่ีใช้
โปรแกรมมลัติมีเดียในการเรียนการสอนวิชาเคมีในระดับปริญญาตรี จากนักศึกษาท่ีใช้เวลากับ
โปรแกรมอยา่งเต็มท่ี กบันกัศึกษาท่ีใชโ้ปรแกรมเป็นส่วนประกอบ พบวา่ มีความแตกต่างกนัในสอง
กลุ่ม 

Crosby and Stelovsky (1995, อา้งถึงใน สุรภี เทพานวล  2550) ไดป้ระเมินประสิทธิภพของ
มลัติมีเดียและการสอนแบบเดิมของนกัเรียนสาขาวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ พบวา่ มีการใชโ้ปรแกรม
มลัติมีเดียในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์มากข้ึน และมลัติมีเดียจะปรับปรุงพฤติกรรมของ
นกัเรียนใหดี้ข้ึน 

Porter (1996, อา้งถึงใน สุรภี เทพานวล  2550) ท าการศึกษาวิจยัเพื่อออกแบบ พฒันาและ
ทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียส าหรับใชใ้นการเรียนรู้หลกัสูตร การจดัการผลิตภณัฑ์ โดย
การประเมินประสิทธิภาพผลจากนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนหลกัสูตร การจดัการผลิตภณัฑ์ของคณะ
การจดัการและการตลาด วิทยาลยัธุรกิจแห่งมหาวิทยาลยัมาร์ ในฤดูใบไมผ้ลิและภาคฤดูร้อน ปี 1995 
พบวา่ค่าเฉล่ีของการทดสอบก่อนและหลงัเรียนในภาคฤดูร้อนใบไมผ้ลิแตกต่างกนั โดยความแตกต่าง
ระหวา่งการทดสอบก่อนและหลงัเรียนมีตั้ง แต่ 60 เปอร์เซ็นต ์ถึง 100 เปอร์เซ็นต ์นอกจากน้ีนกัศึกษา
มีความแตกต่างกัน โดยความแตกต่างระหว่างการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีตั้ งแต่ 60
เปอร์เซ็นต์ ถึง 100 เปอร์เซ็นต์ นอกจากน้ีนกั ศึกษามีความคาดหมายทางบวกต่อประสิทธิภาพของ
มลัติมีเดียและอุปกรณ์ท่ีใชใ้นหลกัสูตรดว้ย 

Mcdonald (1997, อา้งถึงใน สุรภี เทพานวล  2550) ไดศึ้กษาผลกระทบของมลัติมีเดียในการ
สอนทางด้านผลสัมฤทธ์ิและทศันคติต่อการเรียนแบบ Kolb’s Learning System โดยศึกษาจาก
นกัเรียนทั้งหมด 298 คน ผลการวิจยัพบวา่ การใชม้ลัติมีเดียในการสอนมีผลทางบวกต่อทศันคติของ
นกัศึกษา ไม่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติต่อผลผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัแต่ละแบบและ
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ผลของทศันคติของนกัเรียนต่อบทเรียนมลัติมีเดียมีผลมาจากผลผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและความชอบ
ทางการเรียน 

จากผลการวจิยัท่ีเก่ียวกบัประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียท่ีมีต่อผลการเรียนรู้นั้นจะท าให้
นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดีย มีผลผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเทียบเท่าหรือสูง ข้ึน กวา่การเรียน
ปกติ อีกทั้งยงัใชเ้วลาในการเรียนนอ้ยกวา่การเรียน โดยครูผูส้อนในชั้นเรียนอีกดว้ย นอกจากน้ียงัท า
ใหน้กัเรียนมีเจตนคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียนและการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 
2.3. แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กีย่วกบับทเรียนมัลติมีเดียตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 

 
2.3.1 บทเรียนมัลติมีเดียตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 
จากทฤษฎีและหลกัการทางจิตวิทยาการเรียนรู้ ดงัท่ีกล่าวแลว้ และจากผลการวิจยัเก่ียวกบั

บทเรียนมลัติมีเดีย พอจะสรุปคุณลกัษณะของบทเรียนบทเรียนมลัติมีเดียท่ีดี อนัเป็นแนวทางในการ
ออกแบบบทเรียนมลัติมีเดีย ไดด้งัน้ี 

1. มีกิจกรรมท่ีหลากหลายเหมาะสมกบัผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม และมีปฏิสัมพนัธ์กบั
บทเรียนอยา่งเหมาะสม 

2. น าเสนอในลกัษณะเทคโนโลยีหลายมิติ ไดแ้ก่ ขอ้ความ กราฟิก แผนภูมิแผนภาพ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง โดยค านึงถึงความเหมาะสม กบัลกัษณะของเน้ือหาบทเรียน 

3. น าเสนอในลกัษณะท่ีแปลกใหม่ เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
4. มีการให้การเสริมแรง ทั้งทางบวกและทางลบ ท่ีพอเหมาะ เช่น การให้รางวลัในรูปแบบ

ต่างๆเม่ือท ากิจกรรมถูกตอ้ง หรือการใหก้ าลงัใจหรือค าอธิบายเม่ือท ากิจกรรมไม่ถูกตอ้งเป็นตน้ 
5. แบ่งเน้ือหาบทเรียนออกเป็นหน่วยยอ่ยๆ และจดัระเบียบเน้ือหา (Organize) ตามล าดบัการ

เรียนรู้ท่ีดี และน าเสนอตามล าดบัจากง่ายไปยาก 
6. มีการใหผ้ลยอ้นกลบัทนัที (Feedback) หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดก้ระท ากิจกรรมในบทเรียน 
7. ให้ผูเ้รียนเลือกเรียนไดต้ามความสนใจ และความสามารถของตนเอง เช่นให้เลือกเรียน 

หวัขอ้ หรือเน้ือหาใดก่อนหลงัได ้หรือเลือกท ากิจกรรมท่ีมีระดบัความยากง่ายตามความสามารถของ
ตนเองได ้เป็นตน้ 

8. กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนท าควรเป็นกิจกรรมท่ีทา้ทาย 
9. ให้ผูเ้รียนทราบวตัถุประสงค์ หรือเป้าหมายในการเรียน เช่น การบอกวตัถุประสงค์ของ

บทเรียน การบอกโครงสร้างของเน้ือหาบทเรียน เป็นตน้ 
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10.ให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสฝึก เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ และทกัษะมากข้ึน โดยการมี
แบบฝึกหดัในระหวา่งเรียนแต่ละหน่วยของเน้ือหาบทเรียน 

11.ควรมีบทสรุป เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดมโนทศัน์ท่ีถูกตอ้งโดยอาจให้หลกัของแผนภูมิมโนทศัน์ 
(Concept mapping) 

12.ให้ผูเ้รียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองได้ โดยมีแบบทดสอบหลังจากจบ
บทเรียน หรือหลงัจากจบแต่ละหน่วยยอ่ยของบทเรียน และทราบผลการประเมินทนัที 

 
2.3.2  ทฤษฏีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียและ

มัลติมีเดียตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 
แนวคิดในการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดียนั้น อาศยัแนวคิดเดียวกบัการออกแบบบทเรียน

แบบโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนมลัติมีเดียนั้น ก็พฒันามาจากบทเรียนแบบโปรแกรม ซ่ึงไดเ้กิด
จากความคิดในการน าคอมพิวเตอร์มาสร้างเป็นบทเรียนแบบโปรแกรม เพราะว่าคอมพิวเตอร์มี
ศักยภาพท่ีเหนือกว่าเทคโนโลยีส่ิงพิมพ์ในหลายประการด้วยกัน แต่ข้อได้เปรียบท่ีส าคัญท่ี
คอมพิวเตอร์ท่ีมีเหนือกว่าส่ิงพิมพ์ได้แก่ ความสามารถในการน าเสนอ ในลกัษณะของเทคโนโลยี
หลายมิติ และความสามารถในการให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนไดเ้ป็นอยา่งดีนั้นเองทฤษฎีทาง
จิตวิทยาการเรียนรู้ท่ีมีอิทธิพลต่อแนวคิดในการออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมหรือบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ไดแ้ก่ 

1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) นกัจิตวิทยาในกลุ่มท่ีมีความเช่ือในทฤษฎีพฤติกรรม 
นกัจิตวิทยาทฤษฎีพฤติกรรมท่ีมีช่ือเสียงมากท่ีสุดไดแ้ก่ สกินเนอร์ (B.F.Skinner) โดยนกัจิตวิทยาใน
กลุ่มน้ีมีความเช่ือวา่ การเรียนรู้ของมนุษย ์เป็นส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมภายนอก และเช่ือ
ในทฤษฎีเก่ียวกบัการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่ง
ส่ิงเร้าและการตอบสนอง (S-R Theory) และการให้เสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎีน้ีเช่ือว่า การ
เรียนรู้เกิดจากการท่ีมนุษยต์อบสนองต่อส่ิงเร้า และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขม้ขน้ข้ึน หากไดรั้บ
การเสริมแรงท่ีเหมาะสกินเนอร์ไดส้ร้างเคร่ืองช่วยสอน (Teaching Machine) ข้ึนและต่อมาไดพ้ฒันา
มาเป็นบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอร์ จะเป็นบทเรียนใน
ลกัษณะเชิงเส้นตรง (Linear) ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีผูเ้รียนทุกคน จะไดรั้บการเสนอเน้ือหาเรียงตามล าดบั 
ตั้งแต่ต้นจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้น ก็จะมีค าถามในระหว่างการเรียนเน้ือหาแต่ละตอนอย่าง
สม ่าเสมอใหผู้เ้รียนตอบ และเม่ือผูเ้รียนตอบแลว้ ก็จะมีค าเฉลยพร้อมทั้งมีการเสริมแรงโดยอาจจะเป็น
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การเสริมแรงทางบวก เช่น ค าชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เช่น การให้กลบัไปศึกษาบทเรียนอีกคร้ัง
หรือค าอธิบายเพิ่มเติม เป็นตน้ 

2. ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) มีแนวคิดท่ีแตกต่างไปจากทฤษฎีพฤติกรรม โดยทฤษฎี
จะเน้นในเร่ืองของความแตกต่างระหว่างบุคคล เช่ือวา่มนุษยมี์ความแตกต่างกนัทั้งในดา้นความรู้สึก
นึกคิด อารมณ์ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น ในการเรียนรู้ก็จะมีกระบวนการ หรือขั้นตอน
แตกต่างกนันกัจิตวิทยาท่ีมีช่ือเสียงในกลุ่มน้ี ไดแ้ก่ คราวเดอร์ (Crowder) โดยคราวเดอร์ไดอ้อกแบบ
บทเรียนแบบโปรแกรมในลกัษณะสาขา (Branching) ซ่ึงเป็นบทเรียนในลกัษณะท่ีใหผู้เ้รียนมีอิสระใน
การควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การมีอิสระในการเลือกล าดบัของการ
น าเสนอเน้ือหาบทเรียนท่ีเหมาะ สมกับตนเอง ผูเ้รียนแต่ละคนไม่จ  าเป็นต้องเรียนตามล าดับท่ี
เหมือนกัน เน้ือหาของบทเรียนจะได้รับการน าเสนอ โดยข้ึนอยู่กับ ความสนใจ ความถนัด และ
ความสามารถของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

3. ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Schema Theory) เป็นทฤษฎีท่ีอยู่ภายใตปั้ญญานิยม เพียงแต่
ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ จะเนน้ในเร่ืองของโครงสร้างความรู้ โดยเช่ือวา่โครงสร้างภายในของความรู้
ของมนุษยน์ั้นมีลกัษณะท่ีเช่ือมโยงกนัเป็นกลุ่ม หรือ โหนด (Node) การท่ีมนุษยจ์ะเรียนรู้อะไรใหม่ ๆ 
นั้นจะเป็นการน าความรู้ใหม่ ๆ นั้นไปเช่ือมโยงกบักลุ่มความรู้ท่ีมีอยู่เดิม นอกจากนั้นทฤษฎีน้ียงัมี
ความเช่ือเก่ียวกบัความส าคญัของการรับรู้ โดยเช่ือว่าการรับรู้เป็นส่ิงส าคญัของการเรียนรู้มามีการ
เรียนรู้ใดเกิดข้ึน โดยปราศจากการรับรู้ โดยเช่ือวา่การรับรู้ จากการกระตุน้จากเหตุการณ์หน่ึง ๆ ท าให้
เกิดการรับรู้ และรับรู้จะเป็นการสร้างความหมายโดยการถ่ายโอนความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม
นอกจากนั้น โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีเราเคยเรียนรู้มาอีกดว้ย
แนวคิดตามทฤษฎีโครงสร้างความรู้น้ี ส่งผลในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียใน
ลกัษณะของการน าเสนอเน้ือหาท่ีมีการเช่ือมโยงกนัไปมา คลา้ยใยแมงมุม (Webs)หรือ บทเรียน ใน
ลกัษณะท่ีเรียกวา่ บทเรียนแบบเทคโนโลยีหลายมิติ (Hypermedia) โดยมีการวิจยัหลายช้ินสนบัสนุน
วา่ การจดัระเบียบโครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน ในลกัษณะเทคโนโลยีหลายมิติจะตอบสนอง
วิธีการเรียนรู้ของมนุษย ์ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมไดเ้ป็นอยา่งดี 
(ถนอมพร เลาหจรัส. 2541: 55) 

4. ทฤษฎีความยืดหยุน่ทางปัญญา (Cognitive Flexibillity Theory) เป็นทฤษฎีท่ีเกิดข้ึนใหม่
เม่ือไม่นานมาน้ี คือ ประมาณตน้ปี ค.ศ. 1990 เป็นทฤษฎีท่ีพฒันามาจากทฤษฎีโครงสร้างความรู้ โดยมี
ความเช่ือเก่ียวกบัโครงสร้างความรู้เช่นกนั แต่ไดศึ้กษาเก่ียวกบัลกัษณะโครงสร้างขององคค์วามรู้ของ
สาขาวชิาต่าง ๆ และไดข้อ้สรุปวา่ ความรู้แต่ละองคค์วามรู้นั้น มีโครงสร้าง ท่ีแน่ชดั และสลบัซบัซ้อน
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มากมายแตกต่างกนัไป โดยองค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชา เช่น คณิตศาสตร์ หรือวิทยาศาสตร์
กายภาพนั้น จะมีลกัษณะโครงสร้างท่ีตายตวั ไม่สลบัซบัซอ้น เน่ืองจากมีความเป็นตรรกะและเป็นเหตุ
เป็นผลท่ีแน่นอน ในขณะท่ีองค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชา เช่น จิตวิทยาหรือสังคมวิทยา จะมี
ลกัษณะโครงสร้างท่ีสลบัซับซ้อนและไม่ตายตวัอย่างไรก็ตาม ในสาขาวิชาหน่ึง ๆ นั้น มิใช่ว่าจะมี
ลกัษณะโครงสร้างท่ีตายตวัหรือสลบัซบัซอ้นทั้งหมด ในบางส่วนขององคค์วามรู้อาจจะมีโครงสร้างท่ี
ตายตวั ในขณะท่ีบางส่วนขององค์ความรู้ ก็อาจจะมีโครงสร้างท่ีสลบัซับซ้อนได้แนวความคิดตาม
ทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญาน้ี ส่งผลต่อการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบ
เทคโนโลยีหลายมิติด้วยเช่นกัน เพราะการน าเสนอเน้ือหาในบทเรียนแบบเทคโนโลยีหลายมิติ
สามารถตอบสนองความแตกต่างของโครงสร้างองคค์วามรู้ท่ีไม่ชดัเจนหรือสลบัซบัซ้อนไดเ้ป็นอยา่ง
ดี 

2.3.2.1 การประยุกต์ทฤษฎทีางจิตวทิยาการเรียนรู้ 
ในการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดียนั้น ผูอ้อกแบบควรจะแนะน าแนวคิดของทฤษฎีต่าง ๆ มา

ผสมผสานกนัเพื่อให้เหมาะสมกบัลกัษณะ และโครงสร้างขององคค์วามรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆ โดยไม่
จ  าเป็นตอ้งอาศยัทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึงเพียงทฤษฎีเดียว ทั้งน้ี ก็เพื่อให้ไดบ้ทเรียนท่ีสามารถตอบ สนอง
วิธีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั และตอบสนองลกัษณะโครงร้างขององค์ความรู้ของสาขาวิชาต่าง ๆ ท่ี
แตกต่างกนันั้นเอง 

2.3.2.2 หลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ทีเ่กีย่วข้องกบัการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย 
1. บทเรียนมัลติมีเดีย 
บทเรียนมลัติมีเดียโดยทัว่ไป ส่วนใหญ่เป็นบทเรียนท่ีมีจุดมุ่งหมายให้ผูเ้รียนเรียนรู้ได้ดว้ย

ตนเอง ดงันั้น ผูท่ี้ออกแบบบทเรียนจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งค านึงถึงหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การเรียนดว้ยตนเอง เช่นเดียวกบับทเรียนแบบโปรแกรม 
หลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ท่ีควรค านึงถึงในการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดีย  ไดแ้ก่ 

1. การรับรู้ (Perception) การเรียนรู้ของมนุษยจ์ะเกิดข้ึนไม่ไดถ้า้ปราศจากการรับรู้ การรับรู้จึง
เป็นบนัไดขั้นแรกท่ีจะน า ไปสู่การเรียนรู้ ดงันั้น การเรียนรู้ท่ีดีจะตอ้งเกิดจากการรับรู้ท่ีถูกตอ้ง การ
รับรู้ท่ีดีและถูกตอ้งของมนุษยจ์ะเกิดข้ึนได้โดยการได้รับการกระตุน้จากส่ิงเร้าท่ีเหมาะสม เพราะ
มนุษยเ์ราจะเลือกรับรู้ส่ิงเร้าท่ีตรง กบั ความสนใจของตนเอง มากกว่าส่ิงเร้าท่ีไม่ตรงกบัความสนใจ 
ในการโดยค านึงถึงคุณลกัษณะดา้นต่างๆของผูเ้รียน ไดแ้ก่  อาย ุเพศ    เป็นตน้                                                              

2. การจดจ า (Memory) การท่ีมนุษยจ์ะสามารถเรียนรู้ส่ิงใดแลว้สามารถจ าส่ิงนั้นไดดี้ และ
สามารถน ามาใชใ้นภายหลงัไดดี้นั้น ข้ึนอยูก่บัวา่ผูเ้รียนสามารถจดัเก็บความรู้นั้นไวอ้ยา่งเป็นระเบียบ 
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โดยการจดัโครงสร้าง (Organize) ขององคค์วามรู้อย่างเป็นระเบียบ นอกจากนั้น การท่ีผูเ้รียนไดฝึ้ก
หรือท าซ ้ ามากๆก็จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะความช านาญและจดจ าไดดี้อีกดว้ย ดงันั้น เทคนิคท่ีส าคญั
ของการเรียนรู้ท่ีดีจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าไดดี้ จึงอาศยัหลกัเกณฑท์ั้ง2 ประการ คือ 

    2.1 การช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดัระเบียบโครงสร้าง (Organize) ขององคค์วามรู้ โดยการจดั
โครงสร้างของเน้ือหาบทเรียน ใหเ้ป็นระเบียบ และแสดงใหผู้เ้รียนเห็นซ่ึงสอดคลอ้งกบัทฤษฎีเก่ียวกบั
แผนภูมิมโนทศัน์ (Concept mapping) ในปัจจุบนันัน่เอง 

    2.2 การให้ผูเ้รียนฝึกและท าซ ้ ามากๆจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะ ความช านาญและสามารถ
จดจ าไดดี้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทฤษฎีแห่งการฝึกและการท าซ ้ า (Law of Proactive and Repetition) ดงันั้น 
จึงควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียโดยให้มีแบบฝึกหัดหรือแบบฝึกปฏิบติั ให้ผูเ้รียนได้
ฝึก เพื่อใหเ้กิดทกัษะและจดจ าไดดี้ 

3. การมีส่วนร่วม (Participation) และการมีปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) ของผูเ้รียนในการเรียน  
การใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมและ มีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงไดแ้ก่การใหผู้เ้รียนไดท้  ากิจกรรมหรือปฏิบติั

ในลกัษณะต่างๆรวมถึงการมีการโตต้อบกบับทเรียน จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีโดยนอกจากจะช่วย
ให้ผูเ้รียนมีความสนใจบทเรียนอย่างต่อเน่ือง อนัเป็นลกัษณะการเรียนอย่างกระตือรือร้น (Active 
Learning) แลว้ ยงัท าใหเ้กิดความรู้และทกัษะใหม่ๆในตวัผูเ้รียนดว้ย ดงันั้น ผูอ้อกแบบบทเรียนจึงควร
ให้ออกแบบให้บทเรียนมีกิจกรรม และการโตต้อบท่ีเหมาะสมกับเน้ือหา และทกัษะท่ีตอ้งการให้
ผูเ้รียนไดรั้บจากบทเรียน 

4. แรงจูงใจ (Motivation) การสร้างแรงจูงใจท่ีเหมาะสม จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี บทเรียน
ท่ีสามารถสร้างแรงจูงใจท่ีดีจะท าให้ผูเ้รียนอยากเรียน และเรียนด้วยความสุข สนุกสนาน ดงันั้น 
ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย จึงควรให้ความสนใจ และศึกษาเก่ียวกบัการสร้างแรงจูงใจ
ท่ีดีเพื่อน ามาประยุกตใ์ช้กบัการออกแบบบทเรียนให้สามารถสร้างแรงจูงใจท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียนใน
ลกัษณะต่างๆ 

จากทฤษฎีเก่ียวกบัแรงจูงใจของเลปเปอร์ (Lepper) ไดแ้บ่งแรงจูงใจออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 
แรงจูงใจภายนอก และแรงจูงใจภายใน แรงจูงใจภายนอกเป็นแรงจูงใจท่ีเป็นส่ิงภายนอกตวัผูเ้รียน 
เช่น ค่าจา้ง รางวลั หรือค าชมเชย เป็นตน้ ส่วนแรงจูงใจภายในเป็นแรงจูงใจภายในตวัของผูเ้รียนเอง 
เช่น ความสนใจอยากเรียนรู้เน้ือหาบทเรียน เป็นตน้ ซ่ึงจากผลการวิจยัพบว่าแรงจูงใจภายใน เป็น
แรงจูงใจท่ีช่วยให้ผูเ้รียน เรียนอย่างสนุกสนาน และมีความสนใจต่อบทเรียนอย่างแทจ้ริงในขณะท่ี
แรงจูงใจภายนอก อาจท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนนอ้ยลง เน่ืองจากเป้าหมายของการเรียน 
เป็นเพียงการไดเ้ล่นเกมสนุกๆหรือการไดร้างวลัหลงัจากการเรียนเท่านั้นเอง 
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นกัจิตวิทยาหลายคนไดเ้สนอแนะ เทคนิคในการออกแบบบทเรียนท่ีจะช่วยสร้างแรงจูงใจ
ให้กับผูเ้รียน ได้แก่ การมีกิจกรรมท่ีทา้ทาย การให้ผูเ้รียนรู้เป้าหมายของการเรียน การให้ผูเ้รียน
สามารถควบคุมการเรียนของตนเอง การให้การเสริมแรงทั้ง ทางบวก และลบ การน าเสนอส่ิงแปลก
ใหม่ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการอยากรู้อยากเห็น เป็นตน้อยา่งไรก็ตาม การสร้างแรงจูงใจควรจะอยูใ่นระดบั
ท่ีเหมาะสม เช่น การให้การเสริมแรงทางบวก ไดแ้ก่ การสร้างรางวลัหรือค าชมเชย หากมากเกินไป
อาจท าให้ผูเ้รียนไม่ต่ืนเตน้เกิดความเบ่ือหน่ายได้ หรือการให้ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนของ
ตนเองได้ หากมากเกินไปอาจท าให้เกิดผลเสีย เน่ืองจากการเรียนอาจใช้เวลาไปกบัส่ิงอ่ืนท่ีไม่ใช่
วตัถุประสงคท่ี์แทจ้ริงของบทเรียนมากเกินไป เป็นตน้ 

5. การถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning) การถ่ายโอนการเรียนรู้ เป็นการน าเอา
ความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยุกต์ใชใ้นชีวิตจริง ซ่ึงเป็นเป้าหมายสุดยอดของการเรียนรู้นัน่เองบทเรียนท่ี
จะช่วยให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการถ่ายโอนการเรียนรู้ ได้ดีนั้น จะต้องเป็นบทเรียนท่ีมีความ
ใกลเ้คียงหรือเหมือนจริงกบัสถานการณ์ในชีวติจริงมากท่ีสุด 

6. ความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individual Difference) นกัจิตวทิยามีความเช่ือเก่ียวกบัทฤษฎี
ของความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเช่ือว่ามนุษยแ์ต่ละคนมีความแตกต่างกนัในดา้นต่างๆ ได้แก่ 
ความสนใจ ความถนดั ความสามารถ อารมณ์สติปัญญา เป็นตน้ ซ่ึงท าให้ในการเรียนรู้นั้น ผูเ้รียนแต่
ละคนจะสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วหรือชา้แตกต่างกนั นอกจากนั้นวิธีการเรียนรู้ของแต่ละคนก็แตกต่างกนั 
ดงันั้น ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งออกแบบบทเรียนให้มีความ
ยดืหยุน่ เพื่อท่ีจะตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียนแต่ละคน ซ่ึงคุณสมบติัดงักล่าวน้ีก็
เป็นจุดเด่นหรือขอ้ไดเ้ปรียบของเทคโนโลยปีระเภทคอมพิวเตอร์อยูแ่ลว้ 
 
2.4. แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการเรียนแบบเผชิญหน้า (Face to Face)  
  
 2.4.1 ความหมายของการเรียนแบบเผชิญหน้า 
 การเรียนแบบเผชิญหน้านั้น มีรูปแบบท่ีครูและนักเรียนมีปฏิสัมพนัธ์สามารถโตต้อบกนัได้
ทนัทีโดยไม่ตอ้งผา่นส่ือหรือเคร่ืองมือ ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีครูจะเป็นผูถ่้ายทอดความรู้ไปสู่ผูเ้รียน เพื่อให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระ ให้ไดรั้บความรู้มากท่ีสุด รวมทั้งผูเ้รียนคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึง
ได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงการจดัการเรียนแบบเผชิญหน้าไวด้งัน้ี (ประนอม โพธ์ิกัน 
(2550: 46-49) 
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 พรรณรัศม์ิ เง่าธรรมสาร (2533) การเรียนแบบเผชิญหนา้ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ท่ีมีลกัษณะเนน้การบรรยาย นกัเรียนตอบค าถามทั้งห้อง หรือตอบทีละคนเม่ือครูเรียก หลงัจากนั้นให้
ท าแบบฝึกหดั ถา้นกัเรียนไม่เขา้ใจบทเรียนสามารถซกัถามครู 
 อจัฉราพร ทรัพยแ์กว้ (2536) การเรียนแบบเผชิญหนา้ เป็นวธีิการสอนท่ีครูเป็นผูจ้ดักิจกรรมการ
เรียนการสอนใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้โดยการบรรยาย การอธิบายซกัถาม และร่วมกนัสรุปบทเรียน 
 ปรารถนา เกษน้อย (2540) การเรียนแบบเผชิญหน้า คือการเรียนการสอนท่ีเน้นขอ้มูลเน้ือหา 
ส่วนใหญ่จะเป็นการสอนแบบบรรยาย ครูเป็นผูถ่้ายทอดเน้ือหาความรู้ด้วยการบอกกล่าว อธิบาย 
โดยทัว่ไปมกัเนน้การส่ือสารทางเดียว คือจากครูผูส้อนไปยงันกัเรียน โดยครูอาจจะมีส่ือ อุปกรณ์ต่างๆ
ท่ีช่วยในการบรรยาย มีการสาธิตประกอบการซกัถาม มีการอภิปราย โดยนกัเรียนจะมีส่วนร่วมในการ
ท ากิจกรรมนอ้ยเพียงแต่จดบนัทึกเท่านั้น 
 พชัรี ลินิฐฎา (2544: 11) ให้ความหมายวา่ เป็นการสอนของครูโดยใช้แผนการสอนแบบปกติ 
ซ่ึงส่วนมากจะเป็นการบรรยายประกอบส่ือการสอน มีการอภิปราย แบ่งกลุ่มศึกษาคน้ควา้ แสดง
บทบาทสมมุติ 
 เสาวนีย ์ด ารงโรจน์สกุล (2544: 7) ให้ความหมายวา่ เป็นการสอนท่ีครูนิยมใชก้นัทัว่ไป ไดแ้ก่
การบรรยาย การอภิปราย การซกัถาม การจดบนัทึกและการท าแบบฝึกหดั 
 โอ๋ เอ่ียมวิไลย ์(2547: 71) หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบันกัเรียนโดยยึดแนวการ
สอนตามคู่มือครู ท่ีเนน้การถ่ายทอดแบบบรรยาย และใชส่ื้อการสอนเป็นส่วนใหญ่ 
 อดุสิทธ์ิ คิดรัมย ์(2548: 6) หมายถึง การสอนแบบบรรยาย อภิปรายและซกัถาม โดยมุ่งเนน้ให้
นกัเรียนท าการศึกษาคน้ควา้ และท ากิจกรรมดว้ยตนเองเป็นรายบุคคล 
  จากความหมายขอ้งตน้ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า การเรียนแบบเผชิญหน้าเป็นการการเรียนการสอน
แบบปกติท่ีครูและผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กนัโดยตรง ซ่ึงมีรูปแบบครูเป็นผูถ่้ายทอดเน้ือหาโดยใชว้ิธีการ
แบบบรรยายและใชส่ื้อการสอนช่วย  ครูและนกัเรียนมีการอธิบายซกัถามและร่วมกนัสรุปบทเรียน 
  
 2.4.2 หลกัการและแนวคิดเกี่ยวกบัการเรียนแบบเผชิญหน้า 
 การสอนแบบเผชิญหน้าเป็นการจดัการเรียนการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุตามจุดประสงค์ของ
หลกัสูตร 
 วรีพนัธ์ สิทธิพงศ ์(2540: 228) กล่าววา่การสอนแบบเผชิญหนา้มีหลกัและแนวคิดดงัน้ี 
 1. การเรียนการสอนยดึตามหลกัสูตร โดยใชเ้น้ือหาเป็นหลกั 
 2. ก าหนดเวลาเรียนแน่ชดั ใชเ้วลาเรียนพร้อมๆกนัทั้งกลุ่ม 
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 3. เนน้ความตอบสนองตอ้งการของกลุ่ม 
 4. ใชต้  ารา แบบฝึกหดัเป็นอุปกรณ์ในการสอนเป็นส าคญั 
 5. จ  ากดัขอบเขตการเรียนรู้ 
 6. สอนโดยใชว้ธีิบรรยาย หรือสาธิตเป็นหลกั 
 7. ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้แบบกวา้งๆ 
 8. เกณฑก์ารวดัข้ึนอยูก่บับุคคล 
 9.  การประเมินผลการ เ รียนรู้จะแยกจากการสอน และจะเกิดข้ึนตลอดเวลาในช่วง                   
ของการเรียน 
 10. ยดึคะแนนสอบเป็นหลกั 
  
 2.4.3 ขั้นตอนการเรียนแบบเผชิญหน้า 
 สุกญัญา กตญัํู (2542: 55) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสอนแบบเผชิญหนา้มี 3 ขั้นตอน คือ 
 1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นการเตรียมผูเ้รียนให้พร้อมท่ีจะเรียน โดยครูกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจดว้ยกิจกรรมต่างๆ เช่น การทายปัญหา การซกัถาม การทบทวนบทเรียนท่ีผา่นมาแลว้ 
 2. ขั้นสอน เป็นการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์ของการเรียน
โดยการใช้วิธีต่างๆ ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เช่นครูเสนอบทเรียนใหม่ด้วยการซักถามแล้วให้
นกัเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน หลงัจากนั้นร่วมกนัอภิปรายกลุ่ม เป็นตน้ 
 3. ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นการสรุปเน้ือหาสาระและความคิดรวบยอดของบทเรียนโดยครู
เลือกใชกิ้จกรรมในลกัษณะต่างๆ เช่น ให้นกัเรียนรายงานหนา้ชั้นเรียน ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป
หนา้ชั้นเรียน การสังเกตและการตอบค าถาม การใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดั ซ่ึงเป็นการประเมินผลของ
ผูเ้รียนวา่ผา่นจุดประสงคข์องการเรียนการสอนในแต่ละคร้ังหรือไม่ 
 อารยา กลา้หาญ (2545: 92) กล่าวถึงขั้นตอนการสอนไวด้งัน้ี 
 1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน มีการทบทวนความรู้เดิม แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และน าผูเ้รียนสู่
เน้ือหาใหม่ โดยใชว้ธีิท่ีหลากหลาย เช่น เกม บทบาทสมมุติ นิทาน เพลง เป็นตน้ 
 2. ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วยการสอนเน้ือหาการเรียนให้กบัผูเ้รียน โดยให้
นกัเรียนใช้วิธีการต่างๆ การอธิบาย การสนทนาซักถาม ตอบปากเปล่า อภิปราย การท าแบบฝึกหัด 
การท ากิจกรรมตามใบงานหรือท างานกลุ่มประกอบการใชส่ื้อการสอน รูปภาพ ใบงาน 
 3. ขั้นสรุปบทเรียน ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการและสาระส าคญัของเน้ือหาท่ีเรียน 
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 4. ขั้นวดัและประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อพิจารณาวา่นกัเรียนผา่นจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ี
ก าหนดไวห้รือไม่ ถา้นกัเรียนยงัไม่ผ่านตามจุดประสงค ์ให้สอนซ่อมเสริมก่อนท่ีจะเรียนเน้ือหาใหม่
ต่อไป 
 โอ๋ เอ่ียมวไิลย ์(2547: 73) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนของการสอนแบบปกติไว ้3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ครูใชกิ้จกรรมอย่างใดอยา่งหน่ึง เช่น เกมส์ สนทนา ซักถาม เพลง การ
พดูคุยเป็นการน าเขา้สู่บทเรียน 
 2. ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู้ ครูน าเสนอเน้ือหาใหม่โดยการส่ือประกอบการอธิบายซกัถาม การ
บรรยาย การอภิปราย ไดแ้ก่ ใบความรู้ หนงัสือแบบเรียน ภาพประกอบและใบงาน เป็นตน้ 
 3. ขั้นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเน้ือหา สาระท่ีเรียนมาแลว้ ดว้ยวิธีการอภิปราย วกัถาม 
หรือท าแบบฝึกหดั 
 ราณี ศรีโมรา (2549: 60-61) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนวา่มี 4 ขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ครูกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมและความสนใจในการเรียน ดว้ยการ
สนทนาซกัถาม เกม รูปภาพ เพลง หรือนิทาน และแจง้จุดประสงคข์องการเรียนรู้ 
 2. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ครูน าเสนอเน้ือหาให้ผูเ้รียนด้วยวิธีการบรรยาย อภิปราย สนทนา
ซักถาม โดยมีส่ือประกอบการเรียนการสอน เช่น ใบความรู้ ใบงาน หรือหนงัสือแบบเรียน และให้
นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรม 
 3. ขั้นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเน้ือหาดว้ยการอภิปรายซกัถาม หรือสรุปหนา้ชั้นเรียน 
 4. ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบความรู้วา่นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจมากนอ้ยเพียงใด จาก
การท าแบบฝึกหดั การสังเกตและการทอสอบ 
 จากหลกัการและแนวคิดขา้งตน้ ผูว้ิจยัสรุปไดว้า่ การสอนแบบเผชิญหนา้ หมายถึง การจดัการ
เรียนการสอนท่ีครูเป็นผูจ้ดักิจกรรม ประกอบส่ือการสอนเพื่อให้นกัเรียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
โดยครูและนกัเรียนจะร่วมกนัอภิปราย สรุปเน้ือเร่ือง โดยมีขั้นตอนการสอน คือ ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
ขั้นสอน ขั้นสรุปและขั้นประเมินผล  
  
 2.4.4 ข้อดี และข้อเสียของการเรียนแบบเผชิญหน้า 

    1. ผูเ้รียนนัง่ฟังการบรรยายในชั้นเรียน 
    2. ผูเ้รียนคน้ควา้จากต าราในหอ้งสมุดหรือส่ิงตีพิมพต่์างๆ 
    3. เรียนรู้การโตต้อบจากการสนทนาในชั้นเรียน 
    4. ถูกจ ากดัดว้ยเวลาและสถานท่ี                                                                                                                                          
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    5. จุดประสงคก์ารสอนท่ีก าหนดใหใ้ชส้ าหรับนกัเรียนทุกคนเหมือนกนั 
    6. จุดเร่ิมตน้ในการใชห้ลกัสูตรเท่ากนัทุกคน 
    7. อตัราความเร็วและระยะท่ีใชส้อนก าหนดไวต้ายตวั 
    8. ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการตดัสินใจจ ากดั 
    9. สอนเป็นกลุ่มใหญ่ทั้งชั้น  
   10. ประเมินผูเ้รียนโดยใชแ้บบอิงกลุ่ม 

 
2.5. แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กีย่วกบัพลเมืองดีของสังคม 

 
2.5.1  แนวคิดและทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัพลเมืองดีของสังคม 
2.5.1.1 ความหมายของ  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าที ่

           1. สถานภาพ หมายถึง  ต าแหน่งท่ีบุคคลไดรั้บจากการเป็นสมาชิกของสังคม  แบ่ง
ออกเป็นสถานภาพท่ีไดม้าโดยก าเนิด  เช่นลูกหลานคนไทย เป็นตน้ และสถานภาพทาง
สังคม  เช่น ครู นกัเรียน แพทย ์เป็นตน้ 
            2. บทบาท หมายถึง  การปฏิบติัตามสิทธิ  หนา้ท่ีอนัเน่ืองมาจากสถานภาพของ
บุคคล  เน่ืองจากบุคคลมีหลายสถานภาพในคนคนเดียว  ฉะนั้นบทบาทของบุคคลจึงตอ้งปฏิบติัไปตาม
สถานภาพในสถานการณ์ตามสถานภาพนั้น ๆ  
            3. สิทธิ หมายถึง  อ านาจ หรือผลประโยชน์ของบุคคลท่ีกฎหมายใหค้วาม
คุม้ครอง  เช่น  สิทธิเลือกตั้ง   กฎหมายก าหนดใหบุ้คคลท่ีมีอาย ุ18 ปีบริบูรณ์ มีคุณสมบติัถูกตอ้งตาม
กฎหมายมีสิทธิเลือกสมาชิกสภาผูแ้ทนราษฎร 
            4. เสรีภาพ หมายถึง ความมีอิสระในการกระท าของบุคคลท่ีอยูใ่นของเขตของ
กฏหมาย เช่น  เสรีภาพในการพดู  การเขียน  เป็นตน้ 
            5. หนา้ท่ี หมายถึง ภาระรับผิดชอบของบุคคลท่ีจะตอ้งปฏิบติั เช่น หนา้ท่ีของบิดาท่ีมี
ต่อบุตร เป็นตน้ 

2.5.1.2 หน้าทีข่องพลเมืองดีตามรัฐธรรมนูญ 
          รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย พ.ศ. 2540 ไดก้ล่าวถึงหน้าท่ีของชนชาวไทยตามระบอบ
ประชาธิปไตย อนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ไวใ้นมาตรา 66 - 70 ซ่ึงเป็นหนา้ท่ีตามบทบญัญติั
แห่งกฎหมายสูงสุดของประเทศ ซ่ึงทุกคนจะตอ้งรักษาและปฏิบติัตามจะหลีกเล่ียงไม่ได้ พอสรุป
ได ้ดงัน้ี 
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1. การรักษาชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์
2. การปฏิบติัตามกฎหมาย 
3. การไปใชสิ้ทธิเลือกตั้ง 
4. การพฒันาประเทศ (มาตรา 69) 
5. การปฏิบติังานตามกฎหมายเพื่อประโยชน์ส่วนรวม 

  2.5.1.3 แนวทางการปฏิบัติตนตามหน้าทีข่องพลเมืองดีตามวถิีชีวติประชาธิปไตย 
พลเมืองดีตามวถีิชีวิตประชาธิปไตยควรมีแนวทางการปฏิบติัตนดงัน้ี คือ 

1)  ดา้นสังคม ไดแ้ก่ 
1.1    การแสดงความคิดอยา่งมีเหตุผล 
1.2    การรับฟังขอ้คิดเห็นของผูอ่ื้น 
1.3    การยอมรับเม่ือผูอ่ื้นมีเหตุผลท่ีดีกวา่ 
1.4    การตดัสินใจโดยใชเ้หตุผลมากกวา่อารมณ์ 
1.5    การเคารพระเบียบของสังคม 
1.6    การมีจิตสาธารณะ คือ  เห็นแก่ประโยชน์ของส่วนรวมและรักษาสาธารณะสมบติั 

2)  ดา้นเศรษฐกิจ ไดแ้ก่ 
2.1    การประหยดัและอดออมในครอบครัว 
2.2    การซ่ือสัตยสุ์จริตต่ออาชีพท่ีท า 
2.3    การพฒันางานอาชีพให้กา้วหนา้ 
2.4    การใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
2.5    การสร้างงานและสร้างสรรคส่ิ์งประดิษฐใ์หม่ ๆ เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อสังคมไทยและ

สังคมโลก 
2.6   การเป็นผูผ้ลิตและผูบ้ริโภคท่ีดี  มีความซ่ือสัตย ์ยดึมัน่ในอุดมการณ์ท่ีดีต่อชาติเป็นส าคญั 

3)  ดา้นการเมืองการปกครอง ไดแ้ก่ 
3.1    การเคารพกฎหมาย 
3.2    การรับฟังขอ้คิดเห็นของทุกคนโดยอดทนต่อความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึน 
3.3    การยอมรับในเหตุผลท่ีดีกวา่ 
3.4    การซ่ือสัตยต่์อหนา้ท่ีโดยไม่เห็นแก่ประโยชน์ส่วนตน 
3.5 การกล้า เสนอความคิดเห็นต่อส่วนรวม  กล้า เสนอตนเองในการท าหน้า ท่ี

สมาชิกสภาผูแ้ทนราษฎร  หรือสมาชิกวฒิุสภา 
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3.6 การท างานอยา่งเตม็ความสามารถ เตม็เวลา 
  2.5.1.4 การส่งเสริมให้ผู้อืน่ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี 
           การท่ีบุคคลปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดีในวถีิประชาธิปไตยแลว้ควรสนบัสนุนส่งเสริมให้บุคคล
อ่ืนปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดีในวถีิประชาธิปไตยดว้ย  โดยมีแนวทางการปฏิบติัดงัน้ี 
    1.  การปฏิบติัตนให้เป็นพลเมืองดีในวิถีประชาธิปไตย  โดยยึดมัน่ในคุณธรรมจริยธรรมของ
ศาสนา และหลกัการของประชาธิปไตยมาใชใ้นวถีิการด ารงชีวติประจ าวนัเพื่อเป็นแบบอยา่งท่ีดีแก่คน
รอบขา้ง 
         2.  เผยแพร่ อบรม หรือสั่งสอนบุคคลในครอบครัว เพื่อนบา้น คนในสังคม ให้ใชห้ลกัการทาง
ประชาธิปไตยเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวติประจ าวนั 
           3.  สนับสนุนชุมชนในเร่ืองท่ีเก่ียวกบัการปฏิบติัตนให้ถูกตอ้งตามกฎหมาย โดยการบอก
เล่า เขียนบทความเผยแพร่ผา่นส่ือมวลชน 
          4.  ชกัชวน หรือสนบัสนุนคนดีมีความสามารถในการมีส่วนร่วมกบักิจกรรมทางการเมือง
หรือกิจกรรมสาธารณประโยชน์ของชุมชน 
         5.  เป็นหูเป็นตาให้กบัรัฐหรือหน่วยงานของานรัฐในการสนบัสนุนคนดี  และก าจดัคนท่ีเป็น
ภยักบัสังคมการสนับสนุนให้ผูอ่ื้นปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดีในวิถีประชาธิปไตย ควรเป็นจิตส านึกท่ี
บุคคลพึงปฏิบติัเพื่อใหเ้กิดประชาธิปไตยอยา่งแทจ้ริง 
 จากหลกัการและทฤษฎี ดงักล่าวทั้งหมดขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การเป็นพลเมืองท่ีดีนั้นซ่ึงประเทศ
ของเราเป็นประชาธิปไตยซ่ึงเป็นการปกครองประเทศระบอบหน่ึงซ่ึงทุกคนภายในประเทศมีสิทธิ 
เสรีภาพ เท่าเทียมกนั โดยยดึเสียงขา้งมากในการปกครองประเทศ และมีการจดัการเลือกตั้งเพื่อหาผูน้ า
บริหารประเทศและสมาชิกสภาผูแ้ทนราษฎรซ่ึงผูว้ิจยัเห็นว่าการน าเทคโนโลยีมาช่วยในการจดัการ
เรียนการสอนจะท าให้ผูเ้รียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เกิดความหลากหลายในการเรียนรู้ และ
สนองต่อความตอ้งการของรัฐบาลท่ีส่งเสริมให้เยาวชนมีการพฒันาดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
พร้อมทั้งการน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบต่างๆท่ีหลายหลากและน ามารวมกบัการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันา
ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองมากข้ึนและยงัสอดคลอ้งกบัสภาพสังคมในปัจจุบนัน้ีท่ีมีปัญหาเกิดความ
แตกแยกกนัของคนในสังคมเพราะต่างเรียกร้องประชาธิปไตยตามสิทธิของตนเองภายใตก้ารปกครอง
ระบอบประชาธิปไตย  

ดังนั้ นผู ้วิจ ัยจึงเห็นว่าควรจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันน้ีต้องตอบสนองต่อความ
หลากหลายและความตอ้งการของสังคม จึงท าให้เกิดการผลิตบทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง พลเมืองดีของ
สังคมโดยใช้วิธีการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ข้ึนเพื่อส่งเสริมให้
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ผูเ้รียนเกิดความรู้เร่ืองบทบาทหนา้ท่ีของพลเมืองท่ีดีของสังคมและรู้จกัการปฏิบติัตนเองตามระบอบ
ประชาธิปไตยซ่ึงเป็นหนา้ท่ีของพลเมืองท่ีดี 
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บทที ่ 3 
 

วธีิด าเนินการวจิยั 
 

การวจิยัน้ีเป็นการศึกษากระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยผลิตบทเรียน
มัลติมี เดียประกอบแผนการจัดการเรียนการสอน  หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมี เดีย                             
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน และหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  เป็นการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi The One-Group Pretest-Posttest 
Design (Shadish ,W.R. ; Cook , T.D. and Campbell , D.T. , 2002) ซ่ึงผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษาตามล าดบั
ขั้นตอนดงัต่อไปน้ีคือ  

     3.1  แบบแผนการวจิยั 
  3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  3.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
   3.4  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  3.5  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
   3.6  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 
3.1  แบบแผนการวจัิย 
 

ในการวิจยัคร้ังน้ีใช้แบบแผนการทดลองแบบ The One-Group Pretest-Posttest Design                                           
(Shadish ,W.R. ; Cook , T.D. and Campbell , D.T. , 2002) 
                                            

 
 
 ความหมายสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบการทดลองเพื่อส่ือความหมายคือ 

O1 แทน   การทดสอบก่อนท่ีจะจดักระท าการทดลอง (Pre test) 
X แทน   การทดลองการเรียนรู้ผา่นการเรียนแบบผสมผสาน 

  O2 แทน   การทดสอบหลงัจากท่ีจดักระท าการทดลอง (Post test) 
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3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม 

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 144 คน 
กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม   

กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คน ได้มาโดยการเลือกแบบการสุ่ม
ตวัอยา่งแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีจบัสลาก โดยน าสลากแบบเดียวกนัมีหลายเลข
ก ากบัตามหน่วยยอ่ยของประชากร ตั้งแต่หมายเลข 1 ถึง N แลว้ท าการสุ่มจบัสลากข้ึนมาทีละใบ จน
ครบตามขนาดกลุ่มตวัอยา่งท่ีตอ้งการ  
 
3.3   เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 3.3.1  แผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 3.3.2 บทเรียนมลัติมีเดียประกอบการจดัการเรียนการสอน 
 3.3.3  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (KR-20: Kuder Richardson)  
 
3.4  การสร้างเคร่ืองมือในการวจัิย  
 3.4.1 แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

การวิจยัในขั้นน้ี ผูว้ิจยัได้ด าเนินการวบรวมข้อมูลจากเอกสาร งานวิจยั และค้นควา้จาก
ฐานขอ้มูลต่างๆ  น ามาวเิคราะห์และสังเคราะห์กลัน่กรองจนไดรู้ปแบบท่ีจะน าไปใชง้านแลว้ให้ตรวจ
และพิจารณารับรองรูปแบบดงักล่าว เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในขั้นตอนต่อไปซ่ึงในการเขียนแผนเพื่อ
การจดัการเรียนรู้  เพื่อใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี มีขั้นตอนการเขียน ดงัน้ี 

 1.1 ศึกษา วเิคราะห์ หลกัสูตรและเน้ือหากลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  
 1.2 วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ค  าอธิบายรายวิชาเพื่อจดัท าหน่วยการเรียนรู้และก าหนด

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1.3 น าแผนการจดัการเรียนการสอน โดยน าวตัถุประสงค์ เน้ือหา ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้าน

เน้ือหาตรวจ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้ง หรือพิจารณาความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
(IOC) แลว้น ามาวเิคราะห์หาค่า โดยมีเกณฑใ์หไ้ด ้0.5 ข้ึนไปถือวา่น าไปใชไ้ด ้ 

1.4  จดัท าแผนการจดัการเรียนการสอน  แลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินดา้นเน้ือหา จ านวน 
3 ท่าน ดว้ยแบบประเมิน และขั้นตอนสุดทา้ยน าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุง ตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญ  
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1.5 น าแผนการจดัการเรียนการสอนไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
1.6 จดัการเรียนแบบผสมผสาน โดยจดัแบบ Blended  ออนไลน์ 50-60%  โดยใช้แทนการ

เรียนในชั้นเรียน ( บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบติั ) และการศึกษาส่ือออนไลน์แทนฟังบรรยาย อภิปราย ท า
แบบทดสอบ (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์, 2548) ซ่ึงในการท าวิจยัคร้ังน้ีไดจ้ดัเป็นการเรียนในชั้นเรียน 25 %  
และออนไลน์อีก 75 % 
 
ตารางท่ี 3.1 แสดงก าหนดการจดัการเรียนการสอนแบบผสมสาน 

 การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
คร้ัง
ท่ี 

วนั เดือน ปี จ านวน
เวลา 

เร่ืองท่ีสอน การจดัการเรียนรู้ 

1 5 มกราคม 2554 30 นาที ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  
2 10 มกราคม 2554 30 นาที -ระบอบการปกครองแบบ

ประชาธิปไตย 
เรียนแบบเผชิญหนา้                  
(Face to Face) 

3 12 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -การปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 
-เสรีภาพตามระบอบประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียน
มลัติมีเดีย 

4 17 มกราคม 2554 30 นาที -หนา้ท่ีของพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                      
(Face to Face) 

5 19 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -บทบาทตามระบอบประชาธิปไตย 
-สถานภาพตามระบอบ
ประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียน
มลัติมีเดีย 

6 24 มกราคม 2554 30 นาที -การปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                    
Face to Face) 

7 26 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -หนา้ท่ีตามระบอบประชาธิปไตย 
-สิทธิตามระบอบประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียน
มลัติมีเดีย 

8 31 มกราคม 2554 30 นาที -คุณลกัษณะของพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                        
(Face to Face) 

9 2กมุภาพนัธ์2554 30นาที ท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
 รวม 6 ช่ัวโมง 30 นาท ี 
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3.4.2 ด าเนินการผลติบทเรียนมัลติมีเดียประกอบการจัดการเรียนการสอน 
          1.  ขั้ นตอนน้ีผู ้วิจ ัยท าการวิ เคราะห์หลักสูตรแกนกลางระดับประถมศึกษาชั้ นปี ท่ี  5                  
ศึกษาวตัถุประสงคร์ายวชิา สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  รูปแบบการเรียนการสอน การผลิตส่ือ
การสอน การวดัและประเมินผลการเรียน โดยวเิคราะห์เน้ือหาแต่ละบทเรียนให้สอดคลอ้งกบัแผนการ
จดัการเรียนการสอนและส่ือท่ีจะผลิต โดยศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบับทเรียนมลัติมีเดีย รูปแบบการน าเสนอ 
แนวคิดวธีิการส่ือสาร เทคนิคการเร้าความสนใจ  ท าการคดัเลือกภาพประกอบท่ีน่าสนใจและสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาท่ีจะสอน จากนั้นจึงน าไปผลิตตามรูปแบบท่ีวางไวโ้ดยผา่นความเห็นชอบจากผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหาและดา้นส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย ปรับปรุงแกไ้ขจนเสร็จสมบูรณ์และน าออนไลน์บนเวบ็ไซต์  
ซ่ึงสามารถสรุปการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย ดงัแสดงในภาพท่ี 3.1 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.1  แสดงล าดบัการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย 

1.ศึกษาขั้นตอนการผลิตและ
รูปแบบส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย 

2. ผลิตส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย
ตามรูปแบบท่ีวางไว ้

3. ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณา 
และหาค่า I.O.C. 

 

4. แกไ้ขบทเรียนมลัติมีเดียตาม
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 

 

5. น าบทเรียนมลัติมีเดีย
ออนไลน์บนเวบ็ไซต ์
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ภาพท่ี3. 2 แสดงขั้นตอนการน าบทเรียนมลัติมีเดียไปออนไลน์บนเวบ็ไซต์ 

 
 

2.น าบทเรียนมลัติมีเดียผลิตโดยใชโ้ปรแกรม Authorware ไปออนไลน์
บนเวบ็ไซน์ www.LOVE-MONTREE.com 

1.เช่าพื้นท่ีส าหรับออนไลน์
บทเรียนมลัติมีเดีย 

3.ขั้นตอนการเขา้สู่บทเรียนมลัติมีเดีย 

1.ศึกษาค าแนะน าการ
ใชข้องบทเรียน
มลัติมีเดีย 

2.ดาวน์โหลด
โปรแกรม 

Authorware web 
player  พร้อมติดตั้ง 
เฉพาะคร้ังแรกท่ีเขา้สู่

บทเรียน 

3.เขา้สู่บทเรียน
มลัติมีเดียออนไลน์ 
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2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีไดด้ าเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย มี 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. การหาประสิทธิภาพแบบเด่ียวหรือแบบหน่ึงต่อหน่ึง จ านวน 3 คน ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีมี
คะแนนเฉล่ียสูง กลาง ต ่า กลุ่มละ 1 คน ใหผู้เ้รียนเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดีย หลงัจากนั้นให้ผูเ้รียนท า
แบบทดสอบหลงัเรียน แลว้น าผลคะแนนระหว่างเรียนและหลงัเรียนไปหาค่า E1/E2ตามเกณฑ์ 80/80
พบวา่ ประสิทธิภาพ E1/E2 มีค่าเท่ากบั 80.33/82.71 
 2. การหาประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก จ  านวน 6 คน ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูง กลาง 
ต ่า กลุ่มละ 2 คน ใหผู้เ้รียนเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดีย หลงัจากนั้นใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
แล้วน าผลคะแนนระหว่างเรียนและหลงัเรียนไปหาค่า E1/E2ตามเกณฑ์ 80/80พบว่า ประสิทธิภาพ 
E1/E2 มีค่าเท่ากบั 82.36/82.32 
 3. การหาประสิทธิภาพแบบกลุ่มใหญ่ จ านวน 30 คน ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีมีคะแนนเฉล่ียสะสม
สูง กลาง ต ่า คละกนั ให้ผูเ้รียนเรียนจากบทเรียนมลัติมีเดีย หลงัจากนั้นให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงั
เรียน แล้วน าผลคะแนนระหว่าง เ รียนและหลัง เ รียนไปหาค่า  E1/E2ตามเกณฑ์ 80/80พบว่า 
ประสิทธิภาพ E1/E2 มีค่าเท่ากบั 83.97/82.65 

 
3.4.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

          ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงครอบคลุมเน้ือหารายวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม  หน่วยท่ี 1 ประกอบดว้ย เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  โดยมีเน้ือหา 6 เร่ืองยอ่ย 
ไดแ้ก่  1) สถานภาพ  2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  5) หนา้ท่ี และ 6) หนา้ท่ีของพลเมืองดี เพื่อใช้
เป็นแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ซ่ึงมีขั้นตอนในการสร้างและหาคุณภาพดงัน้ี 

 3.1 ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัหลกัการ แนวคิด วธีิการสร้างแบบทดสอบ 
 3.2 ก าหนดวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการออกเป็นแบบทดสอบ 
 3.3 ก าหนดขอ้สอบในแบบทดสอบจากตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
 3.4 ก าหนดลกัษณะของแบบทดสอบ ซ่ึงในการวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดแบบทดสอบเป็น

ชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก ครอบคลุมวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
  3.5 สร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตวัเลือก ตามเน้ือหาในรายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  หน่วยท่ี 1 ประกอบดว้ย เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  จ  านวน 50 ขอ้ 
  3.6 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาเพื่อตรวจสอบความ 
ถูกตอ้งของเน้ือหา แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
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  3.7 เม่ือปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ น าแบบทดสอบนั้นไปทดสอบกบันกัศึกษาท่ีเคย 
เรียนวชิาน้ีมาแลว้ จ านวน 30 คน เพื่อหาค่าดชันีความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า 
ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     3.8 เลือกแบบทดสอบท่ีมีระดบัค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ค่า 0.20 - 0.80 และระดบัค่า
อ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ค่า 0.20 ข้ึนไป ไดจ้  านวนแบบทดสอบทั้งหมด 20 ขอ้ ซ่ึงครอบคลุมตาม
วตัถุประสงค์ของการเรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ซ่ึงสามารถสรุปการสร้าง
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ดงัแสดงในภาพท่ี 3.3 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3.3  แสดงล าดบัการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.ศึกษาหลกัสูตรและเน้ือหา 2.จดัท าตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 

4.ก าหนดรูปแบบของขอ้ค าถาม 
และศึกษาวธีิเขียนแบบทดสอบ 

3.เขียนแบบทดสอบ 

 

5.ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณา 
และหาค่า I.O.C. 

6.พิมพแ์บบทดสอบ 
ฉบบัทดลอง 

7.ทดลองใชเ้พื่อวิเคราะห์ 
     คุณภาพแบบทดสอบ 

8. เลือกแบบทดสอบ 
ไดต้ามจุดประสงค ์

9. พิมพแ์บบทดสอบฉบบั
จรงิ 
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3. กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ ประกอบดว้ย 
1. ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา คือเป็นผูมี้คุณวุฒิระดบัปริญญาโททางด้านสังคมศึกษา ส าเร็จ

การศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือด าเนินการสอนในด้านสังคมศึกษาไม่น้อยกว่า 3 ปี จ  านวน       
3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูพ้ิจารณาความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนการสอนและเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งในส่ือ
บทเรียนมลัติมีเดีย 

2. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นบทเรียนมลัติมีเดีย คือเป็นผูมี้คุณวุฒิระดบัปริญญาโททางดา้นเทคโนโลยี
การศึกษาหรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง ส าเร็จการศึกษามาแลว้ไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือด าเนินการสอนในดา้น
เทคโนโลยีไม่น้อยกว่า 3 ปี จ  านวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูพ้ิจารณาพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้ง ความ
เหมาะสมของการผลิตบทเรียนมลัติมีเดีย 
              3. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา เป็นผูมี้คุณวุฒิการศึกษาระดบัปริญญาโท
หรือเอกในสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง จ านวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูพ้ิจารณาเคร่ืองมือส าหรับการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน     แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมินส าหรับ
ผูเ้ช่ียวชาญ  
 
3.5  การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
 
 การเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยัมีการปฏิบติัตามขั้นตอน สรุปไดด้งัน้ี 
              1. อธิบายขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
              2. ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยให้เวลาท าแบบทดสอบ 30 นาที แลว้น าขอ้มูลท่ี
ไดไ้ปวเิคราะห์ขอ้มูล 
              3. จดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยแบ่งการเรียนในชั้นเรียนปกติ 25 % และเรียนกบั
บทเรียนมลัติมีเดีย 75 % โดยใชเ้วลาเรียน 5 ชัว่โมง 30 นาที 
              4. ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน โดยให้เวลาท าแบบทดสอบ 30 นาที แลว้น าคะแนน
ท่ีไดไ้ปวเิคราะห์ขอ้มูล 
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3.6  การวเิคราะห์ข้อมูล   การวจิยัคร้ังน้ีไดว้เิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 

ในการวจิยัคร้ังน้ีไดท้  าการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 
 1. การหาผลการรับรองแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC)                            

2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียโดยใชเ้กณฑม์าตรฐาน 80/80 
3.การศึกษาผลการเรียนรู้ ไดเ้ปรียบเทียบหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนกบัก่อน

เรียนดว้ยการทดสอบค่าท่ี (t-test) แบบ Dependent 
4.  การหาประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนโดยหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.)  

 
 การวจิยัคร้ังน้ีไดท้  าการวเิคราะห์วเิคราะห์แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนมลัติมีเดีย
ประกอบการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยผูเ้ช่ียวชาญ ใช้วิธีการหาค่าคะแนนเฉล่ีย และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ส่วนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ใช้สถิติท่ี
น ามาวิเคราะห์หาความยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ 
(2538) หาค่าความเช่ือมัน่โดยค านวณจากสูตร KR-20 (KUDER Ricgardson-20)  และใชส้ถิติเพื่อหา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC) ของพวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2543) 
ซ่ึงมีการน าสถิติมาใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 
 

สถิติส่วนท่ีน ามาใชห้าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC)                           
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543: 117) มีรายละเอียดเป็นดงัน้ีคือ 
 
 
 โดยท่ี   IOC   คือ ค่าความเหมาะสมของเน้ือหาและหลกัสูตร     
   R   คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N   คือ จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
   
 
 
 

N
R    IOC   
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และก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี 
       +1  เม่ือแน่ใจวา่เน้ือหาของหลกัสูตรมีความเหมาะสม 
     0  เม่ือไม่แน่ใจวา่เน้ือหาของหลกัสูตรมีความเหมาะสม 

     -1   เม่ือแน่ใจวา่เน้ือหาของหลกัสูตรไม่มีความเหมาะสม  
 และเกณฑค์่า  IOC แต่ละรายขอ้ตอ้งมากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 

 

ในส่วนของแบบประเมินความเหมาะสมในการให้ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านเป็นผูป้ระเมินนั้น

ใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ไดแ้ก่ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และควร

ปรับปรุง โดยก าหนดระดบัการประเมิน ดงัน้ี 

คะแนน    5.00     หมายถึง  มากท่ีสุด 
คะแนน    4.00     หมายถึง  มาก 
คะแนน    3.00     หมายถึง  ปานกลาง 
คะแนน   2.00     หมายถึง  นอ้ย 
คะแนน   1.00     หมายถึง  นอ้ยท่ีสุด 
 

การประเมินใชว้ิธีการหาค่าคะแนนเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยก าหนดผลการ
ประเมินระดบัความเหมาะสมของส่ือบทเรียนมลัติมีเดียจากผลการหาค่าคะแนนเฉล่ียของผูเ้ช่ียวชาญท่ี
เป็นผูต้อบแบบประเมิน ดงัน้ี  

คะแนนเฉล่ีย    5.00 – 4.50    หมายถึง  ระดบัมากท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย    4.49 – 3.50    หมายถึง  ระดบัมาก 
คะแนนเฉล่ีย    3.49 – 2.50    หมายถึง  ระดบัปานกลาง 
คะแนนเฉล่ีย    2.49 – 1.50    หมายถึง  ระดบันอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย    1.49 – 1.00    หมายถึง  ระดบันอ้ยท่ีสุด 
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โดยคะแนนเฉล่ียนั้นหาไดจ้ากสูตร 

N
X

N

i
ix

 1  

โดยท่ี X  คือคะแนนเฉล่ีย 
   xi

 คือค่าของขอ้มูลของกลุ่มตวัอยา่งคนท่ี i 
   i คือล าดบัของประชากรคนท่ี i โดย i = 1,2,3,…,N 
   N คือจ านวนประชากรท่ีสนใจศึกษาทั้งหมด 
 
และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

1

(

.. 1
)









N
DS

N

i
i Xx  

โดยท่ี S.D. คือค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
X  คือคะแนนเฉล่ีย 

   xi
 คือค่าของขอ้มูลของประชากรคนท่ี i 

   i คือล าดบัของประชากรคนท่ี i โดย i = 1,2,3,…,N 
   N คือจ านวนประชากรท่ีสนใจศึกษาทั้งหมด 

 
 

สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์เคร่ืองมือแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัท าการสอน 
แบบผสมผสาน เป็นสถิติท่ีน ามาวิเคราะห์หาความยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบ
วดัผลการเรียนรู้ โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
ค่าความยากง่าย 

P =  
t

r

N

N
 

โดยท่ี    P แทน ค่าดชันีความง่าย 
   Nr แทน จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
    Nt แทน จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 

         ในการเลือกขอ้สอบจะพิจารณาค่า P เท่ากบั 0.20 - 0.80 
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ค่าอ านาจจ าแนก 

   1n

L

n

U
r

u

  

โดยท่ี     r คือ ดชันีค่าอ านาจจ าแนก 
     U คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มคะแนนสูง 
     L คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มคะแนนต ่า 
     nu คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มคะแนนสูง 
     n1 คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มคะแนนต ่า 

           ในการเลือกขอ้สอบจะพิจารณาค่า r เท่ากบัหรือมากกวา่ 0.20 
 
การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัผลการเรียนรู้ โดยค านวณจากสูตร KR-20 (KUDER 

Ricgardson-20) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ, 2538) 

   Rtt = 








1n

n  
















2
1

s

pq  

โดยท่ี      Rtt คือ ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     n  คือ จ านวนขอ้สอบทั้งหมด 

      s2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
      p คือ จ านวนคนท่ีถูกทั้งหมด 
      q คือ สัดส่วนของคนท าผดิแต่ละขอ้ (q = 1 - p) 

 
สถิติท่ีน ามาวเิคราะห์เคร่ืองมือเปรียบเทียบก่อนและหลงัการเรียนรู้นั้น เป็นสถิติท่ีใชใ้นการ

ทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากการเรียนแบบผสมผสานก่อนและหลงัการเรียนรู้ 
เน่ืองจากเป็นประชากรท่ีสนใจศึกษากลุ่มเดียวกันแล้วท าข้อสอบชุดเดิมทั้ งก่อนและหลังเรียน 
ประชากรท่ีใช้ท าการศึกษาและน ามาวิเคราะห์จึงไม่เป็นอิสระต่อกนั (Dependent) กล่าวคือสถิติท่ี
น ามาใชใ้นการวิเคราะห์สมมติฐานคือ T-Test Dependent ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05 โดยมีสมมติฐานท่ี
สนใจศึกษาตามวตัถุประสงคคื์อ  

H0: ผลการเรียนรู้หลงัเรียนไม่ไดสู้งกวา่ก่อนเรียนผา่นการเรียนแบบผสมผสาน 
H1: ผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนผา่นการเรียนแบบผสมผสาน 
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และใชสู้ตรในการหาค่าสถิติทดสอบเป็นดงัน้ี (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2546)  
 

 
)1(

22




 



N

DDn

D
t

 

 
โดยท่ี  t        คือ ค่าสถิติทดสอบท่ีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 

   D    คือ ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งคะแนนการ 
             ทดสอบหลงัเรียนกบัก่อนเรียนผา่นการเรียน                   
                                                                              แบบผสมผสาน 
   2

D     คือ ผลรวมของก าลงัสองของความแตกต่างระหวา่ง 
                        คะแนนหลงักบัก่อนการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ 
    N   คือ จ านวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

   Df   คือ องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N-1 

  
  

สถิติท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 
การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียนั้นวิเคราะห์โดยน าคะแนนท่ีไดจ้ากการ

ท าแบบฝึกหดัระหวา่งบทแต่ละบทในบทเรียนมลัติมีเดียและจากการทดสอบหลงัเรียนมาค านวณหา
ค่าเฉล่ียและค่าร้อยละแลว้น าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์ (E2) ของบทเรียนมลัติมีเดียโดยใชสู้ตร E1/E2 ตั้งเกณฑ์ไวท่ี้ 80/80 (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์
และคณะ, 2550:139) 80ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอยา่งท่ีได้
จากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ได ้80 หรือสูงกวา่  
80 ตวัหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอย่างท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบหลงัเรียน เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ได ้80 หรือสูงกวา่ 

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการใชสู้ตรดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์และคณะ, 2521:139) 
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สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือหรือหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 
โดยใชสู้ตร E1/E2  

1001 



A

N

X

E  

 โดยท่ี 1E    คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  X     คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  A  คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองาน 
  N    คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 
 
 

1002 



B

N

F

E  

โดยท่ี 2E      คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
  F        คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
  B   คือ คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
  N  คือ จ านวนนกัเรียน 

 
การหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.)  
E.I คือ Effectiveness Index หรือเรียกอีกอยา่งวา่ ค่าดชันีประสิทธิผล เป็นการหาพฒันาการ

ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัจากท่ีไดท้ดลองใชส่ื้อหรือนวตักรรมท่ีเราสร้างข้ึนมา โดยหาไดจ้าก
สูตร ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด ลบดว้ยผลรวมของคะแนนทดสอบก่อน
เรียนของผูเ้รียนทั้งหมด แลว้หารดว้ย (จ านวนนกัเรียน)(คะแนนเต็ม) – ผลรวมของคะแนนทดสอบ
ก่อนเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด  
สูตรที ่1 
สูตรการหาค่าดัชนีประสิทธิผล  
         ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียนทุกคน – ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียนทุกคน  

                   (จ านวนนกัเรียน×คะแนนเตม็) – ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียนทุกคน  
 
ทั้งนีเ้กณฑ์ประสิทธิผลทีย่อมรับได้คือ 0.50 ขึน้ไป 
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สูตรที ่2 
การวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectivenesss Index: E.I.) โดยใชว้ิธีของกู๊ดแมน ,              

เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์ ( Goodman, Fletcher and Schneider. 1980 : 30-34.) โดยดชันีประสิทธิผลท่ี
ใชไ้ดค้วรมีค่า 0.50 ข้ึนไป  

สูตรการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) จะเขียนในรูปของร้อยละ ซ่ึงผลการค านวณจะได้
เท่ากบัผลการค านวณจากคะแนนดิบ  
 
ดัชนีประสิทธิผล =  
                ร้อยละของผลรวมของคะแนนหลงัเรียน – ร้อยละของผลรวมของคะแนนก่อนเรียน  

                           คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ– ร้อยละของผลรวมของคะแนนก่อนเรียน  
E.I. = P2- P1 
         20- P1 
 
เม่ือ    P1 แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน  
          P2 แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน  
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บทที ่ 4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
  การวิจยัเร่ืองผลการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม ของ
นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 ในการวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน   หาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย    เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนก่อนและหลงัเรียนจากการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานและหาประสิทธิผลทางการ
เรียนของนักเรียน โดยผูว้ิจยัได้เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใช้การจดัการเรียนการสอนโดยใช้แผนการ
จดัการเรียนแบบผสมผสาน ระหว่างการจดักบัครูแบบปกติและการใช้ส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย โดย
ประเมินผลตามสภาพจริงของนกัเรียนก่อนละหลงัการทดลอง เพื่อให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคใ์น
การวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัขอเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

4.1 ผลการสร้างแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

4.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนมลัติมีเดีย  

4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

4.4 ผลการหาค่าดชันีประสิทธิผลหลงัเรียนของนกัเรียน 

 

4.1 ผลการสร้างแผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

การวจิยัในขั้นน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการรวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร คน้ควา้จาก 
แหล่งขอ้มูลต่างๆน ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์กลัน่กรองจนตกผลึกเป็นรูปแบบท่ีจะน าไปใชใ้นงาน
และไดใ้ห้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจและพิจารณารับรองแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานดงักล่าว 
ซ่ึงครอบคลุมค าอธิบายรายวิชา  มาตรฐานตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง และจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการสรุปการรับรองของผูเ้ช่ียวชาญ 
 

 
ขอ้ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร แกนกลาง  
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และ มาตรฐานการเรียนรู้ หลกัสูตรของ
สถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

2 เน้ือหาและกิจกรรมสอดคลอ้งกบัความสามารถ ความสนใจและ
ความถนดัของผูเ้รียน 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบครบถว้น เขียนแต่ละ
องคป์ระกอบไดถู้กตอ้ง ชดัเจนและองคป์ระกอบของแผนมี
ความสมัพนัธ์สอดคลอ้งกนั 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

4 ฝึกทกัษะกระบวนการคิด วเิคราะห์ และการแกปั้ญหา 4 5 4 4.33 มาก 

5 กิจกรรมท่ีจดัควรเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  4 5 5 4.67 มากที่สุด 

6 มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

7 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัเวลาท่ีเหมาะสมกบักิจกรรม 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

8 จดัการเรียนรู้ผสมผสานสาระความรู้ดา้นต่างๆรวมทั้งปลูกฝัง 
คุณธรรม ค่านิยมอนัพึงประสงคแ์ก่ผูเ้รียน 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

9 มีเทคนิควธีิการสอนท่ีหลากหลาย ส่ือเหมาะสม  สอดคลอ้งกบั
เน้ือหา/ สาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนการสอนและผูเ้รียน 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

10 น ากระบวนการสอนมาใชอ้ยา่งเหมาะสมเม่ือเสร็จส้ินกระบวนการ
เรียนรู้แลว้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 44 50 49 4.68  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 4.4 5.00 4.9 4.77 มากที่สุด 

 
จากตารางท่ี4.1 สรุปได้ว่าค่าดชันีความสอดคล้องของการรับรองแผนการจดัการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านโดยมีค่าเฉล่ีย ( x ) เท่ากบั 4.77 อยูใ่นระดบั มากท่ีสุด   
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4.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียประกอบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

4.2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนมัลติมีเดียตามเกณฑ์ 80/80 
 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพบทเรียนมลัติมีเดีย ผูว้ิจยัได้จดัให้มีการน าเสนอผลโดย
แบ่งเป็น  3 กลุ่มการทดลองประกอบไปดว้ย 
 กลุ่มเด่ียว  จ  านวน 3  คน  ประกอบไปดว้ย นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียสูง ปานกลาง และต ่า 
กลุ่มละ 1 คน  
 กลุ่มเล็ก จ านวน 6  คน ประกอบไปดว้ย  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียสูง ปานกลาง และต ่า 
กลุ่มละ 2 คน 
 กลุ่มใหญ่   จ  านวน 30  คน  ประกอบไปดว้ย  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียสูง ปานกลาง และต ่า 
กลุ่มละ10 คน 
 สามารถน าเสนอผลการวเิคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียไดด้งัน้ี 
 

การหาประสิทธิภาพ 80/80 ของบทเรียนมลัติมีเดีย กลุ่มเด่ียวจ านวน 3  คน   
ตารางที ่4.2  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน และค่าคะแนนร้อย

ละของแบบทดสอบหลงัเรียน E1/E2ของกลุ่มเด่ียว  จ  านวน 3  คน 
 

คนที่ คะแนนร้อยละ คะแนนร้อยละ 
  คะแนนระหว่างเรียนE1 คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนE2 

1 76.75 80.67 
2 81.25 83.75 
3 83.00 81.00 

E1/E2 E1= 80.33 E2= 81.81 
  

 จากตารางท่ี  4.2  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่ง
เรียนและค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัเรียน E1/E2 ของกลุ่มเด่ียวจ านวน 3  คน พบว่า
บทเรียนมลัติมีเดียมีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.33/82.71เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้80/80 โดยมีค่า
ระดบัคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน (E1) เท่ากบั 80.33และมีค่าระดบัคะแนนร้อยละ
ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 82.71 
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 การหาประสิทธิภาพ 80/80 ของบทเรียนมลัติมีเดีย กลุ่มเล็กจ านวน 6  คน   
ตารางที่ 4.3   แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนและค่าคะแนน

ร้อยละของแบบทดสอบหลงัเรียน E1/E2ของกลุ่มเล็กจ านวน 6  คน 
 

คนที่ คะแนนร้อยละ คะแนนร้อยละ 
  คะแนนระหว่างเรียนE1 คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนE2 

1 73.33 75.48 
2 81.25 93.75 
3 90.00 92.50 
4 84.38 82.28 
5 77.21 71.14 
6 88.00 78.75 

E1/E2                 E1 = 82.36                        E2 = 82.32 
  
 จากตารางท่ี 4.3  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่ง
เรียนและค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัเรียน E1/E2ของกลุ่มเล็กจ านวน 6  คน ไดว้า่  บทเรียน
มลัติมีเดียมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.36/82.32 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวท่ี้เกณฑ์ 80/80 โดยมีค่า
ระดบัคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน (E1) เท่ากบั 82.36และมีค่าระดบัคะแนนร้อยละ
ของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 82.32 
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การหาประสิทธิภาพ 80/80 ของบทเรียนมลัติมีเดีย กลุ่มใหญ่จ านวน 30 คน   
ตารางที ่4.4 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนและค่าคะแนนร้อย

ละของแบบทดสอบหลงัเรียนE1/E2ของกลุ่มใหญ่จ านวน30  คน 
 

คนที่ 
  

คะแนนร้อยละ 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) 

คะแนนร้อยละ 
คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  (E2) 

1 92.48 93.38 
2 90.25 90.15 
3 91.33 83.56 
4 86.25 90.35 
5 83.33 88.81 
6 92.50 75.49 
7 92.00 86.31 
8 75.48 93.56 
9 83.75 84.13 

10 71.25 93.34 
11 81.75 87.50 
12 86.25 88.75 
13 85.33 76.67 
14 86.67 65.40 
15 85.00 81.25 
16 72.38 75.49 
17 87.50 69.48 
18 91.50 86.70 
19 80.28 86.25 
20 65.75 83.34 
21 83.13 79.97 
22 63.43 91.56 
23 86.28 92.50 
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ตารางที ่4.4 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนและค่าคะแนนร้อย
ละของแบบทดสอบหลงัเรียนE1/E2ของกลุ่มใหญ่จ านวน30  คน (ต่อ) 

  
คนที่ 

  
คะแนนร้อยละ 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) 
คะแนนร้อยละ 

คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน  (E2) 
24 87.50 98.75 
25 91.17 95.00 
26 67.80 66.76 
27 64.58 65.33 
28 79.49 80.00 
29 81.56 82.50 
30 93.38 86.67 

E1/E2  E1=  83.97  E2 =  82.65 
 

ตารางท่ี 4.4  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน
และค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัเรียน E1/E2 ของกลุ่มใหญ่จ านวน 30  คน  ไดว้า่บทเรียน
มลัติมีเดียมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.97/82.65 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ 80/80 โดยมีค่าระดบั
คะแนนร้อยละของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน(E1) เท่ากบั 83.97และมีค่าระดบัคะแนนร้อยละของ
การท าแบบทดสอบหลงัเรียน(E2) เท่ากบั 82.65 
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4.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการ
จดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ืองพลเมืองดีของ
สังคม  สามารถน าเสนอผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนไดด้งัน้ี 
 
ตารางที่4.5 แสดงการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจดัการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
          

   คะแนน                          n 
  

คะแนนต็ม      x     S.D.      t     P 

การทดสอบก่อนเรียน      30 20    9.43   2.635 
  27.81   .00 

การทดสอบหลงัเรียน      30 20   15.67   2.368 
*p<.05 
 
 จากตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบวา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียก่อนเรียนดว้ยการจดัการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  
มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 9.43 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.635  และหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 15.67 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.368 และมีค่า  t  อยูท่ี่  27.81 ผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนนผล
การเรียนรู้พบว่าผูเ้รียนมีผลการเรียนหลงัเรียนจากการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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4.4 ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนของนักเรียน 

 

     ตารางท่ี 4.6 แสดงการหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียน จากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

คนที่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลงัเรียน ความก้าวหน้า 
1 7 13 6 
2 4 12 8 
3 12 18 6 
4 11 18 7 
5 8 15 7 
6 10 16 6 
7 13 19 6 
8 13 18 5 
9 8 15 7 

10 5 12 7 
11 7 14 7 
12 12 18 6 

13 8 15 7 
14 10 16 6 
15 9 14 5 
16 13 19 6 
17 11 18 7 
18 7 13 6 
19 13 18 5 
20 6 12 6 
21 12 18 6 
22 6 12 6 
23 12 18 6 
24 10 17 7 
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    ตารางท่ี 4.6 แสดงการหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียน จากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 
คนที่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลงัเรียน ความก้าวหน้า 

25 7 13 6 
26 11 17 6 
27 7 14 7 
28 9 14 5 
29 12 18 6 
30 10 16 6 

คะแนนรวม 283 470 187 

คะแนนเฉลีย่ 9.43 15.67 6.23 

คะแนนเต็ม 20 20 20 
 
จากตารางท่ี 4.6 แสดงคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของการทดลองกบักุล่ม

ตวัอย่าง มีคะแนนเฉล่ีย 9.43 คะแนน  และทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 15.67 คะแนน จาก
คะแนนเต็ม 20 คะแนน และไดค้่าดชันีประสิทธิผล เท่ากบั  0.59 หรือ หรือคิดเป็นร้อยละ 59.0 แสดง
วา่ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ทางพฒันาการการเรียนรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 59   แสดงวา่นกัเรียนหลงัจากเรียน
ดว้ยการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานแลว้นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียน ร้อยละ59  

 
 

 
 
 
 
 
 



บทที ่ 5 
 

สรุปผลการวจิยั และข้อเสนอแนะ 
 

การวจิยัเร่ือง “ผลการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ( Blended Learning ) เร่ืองพลเมือง
ดีของสังคม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5”    ในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) จดัการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม   2) เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือบทเรียนมลัติมีเดียตาม
เกณฑ์  80 /80    3)  เป รียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนของนัก เ รียนก่อนและหลัง เ รียน                     
และ 4) หาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียน 

5.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
5.2 สมมติฐานการวิจยั 
5.3 ตวัแปรท่ีศึกษา 
5.4 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5.5 วธีิด าเนินการวจิยั 
5.6 สรุปผลการวจิยั 
5.7 การอภิปรายผล 
5.8 ขอ้เสนอแนะในการน าผลไปใช ้
5.9 ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 

 
5.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 ประชากร ท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยค ร้ัง น้ี เ ป็นนัก เ รียนระดับชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  5                                   
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553                          
จ  านวน 144 คน 
  
 กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการ
จบัสลาก  
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 การวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัมุ่งศึกษาสาระส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดคน้ ออกแบบ พฒันารูปแบบ 
และน าไปสู่การจัดการเรียนการสอบแบบผสมผสานท่ีมีประสิทธิภาพ โดยมีขอบเขตการวิจัย
ดงัต่อไปน้ี 
 1. ขั้นตอนการพฒันาแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ใชเ้วลาด าเนินการ  

1 ภาคการศึกษา ซ่ึงการเรียนปกติ คือ เรียนกบัครูผูส้อน 30 นาที เรียนกบัส่ือผสมคือเรียนรู้ดว้ยตนเอง

จากส่ือบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน ์1 ชัว่โมง  โดยใชเ้วลารวมทั้งหมด 5 ชัว่โมง 30 นาที 

 2. ส่ือท่ีใชป้ระกอบการจดัการเรียนการสอนในการทดลองคร้ังน้ี เป็นบทเรียนมลัติมีเดียท่ีเป็น

การน าเน้ือหาเร่ืองพลเมืองดีของสังคม สอดคล้องกับเน้ือหาในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม โดยคดัเลือกเอาเฉพาะเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งมุ่งส่งเสริมความรู้เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

 3. เน้ือหาทางวชิาการท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยั เป็นวชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  โดยมีเน้ือหา 6 เร่ืองย่อย ได้แก่  1) สถานภาพ                 

2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  5) หนา้ท่ี และ 6) หนา้ท่ีของพลเมืองดี   

 
5.2 สมมติฐานการวจัิย 

 
สมมติฐานการวจิยัท่ีตั้งไว ้คือ หลงัจากนกัเรียนเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน                        

(Blended  Learning) เร่ืองพลเมืองดีของสังคม แลว้ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียนสูงข้ึนกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 
5.3 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 

 
ตวัแปรอิสระ  

วธีิการเรียนโดยการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
ตวัแปรตาม คือ  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากเรียนโดยการจดัการเรียนแบบผสมผสาน  
2. ดชันีประสิทธิผลทางการเรียน 
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5.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย  
  

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีมีดว้ยกนัทั้งหมด 3 อยา่ง คือ 
5.4.1 แผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

5.4.2 บทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง พลเมืองดีของสังคม 

5.4.3 แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน(KR-20: Kuder Richardson) 

โดยมีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญเป็นผูต้รวจสอบและพิจารณาความเหมาะสม ประกอบดว้ย 

 1. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน โดยมีเกณฑ์ผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี คือเป็นผูมี้คุณวุฒิระดบั
ปริญญาโททางดา้นสังคมศึกษา ส าเร็จการศึกษามาแลว้ไม่นอ้ยกว่า 3 ปี หรือด าเนินการสอนในดา้น
สังคมศึกษาไม่น้อยกว่า 3 ปี โดยน าให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาความตรงเชิงเน้ือหา เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง หรือพิจารณาความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ และเน้ือหาในส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย 

2. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 ท่าน  คือเป็นผูมี้คุณวุฒิระดบัปริญญาโท
ทางด้านเทคโนโลยีการศึกษาหรือสาขาท่ีเก่ียวข้อง ส าเร็จการศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า 3 ปี หรือ
ด าเนินการสอนในด้านเทคโนโลยีไม่น้อยกว่า 3 ปี ตรวจสอบและพิจารณาโครงสร้างบทเรียน
มลัติมีเดีย  
              3. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา เป็นผูมี้คุณวุฒิการศึกษาระดบัปริญญาโท
หรือเอกในสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง จ านวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูพ้ิจารณาเคร่ืองมือส าหรับการวิจยั ได้แก่ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ และแบบรับรองรูปแบบ 
  
 โดยมีรายละเอียดการสร้างเคร่ืองมือตามล าดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

 

5.4.1 ขั้นตอนการพฒันาแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

การวจิยัในขั้นน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการรวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร คน้ควา้จาก 
แหล่งขอ้มูลต่างๆน ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์กลัน่กรองจนตกผลึกเป็นรูปแบบท่ีจะน าไปใชใ้นงาน
พิจารณารับรองแผนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานดงักล่าว เพื่อน าไปใชจ้ดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน 6 ชัว่โมง ผูว้ิจยัจึงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมด 7 แผน แต่ละแผนประกอบดว้ย 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้  เน้ือหาสาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  
และการวดัและประเมินผล 

 

5.4.2 บทเรียนมลัติมีเดีย 

ขั้นตอนน้ีผูว้จิยัท าการวเิคราะห์หลกัสูตรแกนกลางชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 (ช่วงชั้นท่ี 2)           
ศึกษาวตัถุประสงคร์ายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมเร่ือง พลเมืองดีของสังคม โดยมีเน้ือหา 
6 เร่ืองย่อย ได้แก่  1) สถานภาพ  2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  5) หน้าท่ี และ 6) หน้าท่ีของ
พลเมืองดี  รูปแบบการเรียนการสอน การผลิตส่ือการสอน การวดัและประเมินผลการเรียน โดย
วิเคราะห์เน้ือหาแต่ละเร่ืองท่ีสอดคลอ้งกบัการจดัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนและส่ือท่ีจะผลิต 
โดยศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอน การเลือกใช้ส่ือมาร่วมในการจดัการเรียน
การสอนแบบผสมผสานท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา ผูเ้รียน จากนั้นน าไปปฏิบติัตนขั้นตอนท่ีวางไวแ้ละ
ผลิตส่ือประกอบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยผา่นความเห็นชอบจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา
และดา้นส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย ปรับปรุงแกไ้ขจนเสร็จสมบูรณ์ 

 

5.4.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

              ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงครอบคลุมเน้ือหารายวิชาเน้ือหาทางวิชาการ
ท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยั เป็นวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองพลเมืองดี
ของสังคม  โดยมีเน้ือหา 6 เร่ืองยอ่ย ไดแ้ก่  1) สถานภาพ  2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  5) หนา้ท่ี 
และ 6) หนา้ท่ีของพลเมืองดี เพื่อใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ซ่ึงมีขั้นตอนในการสร้างและ
หาคุณภาพดงัน้ี 

 1. ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัหลกัการ แนวคิด วธีิการสร้างแบบทดสอบ 
 2. ก าหนดวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการออกเป็นแบบทดสอบ 
 3. ก าหนดขอ้สอบในแบบทดสอบจากตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
 4. ก าหนดลกัษณะของแบบทดสอบ ซ่ึงในการวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดแบบทดสอบเป็น

ชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก ครอบคลุมวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
  5. สร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตวัเลือก ตามเน้ือหาในรายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองพลเมืองดีของสังคม จ านวน 50 ขอ้ 
  6. น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาเพื่อตรวจสอบความ 
ถูกตอ้งของเน้ือหา แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
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  7. เม่ือปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ น าแบบทดสอบนั้นไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีเคย 
เรียนวชิาน้ีมาแลว้ จ านวน 30 คน เพื่อหาค่าดชันีความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า 
ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     8. เลือกแบบทดสอบท่ีมีระดบัค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ค่า 0.20 - 0.80 และระดบัค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ค่า 0.20 ข้ึนไป ไดจ้  านวนแบบทดสอบทั้งหมด 20 ขอ้ ซ่ึงครอบคลุมตามวตัถุประสงค์
ของการเรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองพลเมืองดีของ
สังคม 
 
5.5  วธีิด าเนินการวจัิย  
 
 การวิจัยเ ร่ืองผลการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม                     
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี มีการปฏิบติัตามขั้นตอน สรุปไดด้งัน้ี 
    
  5.5.1 ประเมินการรับรองของแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นสังคมศึกษาท่ีมีความรู้เก่ียวกบัรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองพลเมืองดีของ
สังคม 
 5.5.2 วเิคราะห์หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เพื่อพฒันาเป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนและหลงัการเรียน  
 5.5.3 ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีและ
ส่ือสารการศึกษาท่ีมีความรู้เก่ียวกบัการผลิตบทเรียนมลัติมีเดีย 
       5.5.4 ในขั้นของการหาประสิทธิภาพ  ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการทดลองคร้ังท่ี 1 
แบบหน่ึงต่อหน่ึงจ านวน  3 คน (สูง1 คนปานกลาง 1 คนและ ต ่า1 คน) แลว้บนัทึกผลพร้อมปรับปรุง
ขอ้บกพร่องก่อนน าไปหาประสิทธิภาพอีกคร้ัง ทดลองคร้ังท่ี 2 แบบกลุ่มเล็กจ านวน 6 คน(สูง2 คน
ปานกลาง 2 คนและ ต ่า2 คน) บนัทึกผลและปรับปรุงแกไ้ข และทดลองคร้ังท่ี 3 กบักลุ่มทดลองแบบ
ภาคสนาม  จ  านวน 30  คน(สูง10 คน  ปานกลาง10 คนและต ่า10 คน) บนัทึกผลและปรับปรุงก่อนท่ีจะ
น าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจริง  
  5.5.5 ในขั้นของการน าไปใช ้ผูว้จิยัน าแผนการจดัการเรียนการสอน    บทเรียนมลัติมีเดียท่ี
ผ่านการหาประสิทธิภาพแลว้ มาด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอย่างจริงท่ีเป็นนกัเรียนของโรงเรียน             
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วดัเกาะสุวรรณาราม เขตสายไหม กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 จ านวน 30 คน ไดม้าโดย
การสุ่มอยา่งง่าย(Simple Random Sampling) ดว้ยวธีิการจบัฉลาก 
     5.5.6 การวเิคราะห์ขอ้มูล   การวจิยัคร้ังน้ีไดว้เิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 จากการวจิยัในคร้ังน้ีไดท้  าการวเิคราะห์แบบประเมินรับรองความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนการสอนแบบบูรณาการโดยผูเ้ช่ียวชาญ ใชว้ธีิการหาค่าคะแนนเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานใชส้ถิติเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC) ของพวงรัตน์ ทวรัีตน์ 
(2543) 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ใชส้ถิติท่ีน ามาวิเคราะห์หาความ
ยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2538) หาค่าความเช่ือมัน่
ของแบบทดสอบด้วยวิธีของคูเดอร์- ริชาร์ดสัน (KR-20)โดยค านวณจากสูตร KR-20 (KUDER 
Ricgardson-20)  และใช้สถิติเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency: IOC)                       
ของพวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2543) 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย โดยหาความสัมพนัธ์ของคะแนนร้อยละท่ีได้
ระหว่างการเรียน  แบบฝึกหัด(ใบงาน) กับคะแนนร้อยละท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน          
มาหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80 

 การเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยแบบทดสอบก่อนและหลงั ดว้ยสถิติ  
t-test (Dependent) 
 
5.6  สรุปผลการวจัิย 

การวจิยัในคร้ังน้ีผูว้จิยัไดน้ ารูปวิธีการสอนแบบผสมผสานโดยจดัการเรียนการสอนแบบการ
สอนแบบปกติกบัครูผูส้อน (Face to  Face) ผสมกบัการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดีย เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  
โดยมีเน้ือหา 6 เร่ืองย่อย ได้แก่  1) สถานภาพ  2) บทบาท   3) สิทธิ   4) เสรีภาพ  5) หน้าท่ี และ              
6) หนา้ท่ีของพลเมืองดี  สรุปไดด้งัน้ี 

5.6.1 ผลจากการพฒันาแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของ
สังคม โดยมีค่าดชันีความสอดคลอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน มีค่าเฉล่ีย ( x ) เท่ากบั 4.77 ผลการ
ประเมินอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด   
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 5.6.2 ผลจากการสร้างและพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
พบวา่ คะแนนร้อยละของกิจกรรมระหวา่งการเรียนเท่ากบั 83.97 (E1) และมีคะแนนจากแบบทดสอบ
หลงัการเรียนเท่ากบั 82.65 (E2)  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ 80/80 
 5.6.3 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5ไดว้า่ผลการทดสอบหลงั
การเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
              5.6.4  ผลการหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนมีค่าดชันีประสิทธิผลทางการ
เรียนเท่ากบั 0.59 แสดงวา่การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานน้ีช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้
ข้ึน กล่าวคือช่วยท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนคะแนนเพิ่มข้ึนถึงร้อยละ 59.0  ของ
คะแนนท่ีเหลือแสดงว่านักเรียนหลังจากเรียนด้วยการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานแล้ว
นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียน 

ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากนกัเรียนมีความสนใจท่ีจะเรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสานระหว่าง
เรียนแบบปกติร่วมกบัเรียนจากส่ือบทเรียนมลัติมีเดีย รวมถึงองคป์ระกอบดา้นการวางแผนการท่ีดี จึง
ท าให้ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนได้ดี มีการน าไปใช้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการและตรงกับ
กลุ่มเป้าหมาย  
 5.6.5 ผลการค่าอ านาจจ าแนกและความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเป็นแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตวัเลือกจ านวน 20 ขอ้ เพื่อน าไปใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน มีเน้ือหาครอบคลุม

จุดประสงค์ 4 ขอ้ มีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.33 – 0.77  ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง             

0.24 – 0.69 และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.81 

5.7 การอภิปรายผล  
  

5.7.1 ผลการรับรองแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีค่าดชันีความสอดคล้องซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.77 อยู่ใน
ระดบั มากท่ีสุด โดยแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีพฒันาข้ึนนั้นผูว้ิจยัไดผ้่านการ
ตรวจสอบเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญ น าเสนอตามล าดบัขั้นตอนการเขียนแผนการจดัการเรียนการสอนซ่ึง
สามารถใช้จดัการเรียนการสอนให้กบันกัเรียนได ้สอดคลอ้งกบั วิมลรัตน์  เพช็รักษ์ (2537) วิจยัเร่ือง
วิทยาศาสตร์เพื่อการสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่าได้ปรับ
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แผนการเรียนการสอน เร่ือง วิทยาศาสตร์เพื่อการสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
จ  านวน 14 แผน เป็นแผนท่ีผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้น ามาใชใ้นการทดลองได ้ 

5.7.2 ผลจากการสร้างและพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80พบวา่ คะแนนร้อยละของกิจกรรมระหวา่งการเรียนเท่ากบั 83.97 
(E1) และมีคะแนนจากแบบทดสอบหลังการเรียนเท่ากับ 82.65 (E2)  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไวใ้น
สมมติฐาน คือ80/80  ซ่ึงบทเรียนท่ีสร้างข้ึนน้ีผูว้ิจยัได้ผ่านการตรวจสอบเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญ 
น าเสนอเน้ือหาเป็นล าดบัขั้นตอน มีทั้งภาพ  ขอ้ความท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ 
และสามารถเลือกเรียนไดต้ามตอ้งการ สอดคลอ้งกบั   นิรันดร์  เป่ียมวฒันาทรัพย ์(2544) วิจยัเร่ือง 
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเป็นส่ือการสอนภาษาองักฤษเพื่อ การส่ือสาร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  จุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เป็นส่ือการสอน
ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80  ผลการทดลองพบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเป็นส่ือการสอนภาษาองักฤษ
เพื่อการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเฉล่ีย 86.38 / 89.35 
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ ยงัสอดคล้องกบั ลดัดา  ศุขปรีดี (2548) วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง แสงและสี  ผลวิจยัพบวา่การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเร่ืองแสงและสีพบวา่มีประสิทธิภาพ84.06/ 86.14 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด
ไว ้  ยงัสอดคลอ้งกบั ภูษิต ปวงเร่ิม (2554) วจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง การปฐมนิเทศ
พนกังานใหม่ส าหรับบริษทั อยุธยาแคปปิตอล ออโตลี้ส จ ากดั (มหาชน) ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียน
มลัติมีเดียเพื่อ เร่ืองการปฐมนิเทศพนักงานใหม่ ส าหรับบริษทั อยุธยา แคปปิตอล ออโตลี้ส จ ากดั 
(มหาชน) มีประสิทธิภาพ 80.19/81.48ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด และยงัสอดคลอ้งกบั จนัทิรา 
จ าปาเรือง (2555) วิจยัเร่ือง บทเรียนส าเร็จรูปเร่ืองหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนารายวิชาพื้นฐาน
พระพุทธศาสนากลุ่มสาระการเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 3  ผล
การศึกษาพบวา่บทเรียนส าเร็จรูป เร่ืองหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนารายวชิาพื้นฐานพระพุทธศาสนา 
กลุ่มสาระการเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 
83.00/82.03 สูงกวา่เกณฑ8์0/80ท่ีตั้งไว ้ 
 5.7.3  ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากการจดัการเรียนการสอน
แบบผสมผสานเร่ืองพลเมืองดีของสังคม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไดว้า่ผลการทดสอบ
หลงัการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  เน่ืองจากกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบผสมผสานท าให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง สามารถทบทวนเน้ือหาบทเรียนได้
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ตลอดเวลา เป็นผลท าใหผ้ลการทดสอบหลงัการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  สอดคลอ้งกบั  ชุลีพร ฤทธิเดช
(2547) วจิยัเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองชนิดของค าในภาษาไทยของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ละไม่ใชแ้ผนท่ีความคิด( Mind Mapping ) ผลการวจิยัพบวา่ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองชนิดของค าในภาษาไทยของนักเรียนท่ีจดัการเรียนรู้โดยใช้แผนท่ี
ความคิดสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้โดยไม่ใช่แผนท่ีความคิดอย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั0.05.  ยงัสอดคลอ้งกบั นภาวดี บุตรน ้ าเพ็ชร(2553) วิจยัเร่ือง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาสังคมศึกษาระหวา่งการสอนแบบซิปปากบัการสอนแบบโครงงาน ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนพุทธโสธร จงัหวดัฉะเชิงเทรา   ผลการวิจยัพบวา่ 1) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน วชิาสังคมศึกษาของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษา ปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนแบบซิปปาหลงัเรียน
มีคะแนนทดสอบสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญั ทางสถิติท่ีระดบั .05 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาสังคมศึกษาของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนแบบโครงงานหลงัเรียนมีคะแนน
ทดสอบสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .05 และ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา
สังคมศึกษาของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนแบบซิปปามีคะแนนทดสอบสูงกว่า
การสอนแบบโครงงาน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

5.7.4  ผลการหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียน ไดผ้ลค่าดชันีประสิทธิผล (EI) เท่ากบั 0.59 
หรือร้อยละ 59 เน่ืองจากกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้นท าให้นกัเรียนสามารถ
เรียนรู้สอบถามท่ีไม่เขา้ใจจากครูผูส้อนและ ศึกษาคน้ควา้ไดต้ลอดเวลาจากบทเรียนมลัติมีเดียท าให้
นักเรียนมีความก้าวหน้าหลังจากเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีเพิ่มข้ึน  
สอดคลอ้งกบั อภิชาติ สนธิลา1, สมบูรณ์  พินธุรักษ2์ (2555) วิจยัเร่ือง การพฒันาการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ลูกเสือสามญั เร่ืองกิจกรรมการบุกเบิกชั้นประถมศึกษาปีท่ี6โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่วมมือเทคนิคCo-op Co–op  ผลการวิจยัพบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ลูกเสือ
สามญัเร่ืองกิจกรรมการบุกเบิกชั้นระถมศึกษาปีท่ี6โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค        
Co-op Co-op มีค่าเท่ากบั0.6136หรือคิดเป็นร้อยละ 61.36 หมายความวา่นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนจาก
ก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ60.45 ยงัสอดคลอ้งกบั จนัทิรา จ าปาเรือง (2555) วิจยัเร่ือง บทเรียนส าเร็จรูป
เร่ืองหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนารายวิชาพื้นฐานพระพุทธศาสนากลุ่มสาระการเรียนสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชั้  นมธัยมศึกษาปี ท่ี 3 ผลการศึกษาพบวา่บทเรียนส าเร็จรูป เร่ืองหลกัธรรมทาง
พระพุทธศาสนารายวิชาพื้นฐานพระพุทธศาสนา กลุ่มสาระการเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 3มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบัร้อยละ 70.5 และยงัสอดคลอ้งกบั                   
ร.ศ. ดีรพฒัน์ บุญจนาวิโรจน์ (2554) วิจยัเร่ือง ผลของการเรียนแบบกลุ่มร่วมมือดว้ยเทคนิคสเตดท่ีมี
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ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนวชิาพฤติกรรมการสอนพลศึกษา ของนกัศึกษาโปรแกรมพลศึกษา 
ผลการวิจยัพบว่าดชันีประสิทธิผลของแผนจดัการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือด้วยเทคนิค STADวิชา
เทคนิคการสอนและฤติกรรมการสอนพลศึกษา เร่ืองวิธีสอนทางพลศึกษามีค่าเท่ากบั 0.68 หรือ             
คิดเป็นร้อยละ68.31แสดงวา่นกัศึกษามีผลการเรียนรู้กา้วหนา้ข้ึนจากก่อนเรียนร้อยละ68ซ่ึงเป็นเกณฑ์
การยอมรับวา่แผนการจดัการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือดว้ยเทคนิค STAD เร่ืองวิธีสอนทางพลศึกษามี
ประสิทธิผลช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดจ้ริง 
 
5.8  ข้อเสนอแนะในการน าผลไปใช้ 

การเรียนการสอนโดยจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีจุดมุ่งหมายในการแกปั้ญหาการ
เรียนการสอนในหอ้งเรียนแบบเดิมและจ านวนของนกัเรียนท่ีมีจ านวนมาก เป็นการยากท่ีครูผูส้อนจะ
อธิบายให้ละเอียดครบทุกบททุกตอนท าให้นกัเรียนไม่เขา้ใจรายละเอียดเน้ือหาเท่าท่ีควร การท่ีจะ
ยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาให้สูงข้ึน ควรใช้กระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ี
หลากหลาย ซ่ึงเป็นการด าเนินงานท่ีแกปั้ญหาดงักล่าวไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากการจดัการ
เรียนการสอนโดยใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  สามารถพฒันากิจกรรมการเรียนการ
สอนใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนได ้สามารถน ามาใชส้อนเพิ่มเติมหรือสอนชดเชยได ้ซ่ึงมีขอ้แนะน าดงัน้ี 

5.8.1 รูปแบบแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีพฒันาข้ึนมาสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชก้บัการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาอ่ืนๆได ้

5.8.2 วธีิการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยเรียนปกติกบัเรียนใชบ้ทเรียนมลัติมีเดีย
ท่ีน าไปออนไลน์นั้นเห็นไดว้า่นกัเรียนมีผลการเรียนรู้ท่ีเพิ่มข้ึนเน่ืองจากนกัเรียนสามารถเขา้ไปศึกษา 
ท าความเขา้ใจบทเรียนไดทุ้กท่ีทุกเวลา เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงสามารถน าไปใชก้บัวชิาอ่ืนๆได ้
 

5.9 ข้อเสนอแนะในการศึกษาวจัิยคร้ังต่อไป 

 

5.9.1 การวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานซ่ึงเป็นการเรียนแบบปกติ 

ระหวา่งครูผูส้อน (Face to  Face) กบับทเรียนมลัติมีเดีย  ท าให้คร้ังต่อไปอาจจะเป็นการจดัการเรียน

การสอนแบบผสมผสานในรูปแบบต่างๆ ใช้ส่ือท่ีหลากหลายมากยิ่งข้ึนเพื่อกระตุน้การเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนและเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
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5.9.2 การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียว ( The One  Group Pretest – 

Posttest Design) ซ่ึงเป็นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง

เท่านั้น ดงันั้นควรมีการวิจยัแบบควบคู่กนั 2 กลุ่ม คือ กลุ่มตวัอย่าง และกลุ่มควบคุม หรือกลุ่มหน่ึง

เรียนกบับทเรียนมลัติมีเดีย และอีกกลุ่มเรียนแบบปกติกบัครูผูส้อนในห้องเรียน (Face to Face) แลว้

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่แตกต่างกนัหรือไม่ 

5.9.3 การวจิยัในคร้ังน้ีทดลองกบันกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงอยูใ่นระดบัช่วงชั้น

ท่ี 2 ซ่ึงทางกระทรวงศึกษาธิการไดแ้บ่งเป็น 4 ช่วงชั้น คือ ช่วงชั้นท่ี 1(ป.1-ป.3) ช่วงชั้นท่ี 2 (ป.4 –ป.6) 

ช่วงชั้นท่ี 3 (ม.1 – ม.3) ช่วงชั้นท่ี 4 (ม.4 – ม.6) ซ่ึงควรมีการวิจยัในระดบัชั้นต่างๆเพื่อให้ครอบคลุม

ผูเ้รียนในทุกระดบัชั้นทุกกลุ่ม 

               5.9.4  ผลิตส่ือในรูปแบบมลัติมีเดียแลว้น าออกเผยแพร่ทางเวบ็ไซตย์ทููบหรือเฟสบุ๊ค เป็นการ
เพิ่มช่องทางการรับชมและทบทวนความรู้ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในรูปแบบSocial Network เพื่อ
สร้างทางเลือกในการรับขอ้มูลให้หลากหลายช่องทางมากยิ่งข้ึน ซ่ึงจะช่วยส่งเสริมประสิทธิภาพการ
เรียนรู้ใหเ้กิดข้ึนอยา่งต่อเน่ืองทุกท่ีและทุกเวลา  
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   อาจารยด์รุณวรรณ  แกว้หนูนวล 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
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มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
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ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
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 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
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เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.3 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   อาจารยดิ์เรก  อคัฮาด 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.4 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   อาจารยน์ลินี  จนัทร์เต็ม 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.5 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   อาจารยนิ์ภาพร  ข าสอาด 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.6 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ดร.มารุต  พฒัผล 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.7 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
เรียน   ดร.ราชนัย ์ บุญธิมา 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  
 ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจยัในการจดัท าวิทยานิพนธ์
ดงักล่าวใหแ้ก่  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม   เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

 
 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0526.8 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
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30  กรกฎาคม   2555 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ให้นกัศึกษาปริญญาโทเขา้เก็บขอ้มูล 
เรียน   ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม 

 เน่ืองดว้ย  นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต   สาขาวิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ก าลงั
จดัท าวิทยานิพนธ์  เร่ืองผลของการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานเร่ือง พลเมืองดีของสังคม              
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี ดร.เทียมยศ   ปะสาวะโน  เป็นอาจารย ์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
   
 ในการน้ี  คณะฯ จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านให้ นางสาวปนดัดา  สุกเอ่ียม  เขา้ท าการเก็บ
ขอ้มูลจากบุคลากรในสถานศึกษาของท่าน เพื่อน าผลไปใชใ้นการจดัท าวทิยานิพนธ์ต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จะเป็นพระคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 
 
 
(ดร.ทศพร  แสงสวา่ง  ) 

         ผูช่้วยคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา 
                   ปฏิบติัราชการแทน คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0527.2 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3210 
โทรสาร  02 577 5020 
 



 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
1. แบบประเมินรับรองโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
2. แบบประเมินและขอ้สอบวดัและประเมินผล 
3. ตารางหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
4. แผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
5. ตวัอยา่งบทเรียนมลัติมีเดีย 
6. ผลการหาค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียน 
7. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยโปรแกรม spss 19 
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แบบรับรองแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม   แขวงคลองถนน   เขตสายไหม   กรุงเทพมหานคร 

 
ตอนที ่1   
ช่ือผู้เช่ียวชาญ  
 1. อาจารยด์รุณวรรณ   แกว้หนูนวล โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. ดร.เอมอชัฌา  พงศพ์รรณภาณุ  บริษทั รถไฟฟ้ามหานคร จ ากดั  
3. อาจารยพ์ทัธมน   บวังาม  โรงเรียนสหราษฎร์บ ารุง 

ตอนที ่2  แบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

ค าช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคลอ้งกบัการวิเคราะห์ท่ีจะน ามาใชใ้นการประเมิน
แผนการจดัการเรียนรู้  โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

 (+1 = เหมาะสม, 0 = ไม่แน่ใจ, -1 = ไม่เหมาะสม ) 
             โดยเกณฑค์่า  IOC แต่ละรายขอ้ตอ้งมากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 

 
ขอ้ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร แกนกลาง  จุดประสงค์
การเรียนรู้และ มาตรฐานการเรียนรู้ หลกัสูตรของสถานศึกษากลุ่ม
สาระการเรียนรู้สงัคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

2 เน้ือหาและกิจกรรมสอดคลอ้งกบัความสามารถ ความสนใจและ
ความถนดัของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบครบถว้น เขียนแต่ละ
องคป์ระกอบไดถู้กตอ้ง ชดัเจนและองคป์ระกอบของแผนมี
ความสมัพนัธ์สอดคลอ้งกนั 

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

4 แผนการจดัการเรียนรู้ฝึกทกัษะกระบวนการคิด วเิคราะห์ และการ
แกปั้ญหา 

0 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

5 กิจกรรมท่ีจดัควรเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  +1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

6 มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก +1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

เอกสารหมายเลข 1 
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ขอ้ รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

7 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัเวลาท่ีเหมาะสมกบักิจกรรม +1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

8 จดัการเรียนรู้ผสมผสานสาระความรู้ดา้นต่างๆรวมทั้งปลูกฝัง 
คุณธรรม ค่านิยมอนัพึงประสงคแ์ก่ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

9 มีเทคนิควธีิการสอนท่ีหลากหลาย ส่ือเหมาะสม  สอดคลอ้งกบั
เน้ือหา/ สาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนการสอนและผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

10 น ากระบวนการสอนมาใชอ้ยา่งเหมาะสมเม่ือเสร็จส้ินกระบวนการ
เรียนรู้แลว้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 

+1 +1 +1 1 สอด 
คลอ้ง 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 9 10 10 29  
                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 0.9 1.00 1.00 9.67  

 

*** ผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หค้  าแนะน าวา่ควรปรับเวลาในการจดัการเรียนการสอนลงเพราะใชเ้วลามาก
เกินไปควรกระชบัเวลาใหเ้หมาะสม ซ่ึงจะท าใหไ้ม่เสียเวลามากเกินไป 
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แบบประเมินขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 
ช่ือผู้ประเมิน         
1. ดร.มารุต   พฒัผล    มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
2. ดร. ราชนัย ์  บุญธิมา   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
3. อาจารยนิ์ภาพร   ข  าสอาด   โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม 
 

ตอนที่ 2     ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคลอ้งกบัการวิเคราะห์ขอ้สอบเร่ือง
พลเมืองดีของสังคม  ท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัคะแนนประเมิน    
 (+1 = เหมาะสม, 0 = ไม่แน่ใจ,-1 = ไม่เหมาะสม ) 
 โดยเกณฑค์่า  IOC แต่ละรายขอ้ตอ้งมากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนประเมิน 

คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

1. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ 
 

+1 

 

+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคลอ้ง 

2. ความถูกตอ้งของขอ้สอบ +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

2. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

3. ขอ้สอบมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

4. ขอ้สอบมีความแจ่มชดัของขอ้ค าถามท าใหน้กัเรียนเขา้ใจ
ค าถามไดง่้าย 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

5. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหาของบทเรียน +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

6. ขอ้สอบท าใหน้กัเรียนฝึกคิดวเิคราะห์ มีคุณค่า +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

7. ตวัอกัษรของขอ้สอบชดัเจน  อ่านง่าย  +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

8. ขอ้สอบมีการจดัวางท่ีเหมาะสมกบัล าดบัของเน้ือหา +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

10. ขอ้สอบมีความเหมาะสมท่ีจะใชใ้นการประเมินเรียนรู้
ของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 10 10 10 30  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 1 1 1 10  

เอกสารหมายเลข 2 
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บทเรียนมลัติมีเดีย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

ตอนที ่1 

ช่ือผู้เช่ียวชาญด้านวดัผลและประเมินผล 
1. นาวาอากาศโท ดร. สุรินทร์   คอทอง   มหาวทิยาลยัราชภฎัชยัภูมิ 
2. อาจารย ์ดิเรก   อคัฮาด    มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
3. อาจารยน์ลินี   จนัทร์เตม็   โรงเรียนบ ารุงรววิรรณวทิยา 
 

ตอนที ่2      ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคลอ้งกบัการวิเคราะห์ส่ือ
บทเรียนมลัติมีเดีย เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  ท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัประเมิน                                  
(+1 = เหมาะสม, 0 = ไม่แน่ใจ, -1 = ไม่เหมาะสม ) 

โดยเกณฑค์่า  IOC แต่ละรายขอ้ตอ้งมากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 

รายการประเมนิ 

ระดบัความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
 

คนที ่ 
1 

คนที ่
 2 

คนที ่
 3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ 
ประเมนิ 

ส่วนน าของบทเรียน      
1. น่าสนใจ ดึงดูดใจ กระตุน้ใหเ้กิดความสนใจ 0 -1 +1 0 ไม่สอดคลอ้ง 

2. ความน่าสนใจของเสียงประกอบ +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
3. ความชดัเจนของค าแนะน าการใชง้าน 0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
4. เมนูหลกัมีโครงสร้าง/ องคป์ระกอบ ครบถว้นเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
การออกแบบระบบการเรียนการสอน      
1. ส่งเสริมการพฒันากระบวนการคิด, ความคิดสร้างสรรค ์ 0 -1 +1 0 ไม่สอดคลอ้ง 

2. การน าเสนอแต่ละตอนเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
3. การออกแบบการน าเสนอเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
4. ล าดบัขั้นตอนการน าเสนอเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
5. มีความครบถว้นของเน้ือหา สามารถใชเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 0 0 0 0 ไม่สอดคลอ้ง 

องคป์ระกอบดา้นการใชภ้าษา      
1. ขอ้ความท่ีน าเสนอ ใชภ้าษาถูกตอ้ง ชดัเจน เขา้ใจง่าย และ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

เอกสารหมายเลข 3 
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รายการประเมนิ 
ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

คนที ่
 1 

คนที ่
 2 

คนที ่ 
3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ 
ประเมนิ 

2. การเวน้วรรค การตดัค า รูปแบบประโยคมีความเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

องค์ประกอบด้านมลัตมิเีดยี      

1. การออกแบบหนา้จอเหมาะสม ตรงกบัทฤษฎีและจิตวทิยาการ
เรียนรู้ 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

2. ลกัษณะ ขนาด สีของตวัอกัษร ชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย และ
เหมาะสมกบัระดบัชั้นท่ีเรียน 

0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

3. ความเหมาะสมของสีพ้ืน กบัเน้ือหาท่ีน าเสนอ 0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

4. ภาพ/ ภาพเคล่ือนไหว/ เสียง/ วดิีโอท่ีใชเ้หมาะสมกบัเน้ือหา 
และส่ือการเรียนรู้ไดดี้ 

+1 -1 0 0 ไม่
สอดคลอ้ง 

5. สีพ้ืน ปุ่มควบคุม การปรากฏตวัของ ขอ้ความ/ภาพน่ิง/ 
ภาพเคล่ือนไหว มีความคงเสน้คงวา 

-1 0 +1 0 ไม่
สอดคลอ้ง 

6. มีการใชสี้/ สญัลกัษณ์/ อกัษรพิเศษ เพื่อเนน้ขอ้ความท่ีเป็นค า
ส าคญัของเน้ือหา 

+1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

องค์ประกอบด้านการมปีฏิสัมพนัธ์      

1. ส่ือมีปฏิสมัพนัธ์กบัผูเ้รียนอยา่งเหมาะสม 0 0 +1 0.33 ไม่
สอดคลอ้ง 

2. ใหผ้ลป้อนกลบั เสริมแรง และใหค้วามช่วยเหลือเหมาะสม +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

3. สนองตอบต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล +1 -1 0 0 ไม่
สอดคลอ้ง 

4. บทเรียนมีความยดืหยุน่ มีเมนู/ ปุ่มใหผู้เ้รียนควบคุมบทเรียนได้
สะดวก 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

5. การใชง้านง่ายไม่ซบัซอ้น สะดวกต่อการใชง้าน +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 13 1 19 11.04  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 0.59 0.05 0.86 0.50  
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
1. รายการปุ่ม “เมนูหลกั” หลงัตดัสินใจวา่ยงัไม่ออกจากบทเรียนแลว้ “คลิก” ไม่ท างานไปหาหนา้

เมนูหลกั และไม่มีรูปมือให้ดู และเม่ือตกลงวา่จะออกจากโปรแกรม และเม่ือตกลงวา่จะออกจาก
โปรแกรมควรมีเวลาให้อ่านขอ้มูลของผูจ้ดัท าสัก 4-5 นาทีจะดีมาก 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน ไม่ตอ้งมีเฉลยบอกแต่สรุปคะแนน 
3. ถา้มีภาพเคล่ือนไหวและเสียงบรรยายจะท าใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดง่้ายข้ึน 
4. องคป์ระกอบโดยรวมมีความสมบูรณ์ดี น่าสนใจหากเพิ่มเสียงบรรยายในเน้ือหาจะดีมาก  
5. บทเรียนควรมีกิจกรรมท่ีกระตุน้ใหเ้ด็กคิดเก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีเรียนมากข้ึน โดยเฉพาะการคิด

วเิคราะห์ และคิดอยา่งมีวจิารณญาณ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเร่ืองหนา้ท่ีพลเมืองดี 
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แบบรับรองแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม   แขวงคลองถนน   เขตสายไหม   กรุงเทพมหานคร 
 

ตอนที ่1   
ช่ือผู้เช่ียวชาญ  
 1. อาจารยด์รุณวรรณ   แกว้หนูนวล โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. ดร.เอมอชัฌา  พงศพ์รรณภาณุ  บริษทั รถไฟฟ้ามหานคร จ ากดั  
3. อาจารยพ์ทัธมน   บวังาม  โรงเรียนสหราษฎร์บ ารุง 
 

ตอนที ่2  แบบรับรองแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

ค าช้ีแจง โปรดก าหนดระดบัความเหมาะสมของขอ้ความท่ีจะน ามาใชใ้นการประเมินแผนการจดัการ
เรียนรู้  โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

ระดบัประเมิน ( 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอ้ย, 1 = นอ้ยท่ีสุด ) 
             คะแนนเฉล่ีย    5.00 – 4.50    หมายถึง  ระดบัมากท่ีสุด 
             คะแนนเฉล่ีย    4.49 – 3.50    หมายถึง  ระดบัมาก 
             คะแนนเฉล่ีย    3.49 – 2.50    หมายถึง  ระดบัปานกลาง 
             คะแนนเฉล่ีย    2.49 – 1.50    หมายถึง  ระดบันอ้ย 
             คะแนนเฉล่ีย    1.49 – 1.00    หมายถึง  ระดบันอ้ยท่ีสุด 

 
ขอ้ 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
คนที ่
1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร แกนกลาง  
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และ มาตรฐานการเรียนรู้ หลกัสูตรของ
สถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

2 เน้ือหาและกิจกรรมสอดคลอ้งกบัความสามารถ ความสนใจและ
ความถนดัของผูเ้รียน 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบครบถว้น เขียนแต่ละ
องคป์ระกอบไดถู้กตอ้ง ชดัเจนและองคป์ระกอบของแผนมี
ความสมัพนัธ์สอดคลอ้งกนั 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

เอกสารหมายเลข 1 
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ขอ้ รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

4 ฝึกทกัษะกระบวนการคิด วเิคราะห์ และการแกปั้ญหา 4 5 4 4.33 มาก 

5 กิจกรรมท่ีจดัควรเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  4 5 5 4.67 มากที่สุด 

6 มีการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปยาก 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

7 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัเวลาท่ีเหมาะสมกบักิจกรรม 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

8 จดัการเรียนรู้ผสมผสานสาระความรู้ดา้นต่างๆรวมทั้งปลูกฝัง 
คุณธรรม ค่านิยมอนัพึงประสงคแ์ก่ผูเ้รียน 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

9 มีเทคนิควธีิการสอนท่ีหลากหลาย ส่ือเหมาะสม  สอดคลอ้งกบั
เน้ือหา/ สาระการเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนการสอนและผูเ้รียน 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

10 น ากระบวนการสอนมาใชอ้ยา่งเหมาะสมเม่ือเสร็จส้ินกระบวนการ
เรียนรู้แลว้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 

4 5 5 4.67 มากที่สุด 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 44 50 49 47.68  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 4.4 5.00 4.9 4.77 มากที่สุด 
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แบบประเมินขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 
ช่ือผู้ประเมิน         
1. ดร.มารุต   พฒัผล    มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
2. ดร. ราชนัย ์  บุญธิมา   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
3. อาจารยนิ์ภาพร   ข  าสอาด   โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม 
 

ตอนที่ 2     ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคลอ้งกบัการวิเคราะห์ขอ้สอบเร่ือง
พลเมืองดีของสังคม  ท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัคะแนนประเมิน    
 ระดบัประเมิน ( 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอ้ย, 1 = นอ้ยท่ีสุด ) 

 
คะแนนเฉล่ีย    5.00 – 4.50    หมายถึง  ระดบัมากท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย    4.49 – 3.50    หมายถึง  ระดบัมาก 
คะแนนเฉล่ีย    3.49 – 2.50    หมายถึง  ระดบัปานกลาง 
คะแนนเฉล่ีย    2.49 – 1.50    หมายถึง  ระดบันอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย    1.49 – 1.00    หมายถึง  ระดบันอ้ยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนประเมิน 

คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

1. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ 
 

5 
 

5 
 

5 
 

5.00 

 
มากที่สุด 

2. ความถูกตอ้งของขอ้สอบ 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

2. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 4 4 5 4.33 มาก 

3. ขอ้สอบมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

4. ขอ้สอบมีความแจ่มชดัของขอ้ค าถามท าใหน้กัเรียนเขา้ใจ
ค าถามไดง่้าย 

4 4 4 4.00 มาก 

5. ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหาของบทเรียน 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

6. ขอ้สอบท าใหน้กัเรียนฝึกคิดวเิคราะห์ มีคุณค่า 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

7. ตวัอกัษรของขอ้สอบชดัเจน  อ่านง่าย  5 5 5 5.00 มากที่สุด 

8. ขอ้สอบมีการจดัวางท่ีเหมาะสมกบัล าดบัของเน้ือหา 4 5 5 4.67 มากที่สุด 

เอกสารหมายเลข 2 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนนประเมิน 

คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ
ประเมนิ 

10. ขอ้สอบมีความเหมาะสมท่ีจะใชใ้นการประเมินเรียนรู้
ของผูเ้รียน 

5 5 5 5.00 มากที่สุด 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 46 48 49 47.67  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 4.6 4.8 4.9 4.77 มากที่สุด 
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บทเรียนมลัติมีเดีย 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 

ตอนที ่1 

ช่ือผู้เช่ียวชาญด้านวดัผลและประเมินผล 
1. นาวาอากาศโท ดร. สุรินทร์   คอทอง   มหาวทิยาลยัราชภฎัชยัภูมิ 
2. อาจารย ์ดิเรก   อคัฮาด    มหาวทิยาลยัราชภฎับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
3. อาจารยน์ลินี   จนัทร์เตม็   โรงเรียนบ ารุงรววิรรณวทิยา 
 

ตอนที ่2      ค าช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความสอดคลอ้งกบัการวิเคราะห์ส่ือบทเรียน
มลัติมีเดียออนไลน์ เร่ืองพลเมืองดีของสังคม  ท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัประเมิน ระดบั
ประเมิน   ( 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอ้ย, 1 = นอ้ยท่ีสุด ) 

คะแนนเฉล่ีย    5.00 – 4.50    หมายถึง  ระดบัมากท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย    4.49 – 3.50    หมายถึง  ระดบัมาก 
คะแนนเฉล่ีย    3.49 – 2.50    หมายถึง  ระดบัปานกลาง 
คะแนนเฉล่ีย    2.49 – 1.50    หมายถึง  ระดบันอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย    1.49 – 1.00    หมายถึง  ระดบันอ้ยท่ีสุด 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 
คนที ่ 
1 

คนที ่
 2 

คนที ่
 3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ 
ประเมนิ 

ส่วนน าของบทเรียน      

1. ความน่าสนใจของเสียงประกอบ 3 4 4 3.67 มาก 

2. ความชดัเจนของค าแนะน าการใชง้าน 4 4 3 3.67 มาก 

3. เมนูหลกัมีโครงสร้าง/ องคป์ระกอบ ครบถว้นเหมาะสม 4 4 4 4.00 มาก 

การออกแบบระบบการเรียนการสอน      

1. การน าเสนอแต่ละตอนเหมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

2. การออกแบบการน าเสนอเหมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

3. ล าดบัขั้นตอนการน าเสนอเหมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

เอกสารหมายเลข 3 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 
คนที ่ 
1 

คนที ่
 2 

คนที ่
 3 

รวม 
เฉลีย่ 

ผลการ 
ประเมนิ 

องคป์ระกอบดา้นการใชภ้าษา      

1. ขอ้ความท่ีน าเสนอ ใชภ้าษาถูกตอ้ง ชดัเจน เขา้ใจง่าย และ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

5 4 5 4.67 มากทีสุ่ด 

2. การเวน้วรรค การตดัค า รูปแบบประโยคมีความเหมาะสม 4 4 5 4.33 มาก 

องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย      

1. การออกแบบหนา้จอเหมาะสม ตรงกบัทฤษฎีและจิตวทิยา
การเรียนรู้ 

3 3 4 3.33 ปานกลาง 

2. ลกัษณะ ขนาด สีของตวัอกัษร ชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย 

และเหมาะสมกบัระดบัชั้นท่ีเรียน 

4 3 4 3.67 มาก 

3. ความเหมาะสมของสีพื้น กบัเน้ือหาท่ีน าเสนอ 4 3 4 3.67 มาก 

4. มีการใชสี้/ สัญลกัษณ์/ อกัษรพิเศษ เพื่อเนน้ขอ้ความท่ีเป็น
ค าส าคญัของเน้ือหา 

4 3 4 3.67 มาก 

องค์ประกอบด้านการมีปฏิสัมพนัธ์      

1. ใหผ้ลป้อนกลบั เสริมแรง และใหค้วามช่วยเหลือเหมาะสม 5 3 5 4.33 มาก 

2. บทเรียนมีความยดืหยุน่ มีเมนู/ ปุ่มใหผู้เ้รียนควบคุม
บทเรียนไดส้ะดวก 

4 4 5 4.33 มาก 

3. การใชง้านง่ายไม่ซบัซอ้น สะดวกต่อการใชง้าน 4 4 5 4.33 มาก 

                                                                       รวมทั้งฉบับ 60 55 67 64.33  

                                                 ค่าเฉลีย่ ( x )รวมทั้งฉบับ 4.00 3.67 4.47 4.29 มาก 
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ขอ้สอบวดัประเมินผล 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม   เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   จ านวน 50 ขอ้   เวลา 30 นาที 
******************************************************************************** 

1. ขอ้ใดคือการปฏิบติัตนเป็นพลเมืองท่ีดีตามหลกัประชาธิปไตย  

ก. นราธิปไม่เล่นการพนนัทุกชนิด 

ข. ศราวธุไม่จอดรถในท่ีหา้มจอด 

ค. เมธีไม่วพิากษว์จิารณ์รัฐบาล 

ง. ขรรคช์ยัไม่ซ้ือสินคา้ต่างประเทศ 

2. การใชห้ลกัการใดท าใหรั้ฐสามารถด าเนินการใหค้วามคุม้ครองสิทธิมนุษยชนไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ   

ก. หลกัเหตุผล 

ข. หลกันิติธรรม 

ค. หลกัความเสมอภาค 

ง. หลกัสิทธิ เสรีภาพและหนา้ท่ี 

3. เหตุใดสังคมไทยจึงตอ้งมีบรรทดัฐาน  

ก. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาสังคม 

ข. เพื่อรักษามรดกของสังคมให้ด ารงอยู ่

ค. เพื่อก าหนดรูปแบบวฒันธรรมทางสังคม 

ง. เพื่อควบคุมพฤติกรรมของสมาชิกในสังคม 

4. ความส าเร็จของการปกครองระบอบประชาธิปไตย ข้ึนกบัปัจจยัส าคญัขอ้ใดมากท่ีสุด                            

ก. การมีรัฐธรรมนูญเป็นหลกัในการปกครองประเทศ 

ข. การก าหนดสิทธิ เสรีภาพ ของประชาชนอยา่งเหมาะสม 

ค. การมีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชนอยา่งกวา้งขวาง 

ง. การก าหนดขอบเขตอ านาจของสถาบนัการเมืองอยา่งรัดกุม 
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5. สาเหตุส าคญัท่ีสุดท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 จากระบอบ 

สมบูรณาญาสิทธิราชยเ์ป็นระบอบประชาธิปไตย คืออะไร  

ก. ความเหล่ือมล ้าทางสังคมระหวา่งชนชั้นต่าง ๆ 
ข. ความตกต ่าทางเศรษฐกิจซ่ึงท าใหป้ระชาชนเดือดร้อน 
ค. ความตอ้งการมีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชนส่วนใหญ่ในประเทศ 
ง. ความต่ืนตวัทางการเมืองของกลุ่มทหารและพลเรือนท่ีอยากใหมี้การเปล่ียนแปลง 

6. ท าไมจึงตอ้งก าหนดสิทธิของบุคคลใหเ้ป็นไปตามกฎหมาย   

ก. ป้องกนัการทะเลาะกนั 
ข. ป้องกนัการละเมิดสิทธิต่อกนั 
ค. ใหบุ้คคลยอมรับเสถียรภาพของรัฐบาล 
ง. ป้องกนัประชาชนใชสิ้ทธิวพิากษว์จิารณ์รัฐบาล 

7. ขอ้ความใดไม่ใช่ความหมายของสิทธิ  

ก. ความมีอิสระท่ีจะกระท าใด ๆตามใจ 

ข. ความสามารถท่ีจะกระท าไดโ้ดยชอบธรรม 

ค. อ านาจโดยชอบธรรมท่ีพลเมืองทุกคนมีติดตวัมาตั้งแต่เกิด 

ง. อ านาจอนัชอบธรรมท่ีจะท าการต่าง ๆ ตามความปรารถนา 

8. ส่ิงท่ีควบคุมการใชสิ้ทธิ เสรีภาพของประชาชน คือส่ิงใด  

ก. กฎหมาย 

ข. คุณธรรม 

ค. จริยธรรม 

ง. เจา้หนา้ท่ีต ารวจ 

9. ขอ้ความใดกล่าวถึง สิทธิในความไม่เสมอภาค  

ก. สิทธิในการไดรั้บความคุม้ครองตามกฎหมาย 

ข. สิทธิท่ีจะไดรั้บการคุม้ครองป้องกนัโจรผูร้้ายเท่านั้น 

ค. สิทธิท่ีจะไดรั้บโทษแตกต่างกนัเม่ือท าผิดกฎหมายเหมือนกนั 

ง. สิทธิท่ีจะไดรั้บโทษแตกต่างกนัเม่ือท าผิดกฎหมายแตกต่างกนั 
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10. การปฏิบติัตนโดยเนน้หนา้ท่ีท่ีมีต่อประเทศ ขอ้ใด ส าคญัท่ีสุด ในฐานะท่ีเป็นสมาชิกท่ีดี 

ของสังคมประชาธิปไตย  

ก. การใชสิ้ทธิออกเสียงเลือกตั้ง  

ข. การเคารพกฎหมายบา้นเมือง 

ค. การช่วยดูแลสาธารณสมบติั  

ง. การรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีไทย 

11. สมาชิกท่ีดีของสังคมประชาธิปไตยตอ้งสนใจติดตาม ข่าวสารของบา้นเมืองเพราะเหตุใด                           

ก. อธิบายใหเ้พื่อนๆ ฟัง  

ข. เพื่อประโยชน์ในการประกอบอาชีพ 

ค. เพื่อพฒันาตนเองให้เป็นคนดีมีศีลธรรม 

ง. เพื่อรับรู้ปัญหาและมีส่วนร่วมแกไ้ขปัญหา 

12. ขอ้ความใดกล่าวถึง เสรีภาพ ไม่ถูกตอ้งตามความเป็นจริง  

ก. เสรีภาพของบุคคลทัว่โลกมีเท่าเทียมกนั 

ข. เสรีภาพของชาวไทยถูกบญัญติัไวใ้นกฎหมายรัฐธรรมนูญ 

ค. เสรีภาพคือความมีอิสระจะท าการใด ๆ ภายใตข้อบเขตของกฎหมาย 

ง. เสรีภาพคือความปรารถนาท่ีจะปฏิบติัส่ิงใด ๆ ภายใตข้อบเขตของกฎหมาย 

13. เสรีภาพทางความคิดเห็น จะถูกจ ากดัลงเม่ือผูน้ั้นปฏิบติัเช่นไร  

ก. ไม่ละเมิดสิทธิผูอ่ื้น 

ข. กล่าววนิิจฉยัการท างานของรัฐบาล 

ค. กา้วก่ายโดยการละเมิดสิทธิของผูอ่ื้น 

ง. แสดงความคิดเห็นไม่เป็นไปตามหลกัความเช่ือของศาสนา 

14. บทบาทส าคญัของคนไทยในฐานะผูบ้ริโภคท่ีฉลาดไม่ควรเลือกซ้ือสินคา้ท่ีมีลกัษณะใด                           

ก. สินคา้คุณภาพสูง ราคาต ่า 

ข. สินคา้ท่ีผลิตในประเทศไทย 

ค. สินคา้ท่ีมีความจ าเป็นต่อการบริโภค 

ง. สินคา้ฟุ่มเฟือยท่ีสั่งน าเขา้มาจากต่างประเทศ 
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15. ส่ิงท่ีควรค านึงถึงในการพฒันาตนให้เป็นทรัพยากรบุคคลท่ีมีคุณภาพของสังคม คืออะไร                       

ก. การศึกษาหาความรู้ 

ข. การแสวงหาทรัพยสิ์น 

ค. การท าทานใหค้นยากจน 

ง. การช่วยบรรเทาภยัแก่ผูเ้ดือดร้อน 

16. ท่านจะปฏิบติัตนเองอยา่งไร เม่ือเกิดปัญหาต่าง ๆ ในทอ้งถ่ิน  

ก. สามคัคี 

ข. ปฏิบติัตามค าแนะน าของก านนั 

ค. ปล่อยปัญหาให้รัฐเขา้มาแกไ้ขช่วยเหลือ 

ง. ร่วมมือกนัแกปั้ญหาและรับผดิชอบในทอ้งถ่ินตน 

17. ลกัษณะใดเป็นการแสดงบทบาททางการเมือง ไม่ถูกตอ้ง ในการปกครองระบอบ

ประชาธิปไตย  

ก. สนใจกิจการบา้นเมือง 

ข. รับฟังข่าวสารทางการเมือง 

ค. ชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งให้ขายเสียงใหก้บัญาติ 

ง. การชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งไปลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง 

18. ในการปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีของพลเมืองดี ตามวถีิประชาธิปไตยนั้น จะตอ้งน าหลกัคุณธรรม

ใดมาเป็นแนวทางการปฏิบติั  

ก. ความซ่ือตรง 

ข. ความเมตตากรุณา 

ค. ความเอ้ือเฟ้ือ ความเสียสละ 

ง. ความรับผดิชอบและความมีวนิยั 

19.  ประชาชนท่ีปฏิบติัตนตามสิทธิและเสรีภาพของชาวไทยนั้น จะตอ้งไม่ไปกา้วก่ายสิทธิ

เสรีภาพของผูอ่ื้น จึงตอ้งน าหลกัคุณธรรมในขอ้ใดเป็นพื้นฐานในการปฏิบติั  

ก. ความรัก ความเมตตา  

ข. ความอดทน ความเสียสละ 
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ค. ความรับผดิชอบ ความอดทน 

ง. ความมีวนิยั ความเมตตากรุณา 

20. บทบาทของพลเมืองดีในขอ้ใดท่ีมีผลต่อการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ  

ก. รับการศึกษาอบรม 

ข. การประหยดัและอดออม 

ค. การสืบสานศิลปวฒันธรรม 

ง. การปฏิบติัตนตามค่านิยมท่ีดี 

21. ขอ้ใดอธิบายความหมายของการปกครองในระบอบประชาธิปไตยถูกตอ้งท่ีสุด  

ก. การปกครองโดยคณะรัฐบาลมีอ านาจสูงสุด 

ข. การปกครองโดยพรรคการเมืองท่ีมีเสียงขา้งมาก 

ค. การปกครองของประชาชน โดยประชาชนเพื่อประชาชน 

ง. การปกครองโดยคณะรัฐมนตรีตามขอ้เสนอของสมาชิกสภาผูแ้ทนราษฎร 

22. ขอ้ใดสรุปเก่ียวกบัลกัษณะการเมืองการปกครองไทยไม่ถูกตอ้ง  

ก. ประเทศไทยเป็นรัฐเด่ียว มีรัฐบาลกลางชุดเดียวท่ีมีอ านาจเตม็ท่ีในการปกครอง 

ข. คณะรัฐมนตรีมาจากพรรคการเมืองท่ีไดจ้  านวน ส.ส.มากท่ีสุด 

ค. พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุขและอยูเ่หนือกฎหมาย 

ง. ประกอบดว้ยสภาผูแ้ทนราษฎรและวฒิุสภา 

23. ขอ้ใดมิใช่หลกัการปกครองในระบอบประชาธิปไตย  

ก. ประชาชนมีสิทธิเสรีภาพ หนา้ท่ีตามท่ีก าหนดไวใ้นกฎหมายรัฐธรรมนูญ 

ข. มีพรรคการเมืองหลายพรรคร่วมเป็นรัฐบาล 

ค. การใชเ้สียงขา้งมากและใชห้ลกัเหตุผลในการแกไ้ขปัญหา 

ง. ประชาชนเป็นเจา้ของอ านาจอธิปไตย 

24. อะไรเป็นรากฐานส าคญัท่ีจะท าใหร้ะบอบประชาธิปไตยเกิดความมัน่คงมากท่ีสุด  

ก. ผูน้ าและกฎหมาย 

ข. การศึกษาและเงินทุนจากต่างประเทศ 
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ค. การศึกษาและเศรษฐกิจ 

ง. ศีลธรรมและวฒันธรรม 

25. ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบของประชาธิปไตย  

ก. รัฐธรรมนูญ 

ข. อ านาจอธิปไตย 

ค. การเลือกตั้ง 

ง. พระมหากษตัริย ์

26. ขอ้ใดใหค้วามหมายของค าวา่ “ อ านาจอธิปไตย”ไดถู้กตอ้งท่ีสุด  

ก. อ านาจสูงสุดในการประเทศประเทศ 

ข. อ านาจสูงสุดของพระมหากษตัริย ์

ค. อ านาจสูงสุดของฝ่ายบริหาร 

ง. อ านาจสูงสุดของศาลสูงในการตดัสินคดีความ 

27. ขอ้ใดมีความหมายวา่เสรีภาพ   

ก. ท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงตามสิทธิท่ีมีอยูโ่ดยไม่ละเมิดสิทธิของผูอ่ื้น    

ข. ทุกคนจะท าอะไรก็ไดต้ามใจชอบ 

ค. เราจะเปิดวทิยโุทรทศัน์เสียงดงัเท่าไรก็ได ้   

ง. เราจะขบัรถยนตโ์ดยไม่มีใบขบัข่ีก็ได ้

28. หลกัการส าคญัของระบอบประชาธิปไตยมีหลายประการ ยกเว้น ขอ้ใด  

ก. อ านาจอธิปไตยเป็นของประชาชน 

ข. มีกฎหมายเป็นบรรทดัฐานในการปกครอง 

ค. ประชาชนใชอ้ านาจการปกครองดว้ยตนเอง 

ง. รัฐตอ้งเคารพสิทธิ เสรีภาพขั้นพื้นฐานของประชาชน 

29. การปฏิบติัตนโดยยดึหลกัการของประชาธิปไตยไดแ้ก่ขอ้ใด  

ก.  คาราวธรรม     

ข.  สามคัคี 
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ค.  ปัญญาธรรม    

ง.  ศีลธรรม 

30. ธีระขบัรถยนตม์านานถึง 20 ปี แต่ไม่เคยประสบอุบติัเหตุหรือถูกต ารวจวา่กล่าว ตกัเตือน 

แสดงวา่เขาปฏิบติัตนตามหลกัประชาธิปไตยขอ้ใด  

ก.  เคารพกฎหมายจราจร    

ข.  ระมดัระวงัตวัตลอดเวลา       

ค.  แกไ้ขปรับปรุงการขบัรถ    

ง.  ตั้งสติก่อนขบัรถ 

31.  ขอ้ใดเป็นลกัษณะของครอบครัวประชาธิปไตยท่ีแทจ้ริง  

 ก. รับฟังเหตุผลซ่ึงกนัและกนั    

 ข. ไม่ละเมิดสิทธิของคนในครอบครัว 

 ค.  รับผดิชอบหนา้ท่ีของตน    

 ง.  ทุกขอ้ถูกตอ้ง 

32. สถานภาพของศกัด์ิคือเป็นคนไทย เป็นสถานภาพประเภทใด 

ก. สถานภาพท่ีเป็นต าแหน่งของบุคคลในสังคม  

ข. สถานภาพท่ีไดม้าโดยก าเนิด 

ค. สถานภาพท่ีไดม้าดว้ยความสามารถ 

ง. สถานภาพท่ีไดม้าโดยบทบาทหนา้ท่ี 

33. สิทธิในการรับบริการทางสาธารณสุขท่ีไดม้าตรฐานจากสถานบริการของรัฐโดย 

ไม่เสียค่าใชจ่้าย สิทธิน้ีใครเป็นผูไ้ดรั้บ  

ก. ประชาชนทุกคน  

ข. ผูมี้ฐานะปานกลาง       

ค. ผูมี้ฐานะยากไร้    

ง. เด็กและเยาวชน 

34. ขอ้ใดเป็นหนา้ท่ีของประชาชนชาวไทยท่ีระบุไวเ้ฉพาะเก่ียวกบัการศึกษา  

ก. หนา้ท่ีปฏิบติัตามกฎหมาย 
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ข. หนา้ท่ีรับการศึกษาอบรมตามกฎหมาย 

ค. หนา้ท่ีอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 

ง. หนา้ท่ีปกป้องและสืบสานศิลปวฒันธรรมของชาติ 

35. ขอ้ใดเป็นหนา้ท่ีตามกฎหมายของประชาชนท่ีมีรายได ้ 

ก. เสียภาษีอากร  

ข. เล้ียงดูบิดามารดา 

ค. บริจาคเงินใหรั้ฐบาล 

ง. เล้ียงดูบุตรหลานของตนเอง 

36. ภาษีเงินไดท่ี้รัฐเก็บจากประชาชนมีผลดีอยา่งไร  

ก. ช่วยใหค้นจนมีงานท ามากข้ึน 

ข. ช่วยใหมี้เงินในการพฒันาประเทศ  

ค. ช่วยแกปั้ญหาคนละทิ้งถ่ินท่ีอยูอ่าศยั 

ง. ช่วยพฒันาการศึกษาทั้งในและนอกระบบ 

37. บุคคลท่ีตอ้งท าบตัรประชาชน ถา้ไม่ไปท าหรือไม่มีบตัรประชาชนมีสภาพเช่นไร  

ก. ไม่มีผูค้บหาสมาคมดว้ย 

ข. ไม่มีสิทธิเลือกงานท า 

ค. ไม่มีสิทธิเขา้รับการศึกษา 

ง. ไม่มีสิทธิเป็นพลเมืองตามกฎหมาย 

38. ขอ้ใดเป็นแนวปฏิบติัตนท่ีดีท่ีสุดในการเป็นพลเมืองดีตามวถีิประชาธิปไตย  

ก. ยดึมัน่ในวฒันธรรมของสังคม 

ข. มีส่วนร่วมในกิจกรรมของสังคม 

ค. ประพฤติตนตามหลกัศีลธรรม จริยธรรมของสังคม 

ง. ปฏิบติัตนตามระเบียบกฎเกณฑข์อ้บงัคบัของสังคม 

39.  ศกัด์ิศรีความเป็นมนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใดมากท่ีสุด  

ก. สิทธิ  

ข. หนา้ท่ี 
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ค. บทบาท  

ง. สถานภาพ 

40. หลกัการท่ีมีความส าคญัมากท่ีสุดในการปกครองระบอบประชาธิปไตยคือขอ้ใด  

ก. หลกัเหตุผลในการตดัสินใจ 

ข. หลกัความเสมอภาคทางการเมือง 

ค. หลกัสิทธิเสรีภาพของพลเมือง 

ง. หลกัอ านาจอธิปไตยเป็นของประชาชน 

41. การปกครองระบอบประชาธิปไตยของไทย ไดรั้บอิทธิพลจากประเทศใด  

ก. องักฤษ 

ข. อินเดีย 

ค. ฝร่ังเศส 

ง. สหรัฐอเมริกา 

42. สมาชิกในสังคมจะตอ้งปฏิบติัตวัอยา่งไร จึงจะท าใหส้ังคมสงบสุข  

ก. ปฏิบติัตนตามกฎหมาย 

ข. แต่งกายเรียบร้อย 

ค. เท่ียวเตร่กลางคืน 

ง. จดัแข่งมอเตอร์ไซด ์

43. ขอ้ใดแสดงถึงความเป็นประชาธิปไตย  

ก. อภิญญาไม่ยอมรับฟังเหตุผลของเพญ็สุรัสด์ิ 

ข. ครูรับฟังเหตุผลการมาสายของนกัเรียน 

ค. พรทิพยไ์ม่ยอมรับผลการเลือกตั้ง 

ง. รัชโยธินไม่ไปใชสิ้ทธิเลือกตั้ง 

44. ขอ้ใดเป็นบทบาท หนา้ท่ี ท่ีมีต่อประเทศชาติ 

ก. ป้องกนัประเทศ 

ข. เขา้รับราชการทหาร 

ค. เสียภาษีตามกฎหมาย 
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ง. ถูกทุกขอ้ 

45. ความวุน่วายในสังคมไทยท่ีเกิดข้ึนเกิดจากส่ิงใดส าคญัท่ีสุด  

ก. การไม่ท าตามสถานภาพ 

ข. เจา้หนา้ท่ีต ารวจมีภรรยานอ้ย 

ค. กฎหมายการปกครองอ่อน 

ง. เจา้หนา้ท่ีต ารวจไม่สนใจ 

46. สาเหตุใดท่ีท าใหส้ังคมไทยวุน่วาย 

ก. การลกัขโมย 

ข. การโกหกหลอกลวง 

ค. การแข่งรถซ่ิง 

ง. การละเมิดสิทธิผูอ่ื้น 

47. หนา้ท่ีของสมาชิกในสังคม ท่ีตอ้งท าทุกคนคือขอ้ใด  

ก. การปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 

ข. การเขา้วดัทุกวนัพระ 

ค. การเรียนใหจ้บปริญญาตรี 

ง. สวดมนต ์ไหวพ้ระ 

48. การกระท าของบุคคลตามสิทธิท่ีตนมีอยู ่โดยไม่รุกล ้าสิทธิของผูอ่ื้นหมายถึงขอ้ใด  

ก. สิทธิ 

ข. เสรีภาพ 

ค. หนา้ท่ี 

ง. บทบาท 

49. ขอ้ใดอธิบายความหมายของค าวา่สิทธิมนุษยชนไดถู้กตอ้ง  

ก. สิทธิขั้นพื้นฐานของระบอบประชาธิปไตย 

ข. สิทธิขั้นพื้นฐานของความเป็นมนุษย ์

ค. สิทธิขั้นพื้นฐานในการรักษาประเทศของรัฐบาล 

ง. สิทธิขั้นพื้นฐานในการด าเนินชีวติของชนกลุ่มนอ้ย 
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50. ขอ้ใดจดัเป็นขอ้ดีของการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

ก. ประชาชนทุกคนมีส่วนร่วมในการปกครอง 

ข. มีความรวดเร็วในการตดัสินใจด าเนินการต่างๆ 

ค. เหมาะสมกบัประเทศท่ียากจนและก าลงัพฒันา 

ง. เปิดโอกาสใหป้ระชาชนทุกคนใชสิ้ทธิ เสรีภาพไดอ้ยา่งชดัเจน 
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การหาค่าความยากง่าย  ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r ) ของแบบทดสอบ 
 
การหาค่าความยากง่าย ( p ) 
การวเิคราะห์ความยากง่าย  เป็นการวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ 
 
สูตรในการค านวณ 

N

r
p   

p คือ ดชันีความยากของขอ้สอบ 
r คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
N คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบทั้งหมด 
 
เกณฑค์วามยากง่ายท่ียอมรับไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 ถา้ค่า p มีค่านอกเกณฑท่ี์ก าหนด  

จะตอ้งปรับปรุงขอ้สอบนั้น หรือตดัทิ้งไป    (กรมวชิาการ. 2545 : 66) 
 
ค่าความยากของข้อสอบมีลกัษณะ ดังนี้ 
1. ค่าความยากของขอ้สอบ (p) จะมีค่าอยูร่ะหวา่ง   0.00  ถึง   1.00  
2. ขอ้สอบท่ีมีค่า p มาก แสดงวา่ขอ้สอบขอ้นั้นมีคนตอบถูกมาก แสดงวา่ขอ้สอบง่าย 
3. ขอ้สอบท่ีมีค่า pนอ้ย แสดงวา่ขอ้สอบขอ้นั้นมีคนตอบถูกนอ้ย แสดงวา่ขอ้สอบยาก 
4. ขอ้สอบท่ีมีค่า p =  .50  เป็นขอ้สอบท่ีมีความยากปานกลาง หรือมีความยากง่ายพอเหมาะ 
5. การแปลความหมายค่าความยากของขอ้สอบกรณีตวัถูก มีเกณฑด์งัน้ี 
 ค่า p  0.81 – 1.00  หมายความวา่ ง่ายมาก     ควรตดัทิ้ง 
 ค่า p  0.61 – 0.80  หมายความวา่ ง่าย            พอใชไ้ด ้
 ค่า p  0.51 – 0.60  หมายความวา่ ค่อนขา้งง่าย      ดี 
 ค่า p  0.50  หมายความวา่ ยากง่ายพอเหมาะ   ดีมาก 
 ค่า p  0.40 – 0.49  หมายความวา่ ค่อนขา้งยาก       ดี 
 ค่า p  0.20 – 0.39  หมายความวา่ ยาก         พอใชไ้ด ้
       ค่า p  0.00 – 0.19  หมายความวา่ ยากมาก          ควรตดัทิ้ง 
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การหาค่าความยากง่าย  ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r ) ของแบบทดสอบ 
 

ตารางภาคผนวกท่ี 1   แสดงการหาค่าความยากง่าย ( p )  และ ค่าอ านาจจ าแนก ( r )  ของ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม   กบักลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  30   คน 

ขอ้ท่ี 
จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูก 

ค่า p ค่า r ผลการพิจารณา กลุ่มสูง 
 

กลุ่มต ่า 
 

1 0 6 0.20 -0.21 คดัออก 

2 1 16 0.57 0.45 คดัเลือกไว ้

3 0 6 0.20 -0.21 คดัออก 

4 0 6 0.20 -0.21 คดัออก 

5 1 11 0.40 0.62 คดัเลือกไว ้

6 1 13 0.47 0.55 คดัเลือกไว ้

7 1 11 0.40 0.62 คดัเลือกไว ้

8 1 16 0.57 0.45 คดัเลือกไว ้

9 1 7 0.27 0.76 คดัออก 

10 1 14 0.50 0.52 คดัเลือกไว ้

11 1 22 0.77 0.24 คดัเลือกไว ้

12 0 10 0.33 -0.34 คดัออก 

13 1 8 0.30 0.72 คดัออก 

14 1 13 0.47 0.55 คดัเลือกไว ้

15 0 18 0.60 -0.62 คดัออก 

16 1 13 0.47 0.55 คดัเลือกไว ้

17 1 17 0.60 0.41 คดัเลือกไว ้

18 1 7 0.27 0.76 คดัออก 

19 1 9 0.33 0.69 คดัเลือกไว ้
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ตารางภาคผนวกท่ี 1   แสดงการหาค่าความยากง่าย ( p )  และ ค่าอ านาจจ าแนก ( r )  ของ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม   กบักลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  30   คน (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 
จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูก 

ค่า p ค่า r ผลการพิจารณา กลุ่มสูง 
 

กลุ่มต ่า 
 

20 1 8 0.30 0.72 คดัออก 

21 0 12 0.40 -0.41 คดัออก 

22 0 6 0.20 -0.21 คดัออก 

23 1 6 0.23 0.79 คดัออก 

24 1 9 0.33 0.69 คดัเลือกไว ้

25 0 15 0.50 -0.52 คดัออก 

26 1 6 0.23 0.79 คดัออก 

27 1 13 0.47 0.55 คดัเลือกไว ้

28 1 8 0.30 0.72 คดัออก 

29 0 3 0.10 -0.10 คดัออก 

30 1 12 0.43 0.59 คดัเลือกไว ้

31 1 13 0.47 0.55 คดัเลือกไว ้

32 0 9 0.30 -0.31 คดัออก 

33 0 5 0.17 -0.17 คดัออก 

34 0 10 0.33 -0.34 คดัออก 

35 1 8 0.30 0.72 คดัออก 

36 1 7 0.27 0.76 คดัออก 

37 0 10 0.33 -0.34 คดัออก 

38 1 4 0.17 0.86 คดัออก 

39 1 11 0.40 0.62 คดัเลือกไว ้

40 1 7 0.27 0.76 คดัออก 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1   แสดงการหาค่าความยากง่าย ( p )  และ ค่าอ านาจจ าแนก ( r )  ของ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองพลเมืองดีของสังคม   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม   กบักลุ่มนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  30   คน (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 
จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูก 

ค่า p ค่า r ผลการพิจารณา กลุ่มสูง 
 

กลุ่มต ่า 
 

41 1 12 0.43 0.59 คดัเลือกไว ้

42 1 14 0.50 0.52 คดัเลือกไว ้

43 1 12 0.43 0.59 คดัเลือกไว ้

44 1 14 0.50 0.52 คดัเลือกไว ้

45 0 8 0.27 -0.28 คดัออก 

46 1 6 0.23 0.79 คดัออก 

47 1 7 0.27 0.76 คดัออก 

48 0 9 0.30 -0.31 คดัออก 

49 0 8 0.27 -0.28 คดัออก 

50 0 10 0.33 -0.34 คดัออก 

 
หมายเหตุ  

คัดเลือกไว้เป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สาระท่ี 1  พลเมืองดีของสังคม                      
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  จ านวน 20 ขอ้ 
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ผลการวเิคราะห์หาความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก(r) ของแบบวดัผลการ 
เรียนรู้ โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)      ปรากฏดงัตารางภาคผนวกท่ี 2 

ข้อที่ ค่า p ค่า r 
1 0.57 0.45 
2 0.40 0.62 
3 0.47 0.55 
4 0.40 0.62 
5 0.57 0.45 
6 0.50 0.52 
7 0.77 0.24 
8 0.47 0.55 
9 0.47 0.55 

10 0.60 0.41 
11 0.33 0.69 
12 0.33 0.69 
13 0.47 0.55 
14 0.43 0.59 
15 0.47 0.55 
16 0.40 0.62 
17 0.43 0.59 
18 0.50 0.52 
19 0.43 0.59 
20 0.50 0.52 

 
ตารางภาคผนวกท่ี 2 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก(r) 

 
จากตารางภาคผนวกท่ี 2 ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ไดค้่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.33 – 0.77 ค่าอ านาจ
จ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.24 – 0.69 และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่า 0.81 
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ขอ้สอบวดัประเมินผลก่อนเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม   เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   จ านวน 20 ขอ้   เวลา 30 นาที 
******************************************************************************** 
1. การใชห้ลกัการใดท าใหรั้ฐสามารถด าเนินการใหค้วามคุม้ครองสิทธิมนุษยชนไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ   

ก. หลกัเหตุผล 

ข. หลกันิติธรรม 

ค. หลกัความเสมอภาค 

ง. หลกัสิทธิ เสรีภาพและหนา้ท่ี 

2. สาเหตุส าคญัท่ีสุดท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 จากระบอบ 
สมบูรณาญาสิทธิราชยเ์ป็นระบอบประชาธิปไตย คืออะไร  

ก. ความเหล่ือมล ้าทางสังคมระหวา่งชนชั้นต่าง ๆ 
ข. ความตกต ่าทางเศรษฐกิจซ่ึงท าใหป้ระชาชนเดือดร้อน 
ค. ความตอ้งการมีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชนส่วนใหญ่ในประเทศ 
ง. ความต่ืนตวัทางการเมืองของกลุ่มทหารและพลเรือนท่ีอยากใหมี้การเปล่ียนแปลง 

3. ท าไมจึงตอ้งก าหนดสิทธิของบุคคลใหเ้ป็นไปตามกฎหมาย   
ก. ป้องกนัการทะเลาะกนั 
ข. ป้องกนัการละเมิดสิทธิต่อกนั 
ค. ใหบุ้คคลยอมรับเสถียรภาพของรัฐบาล 
ง. ป้องกนัประชาชนใชสิ้ทธิวพิากษว์จิารณ์รัฐบาล 

4. ขอ้ความใดไม่ใช่ความหมายของสิทธิ  
            ก. ความมีอิสระท่ีจะกระท าใด ๆตามใจ 
            ข. ความสามารถท่ีจะกระท าไดโ้ดยชอบธรรม 
            ค. อ านาจโดยชอบธรรมท่ีพลเมืองทุกคนมีติดตวัมาตั้งแต่เกิด 
            ง. อ านาจอนัชอบธรรมท่ีจะท าการต่าง ๆ ตามความปรารถนา 
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5. ส่ิงท่ีควบคุมการใชสิ้ทธิ เสรีภาพของประชาชน คือส่ิงใด  
             ก. กฎหมาย              ข. คุณธรรม 
             ค. จริยธรรม             ง. เจา้หนา้ท่ีต ารวจ 
6. การปฏิบติัตนโดยเนน้หนา้ท่ีท่ีมีต่อประเทศ ขอ้ใด ส าคญัท่ีสุด ในฐานะท่ีเป็นสมาชิกท่ีดี 
ของสังคมประชาธิปไตย  
              ก. การใชสิ้ทธิออกเสียงเลือกตั้ง  
              ข. การเคารพกฎหมายบา้นเมือง 
              ค. การช่วยดูแลสาธารณสมบติั  
              ง. การรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีไทย 
7. สมาชิกท่ีดีของสังคมประชาธิปไตยตอ้งสนใจติดตาม ข่าวสารของบา้นเมืองเพราะเหตุใด                           
              ก. อธิบายใหเ้พื่อนๆ ฟัง  
             ข. เพื่อประโยชน์ในการประกอบอาชีพ 
             ค. เพื่อพฒันาตนเองใหเ้ป็นคนดีมีศีลธรรม 
             ง. เพื่อรับรู้ปัญหาและมีส่วนร่วมแกไ้ขปัญหา 
8. บทบาทส าคญัของคนไทยในฐานะผูบ้ริโภคท่ีฉลาดไม่ควรเลือกซ้ือสินคา้ท่ีมีลกัษณะใด                           
              ก. สินคา้คุณภาพสูง ราคาต ่า 
              ข. สินคา้ท่ีผลิตในประเทศไทย 
             ค. สินคา้ท่ีมีความจ าเป็นต่อการบริโภค 
             ง. สินคา้ฟุ่มเฟือยท่ีสั่งน าเขา้มาจากต่างประเทศ 
9. ท่านจะปฏิบติัตนเองอยา่งไร เม่ือเกิดปัญหาต่าง ๆ ในทอ้งถ่ิน  
             ก. สามคัคี 
             ข. ปฏิบติัตามค าแนะน าของก านนั 
             ค. ปล่อยปัญหาให้รัฐเขา้มาแกไ้ขช่วยเหลือ 
             ง. ร่วมมือกนัแกปั้ญหาและรับผดิชอบในทอ้งถ่ินตน 
10. ลกัษณะใดเป็นการแสดงบทบาททางการเมือง ไม่ถูกตอ้ง ในการปกครองระบอบประชาธิปไตย                  
            ก. สนใจกิจการบา้นเมือง 
            ข. รับฟังข่าวสารทางการเมือง 
            ค. ชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งใหข้ายเสียงใหก้บัญาติ 
            ง. การชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งไปลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง 
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11. ประชาชนท่ีปฏิบติัตนตามสิทธิและเสรีภาพของชาวไทยนั้น จะตอ้งไม่ไปกา้วก่ายสิทธิเสรีภาพ

ของผูอ่ื้น จึงตอ้งน าหลกัคุณธรรมในขอ้ใดเป็นพื้นฐานในการปฏิบติั  

             ก. ความรัก ความเมตตา  

             ข. ความอดทน ความเสียสละ 

             ค. ความรับผิดชอบ ความอดทน 

             ง. ความมีวนิยั ความเมตตากรุณา 

12. อะไรเป็นรากฐานส าคญัท่ีจะท าใหร้ะบอบประชาธิปไตยเกิดความมัน่คงมากท่ีสุด  

             ก. ผูน้ าและกฎหมาย 

             ข. การศึกษาและเงินทุนจากต่างประเทศ 

             ค. การศึกษาและเศรษฐกิจ 

             ง. ศีลธรรมและวฒันธรรม 

13. ขอ้ใดมีความหมายวา่เสรีภาพ   

             ก. ท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงตามสิทธิท่ีมีอยูโ่ดยไม่ละเมิดสิทธิของผูอ่ื้น    

             ข. ทุกคนจะท าอะไรก็ไดต้ามใจชอบ 

             ค. เราจะเปิดวทิยโุทรทศัน์เสียงดงัเท่าไรก็ได ้   

             ง. เราจะขบัรถยนตโ์ดยไม่มีใบขบัข่ีก็ได ้

14. ธีระขบัรถยนตม์านานถึง 20 ปี แต่ไม่เคยประสบอุบติัเหตุหรือถูกต ารวจวา่กล่าว ตกัเตือน แสดงวา่

เขาปฏิบติัตนตามหลกัประชาธิปไตยขอ้ใด  

             ก.  เคารพกฎหมายจราจร    

ข.  ระมดัระวงัตวัตลอดเวลา       

ค.  แกไ้ขปรับปรุงการขบัรถ     

ง.  ตั้งสติก่อนขบัรถ 

15. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของครอบครัวประชาธิปไตยท่ีแทจ้ริง  

               ก. รับฟังเหตุผลซ่ึงกนัและกนั    

 ข. ไม่ละเมิดสิทธิของคนในครอบครัว 

 ค.  รับผดิชอบหนา้ท่ีของตน    
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 ง.  ทุกขอ้ถูกตอ้ง 

16. ศกัด์ิศรีความเป็นมนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใดมากท่ีสุด  
ก. สิทธิ  
ข. หนา้ท่ี 
ค. บทบาท  

      ง. สถานภาพ 
17. การปกครองระบอบประชาธิปไตยของไทย ไดรั้บอิทธิพลจากประเทศใด  

ก. องักฤษ 
ข. อินเดีย 
ค. ฝร่ังเศส 
ง. สหรัฐอเมริกา 

18. สมาชิกในสังคมจะตอ้งปฏิบติัตวัอยา่งไร จึงจะท าใหส้ังคมสงบสุข  
ก. ปฏิบติัตนตามกฎหมาย 
ข. แต่งกายเรียบร้อย 
ค. เท่ียวเตร่กลางคืน 
ง. จดัแข่งมอเตอร์ไซด ์

19. ขอ้ใดแสดงถึงความเป็นประชาธิปไตย  
ก. อภิญญาไม่ยอมรับฟังเหตุผลของเพญ็สุรัสด์ิ 
ข. ครูรับฟังเหตุผลการมาสายของนกัเรียน 
ค. พรทิพยไ์ม่ยอมรับผลการเลือกตั้ง 
ง. รัชโยธินไม่ไปใชสิ้ทธิเลือกตั้ง 

20. ขอ้ใดเป็นบทบาท หนา้ท่ี ท่ีมีต่อประเทศชาติ  
ก. ป้องกนัประเทศ 
ข. เขา้รับราชการทหาร 
ค. เสียภาษีตามกฎหมาย 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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ขอ้สอบวดัประเมินผลหลงัเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม   เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   จ านวน 20 ขอ้   เวลา 30 นาที 
******************************************************************************** 
1. การปกครองระบอบประชาธิปไตยของไทย ไดรั้บอิทธิพลจากประเทศใด  

ก. องักฤษ 
ข. อินเดีย 
ค. ฝร่ังเศส 
ง. สหรัฐอเมริกา 

2. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของครอบครัวประชาธิปไตยท่ีแทจ้ริง 

               ก. รับฟังเหตุผลซ่ึงกนัและกนั    

 ข. ไม่ละเมิดสิทธิของคนในครอบครัว 

 ค.  รับผดิชอบหนา้ท่ีของตน    

 ง.  ทุกขอ้ถูกตอ้ง 

3. ขอ้ใดแสดงถึงความเป็นประชาธิปไตย  
ก. อภิญญาไม่ยอมรับฟังเหตุผลของเพญ็สุรัสด์ิ 
ข. ครูรับฟังเหตุผลการมาสายของนกัเรียน 
ค. พรทิพยไ์ม่ยอมรับผลการเลือกตั้ง 
ง. รัชโยธินไม่ไปใชสิ้ทธิเลือกตั้ง 

4. ส่ิงท่ีควบคุมการใชสิ้ทธิ เสรีภาพของประชาชน คือส่ิงใด 
             ก. กฎหมาย 
             ข. คุณธรรม 
             ค. จริยธรรม 
             ง. เจา้หนา้ท่ีต ารวจ 
5. ขอ้ใดเป็นบทบาท หนา้ท่ี ท่ีมีต่อประเทศชาติ  

ก. ป้องกนัประเทศ 
ข. เขา้รับราชการทหาร 
ค. เสียภาษีตามกฎหมาย 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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6. บทบาทส าคญัของคนไทยในฐานะผูบ้ริโภคท่ีฉลาดไม่ควรเลือกซ้ือสินคา้ท่ีมีลกัษณะใด                           
              ก. สินคา้คุณภาพสูง ราคาต ่า 
              ข. สินคา้ท่ีผลิตในประเทศไทย 
             ค. สินคา้ท่ีมีความจ าเป็นต่อการบริโภค 
             ง. สินคา้ฟุ่มเฟือยท่ีสั่งน าเขา้มาจากต่างประเทศ 
7. สมาชิกในสังคมจะตอ้งปฏิบติัตวัอยา่งไร จึงจะท าใหส้ังคมสงบสุข  

ก. ปฏิบติัตนตามกฎหมาย 
ข. แต่งกายเรียบร้อย 
ค. เท่ียวเตร่กลางคืน 
ง. จดัแข่งมอเตอร์ไซด ์

8. ท่านจะปฏิบติัตนเองอยา่งไร เม่ือเกิดปัญหาต่าง ๆ ในทอ้งถ่ิน  
             ก. สามคัคี 
             ข. ปฏิบติัตามค าแนะน าของก านนั 
             ค. ปล่อยปัญหาให้รัฐเขา้มาแกไ้ขช่วยเหลือ 
             ง. ร่วมมือกนัแกปั้ญหาและรับผดิชอบในทอ้งถ่ินตน 
9. ประชาชนท่ีปฏิบติัตนตามสิทธิและเสรีภาพของชาวไทยนั้น จะตอ้งไม่ไปกา้วก่ายสิทธิเสรีภาพของ

ผูอ่ื้น จึงตอ้งน าหลกัคุณธรรมในขอ้ใดเป็นพื้นฐานในการปฏิบติั  

             ก. ความรัก ความเมตตา  

             ข. ความอดทน ความเสียสละ 

             ค. ความรับผิดชอบ ความอดทน 

             ง. ความมีวนิยั ความเมตตากรุณา 

10. การปฏิบติัตนโดยเนน้หนา้ท่ีท่ีมีต่อประเทศ ขอ้ใด ส าคญัท่ีสุด ในฐานะท่ีเป็นสมาชิกท่ีดี 
ของสังคมประชาธิปไตย  
              ก. การใชสิ้ทธิออกเสียงเลือกตั้ง  
              ข. การเคารพกฎหมายบา้นเมือง 
              ค. การช่วยดูแลสาธารณสมบติั  
              ง. การรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีไทย 
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11. สาเหตุส าคญัท่ีสุดท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 จากระบอบ 
สมบูรณาญาสิทธิราชยเ์ป็นระบอบประชาธิปไตย คืออะไร  

ก. ความเหล่ือมล ้าทางสังคมระหวา่งชนชั้นต่าง ๆ 
ข. ความตกต ่าทางเศรษฐกิจซ่ึงท าใหป้ระชาชนเดือดร้อน 
ค. ความตอ้งการมีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชนส่วนใหญ่ในประเทศ 
ง. ความต่ืนตวัทางการเมืองของกลุ่มทหารและพลเรือนท่ีอยากใหมี้การเปล่ียนแปลง 

12. ขอ้ความใดไม่ใช่ความหมายของสิทธิ  
            ก. ความมีอิสระท่ีจะกระท าใด ๆตามใจ 
            ข. ความสามารถท่ีจะกระท าไดโ้ดยชอบธรรม 
            ค. อ านาจโดยชอบธรรมท่ีพลเมืองทุกคนมีติดตวัมาตั้งแต่เกิด 
            ง. อ านาจอนัชอบธรรมท่ีจะท าการต่าง ๆ ตามความปรารถนา 
13. ศกัด์ิศรีความเป็นมนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใดมากท่ีสุด  

ก. สิทธิ  
ข. หนา้ท่ี 
ค. บทบาท  

      ง. สถานภาพ 
14. อะไรเป็นรากฐานส าคญัท่ีจะท าใหร้ะบอบประชาธิปไตยเกิดความมัน่คงมากท่ีสุด  

             ก. ผูน้ าและกฎหมาย 

             ข. การศึกษาและเงินทุนจากต่างประเทศ 

             ค. การศึกษาและเศรษฐกิจ 

             ง. ศีลธรรมและวฒันธรรม 

15. การใชห้ลกัการใดท าใหรั้ฐสามารถด าเนินการใหค้วามคุม้ครองสิทธิมนุษยชนไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ   

ก. หลกัเหตุผล 

ข. หลกันิติธรรม 

ค. หลกัความเสมอภาค 

ง. หลกัสิทธิ เสรีภาพและหนา้ท่ี 
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16. ขอ้ใดมีความหมายวา่เสรีภาพ   

             ก. ท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงตามสิทธิท่ีมีอยูโ่ดยไม่ละเมิดสิทธิของผูอ่ื้น    

             ข. ทุกคนจะท าอะไรก็ไดต้ามใจชอบ 

             ค. เราจะเปิดวทิยโุทรทศัน์เสียงดงัเท่าไรก็ได ้   

             ง. เราจะขบัรถยนตโ์ดยไม่มีใบขบัข่ีก็ได ้

17. สมาชิกท่ีดีของสังคมประชาธิปไตยตอ้งสนใจติดตาม ข่าวสารของบา้นเมืองเพราะเหตุใด                           
              ก. อธิบายใหเ้พื่อนๆ ฟัง  
             ข. เพื่อประโยชน์ในการประกอบอาชีพ 
             ค. เพื่อพฒันาตนเองใหเ้ป็นคนดีมีศีลธรรม 
             ง. เพื่อรับรู้ปัญหาและมีส่วนร่วมแกไ้ขปัญหา 
18. ธีระขบัรถยนตม์านานถึง 20 ปี แต่ไม่เคยประสบอุบติัเหตุหรือถูกต ารวจวา่กล่าว ตกัเตือน แสดงวา่

เขาปฏิบติัตนตามหลกัประชาธิปไตยขอ้ใด  

             ก.  เคารพกฎหมายจราจร    

ข.  ระมดัระวงัตวัตลอดเวลา       

ค.  แกไ้ขปรับปรุงการขบัรถ    

ง.  ตั้งสติก่อนขบัรถ 

19. ท าไมจึงตอ้งก าหนดสิทธิของบุคคลใหเ้ป็นไปตามกฎหมาย   
ก. ป้องกนัการทะเลาะกนั 
ข. ป้องกนัการละเมิดสิทธิต่อกนั 
ค. ใหบุ้คคลยอมรับเสถียรภาพของรัฐบาล 
ง. ป้องกนัประชาชนใชสิ้ทธิวพิากษว์จิารณ์รัฐบาล 

20. ลกัษณะใดเป็นการแสดงบทบาททางการเมือง ไม่ถูกตอ้ง ในการปกครองระบอบประชาธิปไตย                  
            ก. สนใจกิจการบา้นเมือง 
            ข. รับฟังข่าวสารทางการเมือง 
            ค. ชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งใหข้ายเสียงใหก้บัญาติ 
            ง. การชกัชวนผูมี้สิทธิเลือกตั้งไปลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง 
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เฉลยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   

 ก่อนเรียน           หลงัเรียน 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ค าตอบ  ข้อ ค าตอบ 
1 ข 1 ก 
2 ก 2 ง 
3 ข 3 ข 
4 ก 4 ก 
5 ก 5 ง 
6 ก 6 ง 
7 ง 7 ก 
8 ง 8 ง 
9 ง 9 ง 
10 ค 10 ก 
11 ง  11 ก 
12 ค  12 ก 
13 ก  13 ก 
14 ก  14 ค 
15 ง  15 ข 
16 ก  16 ก 
17 ก  17 ง 
18 ก  18 ก 
19 ข  19 ข 
20 ง  20 ค 
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ตารางภาคผนวกท่ี 3   แสดงสัดส่วนของผูท่ี้ตอบถูก (p) และสัดส่วนของผูท่ี้ตอบผิด (q) จากการท า
แบบทดสอบ  จ านวน 30 ขอ้ ท่ีน าไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง  จ  านวน 
30 คน 

ขอ้ท่ี H L ผูต้อบถูก p q pq 
1 4 7 11 0.37 0.63 0.23 
2 6 12 18 0.60 0.40 0.24 
3 11 8 19 0.63 0.37 0.23 
4 11 12 23 0.77 0.23 0.18 
5 10 13 23 0.77 0.23 0.18 
6 8 4 12 0.40 0.60 0.24 
7 12 12 24 0.80 0.20 0.16 
8 12 9 21 0.70 0.30 0.21 
9 4 9 13 0.43 0.57 0.25 

10 9 3 12 0.40 0.60 0.24 
11 4 4 8 0.27 0.73 0.20 
12 7 6 13 0.43 0.57 0.25 
13 8 9 17 0.57 0.43 0.25 
14 4 7 11 0.37 0.63 0.23 
15 5 5 10 0.33 0.67 0.22 
16 12 14 26 0.87 0.13 0.12 
17 9 8 17 0.57 0.43 0.25 
18 11 11 22 0.73 0.27 0.20 
19 11 6 17 0.57 0.43 0.25 
20 12 3 15 0.50 0.50 0.25 

     pq 4.35 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4   แสดงค่าคะแนนก าลงัสอง  จากการท าแบบทดสอบจ านวน 30 ขอ้ ท่ีน าไป
ทดสอบกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง  จ  านวน 30 คน 

นกัเรียนคนท่ี X X2 

1 20 400 
2 20 400 
3 19 361 
4 19 361 
5 18 324 
6 18 324 
7 18 324 
8 17 289 
9 17 289 

10 17 289 
11 16 256 
12 16 256 
13 16 256 
14 15 225 
15 15 225 
16 13 169 
17 13 169 
18 13 169 
19 11 121 
20 11 121 
21 11 121 
22 10 100 
23 10 100 
24 10 100 
25 9 81 
26 8 64 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4   แสดงค่าคะแนนก าลงัสอง  จากการท าแบบทดสอบจ านวน 30 ขอ้ ท่ีน าไป
ทดสอบกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง  จ  านวน 30 คน (ต่อ)  

นกัเรียนคนท่ี X X2 

27 7 49 
28 7 49 
29 6 36 
30 6 36 

 X = 406 X2 = 6,064 
 

 
 
การค านวณค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบใชสู้ตร KR -20 (Kude-Richardson Formula 20) 

                    Rtt  = 
1n

n


  







 


2
1

tS

pq  

  
เม่ือ     n = 20 และ pq = 4.35     

  S2   =  
2

22

N

xxN    

  S2   =   
2

2

30

4066,064 x 30        

  S2  =   18.98 
  

  Rtt   = 
120

20


 










98.18

35.4
1  

  Rtt   = 0.81 
  
ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่าเท่ากบั 0.81 
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แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1  เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม และ
ธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลกอยา่งสันติสุข 
  

ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส  2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและหนา้ท่ี
ในฐานะพลเมืองดี 
  

สาระส าคัญ 
พลเมืองดีจะต้องปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ เสรีภาพ  และหน้าท่ีในฐานะ

พลเมืองดี 
 
สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ 

 1.  การปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 
 2.  เสรีภาพของพลเมืองดี 
 3.  บทบาทของพลเมืองดี 

4.  สถานภาพของพลเมืองดี 
 5.  หนา้ท่ีของพลเมืองดี 
 6.  สิทธิของพลเมืองดี 
 
  
 ช้ินงานหรือภาระงาน (หลกัฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
 1.  ใบงานท่ี  1  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ   
 2.  ใบงานท่ี  2   หนา้ท่ีของพลเมืองดี 
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การประเมินผล 
ใบงานท่ี 1  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ   
 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

ระดับคะแนน  

4 
 

3 
 

2 
 

1 
 

เขียนอธิบาย
หรือสรุป
สถานภาพ  
บทบาท  
สิทธิ  
เสรีภาพ และ
หนา้ท่ีของ
ตนเองใน
ฐานะ
นกัเรียน 

เขียนอธิบายหรือ 
สรุปสถานภาพ  
บทบาท  สิทธิ  
เสรีภาพ และหนา้ท่ี
ของตนเองในฐานะ
นกัเรียน ได้
สัมพนัธ์กนัมีการ
เช่ือมโยงใหเ้ห็น
ภาพโดยรวม แสดง
ใหเ้ห็นถึง
ความสัมพนัธ์ 
กบัตนเองและผูอ่ื้น 

เขียนอธิบายหรือ 
สรุปสถานภาพ  
บทบาท  สิทธิ  
เสรีภาพ และหนา้ท่ี
ของตนเองในฐานะ
นกัเรียนได ้มีการ
จ าแนกขอ้มูลหรือ
อธิบายใหเ้ห็นถึง
ความสัมพนัธ์กบั
ตนเองอยา่งเป็นเหตุ
เป็นผล 

เขียนอธิบายหรือ 
สรุปสถานภาพ  
บทบาท  สิทธิ  
เสรีภาพ และ
หนา้ท่ีของตนเอง
ในฐานะนกัเรียน 
ไดส้อดคลอ้งกบั
ขอ้มูลมีการเขียน
ขยายความ 
ยกตวัอยา่งเพิ่มเติม
ใหเ้ขา้ใจง่าย 

เขียนอธิบายหรือ
สรุปสถานภาพ  
บทบาท  สิทธิ  
เสรีภาพ และ
หนา้ท่ีของตนเอง
ในฐานะนกัเรียน
ได ้   แต่ยงัไม่
สอดคลอ้งกบั
ขอ้มูลเขียน 
ตามขอ้มูลท่ีอ่าน
ไม่มีการอธิบาย
เพิ่มเติม 
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ใบงานท่ี 2   หนา้ท่ีของพลเมืองดี 
 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 
 

3 
 

2 
 

1 
 

เขียนอธิบาย
หรือสรุปการ
ท าหนา้ท่ีของ
พลเมืองดี 

เขียนอธิบายหรือ 
สรุปการท าหนา้ท่ี
ของพลเมืองดี ได้
สัมพนัธ์กนั มีการ
เช่ือมโยงใหเ้ห็น 
ภาพโดยรวมแสดง
ใหเ้ห็นถึง
ความสัมพนัธ์ 
กบัตนเองและ
ผูอ่ื้น 

เขียนอธิบายหรือ 
สรุปการท าหนา้ท่ี
ของพลเมืองดี ไดมี้ 
การจ าแนกตาม
ขอ้มูล  อธิบายแสดง
ใหเ้ห็นถึง
ความสัมพนัธ์ 
กบัตนเองอยา่งเป็น
เหตุเป็นผล 

เขียนอธิบายหรือ
สรุปการท าหนา้ท่ี
ของพลเมืองดี ได้
สอดคลอ้งกบั
ขอ้มูล มีการเขียน
ขยายความและ
ยกตวัอยา่ง
เพิ่มเติมให้เขา้ใจ
ง่าย 

เขียนอธิบายหรือ
สรุปการท าหนา้ท่ี
ของพลเมืองดี ได ้ 
แต่ยงัไม่
สอดคลอ้งกบั
ขอ้มูลเขียนตาม
ขอ้มูลท่ีอ่าน  ไม่มี
การอธิบาย
เพิ่มเติม 
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การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  1.ครูใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ใหเ้วลา 30 นาที   

2. ครูให้นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเร่ืองระบอบการปกครองในระบอบประชาธิปไตย  โดยครูเล่า
เร่ืองประกอบบทเรียน  และใช้ค  าถามให้นักเรียนร่วมกันสนทนา  จบแล้วครูอธิบายเร่ืองระบอบ
ประชาธิปไตยเพิ่มเติมในหอ้งเรียน 30 นาที 
 3.  ครูให้นักเรียนไปศึกษาเร่ืองการปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีและเสรีภาพตามระบอบ
ประชาธิปไตยจากบทเรียนมลัติมีเดียออนไลนบ์นเวบ็ไซต ์1 ชัว่โมง 
 4.  ครูสอนในหอ้งเรียนปกติ เร่ืองหนา้ท่ีของพลเมืองดี 30 นาที 
 5.  ครูใหน้กัเรียนไปศึกษาเร่ืองบทบาทตามระบอบประชาธิปไตยและสถานภาพตามระบอบ
ประชาธิปไตยจากบทเรียนมลัติมีเดียบนเวบ็ 1 ชัว่โมง และท าใบงานท่ี 1 
 6.  ครูสอนในหอ้งเรียนปกติ เร่ืองการปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีพลเมืองดี 30 นาที 
 7.  ครูให้นักเรียนไปศึกษาเร่ืองหน้าท่ีตามระบอบประชาธิปไตยและสิทธิตามระบอบ
ประชาธิปไตยจากบทเรียนมลัติมีเดียบนเวบ็ 1 ชัว่โมง และท าใบงานท่ี 2 

8.  ครูสอนในหอ้งเรียนปกติ เร่ืองคุณลกัษณะของพลเมืองดี 30 นาที  
 9. ท าแบบทดสอบวดัและประเมินผลหลงัเรียน ใหเ้วลา 30 นาที 
 
 
 
ส่ือการเรียนรู้ 
 
 1. บทเรียนมลัติมีเดียออนไลนบ์นเวบ็ไซต ์

2.  บตัรค า  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ี 
 3.  แบบส ารวจ  การปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีของพลเมืองดี 
 4.  สถานการณ์ข่าว  เยาวชนรุ่นใหม่ใส่ใจคุณธรรม 
 5.  ใบงาน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5   ก าหนดการจดัแผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 

 การจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
คร้ัง
ท่ี 

วนั เดือน ปี จ านวน
เวลา 

เร่ืองท่ีสอน การจดัการเรียนรู้ 

1 5 มกราคม 2554 30 นาที ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  
2 10 มกราคม 2554 30 นาที -ระบอบการปกครองแบบ

ประชาธิปไตย 
เรียนแบบเผชิญหนา้                  
(Face to Face) 

3 12 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -การปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 
-เสรีภาพตามระบอบประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียนมลัติมีเดีย 

4 17 มกราคม 2554 30 นาที -หนา้ท่ีของพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                      
(Face to Face) 

5 19 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -บทบาทตามระบอบประชาธิปไตย 
-สถานภาพตามระบอบประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียนมลัติมีเดีย 

6 24 มกราคม 2554 30 นาที -การปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                    
Face to Face) 

7 26 มกราคม 2554 1ชัว่โมง  -หนา้ท่ีตามระบอบประชาธิปไตย 
-สิทธิตามระบอบประชาธิปไตย 

เรียนกบับทเรียนมลัติมีเดีย 

8 31 มกราคม 2554 30 นาที -คุณลกัษณะของพลเมืองดี เรียนแบบเผชิญหนา้                        
(Face to Face) 

9 2กมุภาพนัธ์2554 30นาที ท าแบบทดสอบหลงัเรียน  

 รวม 6 ช่ัวโมง 30 นาท ี 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้   เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 30 นาที  
สอนวนัที ่10       เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. ระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตย 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังที ่1 เวลา 30 นาท ี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น  โดยครูใชค้  าถามใหน้กัเรียน 
 - ประชาธิปไตยในความรู้สึกของนกัเรียนเป็นอยา่งไร 
-  นกัเรียนรู้สึกอยา่งไรกบัเหตุการณ์บา้นเมืองในปัจจุบนั 
-  ถา้นกัเรียนเป็นกลุ่มคนท่ีเป็นกลางนกัเรียนจะแกปั้ญหาอยา่งไรบา้ง 
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2. ครูให้นกัเรียนร่วมกนัศึกษาเร่ืองระบอบการปกครองในระบอบประชาธิปไตย  โดยครูเล่า
เร่ืองประกอบบทเรียน  และใช้ค  าถามให้นักเรียนร่วมกันสนทนา  จบแล้วครูอธิบายเร่ืองระบอบ
ประชาธิปไตยเพิ่มเติม 

3.  ครูอธิบายความหมาย ความส าคญั และความเป็นมาของระบอบการปกครองในระบอบ
ประชาธิปไตย  
  4. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปความหมาย ความส าคญั และความเป็นมาของระบอบการ
ปกครองในระบอบประชาธิปไตย เป็นแผนผงัความคิดหนา้ชั้นเรียน   
8. ส่ือ อุปกรณ์ 

1. หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ป. 5 
2. ภาพเหตุการณ์ในอดีต เก่ียวกบัการชุมชนของนกัศึกษา 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้   เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 1 ช่ัวโมง  
สอนวนัที ่12      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. การปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดี 
    2. เสรีภาพตามระบอบประชาธิปไตย 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังที ่ 2  เวลา 1ช่ัวโมง 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1.  ครูให้นักเรียนศึกษาจากบทเรียนมลัติมีเดีย เก่ียวกับการปฏิบติัตนเป็นพลเมืองดีและ

เสรีภาพตามระบอบประชาธิปไตย 
7. ส่ือ อุปกรณ์ 
1. บทเรียนมลัติมีเดีย 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้   เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 30 นาที  
สอนวนัที ่17      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. หนา้ท่ีของพลเมืองดี 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังที ่3 เวลา 30นาท ี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูทบทวนความรู้เดิมจากชัว่โมงท่ีแลว้ 

   ครูอธิบายหนา้ท่ีของพลเมืองดี 
2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปหนา้ท่ีของพลเมืองดีเป็นแผนผงัความคิดหนา้ชั้นเรียน   

7. ส่ือ อุปกรณ์ 
1. หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ป. 5 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้                เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 1 ช่ัวโมง  
สอนวนัที ่19      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. บทบาทตามระบอบประชาธิปไตย 

2. สถานภาพตามระบอบประชาธิปไตย 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังทีท่ี ่4 เวลา 1ช่ัวโมง 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูให้นกัเรียนศึกษาจากบทเรียนมลัติมีเดียเก่ียวกบับทบาทตามระบอบประชาธิปไตยและ

สถานภาพตามระบอบประชาธิปไตย 
7. ส่ือ อุปกรณ์ 

1. บทเรียนมลัติมีเดีย 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้   เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 30 นาที  
สอนวนัที ่24      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง  
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. การปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีพลเมืองดี 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังที ่ 5  เวลา 30 นาท ี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูทบทวนความรู้เดิมจากชัว่โมงท่ีแลว้ 

   ครูอธิบายการปฏิบติัตนตามหนา้ท่ีพลเมืองดี 
  2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปการปฏิบติัตนตามหน้าท่ีพลเมืองดีเป็นแผนผงัความคิดหน้า
ชั้นเรียน   
7. ส่ือ อุปกรณ์ 

1. หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ป. 5 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้                เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 1 ช่ัวโมง  
สอนวนัที ่26      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. หนา้ท่ีตามระบอบประชาธิปไตย 

2. สิทธิตามระบอบประชาธิปไตย 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังทีท่ี ่6 เวลา 1ช่ัวโมง 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูให้นกัเรียนศึกษาจากบทเรียนมลัติมีเดียเก่ียวกบัหน้าท่ีตามระบอบประชาธิปไตยและ

สิทธิตามระบอบประชาธิปไตย 
7. ส่ือ อุปกรณ์ 

1.  บทเรียนมลัติมีเดีย 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม                              ช้ันประถมศึกษาปีที ่5 
โรงเรียนวดัเกาะสุวรรณาราม  ส านักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร 
แผนการจัดการเรียนรู้   เร่ือง พลเมืองดีของสังคม  เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
สอนวนัที ่31      เดือน มกราคม   พ.ศ. 2554 
****************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 2.1   เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม  
และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลก 
อยา่งสันติสุข  
2. ตัวช้ีวดั 
 มฐ.ส 2.1 ป.5/1  ยกตวัอยา่งและปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิเสรีภาพและ 
หนา้ท่ีในฐานะพลเมืองดี 
3. สาระส าคัญ 

สมาชิกของพลเมืองจะตอ้งปฏิบติัตนตามสถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหน้าท่ี
เพื่อใหส้ังคมสงบสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  อธิบาย  สถานภาพ  บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ  และหนา้ท่ีของพลเมือง   
5. สาระการเรียนรู้ 
 1. คุณลกัษณะของพลเมืองดี 
6. กจิกรรมการเรียนรู้  
 คร้ังที ่7 เวลา 30 นาท ี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูทบทวนความรู้เดิมจากชัว่โมงท่ีแลว้ 

 2. ครูอธิบายคุณลกัษณะของพลเมืองดี   
3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปคุณลกัษณะของพลเมืองดีเป็นแผนผงัความคิดหนา้ชั้นเรียน   
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คร้ังที ่8 เวลา 30นาท ี
1. นักเ รียนท าแบบทดสอบวัดประเมินผลหลังจากจัดการเ รียนรู้แบบผสมผสาน                               

เร่ืองพลเมืองดีของสังคม 
7.  ส่ือ อุปกรณ์ 

1. หนงัสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ป. 5 
2. แบบทดสอบ 
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ภาพตวัอยา่งของบทเรียนมลัติมีเดียผูว้ิจยัไดน้ าบทเรียนมลัติมีเดียออนไลน์บนเวบ็ไซต ์               
ดงัแสดงภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้แรกของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้แรกของเน้ือหาบทเรียนมลัติมีเดีย 
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แสดง... วตัถุประสงคข์องบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้เมนูหลกัของบทเรียนมลัติมีเดีย 
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แสดง... หนา้เน้ือหาแต่ละเร่ืองของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้เน้ือหาแต่ละเร่ืองของบทเรียนมลัติมีเดีย 
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แสดง... หนา้เน้ือหาแต่ละเร่ืองของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้เน้ือหาแต่ละเร่ืองของบทเรียนมลัติมีเดีย 
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แสดง... หนา้เน้ือหาแต่ละเร่ืองของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดง... หนา้สุดทา้ยของบทเรียนมลัติมีเดีย 
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ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 
 

สูตร  การหาค่า  E.I. =                             P2- P1 
                                           คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ- P1 
 
เม่ือ    P1 แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน  
          P2 แทน ร้อยละของผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน  

 
                   E.I. =          15.67- 9.43 
                                         20- 9.43 
 
                   E.I. =            6.24 
                                       10.57 
                   E.I. =           0.59 
 
                ดงันั้นค่าดชันีประสิทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนมีค่าเท่ากบั 0.59 หรือร้อยละ 59 แสดง
วา่นกัเรียนหลงัจากเรียนดว้ยการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานแลว้นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนจาก
ก่อนเรียน ร้อยละ59  
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         ตารางภาคผนวกท่ี 6 แสดงผลการวเิคราะห์การหาค่าที แบบไม่อิสระต่อกนัโดยใชโ้ปรแกรม
ส าเร็จรูป  spss 19 
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        ตารางภาคผนวกท่ี 6 แสดงผลการวเิคราะห์การหาค่าที แบบไม่อิสระต่อกนัโดยใชโ้ปรแกรม
ส าเร็จรูป   spss 19 (ต่อ) 
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