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ABSTRACT 
 

The purposes of this research titled “A Study on Achievement of Prathomsuksa 6 Students 
of Society, Religion and Culture Subject Using Computer Assisted Instruction for History of 
Buddha” were to 1) to develop and find computer assisted instruction about History of Buddha for 
Society, Religion and Culture Subject.2) compare achievement of Prathomsuksa 6 students before 
and after using computer assisted instruction, and 3) examine students’ satisfaction towards 
computer assisted instruction about History of Buddha for Society, Religion and Culture Subject. 

The samples of this paper were 42 Prathomsuksa 6 students in a classroom of the 2nd 
semester, 2012, of BungBa Community School, under Pathumthani Primary Educational Service 
Office 2.  The simple random sampling was applied to select the classroom and the samples. 

The results found that 1) computer assisted instruction about History of Buddha for Society, 
Religion and Culture Subject. Was at 85.71/87.14 the was higher than the standard scores;                               
2) the average scores after using the computer assisted instruction for Society, Religion and Culture 
Subject about History of Buddha for the Prathomsuksa 6 students were higher than the average 
scores before learning with a statistical significance level of .01, and 2) the students’ satisfaction 
towards computer assisted instruction for Society, Religion and Culture Subject about History of 
Buddha for the Prathomsuksa 6 students was at the highest level  
Keywords: achievement of prathomsuksa 6 students of Society, religion and culture subject using 
computer assisted instruction for history of  Buddha 
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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 
1.1 ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่า 
ผู ้เ รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู ้เ รียนมีความส าคัญท่ีสุด 
กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) จากสาระตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ. ศ. 2542 มาตรา 22 
ดงักล่าว จะเห็นวา่ส่ือการเรียนการสอน นบัวา่เป็นปัจจยัส าคญัอยา่งยิ่งท่ีจะส่งเสริมและสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้ไดห้รือผูเ้รียนเป็นส าคญั  ส่ือการเรียนการสอนประเภท “คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน” เอง นบัวา่เป็นส่ือประเภทหน่ึงท่ีใหผ้ลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนสูง ทั้งน้ี เน่ืองจากคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีคุณสมบติัในการน าเสนอแบบหลายส่ือ (Multimedia ) ดว้ยคอมพิวเตอร์  และการเรียนท่ีใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือ เป็นเพิ่มความน่าสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียน  

โลกปัจจุบนัเทคโนโลยีไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัมากข้ึนคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหน่ึง ท่ี
เขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงมีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว มีคุณภาพสูงจะเห็นได้ว่าในการ
ด าเนินงานด้านต่างๆ ได้ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในหน่วยงานเป็นไปอย่างกวา้งขวาง มากข้ึน  
การเรียนรู้ดว้ยเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั จะสามารถก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริง ท าให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม              
ในการเรียนรู้มีการปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีเรียน ท าให้การเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพสูงสุด และบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก็เป็นอีกส่ือหน่ึงที่ท  าให้ผูเ้รียน เกิดความสนใจในการเ รียน รู้  ผู ้เ รียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลา  ท าให้เกิดการพัฒนาการท่ีกว้างไกลยิ่ง ข้ึน                                 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( CAI: Computer Assisted Instruction) อาจมีช่ือเรียกหลาย
อยา่งไดแ้ก่ Computer Assistant Instruction หรือ Computer-Aided Instruction หรือ Computer-Based 
Instruction และ Courseware เป็นตน้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    คือ  การน าคอมพิวเตอร์มาใช้
ในการน าเสนอบทเรียนท่ีน ามาใชใ้นการสอนเสริมการสอนในชั้นเรียน หรือสอนแทนครูผูส้อน และ
ผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นการทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้ในชั้นเรียน  

การน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาช่วยในการแกปั้ญหาการเรียนการสอน เป็นส่ิงท่ียอมรับกนั  
ในกลุ่ม นกัการศึกษา   เพราะมีงานวจิยัจ านวนมากระบุวา่สามารถแกปั้ญหา เร่ืองภูมิหลงัท่ีแตกต่างกนั                   
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ของผูเ้รียนปัญหา การสอนตวัต่อตวั    ปัญหาการขาดแคลนเวลา    ปัญหาการขาดแคลนผูเ้ช่ียวชาญ   (ถนอมพร              
เลาหจรัสแสง, 2541)  นอกจากน้ียงัสามารถท าเร่ืองท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมยิ่งข้ึน ท าเร่ืองท่ียุ่งยากและ
ซบัซ้อนให้เขา้ใจง่ายยิ่งข้ึนสามารถแสดงการเคล่ือนไหว  เพื่ออธิบายส่ิงท่ีมีการเปล่ียนแปลง หรือเคล่ือนไหวไดดี้  
ใช้เสียงเพื่อประกอบค าอธิบายท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกเสียงหรือเลียนแบบเสียงให้ผูเ้รียน    เกิดความเขา้ใจดีข้ึน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขอ้ดีท่ีสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียนไดส้ามารถ ให้ภาพเคล่ือนไหว  ตดัสินทางเลือก
เม่ือผูเ้รียนตอบผิดหรือถูกได ้(ยืน ภู่สุวรรณ, 2527) นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัสามารถน าไปใชใ้นการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียนมากข้ึน  ซ่ึงนับได้ว่าเป็นการตอบสนองนโยบาย “ยึดผูเ้รียน                   
เป็นส าคญั” ไดเ้ป็นอยา่งดี  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ิงท่ีให้ผลดีต่อการเรียนการสอนและสามารถ
พฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียน ใหมี้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนได ้ 
             การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจ  
การด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้ งในฐานะปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัว
ตามสภาพแวดลอ้ม การจดัการทรัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งจ ากดั  เขา้ใจถึงการพฒันา เปล่ียนแปลงตามยุคสมยั กาลเวลา 
ตามเหตุปัจจยัต่างๆ เกิดความเขา้ใจในตนเอง และผูอ่ื้น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่าง 
และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ และ
สังคมโลก (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา.2552 :3)  การจดัการเรียนการสอนสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม  ตอ้งส่งเสริม และสนบัสนุนผูเ้รียน  ให้สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา  ทุกสถานท่ี 
และเรียนรู้ต่อเน่ืองตลอดชีวิตจากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายแหล่งเรียนรู้ส าหรับวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม  ไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่ฉพาะอยูใ่นหอ้งเรียน ในโรงเรียน  หรือจากหนงัสือเรียนเท่านั้น  
แต่จะรวมถึงแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายทั้งในและนอกโรงเรียน ไดแ้ก่  ส่ือส่ิงพิมพ ์ เช่น  หนงัสือเรียน  
หนงัสืออา้งอิง ฯลฯ  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น  มลัติมีเดีย CAI วดิีทศัน์ ฯลฯ แหล่งเรียนรู้ในทอ้งถ่ิน เช่น 
พิพิธภณัฑ ์ฯลฯ (กรมวชิาการ.2546:249)  แหล่งเรียนรู้จึงเป็นส่ิงส าคญัในการพฒันาการเรียนการสอน
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  โดยเฉพาะเน้ือหาคุณธรรม จริยธรรมท่ีเป็นนามธรรม  ผูเ้รียน               
ยากจะเขา้ใจ  ครูผูส้อนจึงควรจดัหาแหล่งเรียนรู้ เช่น มลัติมีเดีย หรือ CAI  มาช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจ
เน้ือหาและหลกัการทางคุณธรรมใหดี้ยิง่ข้ึน        

จากการส ารวจส่ือการเรียนรู้ดา้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน CAI ในโรงเรียนมีนอ้ยมาก                       
ไม่เพียงพอต่อการน ามาใชป้ระกอบการสอน  ส่ือการสอนส่วนมากมีราคาแพง  ส่วนส่ือท่ีมีใช้อยู่ไม่ตรง                
กบัเน้ือหาสาระท่ีตอ้งการสอน เน่ืองจากการเรียนการสอนวิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ในระดบัชั้นประถมศึกษา เป็นวิชาท่ีต้องศึกษาควบคู่ระหว่างทฤษฏีและ
การศึกษาสภาพปัญหา ภาพเหตุการณ์ของจริง   เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้  กระบวนการคิด              
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การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และการประยกุตค์วามรู้มาใชป้้องกนัและแกไ้ขปัญหา  ในปัจจุบนัส่วนใหญ่  
ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีอยูเ่ป็นเพียงเอกสารประกอบการเรียนเท่านั้น  ครูผูส้อนส่วนใหญ่ยงัมุ่งให้นกัเรียนท่องจ า
เน้ือหา  โดยสอนแบบอธิบาย หรือบรรยาย  บอกหรือเขียนบนกระดานด าให้นกัเรียนจดและท่องจ า เป็นการถ่ายทอด
เน้ือหามากกว่ากระบวนการให้นักเรียนรู้จักคิดวิเคราะห์ แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผูเ้รียน ขาดความ
กระตือรือร้น  ไม่สนใจการเรียน  ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้เรียนชั้ นประถมศึกษา                  
ปีท่ี 6  ยงัต ่ากวา่เกณฑเ์ป้าหมายท่ีโรงเรียนก าหนดไว ้        

จากท่ีกล่าวมา  เทคโนโลยีท่ีก้าวหน้าอย่างไม่หยุดย ั้ง และมีผลต่อการการศึกษา  การพฒันาส่ือ                    
การเรียนรู้  และนวตักรรมใหม่อยู่เสมอลักษณะของส่ือท่ีน ามาใช้จัดการเรียนการสอน ควรมีความ
หลากหลาย ทั้งส่ือธรรมชาติ  ส่ือส่ิงพิมพ์  ส่ือเทคโนโลยี  และส่ืออ่ืนๆ ท่ีช่วยส่งเสริมให้การเรียนรู้               
อยา่งมีคุณค่า น่าสนใจ กระตุน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง และเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา ผูร้าย
วิจัยจึงสนใจสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยน าแนวคิดทฤษฎี การวางเง่ือนไขแบบ                
จงใจกระท า ของสกินเนอร์ (Skinner)  มาเป็นแนวทาง ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระ การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั ส าหรับนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางเรียนของนกัเรียนให้สูงข้ึน และกระตุน้ให้นกัเรียน                
มีความสนใจ  กระตือรือร้น แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เกิดกระบวนการคิดและเข้าใจหลกัการท่ี
เก่ียวขอ้งกบัพุทธประวติั ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง   
 
1.2 วตัถุประสงค์กำรวจัิย 

1.2.1 เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  

1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลงั
เรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 
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1.3 สมมุติฐำนกำรวจัิย 
1.3.1 ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 

เร่ือง พุทธประวติั ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเ รียนสูงกว่าก่อนเรียน 
1.3.3 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั อยูใ่นระดบัมาก 
 
1.4 ตัวแปรทีศึ่กษำ 
 1.4.1 ตวัแปรตน้ ได้แก่ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม    เร่ือง พุทธประวติั 
 1.4.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่   
                            1.4.2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

              1.4.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พุทธประวติั 
           1.4.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
1.5 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

 1.5.1 ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พุทธประวติั ท่ีมีประสิทธิภาพสามารถ
น าไปใชจ้ดัการเรียนรู้และน าไปใชส้อนเสริมในชั้นเรียนได ้
 1.5.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม ศาสนาและวฒันธรรม สูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.5.3 เพื่อน าไปเป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการ 
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในสาระอ่ืนต่อไป 
 
1.6 ขอบเขตของกำรวจัิย 
ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตการวจิยัดงัน้ี 

1.6.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชากร  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีก าลงัเรียนในปีการศึกษา 2555 
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โรงเรียนชุมชนบึงบา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  จ  านวน 2 ห้องเรียน 
รวม 84 คน 

กลุ่มตวัอยา่ง  คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 
2555 โรงเรียนชุมชนบึงบา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถม ศึกษาปทุมธานี เขต 2 ไดม้าจากการสุ่ม 
แบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยจบัสลาก เลือกห้องเรียน  เป็นกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 1 ห้องเรียน 
รวม 42 คน ซ่ึงผูว้จิยัศึกษาเป็นผูท้  าการสอน 

1.6.2 เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย   การวิจยัคร้ังน้ีใช้เน้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หน่วยการเรียนรู้              
เร่ือง ความส าคญั ของพระพุทธศาสนาและพุทธประวติั เร่ือง พุทธประวติั ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหายอ่ย 
มีดงัน้ี 

       เน้ือหาพุทธประวติั ตอน ประสูติ    
       เน้ือหาพุทธประวติั ตอน ตรัสรู้ 
       เน้ือหาพุทธประวติั ตอน ปรินิพพาน 

 
1.7 ระยะเวลำในกำรด ำเนินงำนวิจัย  การวิจยัในคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดก้  าหนดระยะเวลา ในภาคเรียน ท่ี 2                 
ปีการศึกษา 2555 จ านวน 6 คาบๆ ละ 50 นาที โดยแบ่งเป็น การเรียนรู้เร่ืองการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 
จ านวน 1 คาบ  เรียนรู้ เน้ือย่อย จ านวน 3 คาบ ท าข้อสอบก่อนเรียน 1 คาบ ท าข้อสอบหลังเรียน 
จ านวน 1 คาบ 
 
1.8 ค ำจ ำกดัควำมในกำรวจัิย 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้รูปแบบ
สอนเน้ือหา (Tutorial) ท่ีสร้างข้ึน เพื่อใชเ้ป็นส่ือหรือตวักลางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนระหวา่ง
ครู และนักเรียน โดยใช้โปรแกรม คอมพิวเตอร์ Authorware 7  ประกอบด้วย ข้อความ ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ  แบบฝึกหัด   แบบทดสอบ  เพื่อพฒันาความสามารถของนักเรียน
ทางดา้นสังคมศึกษา  องคป์ระกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  มีดงัน้ี 
                      1.8.1  แบบทดสอบก่อนเรียน  
                      1.8.2  จุดประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
                      1.8.3  บทเรียนประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 
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        1.8.4  แบบฝึก / กิจกรรม  
                      1.8.5  แบบทดสอบหลงัเรียน   
 กำรพฒันำบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน โดยอาศยัหลกัทฤษฎีความแตกต่าง ระหวา่งบุคคล ทฤษฎีการเรียนรู้ หลกัการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และโปรแกรมท่ีใช้สร้างบทเรียนน ามาใช้พฒันาบทเรียน   เพื่อให้ไดบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  สาระท่ี 1 ศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ความส าคญัของพระพุทธศาสนา และพุทธประวติั เร่ือง 
พุทธประวติั ท่ีมีประสิทธิภาพ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นการวดัและประเมินผล ไดเ้ป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง พุทธประวติั ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหายอ่ย  3  ตอนดงัน้ี 

        1. พุทธประวติั  ตอน ประสูติ    
        2. พุทธประวติั  ตอน ตรัสรู้ 

           3. พุทธประวติั  ตอน ปรินิพพาน 
 ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   หมายถึง  ผลการเ รียน รู้จากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั                     
ท่ีพฒันาข้ึนโดยคิดคะแนนจากแบบทดสอบระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนตามเกณฑ ์80/80 
                   80 ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของค่าเฉล่ียของผลการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรมท่ีพฒันาข้ึน  โดยคิดคะแนนจากแบบทดสอบระหว่างเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์              
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั   
                   80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของค่าเฉล่ียของผลการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา               
และวฒันธรรมท่ีพฒันาข้ึน โดยคิดคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนท่ีผูเ้รียน เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั   
 ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม  หมายถึง 
ความสามารถในการเรียนรู้ ซ่ึงวดัไดจ้ากการตอบแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูร้ายงาน
สร้างข้ึน จากเน้ือหาและกิจกรรม สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง 
ความส าคญัของพระพุทธศาสนาและพุทธประวติั เร่ือง พุทธประวติั  เป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิด                   
4 ตวัเลือก จ านวน 20  ขอ้ 
 ควำมพึงพอใจของผู้ เรียน หมายถึง ความรู้สึก ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองพุทธประวติั                   
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ที่ผู ้วิจ ัยสร้างข้ึน  ซ่ึง เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า(Rating  Scale) 5 ระดบั
ตวัเลือก คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  น้อยท่ีสุด จ านวน 30 ขอ้ประกอบดว้ย 1)ด้านการจดั
บทเรียน  2) ดา้นภาพน่ิง ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  3) ดา้นตวัอกัษรและการใชสี้  4) ดา้น 
การน าเสนอบทเรียน 5)  ดา้นการเช่ือมโยงขอ้มูล 6) ดา้นแบบฝึกทบทวนความเขา้ใจและแบบทดสอบ   
   
1.9 กรอบแนวคิดในกำรท ำวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที ่1.1  กรอบแนวคิดในการท าวจิยั 
 
 
 

 

 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั                                      

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม              
เร่ือง พุทธประวติั   

                                     

 
 

ความพึงพอใจของนกัเรียน                            
ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 

                                     

 

 



 

บทที ่2 
 

เอกสารงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี  เป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง พุทธประวติั โดยมีวตัถุประสงค ์ เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียน  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 6   ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  มีรายละเอียดดงัน้ี 
              2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
               2.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
2.4  ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2.5 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษย ์
ท่ีมีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่
ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน 
รวมทั้ง เจตคติ ท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวติ  โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียน
เป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ  
             มาตรฐานการเรียนรู้   

การพฒันาผูเ้รียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งค านึงถึงหลกัพฒันาการทางสมองและพหุปัญญา 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงก าหนดใหผู้เ้รียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงัน้ี  
 ภาษาไทย   
 คณิตศาสตร์  
 วทิยาศาสตร์   
 สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม  
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 สุขศึกษาและพลศึกษา 
 ศิลปะ  
 การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 ภาษาต่างประเทศ 

ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคญัของการ
พฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึงรู้  ปฏิบติัได ้ มีคุณธรรมจริยธรรม และ
ค่านิยมท่ีพึงประสงคเ์ม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไกส าคญั                
ในการขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้นให้ทราบวา่ตอ้งการ
อะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพื่อการประกนั
คุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก                        
ซ่ึงรวมถึง การทดสอบระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษา และการทดสอบระดบัชาติ ระบบการตรวจสอบ                
เพื่อประกนัคุณภาพดงักล่าวเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยสะทอ้นภาพการจดัการศึกษาวา่สามารถพฒันาผูเ้รียน
ใหมี้คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

สาระการเรียนรู้สังคม ศาสนาและวฒันธรรม  
กลุ่มสาระสังคม ศาสนา และวฒันธรรม ช่วยให้ผูเ้รียน มีความรู้ความเขา้ใจการด ารงชีวิตของ

มนุษย ์ ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกนัในสังคม การปรับตวัตามสภาพแวดลอ้มการจดั
ทรัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งจ ากดั เขา้ใจถึงการพฒันาเปล่ียนแปลงตามยุคสมยั กาลเวลา ตามเหตุปัจจยัต่างๆ 
เกิดความเขา้ใจในตนเองและผูอ่ื้น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม 
สามารถน าความรู้ไปปรับใชใ้นการด าเนินชีวิตเป็นพลเมืองท่ีดีของประเทศชาติและสังคมโลก 

สาระการเรียนรู้สังคม ศาสนา และวฒันธรรม ประกอบดว้ย 
 สาระท่ี  1  ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
 สาระท่ี  2  หนา้ท่ีพลเมือง วฒันธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
 สาระท่ี  3  เศรษฐศาสตร์ 
 สาระท่ี  4  ประวติัศาสตร์ 
 สาระท่ี  5  ภูมิศาสตร์ 

การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เรียนรู้ว่าด้วยการ                     
อยูร่่วมกนั   ในสังคม ท่ีมีความเช่ือมสัมพนัธ์กนั และมีความแตกต่างกนัอยา่งหลากหลาย เพื่อช่วยให้
สามารถปรับตนเองกบับริบทสภาพแวดล้อม  เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  มีความรู้ ทกัษะ 
คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม  โดยไดก้ าหนดสาระต่างๆไว ้ดงัน้ี 
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สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม  แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกบัศาสนา ศีลธรรมจริยธรรม
หลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การน าหลกัธรรมค าสอนไปปฏิบติัในการ
พฒันาตนเอง และการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข เป็นผูก้ระท าความดี มีค่านิยมท่ีดีงาม พฒันาตนเองอยูเ่สมอ 
รวมทั้งบ าเพญ็ประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั กลุ่มสาระสังคม ศาสนา และวฒันธรรม  

สาระท่ี 1  ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
      มาตรฐาน  ส 1.1 รู้ และเขา้ใจประวติั ความส าคญั ศาสดา หลกัธรรมของพระพุทธศาสนา 

หรือศาสนาท่ีตนนบัถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอ้ง ยึดมัน่ และปฏิบติัตามหลกัธรรม เพื่ออยูร่่วมกนั 
อยา่งสันติสุข 

      ตวัช้ีวดัท่ี 2 สรุปพุทธประวติัตั้ งแต่ปลงอายุสังขารจนถึงสังเวชนียสถาน หรือประวติั
ศาสดาท่ีตนนบัถือตามท่ีก าหนด 
                    สาระการเรียนรู้ ประกอบดว้ย  สรุปพุทธประวติั (ทบทวน)  ปลงอายสุังขาร ปัจฉิมสาวก 
ปรินิพพาน  การถวายพระเพลิง  แจกพระบรมสารีริกธาตุ  สังเวชนียสถาน 4 
  
2.2 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาจากภาษาองักฤษวา่ Computer Assisted Instruction (พรเทพ 

เมืองแมน. 2544) ซ่ึงราชบณัฑิตยสถานบญัญติัศพัทเ์ป็นภาษาไทยวา่ “การสอนโดยใช ้
คอมพิวเตอร์ช่วย” แต่ค าศพัทด์งักล่าวไม่เป็นท่ีนิยม มกัใชค้  าวา่ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” มากกวา่ 
และหากเติมค าวา่ “บทเรียน” เขา้ไปขา้งหนา้เป็น “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” จะท าใหเ้กิด 

ความเขา้ใจไดง่้ายและชดัเจนมากข้ึน ดงันั้น ในท่ีน้ีค  าวา่ “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” 
ใชใ้นความหมายเดียวกบัค าในภาษาองักฤษวา่ Computer Assisted Instruction หรือท่ีเรียกยอ่ๆ ว่า 
CAI บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) เป็นบทเรียนท่ีมีเน้ือหา
ประกอบดว้ยงานกราฟิก ขอ้ความ ภาพเคล่ือนไหว ประกอบเสียงลกัษณะเป็นส่ือผสม ในการถ่ายทอด
เน้ือหาของบทเรียน ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบัส่ือไดโ้ดยใช้ไดท้ั้งเป็นส่ือการเรียนของนกัเรียน และ
เป็นส่ือการสอนของครู  เพื่อให้ผูเ้รียนไดบ้รรลุตามวตัถุประสงค์ตามท่ีก าหนดไว ้มีผูใ้ห้ความหมาย
ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวห้ลายท่าน ดงัน้ี   
  พรีนิส (1977) ไดใ้หค้วามหมายวา่ เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีช่วยท าให้นกัเรียน เรียนรู้รายวิชาไป
ทีละขั้นตอนในขณะท่ีมีการเรียนการสอนท่ีข้ึนอยูก่บัการตอบสนองของนกัเรียนนั้น 
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คอมพิวเตอร์จะท าหนา้ท่ีถามค าถามให้ คอมพิวเตอร์สามารถยอ้นกลบัไปสู่รายละเอียดท่ีผา่นมาแลว้ 
ไดห้รือสามารถใหก้ารฝึกฝนซ ้ าใหแ้ก่นกัเรียนได ้

ซิปป์ล (1991) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยในการเรียนการสอน โดยน ามาประยกุตใ์นการโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบัโปรแกรมบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนท่ีจดัไว ้ซ่ึงสามารถบอกขอ้บกพร่องของผูเ้รียนเม่ือท าผดิพลาดได ้

ทกัษิณา สวนานนท ์(2535) ไดใ้หค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่ หมายถึง 
การสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการเรียนซ่ึงอาจจะตอ้งมีภาคแบบฝึกหดั บททบทวน และ 
ค าถาม ค าตอบไวพ้ร้อม ผูเ้รียนสมารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง หรือเรียนไดเ้ป็นรายบุคคล การสอนโดย 
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ถือวา่เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอนแต่ไม่ใช่เป็นผูส้อน 

ถนอมพร   เลาหจรัสแสง (2541) ได้ให้ความหมายพอสรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง  ซ่ึงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์               
ในการน าเสนอส่ือประสม ทั้งแผนภูมิ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว วีดีทศัน์ และเสียง                   
ในการถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน เพื่อใหผู้เ้รียนไดมี้การเรียนรู้โดยเน้ือหาผา่นจอภาพของคอมพิวเตอร์ 
  อมรเดช   ดีนาน (2544) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน าเอาคอมพิวเตอร์มา
ใช ้ในการเรียนการสอน โดยมีโปรแกรมท่ีบรรจุเน้ือหา ความรู้ แบบฝึกหดั แบบทดสอบ และสถานการณ์
จ าลอง ผูเ้รียนแต่ละคนจะไดเ้รียนเน้ือหาบทเรียน  ฝึกฝนทกัษะจากคอมพิวเตอร์และมีปฏิสัมพนัธ์กบั
คอมพิวเตอร์ไดท้ั้งในลกัษณะของการเสริมแรง และการกระตุน้เร้าให้โตต้อบตามความแตกต่างของ
แต่ละบุคคลท่ีมีแก่ผูเ้รียน 
 สุพตัรา  ธิชัย (2544) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าเป็นบทเรียนท่ีมีภาพประกอบ 
ชัดเจน จะท าให้เกิดความพอใจท าให้จ  าเน้ือหาได้ดีข้ึน รวมทั้ งการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปล่ียนบรรยากาศในการเรียนใหน่้าสนใจข้ึน 

 ธนา   เทศทอง (2545)ได้กล่าวว่า  ครูจะต้องค านึงถึงความพร้อมทางวุฒิภาวการณ์                      
การจดักิจกรรม   การเลือกใชส่ื้อ และการวดัผลการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัความแตกต่างระหวา่งบุคคล  
เพื่อผลการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 

    อิศรา กา้นจกัร (2550) ไดก้ล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 
Instruction: CAI) เป็นกระบวนการเรียนการสอน โดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอเน้ือหา 
เร่ืองราวต่างๆ มีลกัษณะเป็นการเรียนโดยตรง และเป็นการเรียนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) คือ 
สามารถโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ได ้ 
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จากท่ีกล่าวมา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงมีความส าคญัและมีบทบาทต่อวงการศึกษา            
ในปัจจุบนัเป็นอย่างยิ่ง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  คือ ส่ือท่ีใช้คอมพิวเตอร์ มาใช้ประกอบการสอน 
โดยมีโปรแกรมท่ีบรรจุเน้ือหาบทเรียนท่ีสร้างข้ึน  ตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ 
ตามขั้นตอน ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนได้ และสามารถรู้ถึงพฒันาการของตนเองได ้ นับไดว้่า  
เป็นการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม สนบัสนุน การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล  
  

 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 นักการศึกษาจ านวนมากได้ท าการศึกษา วิจัยเก่ียวกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์              
ช่วยสอนในการเรียนการสอนพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณค่าต่อการเรียนการสอนหลาย 
ดงัน้ี 

ฮอลล ์(1982) ไดก้ล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียน
การสอน ให้มีคุณภาพสูง สามารถปรับปรุงเน้ือหาบทเรียนไดส้ะดวกและรวดเร็วประหยดัเวลาและ
ค่าใชจ่้ายในการเรียนการสอน  

ไพร์ส (1991) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม
ในกระบวนการเรียนรู้ (Active Learner)ตอบสนองความสามารถของผูเ้รียน ความสามารและความ
แตกต่าง ระหวา่งบุคคล ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีบรรยากาศท่ีดี ผูเ้รียนสามารถในการเก็บขอ้มูลของ
คอมพิวเตอร์ท าใหก้าร และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนไดส้ะดวกรวดเร็ว 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นบัเป็นเคร่ืองมือ หรือส่ือในการเรียนรู้และการสอนท่ีส าคญั   
ทกัษิณา สวนานนท ์(2530) นิพนธ์  ศุขปรีดี (2531)  ศกัดา  ไชยกิจภิญโญ (2536) ณรงค ์ ค  าใหม่ (2538) 
ครรชิด มาลยัวงศ ์(2538) และ ศิริลกัษณ์  อ้ึงเจริญสุกานต ์ (2540) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวพ้อสรุปได ้ดงัน้ี  

ประโยชน์ต่อครูผูส้อน    ประหยดัเวลาในการสอนแบ่งเบาภาระครู เน่ืองจากนกัเรียนมีความ
สนใจเรียนมากข้ึน  ประหยดังบประมาณ และค่าใชจ่้ายในการหาวสัดุ หรือ เคร่ืองมือราคาแพง ใชเ้ป็น 
ส่ือ และอุปกรณ์การสอนสะดวก ปลอดภยั ใชแ้กปั้ญหานกัเรียนท่ีเรียนอ่อน และใชส้อนเสริมส าหรับ
ผูเ้รียนท่ีสามารถเรียนรู้ไปได้เร็ว  สามารถจดัแผนการเรียนรู้ได้ดี และช่วยในการประเมินผล  
เนื่องจากในบทเรียนคอมพิวเตอร์มีจุดมุ่งหมาย  มีการสอนเน้ือหา  ทดสอบและมีผลยอ้นกลับ  
นอกจากน้ีบทเรียน  ยงัสามารถวิเคราะห์ประเมินผลได้ ช่วยให้ครูเปล่ียนบทบาทจากผูส้อนเป็นผู ้
แนะน าได ้ช่วยแกปั้ญหาขาดแคลนครู 
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ประโยชน์ต่อตวัผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และควบคุมวิธีการเรียนไดด้ว้ยตวัของผูเ้รียนเอง
แรงจูงใจในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน  เทคนิคในการน าเสนอดว้ย กราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว  แสง สี เสียง 
สร้างความสนใจใหเ้กิดกบัตวัผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และเขา้ใจไดง่้าย ผูเ้รียนสามารถปฏิสัมพนัธ์
กบับทเรียนได้   ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความรับผิดชอบในตนเอง  ผูเ้รียนสามารถรู้ผลการเรียนของ
ตนเองไดอ้ย่างรวดเร็ว  ผูเ้รียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถของตนเองเป็นการส่งเสริมผูเ้รียน              
ใหป้ระสบความส าเร็จในการเรียน โดยค านึงถึงหลกัของความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

กิดานนัท ์มลิทอง (2535) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 
 1. เพิ่มแรงจูงใจ ในการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน  เน่ืองจากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์นั้นเป็น

ประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ 
        2. การใชสี้  ภาพลายเส้นท่ีแลดูคลา้ยเคล่ือนไหว  ตลอดจนเสียงดนตรีจะเป็นการเพิ่มความ 

เหมือนจริง และเร้าใจผูเ้รียนใหเ้กิดความอยากเรียน 
      3. ความสามารถของหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ ช่วยในการบนัทึกคะแนน และ 

พฤติกรรมต่างๆ ของผูเ้รียนไวเ้พื่อช่วยในการวางแผนบทเรียนในขั้นต่อไป 
       4. ความสามารถของหน่วยความจ าของเคร่ือง ท าใหส้ามารถน ามาใชไ้ดใ้นลกัษณะของการศึกษา 

รายบุคคลไดเ้ป็นอย่างดี โดยสามารถก าหนดบทเรียนให้แก่ผูเ้รียนแต่ละคน และแสดงผลความกา้วหน้า                
ใหเ้ห็นไดท้นัที 

บุญชม  ศรีสะอาด (2537:123) กล่าวถึง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 
      1. ผูเ้รียนไดเ้ รียนรู้อย่างอิสระ กา้วหนา้ไปตามอตัราการเ รียนรู้ของตน ผูเ้รียนท่ีมี 

อตัราการเรียนเร็ว ก็ไม่ตอ้งรอคนอ่ืนด้วยความเบ่ือหน่าย ร าคาญ ส่วนผูเ้รียนท่ีมีอตัราการเรียนรู้ช้าก็ไม่
ประสบปัญหา ตามบทเรียนไม่ทนั ไม่วิตกต่อความรู้สึกของคน อ่ืนๆ  จึงมีความสบายใจในการเรียน
     2. ผูเ้รียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดต้ามตอ้งการไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งก าหนดตายตวั 
                     3.ในบทเรียนท่ีสร้ า ง ข้ึนอย่างมีประสิทธิภาพ  ผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความ
เหมาะสม กบัความตอ้งการและ / หรือสอดคลอ้งกบัระดับความสามารถของตน  คอมพิวเตอร์จะจดจ า
ค าตอบ ของผูเ้รียน  ใหค้ะแนนค าตอบ  แลว้จดัใหบ้ทเรียนเหมาะสมกบัผูเ้รียนคนนั้น   

      4. ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลสะทอ้นกลบัทนัที เป็นการย  ้าความเขา้ใจและการเรียนรู้   
กรมการศึกษานอกโรงเรียน (2541) ไดส้รุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 
     1. สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

                     2. ดึงดูดความสนใจโดยใชเ้ทคนิค   การน าเสนอดว้ยกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว  แสง สี  
เสียง  มีความสวยงามและเหมือนจริง 
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                     3. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และเขา้ใจไดง่้าย 
                     4. ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีโอกาสเลือกตดัสินใจและไดรั้บ                        

การเสริมแรงจากการไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที 
    
5. ท าใหผู้เ้รียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูง  เพราะมีโอกาสปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง 
6. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความสนใจและความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความ 

ยดืหยุน่ ผูเ้รียนสามารถเรียนซ ้ าไดต้ามท่ีตอ้งการ 
 7. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรับผดิชอบ   ผูเ้รียนควบคุมการเรียนด้วยตนเอง  
 8. สร้างความพึงพอใจใหแ้ก่ผูเ้รียน  จะชา้หรือเ ร็วข้ึนอยู่กบัระดบัสติปัญญาและ 

ความสามารถของตนเอง  ท าใหเ้กิดทศันคติท่ีดีต่อการเรียน 
  9. ผูเ้รียนสามารถรับรู้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของตนเองได้อย่างรวดเร็ว  
  10. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองอยา่งมีประสิทธิภาพ  ท าใหค้รูมี เวลามากข้ึน 

ท่ีจะสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน  และช่วยเหลือผูเ้รียนแต่ละคน 
        11.ประหยดัเวลาและงบประมาณในการจดัการเรียนการสอน 
จากท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประโยชน์ต่อการจัดการเรียน                

การสอน เป็นการสร้างบรรยากาศท่ีดี สนองต่อการเรียนรู้ของเด็ก  ตอบสนองความสามารถและ ความ
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม สร้างความรู้สึกท่ีดี                
มีความกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้จากเทคโนโลยี จนเกิดทกัษะในการใช้คอมพิวเตอร์ เกิดการ
เรียนรู้ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบัทนัที  เป็นการย  ้าความเขา้ใจและการเรียนรู้ 
ผูเ้รียนมีทศันคติท่ี เกิดความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 

 
ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ทศันีย ์ จนัธนะไทยเอก (2539) ไดก้ล่าวถึง ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ไวด้งัน้ี      
ขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีดงัน้ี  
     1. เป็นส่ือการเรียนตามความสามารถของตนเอง  คนท่ีฉลาด  และเรียนรู้ไดเ้ร็วก็จะเรียน

ไปโดยไม่ตอ้งรอคอยไปพร้อมกนัทั้งชั้นและหากผูเ้รียนคนใด  มีความพร้อม  ก็สามารถเรียนไปได้
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โดยไม่ตอ้งรอให้ผูส้อนปรับพื้นฐานให้เท่ากนัเสียก่อน ดงันั้นผูเ้รียนแต่ละคนจึงใช้เวลาเรียน  ไม่
เท่ากนั จะชา้หรือเร็วข้ึนอยูก่บัความสามารถของผูเ้รียนเอง 

      2. คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือท่ีสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผูเ้รียนเพราะเหตุว่า 
คอมพิวเตอร์สามารถให้สี เสียง รูปภาพเคล่ือนไหว ตลอดจนเสนอเน้ือหาในรูปของเกม ซ่ึงท าให้การ
เรียนไม่น่าเบ่ือ  การเรียนมีชีวติชีวา ผูเ้รียนจึงเกิดแรงจูงใจในการเรียนมากกวา่การใชส่ื้อชนิดอ่ืน 

  3. ผูเ้รียนไม่สามารถแอบพลิกดูค าตอบไดก่้อน จึงเป็นการบงัคบัผูเ้รียนใหไ้ดเ้รียนรู้จริง 
ก่อนท่ีจะผา่นบทเรียนนั้นไป 

     4. ผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียน และวิธีการเ รียนได้หลายแบบตามความถนดัและ
ความสนใจ ท าใหไ้ม่น่าเบ่ือหน่ายในการเรียน 

     5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนและท างานกบัโปรแกรมอยา่งเตม็ท่ี  
ท าใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสลงมือท ากิจกรรมดว้ยตนเองและเขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึน 

     6. ผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนในหอ้งเรียนไดบ้่อยคร้ังตามความตอ้งการจน
เกิดความแม่นย  า 

     7. ท าใหผู้เ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียน   เพราะสามารถประสบความส าเร็จในการเรียน
ไดด้ว้ยตวัเอง และเม่ือตอบผิดก็ไม่รู้สึกอบัอายเพราะไม่มีผูอ่ื้นรู้เห็น 

ขอ้จ ากดัในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ในการใช ้หรือพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น (กฤษมนัต ์ วฒันาณรงค์,  2536:137) 

และ(นงนุช  วรรธนวหะ, 2538) กล่าวถึงการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการเรียน               
การสอน ผูใ้ชห้รือผูพ้ฒันาควรค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี 
   1. การออกแบบโปรแกรม เป็นงานท่ีใช้เวลามาก  ผูส้อนท่ีรู้ดา้นเน้ือหาวิชาไม่สามารถ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยตนเองได ้ ตอ้งพึ่งพาอาศยัโปรแกรมเมอร์  (Programmer)  
เป็นส่วนใหญ่ โปรแกรมเมอร์เองก็มกัไม่เขา้ใจหรือไม่มีความรู้ในดา้นเน้ือหา หรือธรรมชาติของวิชา 
   2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมการพฒันาการทางสังคม เพราะผูเ้รียนจะใชเ้วลา                              
และทกัษะในการตอบโตก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกวา่ผูส้อนหรือเพื่อน 

     3. แมค้อมพิวเตอร์จะมีราคาถูกลง แต่ก็ยงัมีราคาสูงอยู ่และส่ิงแวดล้อมในการใชส่ื้อท่ีมี
เค ร่ืองคอมพิวเตอร์เ ป็นส่วนประกอบนั้ นมีข้อจ ากัดทั้ งในด้านสถานท่ี  และต้องใช้ไฟฟ้า                        
และไม่สามารถใชไ้ดก้บัทอ้งท่ีท่ีห่างไกลยงัขาดสาธารณูปโภค 

     4. ผูเ้รียนบางประเภทไม่ชอบไปตามล าดบัขั้นตอน  มกัจะขา้มขั้นตอน  จึงท าให้บทเรียน                
ไม่บรรลุตามวตัถุประสงค ์
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     5. วิธีการท่ีน าเสนอท่ีสนุกสนานมากเกินไปนั้น  ก่อให้เกิดความน่าสนใจ แต่อาจไม่เกิด
คุณค่าต่อการเรียนก็ได ้

     6.โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ไม่สามารถสอนเน้ือหาในล าดับขั้ นสูงๆ ของพุทธิพิสัย 
(Cognitive Domain) ได ้ทั้งน้ี ยงัไม่รวมถึงเจตคติ (Affective Domain) และดา้นทกัษะ (Psychomotor 
Domain) ซ่ึงมีขอ้จ ากดั 

     7. โปรแกรมท่ีการตอบโตไ้ดส่้วนใหญ่จะเป็นแบบใหเ้ลือกตอบ ซ่ึงนกัเรียนสามารถเดาได ้             
หากใชม้ากๆ จะท าใหน้กัเรียนขาดทกัษะการอภิปราย  

     8. เม่ือเวลาผ่านไปผูเ้รียนเคยชินกบัคอมพิวเตอร์ ท าให้ความกระตือรือร้นและแรงจูงใจ               
ท่ีจะเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ลดลง จนบางคร้ังท าให้เกิดผลตรงกนัขา้ม คือผูเ้รียนไม่ชอบท่ีจะเรียนกบั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

     9. โปรมแกรมท่ีออกแบบใช้ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมาก  ไม่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์  มีนักคอมพิวเตอร์เพียงบางส่วนท่ีสามารถท าให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้ส่ ง เส ริม
ความคิดสร้างสรรค์ แต่ส่วนมากจะถูกจ ากดัความคิดใหอ้ยู่ในกรอบท่ีนกัคอมพิวเตอร์ไดท้  าไว ้

    10. ปัญหาทางเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ประกอบการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์                  
ช่วยสอน  คือ คุณภาพของสินคา้ท่ีผลิตออกมาจากแหล่งต่างๆ มีคุณภาพท่ีไม่เท่าเทียมกนั  และความรู้             
ของผูใ้ชย้งัไม่ทนักบัความเปล่ียนแปลง  กลไกการตลาดท าให้ผูใ้ช ้ไดสิ้นคา้ท่ีดอ้ยคุณภาพทั้งๆ ท่ีจ่ายไป
ในราคาคุณภาพ  นอกจากน้ีโปรแกรมท่ีวางขาย และอุปกรณ์ประกอบ  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ยงัมีอยู ่             
หลายมาตรฐาน  หลายรูปแบบ  และบางคร้ังก็ไม่สามารถใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู ่ ท  าให้ขาดทิศทาง                    
ท่ีชดัเจนในการพฒันาโปรแกรมท่ีจะใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของค่ายผูผ้ลิตท่ีมีอยูห่ลากหลาย 

จะเห็นได้ว่าการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเร่ืองท่ีต้องพึ่ งพาอาศัยผู ้รู้  
ผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นโปรแกรม และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และตอ้งพฒันาดา้นเทคโนโลยีให้กา้วทนัต่อยุคสมยั
ตลอดเวลา จึงจะท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นไม่น่าเบ่ือส าหรับผูเ้รียน  

ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่ือท่ีผูส้อนสามารถใชช่้วยในการสอนเสริมการเรียนรู้   

หรือให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสศึกษาค้นควา้หาความรู้ด้วยตนเองซ่ึงพอสรุปแยกเป็นประเภทได้ดังน้ี 
(กาญจนา  สายพิมพ,์ 2544:12-13 ; กรมวชิาการ, 2544:25-32 ; บุญเชิด  แกว้เกตุ, 2540:27) 

แบบสอนเน้ือหา (Tutorial) เป็นการออกแบบเพื่อใชส้อนเน้ือหา ทั้งเ น้ือหาเดิมและเ น้ือหา
ใหม่  มีรูปแบบคลา้ยกบัการเรียนการสอนในห้องเรียน  นัน่คือ มีการน าเขา้สู่บทเรียนทบทวนความรู้
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เดิม หรือให้ข้อมูลพื้นฐานก่อนการเร่ิมเร่ือง เพื่อกระตุ้นผูเ้รียนให้เกิดความสนใจท่ีเรียนรู้  มีการ
ประเมินในรูปแบบฝึกหดั  หรือแบบทดสอบ  

แบบฝึกปฏิบติัหรือแบบฝึกทกัษะ  (Drill  and  Drastic) เป็นรูปแบบท่ีมีโครงสร้างเพื่อให้
ผูเ้รียนได้ฝึกท าซ ้ า  หรือฝึกการแก้ปัญหาด้วยค าถามในรูปแบบต่างๆ เช่น ด้วยวิธีการจบัคู่ เติมค า  
ปรนยั  ถูกผิด  แลว้แต่การออกแบบการท่ีผูเ้รียนไดฝึ้กท าหรือฝึกแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย   เป็นการ
ฝึกใหผู้เ้รียนไดน้ าความรู้ท่ีมีอยูไ่ปใช ้          

แบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) คือการจ าลองสถานการณ์ เพื่อสร้างบรรยากาศในการ
เรียนการสอนในชั้นเรียนให้น่าสนใจยิ่งข้ึน  โดยให้ผูเ้รียนไดส้ัมผสักบัเหตุการณ์ในลกัษณะใกลเ้คียง
กบัของจริง  เป็นการท าความเขา้ใจสถานการณ์การเรียนรู้ท่ีจะควบคุมสถานการณ์นั้นๆ การตดัสินใจ
ของผูเ้รียน และการแสดงผลลพัธ์ของการตดัสินใจ 

แบบเกม (Games) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีเน้นความสนุกสนาน สร้างบรรยากาศจาก
แรงจูงใจในการเรียน เน้นความสนุกสนานเพลิดเพลิน กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจบทเรียน                 
มีผลป้อนกลบั 

แบบทดสอบ (Test) เป็นการใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างแบบทดสอบ การจดัการสอบ การ
ตรวจคะแนน ค านวณผลสอบ ขอ้ดีคือ ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบัโดยทนัที การค านวณผลการสอบ
แม่นย  า และรวดเร็ว 

แบบแกปั้ญหา (Problem solving) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ี จะเนน้ในการฝึก
คิด การตดัสินใจ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ให้ผูเ้รียนพิจารณาตามเกณฑ์ ซ่ึงจะมีการให้คะแนนหรือ
น ้าหนกัคะแนนไปตามเกณฑแ์ต่ละขอ้ 

แบบสนทนา (Dialogue) เป็นการเลียนแบบการสอนในห้องเรียน กล่าวคือ พยายามให้เป็น
การพูดคุยกันระหว่างผู ้สอนกับผู ้เ รียน โดยการส่ือเป็นตัวอักษรบนจอภาพ ในการสอน                     
จะมีการตั้งค  าถาม เพื่อใหมี้การโตต้อบ 

แบบสาธิต (Demonstration) เป็นการสาธิตในลกัษณะคล้ายๆ  กบัครูสาธิต ซ่ึงการสาธิตใน
คอมพิวเตอร์จะใชภ้าพกราฟิกประกอบเสียงแทนครู 

แบบไต่ถาม (Inquiry) เป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนได้ไต่ถามหา
ขอ้เทจ็จริง โดยการป้อนค าถามใหค้อมพิวเตอร์แสดงขอ้มูลในการตอบ 

แบบคน้พบ (Discovery) ผูเ้รียนจะต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง ผูส้อนเพียงแต่น าโปรแกรม การ
เรียนมาให้นักเรียนศึกษาแล้ว นักเรียนจะเป็นผูส้ั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างานด้วยตนเองไม่มีค  าตอบ                   
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ท่ีแน่นอนไวล่้วงหน้า เช่น การสอนภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ ให้กบันกัเรียนแลว้ให้นกัเรียนเลือกใช้
ค  าสั่งท่ีเรียนผา่นไปแลว้มาสั่งใหค้อมพิวเตอร์ท างานตามความตอ้งการ 

แบบรวมวิธีการต่างๆ เขา้ดว้ยกนั (Combination) เป็นการน าเอาวิธีการสอนหลายๆ แบบมา
รวมกัน ให้เหมาะสมกับธรรมชาติของการเรียนรู้ โดยผสมผสานกับแบบต่างๆ เพื่อให้ตรงกับ
ว ัตถุประสงค์ในการเ รียนการสอน  

อิศรา ก้านจกัร (2550) ได้กล่าวถึงรูปแบบหรือประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์                 
ช่วยสอนวา่มีรูปต่างๆ ดงัน้ี 

      1. ประเภทเพื่อการสอน (Tutorial Instruction) มีวตัถุประสงคเ์พื่อ การสอนเน้ือหาใหม่ 
แก่ผูเ้รียน มีการแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วยยอ่ย มีค าถามในตอนทา้ย ถา้ตอบถูกและผา่นก็จะเรียนหน่วย 
ถดัไป โปรแกรมประเภท Tutorial น้ีมีผูส้ร้างเป็นจ านวนมาก เป็นการน าเสนอโปรแกรมแบบสาขา 
สามารถสร้างเพื่อสอนไดทุ้กวชิา 

      2. ประเภทการฝึกหดั (Drill and Practice) มีวตัถุประสงคคื์อ ฝึกความแม่นย  า หลงัจาก 
ท่ีเรียนเน้ือหาจากในหอ้งเรียนมาแลว้ โปรแกรมจะไม่เสนอเน้ือหา แต่ใชว้ธีิสุ่มค าถามท่ีน ามาจาก 
26 คลงัขอ้สอบ มีการเสนอค าถามซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกเพื่อวดัความรู้จริง มิใช่การเดา จากนั้นก็จะประเมินผล 

      3. ประเภทสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้ดลองปฏิบติักบัสถานการณ์
จ าลองท่ีมีความใกลเ้คียงกบัเหตุการณ์จริง เพื่อฝึกทกัษะและเรียนรู้ โดยไม่ตอ้งเสียงหรือเสียค่าใชจ่้าย
มาก มกัเป็นโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อใหผู้เ้รียนทราบถึงทกัษะท่ีจ าเป็น 

      4. ประเภทเกมการสอน (Instruction Games) ประเภทน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ กระตุน้ความ
สนใจของผูเ้รียน มีการแข่งขนั เราสามารถใชเ้กมในการสอน และเป็นส่ือท่ีใชค้วามรู้แก่ผูเ้รียนไดใ้น
แง่ของการะบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่างๆ ทั้งยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้ให้มากข้ึน
ดว้ย 

      5. ประเภทการคน้พบ (Discovery) มีวตัถุประสงคเ์พื่อใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสทดลองกระท า
ส่ิงต่างๆ ก่อน จนกระทัง่สามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนไดล้อง
ผดิลองถูก และใหข้อ้มูลแก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยผูเ้รียนในการคน้พบนั้น จนกวา่จะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด 

     6. ประเภทการแกปั้ญหา (Problem-Solving) เพื่อฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกัการคิด การตดัสินใจ   
โดยจะมีเกณฑท่ี์ก าหนดใหแ้ลว้ผูเ้รียนพิจารณาตามเกณฑน์ั้นๆ 

     7. ประเภทเพื่อการทดสอบ (Test) ประเภทน้ีไม่ไดมี้วตัถุประสงคเ์พื่อการสอน แต่เพื่อ 
ใชป้ระเมินการสอนของครู หรือการเรียนของนกัเรียน คอมพิวเตอร์จะประเมินผลทนัที วา่นกัเรียน 
สอบไดห้รือสอบตก และจะอยูใ่นล าดบัท่ีเท่าไร ไดผ้ลการสอบก่ีเปอร์เซ็นต ์
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จากท่ีกล่าวมา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นหลายประเภท ข้ึนอยู่กบัความส าคญัและ 
ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา ตวัผูเ้รียน  และวตัถุประสงคใ์นการใชง้าน 

 
             ลกัษณะโครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

      โครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI)  (กรมวชิาการ, 2544:32-35) และบุปผชาติ 
ทฬัหิกรณ์ (2538:23-25) กล่าววา่ โดยทัว่ไปมี 2 รูปแบบ คือ แบบเส้นตรง (Linear) และแบบสาขา 
หรือแบบแตกก่ิง (Branching) มีรายละเอียด ดงัน้ี 

 แบบเส้นตรง (Linear) การออกแบบในลกัษณะเส้นตรงน้ี  เป็นการออกแบบบทเรียนท่ีมี
ลกัษณะการน าเสนอเรียงอยา่งต่อเน่ือง เม่ือผูเ้รียนเขา้สู่บทเรียนแลว้จะศึกษากรอบเน้ือหาต่างๆ เป็นล าดบั 
จากง่ายไปหายาก ตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบ การประเมินผลการเรียนรู้  ผูอ้อกแบบอาจมีการแทรกกรอบ
ค าถามไวเ้ป็นช่วงสั้ นๆ โครงสร้างแบบเส้นตรงน้ีไม่ค่อยตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
เน่ืองจากผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาและท าแบบฝึกหดัเป็นล าดบัขั้นตอนเดียวกนัทั้งหมด อาจท า
ใหผู้เ้รียนเกิดความเบ่ือหน่ายได ้

 แบบสาขา (Branching)  ซ่ึงบางคร้ังเราเรียกวา่แบบแตกก่ิง  เป็นโครงสร้างการออกแบบท่ีให้
การยืดหยุน่ในการเลือกรูปแบบการเรียน  และกิจกรรมมากข้ึน ผูเ้รียนสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาและ
กิจกรรมในบทเรียนไดอ้ย่างหลากหลายตามความสนใจ  ผูอ้อกแบบสามารถทดสอบพื้นฐานความรู้
ของผูเ้รียนดว้ยขอ้สอบวดัระดบัความรู้ (Placement  test)  เพื่อก าหนดระดบัความรู้ ให้สอดคลอ้งกบั
เ น้ือหาบทเ รียนท่ีออกแบบไว้  การออกแบบเฟรมเ น้ือหา เส ริมเพื่ ออธิบาย   ยกตัวอย่า ง                                    
ให้ค  าแนะน า  หรือแสดงผลยอ้นกลบัท่ีหลากหลายรูปแบบ  เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสคิดคน้
แสวงหา  หรือสามารถเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ใจ   สามารถน าผูเ้รียนไปยงัจุดหมายท่ีตอ้งการได ้ มีรูปแบบ
ดงัน้ี 

 แบบซ ้ ากรอบเดิม (linear  format  with  repetition) โครงสร้างแบบน้ีมีลกัษณะคลา้ยแบบ
เส้นตรง  ต่างกันตรงท่ีมีค าถามแทรกระหว่างเ น้ือหา  กรณีท่ีผู ้เ รียนตอบค าถามได้ถูกต้อง                  
จะไดผ้่านไปเรียนในกรอบเน้ือหาท่ีมีอยู่ต่อไป  ถา้ตอบค าถามไม่ถูกตอ้งโปรแกรมจะยอ้นผา่นมายงั
กรอบเน้ือหาเดิมอีกคร้ัง และถามค าถามเดิมซ ้ าอีก โครงสร้างลกัษณะน้ี เหมาะกบัคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภททบทวนความรู้  ฝึกหดัและการจ าลองหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 แบบทดสอบก่อนขา้มกรอบ  (Pretest and skip format)  เป็นบทเรียนท่ีมีการทดสอบความรู้
ของผูเ้รียนก่อนเรียนเน้ือหา  ถา้ทดสอบผา่นก็จะขา้มกรอบท่ีผูเ้รียนรู้เน้ือหานั้นไปยงักรอบเน้ือหาอ่ืน  
บทเรียนลกัษณะน้ีเป็นบทเรียนท่ีตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล   เหมาะกบัคอมพิวเตอร์ช่วย
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สอนประเภททบทวนความรู้  ฝึกฝน  ฝึกหดั  เกมประกอบการเรียนการสอน  สถานการณ์จ าลอง  และ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 แบบขา้มและยอ้นกรอบ(Gates frames) ลกัษณะโครงสร้างแบบยอ้นกรอบน้ี เป็นโครงสร้าง 
ท่ีก าหนดให้ผูเ้รียนไปยงักรอบบทเรียนต่างๆ ตามระดบัความสามารถและความรู้  ความเขา้ใจเน้ือหา 
ท่ีผูเ้รียนไดรั้บ ลกัษณะโครงสร้างคลา้ยแบบเส้นตรง ผูเ้รียนสามารถขา้มกรอบ ไปไดห้ลายกรอบ และ
ถา้ผูเ้รียน มีความเขา้ใจ คลาดเคล่ือน บทเรียนจะส่งผูเ้รียนกลบัมายงักรอบ ท่ีผา่นมาเพื่อทบทวนเน้ือหา
บางส่วนใหม่ ในลกัษณะโครงสร้างแบบน้ีเหมาะกบัการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภททบทวน
ความรู้ ฝึกฝน ฝึกหดั เกมประกอบการเรียนการสอน สถานการณ์จ าลอง  และหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 แบบเส้นตรงทางเดินหลายทาง (Secondary tracks) ลกัษณะโครงสร้างน้ีประกอบดว้ยกรอบ
บทเรียนในเส้นทางเดินหลายระดบั ทางเดินระดบัแรกจะไม่มีรายละเอียด หรือค าอธิบายมากนกั ส่วน
ในระดบัท่ี  2 – 3  จะเป็นกรอบเน้ือหาท่ีรายละเอียดจากน้อยไปมากตามล าดบั ในกรอบเน้ือหาน้ีจะ
เป็นเน้ือหาเดียวกัน ต่างกันตรงความชัดเจนของค าบางค าท่ีมีการขยายความให้ชัดเจนข้ึน  การ
ออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลกัษณะน้ีเหมาะกบัสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบกรอบซ่อมเสริมเด่ียว  (Single remedial branch) เป็นบทเรียนท่ีเร่ิมตน้ดว้ยกรอบเน้ือหา 
ตามดว้ยค าถาม ในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบถูกจะไดรั้บขอ้มูลตอบกลบัในทางบวก และถา้ ตอบผิดผูเ้รียนจะ
ได้รับการซ่อมเสริมก่อนไปเน้ือหาในกรอบต่อไป ลกัษณะเช่นน้ีเหมาะกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน และฝึกหดั 

แบบมีห่วงกรอบซ่อมเสริม (Remedial loops)  มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบับทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบกรอบซ่อมเสริมเด่ียว ต่างกนัตรงท่ีกรอบซ่อมเสริมแบบเด่ียวจะซ่อมเสริมกรอบเดียว แต่
แบบมีห่วงกรอบซ่อมเสริมหลายกรอบประกอบกนัเป็นชุดบทเรียนยอ่ย 4-6 กรอบ เพื่อให้ความรู้และ
ท าความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนก่อนจะส่งผูเ้รียนกลบัมาเรียนยงักรอบเน้ือหาเดิมต่อไป ลกัษณะเช่นน้ีเหมาะ
กบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน และฝึกหดั 

แบบแตกก่ิงคู่ (Branching  frame sequence)  บทเรียนลกัษณะน้ี ประกอบไปดว้ยเน้ือหาท่ีแบ่ง
กรอบซ่อมเสริมออกเป็น 2 กรอบ  ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามของกรอบเน้ือหาไดถู้กตอ้งจะผา่นไปเรียนยงั
อีกกรอบเน้ือหาหน่ึง  ลกัษณะเน้ือหาแต่ละกรอบจะมี 1-2 ย่อหน้า  ซ่ึงจะเป็นขอ้มูล มาประยุกต์ใช ้            
ในการแกปั้ญหา  ปัญหาแต่ละขอ้จะมีตวัเลือก 3 ขอ้  กรณีท่ีตอบถูกจะไดรั้บการเสริมแรง  การชมเชย  
ก่อนจะไปสู่ยอ่หนา้ของเน้ือหาต่อไป ถา้ตอบผดิ จะแสดงใหผู้เ้รียนรู้วา่ตอบผดิ จะป้อนกลบั ลกัษณะท่ี
ใหก้ าลงัใจ  การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลกัษณะน้ี  จะใชใ้นการทบทวนความรู้  ฝึกฝน  ฝึกหดั 
จ าลองสถานการณ์ และหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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              แบบก่ิงประกอบ (Compound branches) เป็นบทเรียนท่ีออกแบบมา  เพื่อเป็นการวินิจฉยั ขอ้บกพร่อง
ของผูเ้รียนหรือสถานการณ์แกปั้ญหาค าถามอยูใ่นรูปแบบท่ีมีค าตอบใช่หรือไม่ใช่ ก่ิงจะแยกจากแต่ละ
กรอบตามความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน และความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
               แบบซ่อมเสริมหลายก่ิง  (Multiple  remedial  branches )  บทเรียนลกัษณะน้ีประกอบดว้ย เน้ือหาท่ีให้
ขอ้มูลแลว้ตามดว้ยกรอบค าถาม  ท่ีแตกเป็นกรอบซ่อมเสริมตั้งแต่ 2 กรอบข้ึนไป  กรอบค าถาม แต่ละกรอบ
จะมีก่ิงออกมาตามจ านวนขอ้ตวัเลือก  ในค าถามแบบเลือกตอบนั้น  โดยแยกออกมา อยา่งนอ้ย  2  ก่ิง  
เพื่อไปยงักรอบซ่อมเสริม  แลว้จึงจะส่งผูเ้รียนมายงักรอบค าถามเดิม  เพื่อให้ผูเ้รียนตอบค าถามใน
กรอบนั้นใหม่  และเลือกค าตอบอ่ืน  ดงันั้นจะมีค าตอบท่ีถูกตอ้งอยูเ่พียง  1 ค าตอบ  ค าตอบท่ีผูเ้รียน
เลือกจะเป็นตวัก าหนดบทเรียนวา่จะไปกรอบใดต่อไป  นัน่คือถา้ผูเ้รียนตอบถูกตอ้ง   ก็จะไปยงักรอบ
เน้ือหาใหม่  ถา้ผูเ้รียนตอบผดิโปรแกรมจะส่งไปยงักรอบซ่อมเสริมก่อนจะกลบัมายงัค าถามเดิมใหม่ 
               จากท่ีกล่าวมา  ลกัษณะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบ่งออกเป็น  2  ลกัษณะใหญ่ๆ คือ แบบ
เส้นตรง  และแบบสาขา ในการท่ีจะใช้รูปแบบใดรูปแบบหน่ึง  ผู ้ออกแบบจ าเป็นจะต้องศึกษา                
ถึงความจ าเป็นท่ีจะน าบทเรียนไปใช้  นอกจากน้ี  ผูอ้อกแบบสามารถน าความรู้จากลกัษณะโครงสร้าง
ต่างๆ มาผสมผสานให้เหมาะสมกบับทเรียน  ลกัษณะการเรียนรู้และผูเ้รียนโดยไม่จ  าเป็นตอ้งยึดรูปแบบ
ตายตวั บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองพุทธ
ประวติั ท่ีผูว้ิจยัได้สร้างและออกแบบคร้ังน้ี ได้ใช้โครงสร้างต่างๆมาผสมผสานกนั ไม่ได้ยึดรูปแบบ
ตายตวั      
 
               การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน               
              การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีองคป์ระกอบส าคญัอยู ่ 2 ส่วนคือ  องค์ประกอบดา้น
การออกแบบการสอน(ID ADDIE Model)  และองค์ประกอบดา้นการออกแบบหนา้จอ  (Screen 
Design)  
              องคป์ระกอบดา้นการออกแบบการสอน   การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมี
ประสิทธิภาพนั้น ตอ้งได้รับการออกแบบโดยอาศยัหลกัการ เรียนรู้และผ่านกระบวนการพฒันา             
อย่างเป็นระบบ ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงควรมีความรู้เก่ียวกบัหลกัการในการ
ออกแบบ และขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อท่ีจะไดส้ามารถออกแบบและสร้าง
บทเรียนท่ีมีคุณภาพ และให้ผลการเรียนรู้ท่ีดีหลกัการท่ีเป็นพื้นฐาน ส าคญัท่ีผูอ้อกแบบบทเรียนควร
ค านึงถึงและน ามาประยุกตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดแ้ก่ หลกัการเก่ียวกบั
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กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) การวิเคราะห์เน้ือหา  การก าหนดรูปแบบ และกิจกรรมการ
สอน การมีปฏิสัมพนัธ์และการประเมิน การเรียนรู้ 
               องค์ประกอบดา้นการออกแบบหนา้จอ  เก่ียวขอ้งกบัดา้นเทคนิค ในการน าเสนอ ภาพท่ีใช ้
จดัองค์ประกอบ ของหน้าจอ การใช้ภาพ กราฟิก เสียง สีและการใช้ตวัอกัษร  เพื่อน าเสนอบทเรียน              
ใหน่้าสนใจสะดวกในการใช ้ เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
               
               
               การออกแบบหนา้จอ 
               หนา้จอคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนบัเป็นส่ิงท่ีช่วยดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนต่อบทเรียน ดงันั้น  
ผูอ้อกแบบควรค านึงองคป์ระกอบ  ซ่ึงแบ่งออกเป็น  4  ดา้น  (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวชิาการ, 
2544) คือ  
                1. องคป์ระกอบดา้นขอ้ความ 
                2. องคป์ระกอบดา้นภาพและกราฟิก 
                3. องคป์ระกอบดา้นเสียง 
                4. องคป์ระกอบดา้นการควบคุมหนา้จอ 
 
                องคป์ระกอบดา้นขอ้ความ  ในการจดัองคป์ระกอบดา้นขอ้ความท่ีดีผูอ้อกแบบตอ้งค านึงถึง
องค์ประกอบย่อย  เช่น  รูปแบบตวัอกัษร  ขนาดตวัอกัษร  ความหนาแน่นตวัอกัษร  สีของขอ้ความ  
การจดัความสัมพนัธ์กบัขอ้ความและภาพใหส้อดคลอ้งกบัองคป์ระกอบอ่ืน 
               1. รูปแบบและขนาดของตวัอกัษร  การเลือกรูปแบบและขนาดของตวัอกัษรท่ีเหมาะสม  
โดยยึดผูเ้รียนเป็นหลกั  เช่น ผูเ้รียนท่ีเรียนชา้  ควรใชต้วัอกัษรตวัใหญ่กว่าผูเ้รียนท่ีอ่านคล่อง  แต่ใน
ขณะเดียวกนัตวัอกัษรท่ีใหญ่เกินไปจะท าให้ผูเ้รียนอ่านได้ช้าลงเน่ืองจากตอ้งกวาดสายตาไปไกล 
ตวัอกัษรท่ีเล็กเกินไปนั้นแม้ผูเ้รียนจะอ่านคล่อง    แต่ก็อาจท าให้ผูอ่้านและการท าความเข้าใจมี
ประสิทธิภาพลดลง 
 2. ความหนาแน่นของตวัอกัษร ผลการวิจยัพบว่า  (กรมวิชาการ, 2544)  ผูเ้รียนจะชอบ
จอภาพท่ีมีความหนาแน่นปานกลาง หรือประมาณ  40% ของพื้นท่ีหนา้จอ  มากท่ีสุด  และจะเลือก จอภาพ
ท่ีมีความหนาแน่นสูง  หรือประมาณ  50 % ของพื้นท่ีหนา้จอ  มากกวา่จอภาพท่ีมีความหนาแน่นต ่า 
และยงัพบอีกวา่ในเน้ือหาท่ียากผูเ้รียนยงัชอบจอท่ีมีความหนาแน่นสูง  เน่ืองจากจอท่ีมีความหนาแน่นสูง  
จะมีองคป์ระกอบของเน้ือหาท่ีช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือและแนวคิดหลกัต่างๆ  ชดัเจนข้ึน  



23 

 

               3. สีขอ้ความ  เป็นองค์ประกอบของหน้าจอท่ีกระตุน้ความน่าสนใจในการอ่าน สีเป็นตวั 
กระตุน้ประสาทการรับรู้ท่ีส าคญั  การใชสี้ท่ีเหมาะสมจะช่วยให้อ่านง่าย  สบายตา  พบวา่สีท่ีนกัเรียน
ชอบส่วนใหญ่  คืออกัษรขาวหรือเหลืองบนพื้นน ้ าเงิน  ตวัอกัษรเขียวบนพื้นด า  ตวัอกัษรด าบนพื้น
เหลือง  ถา้พื้นสีเทา  คู่สี   ท่ีนกัเรียนชอบคือ  สีฟ้า  แดง  ม่วงและสีด า  สีท่ีนกัเรียนชอบนอ้ยคือ  สีส้ม  
ม่วงแดง  เขียวและแดง  ในการออกแบบหนา้จอผูอ้อกแบบควรใชสี้พื้นเป็นสีเขม้มากกวา่สีอ่อน  เน่ืองจาก
พื้นสีเขม้จะช่วยลดความสวา่งของหนา้จอ  เป็นการลดความลา้ของสายตาในการอ่านระยะยาวไดด้ว้ย 
                4. การวางรูปแบบขอ้ความ  องค์ประกอบท่ีเก่ียวกบัรูปแบบขอ้ความ  เทคนิค ในการ
น าเสนอคือ  การอ่านง่าย  สวยงาม  ผูอ้อกแบบจึงต้องค านึงถึง  ความสมดุลของหน้าจอโดยรวม  
(Balance) บนจอภาพให้เหมาะสมทั้งซ้าย  ขวา  บน  ล่าง  ในรายละเอียดทุกอย่างท่ีเรามองเห็น  ใน
กรอบจอภาพ เช่น โทนสี  ขนาดภาพ  ขอ้ความ  ช่องวา่ง  ปริมาณของขอ้ความ  นอกจากน้ี  ความเรียบง่าย
(Simplicity) นบัเป็นการผสมผสานระหวา่งองคป์ระกอบโดยรวมของหนา้จอท่ีส่ือความหมายให้ผูเ้รียน
อยา่งมีระบบอ่านง่าย  เขา้ใจง่าย  ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
                องคป์ระกอบดา้นภาพและกราฟิก  ภาพท่ีใช้ประกอบการสอนช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจมากข้ึน  
ซ่ึงเรามกัจะไดย้ินว่า  “ภาพหน่ึงภาพมีคุณค่าเทียบไดก้บัค าพูดหน่ึงพนัค า” ภาพบางภาพสามารถใช้
สรุปเน้ือหาได ้ภาพท่ีใช้ประกอบการสอนสามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ได ้ดงัน้ี คือ ท าให้ผูเ้รียน               
มีความสนใจ  มีแรงจูงใจ เกิดความอยากรู้อยากเห็นและเกิดสมาธิในการเรียน ครูสามารถใชภ้าพ  เพื่อ
การตอบสนอง  หรือให้ผลป้อนกลบัได้เป็นอย่างดี  สามารถใช้ภาพเพื่อการสรุปความรู้ การเสริม
ความรู้  การอภิปราย   หรือการจดัความรู้ในส่วนท่ีเก่ียวขอ้ง  ใช้ภาพเพื่อเป็นรางวลั  หรือเป็นภาพ
สะสมเพื่อการพฒันาได้  ภาพสามารถใช้กระตุน้ความคิด หาความสัมพนัธ์เก่ียวโยง ผูเ้รียนไดเ้ห็น                
ส่ิงท่ีหาดูไดย้ากหรือไม่มีโอกาสเห็นของจริงไดเ้ลย  ในการสอนหรืออธิบายเร่ืองท่ีซบัซ้อนภาพจะช่วย
ให้เขา้ใจได้ง่ายข้ึน  ภาพนั้นจะช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากรู้อยากเห็น  ช่วยอธิบายเน้ือหาท่ีซับซ้อน
หรือเป็นนามธรรมให้เขา้ใจไดง่้าย  และยงัเป็นการจูงใจให้ผูเ้รียนสนใจบทเรียนอีกดว้ย  ในการเลือก
ภาพเพื่อใชใ้นการผลิตส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ส่ิงท่ีควรค านึงถึงไดแ้ก่  ควรเสนอภาพท่ีเป็นระเบียบ                
มีขั้นตอนสอดคล้องกบัเน้ือหาดูง่าย  ภาพควรสอดคล้องกบัจุดมุ่งหมาย  เน้ือหา  เหมาะกบัวยัของ
ผูเ้รียน หลีกเล่ียงการใช้ภาพจ านวนมากๆ หรือภาพมีรายละเอียดมากหรือน้อยเกินไป ในภาพแต่ละ
ภาพควรมีแนวคิดหลกัแนวคิดเดียว ภาพตอ้งน่าสนใจ ชวนมอง มีขนาด เหมาะสมกบัจอภาพ  ชดัเจน 
สังเกตง่าย   มีความหมาย  ผูเ้รียนวยัเด็ก จะชอบทั้งภาพน่ิง และภาพ เคล่ือนไหวท่ีเป็นสีมากกวา่ขาวด า  
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ในจอภาพไม่ควรเสริแต่งจนเกินไป  เพราะจะท าให้เพิ่มเวลาในการเรียนมากข้ึน นอกจากน้ียงัมีการ
สรุปเก่ียวกบัภาพไวด้งัน้ี 
               1. เด็กๆ จะชอบภาพประกอบทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ท่ีเป็นสีมากกวา่ขาว – ด า 
            2. เด็กเล็กจะชอบภาพถ่ายท่ีเรียบง่ายมีรายละเอียดนอ้ยแต่เม่ือเด็กโตข้ึนจะตอ้งการ
รายละเอียดของภาพมากข้ึน 
           3. เด็กชายและเด็กหญิงชอบภาพท่ีมีลกัษณะเดียวกนั 
           4. ผูเ้รียนจะชอบภาพท่ีมีสีอ่อนลงเม่ืออายมุากข้ึน 
           5. ภาพท่ีน าเสนอควรเป็นภาพท่ีผูเ้รียนคุน้เคย 
           6. การใชภ้าพประกอบท่ีเหมาะสมจะช่วยในการเรียนรู้ดีข้ึน  
           7.  การน าเสนอกราฟิกแบบเคล่ือนไหวจะท าใหเ้กิดการเรียนรู้และดึงดูดความสนใจ 
ของผูเ้รียนไดดี้กวา่                                                                 
           8. การออกแบบหน้าจอไม่ควรมีการเสริมแต่งมากเกินไป  เพราะจะเพิ่มเวลา                         
ในการเรียนมากข้ึน 

                องค์ประกอบดา้นเสียง  เสียงเป็นส่ิงท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้  ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็ได้
น าเสียงมาเป็นส่วนประกอบในการออกแบบดว้ย  รูปแบบของเสียงท่ีน ามาประกอบบทเรียนไดแ้ก่ 
           1. เสียงบรรยายหรือเสียงพูด (Speech/Narration) ส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึง  คือตอ้ง สอดคลอ้ง
กบับทเรียนและเน้ือหา  ความชดัเจนของผูบ้รรยาย  มีลีลาการใชภ้าษา  การเนน้ถอ้ยค าท่ีน่าสนใจชวน
ติดตาม  จุดเด่นด้านคุณภาพเสียงและการออกเสียงถ้อยค าท่ีต้องใช้สละสลวย ส่ือความหมาย  
กะทดัรัด  จูงใจ  มีจงัหวะสอดคลอ้งกบัการน าเสนอภาพ 
           2.  เสียงเอฟเฟ็กต ์ (Sound  Effect)  เป็นเสียงท่ีสร้างมาเพื่อประกอบภาพ  แบ่งเป็น  2 
ประเภท  คือเสียงท่ีเกิดจากการกระท า (Action) โดยตรงจากจอภาพ เช่นเสียงลากของ  เสียงแกว้แตก  
เสียงลูกโป่งแตกเป็นต้น  อีกประเภทหน่ึงคือ เสียงท่ีเกิดจากฉากหลัง  (Background)  เป็นเสียง                     
ท่ี ยาวนาน  ท าให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกคลอ้ยตามใช้ในการประกอบการน าเสนอหวัเร่ือง  หรือบทน า  
ช่วยสร้างความน่าสนใจใหก้บับทเรียน 
    ในการเลือกเสียงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI)  นั้น ส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึง           
คือ การเลือกเสียงให้เหมาะสมกบัเร่ืองและระดบัของผูเ้รียน ความยาวของเสียงควรสอดคล้องกบั           
การแสดงภาพ  คุณภาพของเสียงวา่จะเป็นเสียงพูด  เสียงบรรยาย  หรือเสียงดนตรีตอ้งชดัเจนถูกตอ้ง  
ผูเ้รียนควรเลือกปรับความดงั ในการฟังเสียงได ้ ไม่ควรใช้เสียงประกอบหรือเอฟเฟ็กต์มากเกินไป   
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ในการใชเ้สียงเม่ือผูต้อบตอบถูกควรใชเ้สียงสูงเพื่อเร้าใจและใชเ้สียงต ่าเม่ือตอบผิด  ไม่ควรออกแบบ
ใหอ่้านออกเสียงเน้ือหาหรือขอ้ความ  นอกจากวตัถุประสงค ์ คือตอ้งการสอนอ่านเท่านั้น 
                
 องคป์ระกอบดา้นการควบคุมหน้าจอ  ในการออกแบบหนา้จอ  ควรจะมีความเรียบง่ายหรือ
ซบัซ้อนข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบหลายดา้น เช่น เน้ือเร่ือง  ส่ือประกอบเน้ือเร่ือง ไดแ้ก่ ภาพ  กราฟิก  วีดีทศัน์ 
เสียง วิธีการน าเสนอ อาจมีเมนูย่อย  มีส่วนของการช่วยเหลือหรือ  Help องค์ประกอบ เหล่าน้ีจะมี
ความสัมพนัธ์กบัการออกแบบ ควบคุมหน้าจอ แนวคิดในการออกแบบปุ่มหน้าจอคือตอ้งมีความ
สอดคล้องกบักิจกรรมท่ีเรียนสอดคล้องกบัองค์ประกอบมลัติมีเดียท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เลือก
ศึกษา และสอดคลอ้งกบัหลกัการออกแบบส่ือการสอนเพื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 จะเห็นไดว้่าการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงคือ จุดประสงค์ในการ
เรียนรู้   ความเรียบง่ายสวยงามของการออกแบบหน้าจอ  ภาพ และเสียงควรสัมพนัธ์กบัเน้ือหา วยั 
ของผูเ้รียน  และเอ้ือต่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
                  

 หลกัเกณฑแ์ละขั้นตอนในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                       
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ( 2537 : 18-20)  ได้กล่าวถึงกระบวนการ                       

การออกแบบ การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวว้า่มีขั้นตอนการพฒันา ไดด้งัน้ี 
 ขั้นท่ี 1  การออกแบบและพฒันาบทเรียนประกอบกิจกรรม  ด้วยขั้นตอนต่างๆ คือ การ

วิเคราะห์กระบวนวิชา (Course Analysis)  การก าหนดวตัถุประสงค์บทเรียน (Tutorial Objectives)                  
การวิเคราะห์เน้ือหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis)  การก าหนดขอบข่ายบทเรียนและ
การก าหนดวธีิการน าเสนอ (Presentation) 

 ขั้นท่ี 2 การเขียน  Storyboard บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
              สตอร่ีบอร์ด (Storyboard)  หมายถึง  เร่ืองราวของบทเรียนท่ีประกอบดว้ยเน้ือหา                    

ท่ีแบ่งเป็นเฟรมๆ  ตามวตัถุประสงคแ์ละการน าเสนอ  โดยร่างแต่ละเฟรม  เรียงล าดบัตั้งแต่เฟรมท่ี 1  
จนถึงเฟรมสุดทา้ย  นอกจากน้ี  Storyboard  ยงัจะตอ้งระบุภาพท่ีใช ้แต่ละเฟรมพร้อมเง่ือนไขท่ีเก่ียวขอ้ง  
เช่น  ลกัษณะของภาพ  เสียงประกอบ  ความสัมพนัธ์ของเฟรมเน้ือหากบัเฟรมต่างๆ ของบทเรียน                     
ในลกัษณะบทสคริปตข์องภาพยนตร์  เพียงแต่  Storyboardจะมีเง่ือนไขประกอบอ่ืนๆ โดยยดึหลกัการ
และแนวทางตามขั้นตอนท่ี 2  ท่ีไดจ้ากการวเิคราะห์ Courseware   Designing)  มาแลว้   

  ขั้นท่ี  3  การสร้างบทเรียน (Courseware Construction)   
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                           การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นบัวา่มีความส าคญัประการหน่ึง เน่ืองจากเป็น
ขั้นตอนหน่ึงท่ีจะได้เป็นผลงานออกมา  ภายหลงัท่ีไดท้  าตามขั้นตอนต่างๆ แล้วในขั้นน้ีจะด าเนินการ 
ตามStoryboard ท่ีวางไวท้ั้งหมดนบัตั้งแต่การออกแบบเฟรมเปล่าหนา้จอการก าหนดสีท่ีจะใช้งานจริง
รูปแบบของอกัษรท่ีจะใช ้ ขนาดของตวัอกัษร  สีพื้นและสีของตวัอกัษร  นอกจากน้ีแลว้ยงัมีขอ้มูลต่างๆ
ท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่  การใส่เน้ือหาและกิจกรรมประกอบดว้ยขอ้มูลท่ีจะแสดงบนจอส่ิงท่ีคาดหวงัและการ
ตอบสนอง และข้อมูลส าหรับการควบคุมการตอบสนอง  การใส่ข้อมูลบนัทึกการสอน  การสร้าง
บทเรียน (Generate Courseware) โดยใช้ Authoring  System  ไดแ้ก่ การสร้างภาพ เช่น ภาพลายเส้น 
ภาพน่ิง  ภาพจริง ภาพเคล่ือนไหว การบนัทึกเสียง  การสร้างเง่ือนไขบทเรียน เช่นการโต้ตอบ การ
ยอ้นกลบัและการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งเน้ือหาแต่ละเฟรม  แต่ละหวัขอ้ 

 ขั้นท่ี 4  การตรวจสอบและประเมินผล 
ในขั้นสุดทา้ยของการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชง้าน  จ  าเป็นอยา่งยิง่ 

ท่ีจะตอ้ง  ผา่นกระบวนการตรวจสอบและประเมินผลการเรียน (Courseware  Testing  and  Evaluating)  
เสียก่อน  เพื่อประเมินผลในขั้นแรกของตวับทเรียน CAI ว่ามีคุณภาพอย่างไร ซ่ึงมีขอ้พิจารณา  ไดแ้ก่ 
การตรวจสอบนั้นจะตอ้งท าตลอดเวลา หมายความถึง  การตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบ
บทเรียน  การตรวจสอบการใช้งานบทเรียน  โปรแกรมบทเรียน CAI  จ  าเป็นจะต้องมีการทดสอบ
บทเรียนก่อนท่ีจะน าไปใช้งาน  เพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งในการใช้งานของบทเรียนและการ
ประเมินผลบทเรียนมีจุดประสงคเ์พื่อการประเมินผลตวับทเรียน CAI  และประเมินผลสัมฤทธ์ิ 

ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดน้ าหลกัการและขั้นตอนในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน           
ทั้ง  4  ขั้นตอน (อา้งถึงในคู่มือส่ือการสอน.สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ 2537, 18-20) 
น ามาใชอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั โดยมีขั้นตอนไดแ้ก่  1) ออกแบบบทเรียน  ซ่ึงจะตอ้งท าการวิเคราะห์มาตรฐานการ
เรียนรู้  และเน้ือหา  การก าหนดจุดประสงค ์ ก าหนดวิธีการน าเสนอ  2) เขียน Storyboard ของบทเรียน
โดยการก าหนดเน้ือหา รูปภาพ เสียงประกอบในแต่ละเฟรม เพื่อเป็นแนวทางในการสร้าง บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่อไป  3) การสร้างบทเรียนตาม Storyboard ท่ีก าหนดไว ้เม่ือสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสร็จแลว้  4) การน าไปตรวจสอบ และประเมินผลก่อนน าไปใชง้าน ดงัแผนภาพ 
ดงัต่อไปน้ี 
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1. ขั้นออกแบบและพฒันาบทเรียนประกอบกจิกรรม   
      - วเิคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ สาระท่ี 1 
ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
       - ก าหนดจุดประสงคม์าตรฐาน ส.1.1  
       - ก าหนดวตัถุประสงคน์กัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
นกัเรียนรู้ เขา้ใจ และสรุปพทุธประวติั (ประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน) 
                 

-  ประเมินแกไ้ข 

-  2. ขั้นการเขียน Storyboard บทเรียน ก าหนดเนือ้หา 
        - ก าหนดเน้ือหาพทุธประวติั แบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบดว้ย 
ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน 
        - ก าหนดแบบทดสอบสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน หลงัเรียน 
        - เขียนบทด าเนินเร่ือง ก าหนดเง่ือนไข  
 

 

 3. ขั้นสร้างบทเรียน   
       - น าเน้ือหา แบบทดสอบไปใหผู้เ้ช่ียวตรวจสอบ 
       - สร้างเน้ือหา กิจกรรมหลกั กิจกรรมยอ่ย         
       - สร้างแบบทดสอบสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน หลงัเรียน 
       - สร้างขอ้ความอกัษร เสียง ภาพน่ิง การเคล่ือนไหว เอฟเฟค 

 4.  ขั้นการตรวจสอบและประเมนิผล 
        - น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและ
ดา้นเทคโนโลยปีระเมินความสอดคลอ้ง 
        - ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์และน าไปทดลอง                
กลบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  
        - ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ และน าไปใชท้ดลอง 
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ภาพท่ี 2.1   ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน            
              (ท่ีมา : คู่มือส่ือการสอน.สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ, 2537 : 18-20)   
 ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่ือท่ีจะถ่ายทอดความรู้สู่ผูเ้รียน ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้  
(เป่ียมศกัด์ิ  แสนศิริทวสุีข, 2541:42) กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ในการน ามาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ไวพ้อสรุปได ้ดงัน้ี 
    ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบจงใจกระท าของ สกินเนอร์ (Skinner)   
    ทฤษฎีน้ี  เน้นการกระท าของผูเ้รียนมากกว่าส่ิงเร้าท่ีผูส้อนก าหนด  คือ  เม่ือต้องการ                   
ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงเร้าใดส่ิงเร้าหน่ึง  เราจะปล่อยให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกแสดงพฤติกรรมเอง 
โดยเราไม่บงัคบั  หรือไม่บอกแนวทางในการเรียนรู้  แต่เม่ือผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมการเรียนรู้เองแลว้  
เราจึงเสริมแรงพฤติกรรมนั้นๆ ทนัที  เพื่อให้ผูเ้รียนรู้ว่าพฤติกรรมท่ีเราแสดงนั้น  เป็นพฤติกรรมการ
เรียนรู้ท่ีถูกตอ้ง  หรือเป็นการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง 
 

                                 

s1

S2

R1

 
   
 
ภาพท่ี  2.2  แสดงทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบจงใจกระท า  สกินเนอร์ (Skinner) 
      
    ทฤษฎีน้ีน ามาใช้กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียน  เรียนด้วยตนเอง           
โดยมีค าตอบท่ีถูกตอ้งไวเ้ป็นการเสริมแรง  ส่วนใหญ่ส่ิงเร้า  (S1)  ท่ีใชม้กัจะเป็นค าถามแลว้ให้ผูเ้รียนตอบ  
การตอบ  (R1)  ถา้ตอบสนองได้ถูกตอ้งก็จะไดรั้บแรงเสริม  (S2)  ดงัน้ีในบทเรียนคอมพิวเตอร์                 
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ช่วยสอนจึงจ า เป็นต้องมีส่ิงเ ร้า  (S1)  การตอบสนองผู ้เ รียน  (R1)  และการเสริมแรง  (S2)                                    
เป็นองคป์ระกอบเสมอ 
  
   ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์ (Thorndike)   
   เป็นทฤษฎีท่ีกล่าวถึงการเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้า (Stimulus)  กบัการตอบสนอง  (Response) 
มีหลกัเบ้ืองตน้ว่า การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนองการตอบสนองมกัจะ
ออกมาในรูปแบบต่างๆ หลายรูปแบบต่างๆ จนกว่าจะพบรูปแบบท่ีดีหรือเหมาะสมท่ีสุด  เรียกกนัว่า  
การลองผิดลองถูก  (Trial and Error)  คือการเลือกตอบสนองของผูเ้รียน  จะกระท าด้วยตนเอง                   
ไม่มีผูใ้ดมาก าหนดหรือช้ีช่องทางในการปฏิบติัใหเ้ม่ือเกิดการเรียนรู้ข้ึนแลว้  การตอบสนองหลายรูปแบบ
จะหายจะเหลือรูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเพียงรูปแบบเดียว  และพยามท าให้การตอบสนองเช่นนั้น
เช่ือมโยงส่ิงเร้าท่ีตอ้งการใหเ้รียนรู้ต่อไปเร่ือยๆ  
 
                                 เร่ิมตน้                                     ผลสุดทา้ย 

S

R4

R2

R1

R3

S R1

 
 
ภาพท่ี  2.3  แสดงทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค ์
 
 เม่ือมีส่ิงเร้าตอ้งการใหเ้กิดการเรียนรู้มากระทบ  ผูเ้รียนจะตอ้งเลือกตอบสนองเอาแบบเดาสุ่ม  
หรือลองถูกลองผดิ  คือ R1, R2 ,R3 , R4  จนกระทัง่ไดผ้ลท่ีพอใจและเหมาะสมท่ีสุด  ของทั้งผูเ้รียน
และผูส้อน  การตอบสนองต่างๆ ท่ีไม่เหมาะสมจะถูกตดัทิ้งไป  เหลือไวแ้ต่การตอบสนองท่ีเหมาะสม
คือกลายเป็น S  R ท าใหเ้กิดการเช่ือมโยงไปเร่ือย ๆ ระหวา่ง  S กบั R  ทฤษฎีน้ีเนน้การใหก้ารสริมแรง
เช่นกนั 
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  ทฤษฎกีารเช่ือมโยงของกาเย่   
  ทฤษฎีการเช่ือมโยงของกาเย่  (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2553 : 65-66) โดยการน ากระบวน                
การเรียนมาสอน 9 ขั้น ใชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 
         1. การเรียนรู้ด้วยความสนใจ  เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนเพื่อให้นักเรียนพร้อม ท่ีจะเรียน  
โดยการ ให้ส่ิงเร้า เช่น  รูปภาพ  ภาพยนตร์ การใช้ค  าถาม  การสาธิต และน าเสนอส่ิงเร้านั้น ๆ เพื่อ
เรียกความสนใจ 
         2.  การบอกใหผู้เ้รียนทราบวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้ราบถึงจุดหมาย
ปลายทางของการเรียนการสอน เพื่อเป็นแนวทางไปสู่จุดมุ่งหมายนั้นการบอกวตัถุประสงค ์  ของการ
เรียน อาจบอกใหท้ราบโดยตรงหรือโดยการใชค้  าถามก็ได ้
         3.  การกระตุน้ให้ผูเ้รียนระลึกความรู้เดิมท่ีมีก่อนอาจใชค้  าถามหรือบรรยายเพื่อทบทวน
ความรู้เดิม  แลว้น าไปเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่  ใหมี้ความพร้อมท่ีจะเรียนต่อไป 
         4.  การเสนอส่ิงเร้า ส่ิงเร้าท่ีประกอบการสอน ไดแ้ก่ วสัดุอุปกรณ์ และ ส่ือการเรียนการ
สอน ภาพ เพลง หรือส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน 
         5.  การช้ีแนะการเรียนรู้  อาจใชค้  าถามน าไปสู่การเรียนรู้  การแนะน าการใชว้สัดุอุปกรณ์             
และเคร่ืองมือต่าง ๆ  
        6.  จดัให้ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรม  คือให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการทดลอง  ผูส้อน
คอยใหค้วามสะดวกจดัเตรียมเคร่ืองมือใหพ้ร้อมส าหรับการปฏิบติัการ 
       7.  ให้ขอ้มูลป้อนกลบัเก่ียวกบัผลการท ากิจกรรม เพื่อให้ผูเ้รียนทราบว่าการท ากิจกรรม
ปฏิบติัการทดลองไดผ้ลถูกตอ้งหรือตอ้งแกไ้ขเปล่ียนแปลง  เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามจุดประสงคท่ี์
ก าหนดไว ้
       8.  การวดัผลการเรียน  การวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนในการท ากิจกรรมอาจท าไดโ้ดย
การใชค้  าถาม  ท าแบบฝึกหดั  แบบทดสอบวดัในขณะท่ีเรียนและเม่ือส้ินสุดการเรียน  เพื่อปรับปรุง
แกไ้ข 
       9.  การใหผู้เ้รียนคงการเรียนรู้และถ่ายโยงการเรียนรู้  คือการใหผู้เ้รียนไดฝึ้กปฏิบติัซ ้ า ๆ 
กนัเพื่อใหมี้ความคงทนของความรู้ใหมี้การทบทวน และน าความรู้ใหม่ไปใช ้ในสถานการณ์ใหม่  
เพื่อฝึกถ่ายโยงการเรียนรู้ทางจิตวทิยา 

 
คุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ 
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พรเทพ  เมืองแมน (2544:34-35) ไดส้รุปคุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี  อนัเป็น
แนวทางในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวด้งัน้ี 
                  1. มีกิจกรรมท่ีหลากหลายและเหมาะสมกบัผูเ้รียน  เพื่อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมและมี
ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนอยา่งเหมาะสม 
                   2. น าเสนอในลกัษณะส่ือหลายมิติ  ไดแ้ก่  ขอ้ความ  กราฟิก  แผนภูมิ  แผนภาพ  ภาพน่ิง  
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  โดยค านึงถึงความเหมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือหาบทเรียน 
                   3. น าเสนอในลกัษณะท่ีแปลกใหม่  เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
                   4. มีการใหก้ารเสริมแรงทั้งทางบวกและทางลบท่ีพอเหมาะ  เช่น  การให้รางวลัในรูปแบบ
ต่างๆ  เม่ือท ากิจกรรมถูกตอ้ง  หรือการใหก้ าลงัใจ หรือค าอธิบาย   เม่ือท ากิจกรรม  ไม่ถูกตอ้ง  เป็นตน้ 
                   5. แบ่งเน้ือหาบทเรียนออกเป็นหน่วยยอ่ยๆ และจดัระเบียบเน้ือหาตามล าดบัการเรียนรู้ท่ีดี  
และการน าเสนอตามล าดบัจากง่ายไปยาก 
                   6. มีการใหผ้ลยอ้นกลบัทนัที  หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดก้ระท ากิจกรรมในบทเรียน 
                   7. ใหผู้เ้รียนเลือกเรียนไดต้ามความสนใจและความสามารถของตนเอง  เช่น  ให้เลือก
เรียนหวัขอ้หรือเน้ือหาใดก่อนหลงัได ้ หรือเลือกท ากิจกรรมท่ีมีระดบัความยากง่าย  ตามความสามารถ
ของตน  เป็นตน้ 
                   8. ใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสฝึกเพื่อให้เกิดความรู้ ความเขา้ใจและมีทกัษะมากข้ึนโดยการมี
แบบฝึกหดัในระหวา่งเรียนแต่ละหน่วยของเน้ือหาบทเรียน 
                   9. ให้ผูเ้รียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองได้โดยการมี แบบทดสอบหลงัจาก               
จบบทเรียนหรือหลงัจากจบแต่ละหน่วยยอ่ยของบทเรียนและทราบผลการประเมินทนัที   
 จากท่ีกล่าวมา สรุปไดว้่า การน าหลกัทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบจงใจกระท า ของสกินเนอร์ 
(Skinner) ทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์  (Thorndike)  ทฤษฎีการเช่ือมโยงของกาเย่ (Gagne)มา
เป็นพื้นฐานส าคญัในการประยุกต์ใช้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  มีลกัษณะเด่นหลายประการท่ีจะช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ท่ีดี เช่น ผูเ้รียนรู้ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองตามความสามารถและความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
และคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมี การเสริมแรงทนัที เม่ือท าแบบฝึกและแบบทดสอบคะแนนจะแสดงผล
ให้ผูเ้รียนทราบ เม่ือน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการเรียนการสอน จึงสามารถท าให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน 
  
 หลกัการเลือกส่ือและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 ในการเลือกส่ือหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชใ้นการเรียนการสอน  เพื่อใหเ้กิด
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้  ผดุง อาริยะวิญญู (2537:22) ไดก้ล่าวหลกัการเลือกส่ือและบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนไวส้รุปไดด้งัน้ี 
        1. ความเหมาะสมของเน้ือหา  พิจารณาใหเ้หมาะสมกบัวยัผูเ้รียน  ความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล ความยากง่าย ความถูกตอ้งของเน้ือหา และเนน้จุดประสงคใ์หช้ดัเจน เช่น สอนเน้ือหาหรือ
ทกัษะใหม่  หรือทบทวนความรู้ 
    2. สะดวกในการใชง้าน  ควรมีค าช้ีแจงอยา่งละเอียด  ชดัเจนค าแนะน าผูเ้รียนวา่ควรปฏิบติั
อยา่งไรเม่ือมีความผดิพลาดเกิดข้ึน  มีคู่มือในการใชง้านทั้งในส่วนของบทเรียนและส่วนท่ีเป็นคู่มือ 
    3.  ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน  บทเรียนท่ีสร้างข้ึน  ควรใชห้ลกัการสร้างตามหลกัจิตวิทยา
การเรียนรู้  สร้างความสนุกสนาน ไม่ยุง่ยากซบัซอ้น เน้ือหา มีส่วนยอ่ยเป็นระบบ และไม่ควรใชเ้วลา
ในการเรียนนานเกินไป 
 จากท่ีกล่าวมา หลกัการเลือกส่ือและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรดูความเหมาะสม
ของเน้ือหา  สะดวกในการใชง้านและความเหมาะสมกบัผูเ้รียน   
  

 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    ความหมายของประสิทธิภาพ 

ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ (2537:493)  กล่าววา่ เกณฑป์ระสิทธิภาพ  หมายถึง  เกณฑก์าร 
หาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอนโดยปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ าจะนิยม  ตั้งเป็นตวัเลข 
3 ลกัษณะ คือ 80/80 , 85/85 , 90/90  ทั้งน้ี ข้ึนอยูก่บัธรรมชาติของวชิาและเน้ือหา  ท่ีน ามาสร้างส่ือนั้น  

มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  (2540:494) ไดใ้หค้วามหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพ 
ของส่ือไว ้ คือ 

1. เกณฑก์ารหาประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียน 
เกิดการเรียนรู้  เป็นระดบัท่ีผูจ้ดัท าส่ือจะพึงพอใจวา่หากส่ือมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้   ส่ือนั้นก็
มีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนกัเรียน 
         2. เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ  ก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผูส้อนคาดหมายว่าผูเ้รียน                  
จะเปล่ียนพฤติกรรมของผูเ้รียนทั้งหมดต่อร้อยละของผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด           
นั่นคือ 21/EE  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ตวัอย่าง 80/80 
หมายความวา่ เม่ือเรียนจากส่ือแลว้ผูเ้รียนจะสามารถท าแบบฝึกหดัหรืองานไดผ้ลเฉล่ียร้อยละ 80  และ
ท าการทดสอบหลงัเรียนไดผ้ลเฉล่ียร้อยละ 80 



33 

 

ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ และคณะ (2541:134 -143) กล่าวถึง การหาประสิทธิภาพของส่ือ 
การเรียนการสอน  หมายถึง การน าส่ือการเรียนการสอนไปทดลองใชต้ามขั้นตอนท่ีก าหนดไวแ้ลว้น า
ผลท่ีไดม้าปรับปรุงเพื่อน าไปสอนจริงใหไ้ดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้              

    การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
               การก าหนดเกณฑ ์ 21/EE  ใหมี้ค่าเท่าใดนั้นให้ผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจ 

โดยปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ า  มกัจะตั้งไว ้80/80 , 85/85, หรือ 90/90  ส่วนเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะ
อาจตั้งไว ้ต ่ากวา่น้ี  เช่น 75/75 เป็นตน้ อยา่งไรก็ตามไม่ควรตั้งเกณฑ์ไวต้  ่า เพราะตั้งเกณฑ์ไวเ้ท่าใด
มกัจะไดผ้ลเท่านั้น 

        มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  (2540:494-498)  กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพ ของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
              1. การทดลองแบบเด่ียว (1:1) เป็นการน าหนงัสืออ่านเพิ่มเติมไปทดลองใช้กบั
นกัเรียน  1  คน ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลว้ปรับปรุงใหดี้ข้ึน 
               2. การทดลองแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการน าหนงัสืออ่านเพิ่มเติมไปทดลองใช้กบั
นกัเรียน 6 – 10  คน ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลว้ปรับปรุงใหดี้ข้ึน 
               3. การทดลองแบบภาคสนาม  (1:100)  เป็นการน า หนงัสืออ่านเพิ่มเติมไปทดลองใช้
กบันกัเรียน 30-100  คน  ค  านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลว้ปรับปรุงใหดี้ข้ึน 
      เผชิญ  กิจระการ (2546:44-46)  ไดใ้หค้วามหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพของนวตักรรม
ไวด้งัน้ี 
            1.  เกณฑก์ารหาประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของนวตักรรมท่ีจะช่วย
ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผูจ้ดัท านวตักรรมพึงพอใจเพื่อน าไปสอนผูเ้รียนไดต้่อไป  เกณฑ์
การหาประสิทธิภาพ เป็นเกณฑ์ท่ีผูส้อนคาดวา่ผูเ้รียนจะเปล่ียนพฤติกรรมทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นตข์อง
ผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียน คือ E1/E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์  ตวัอยา่ง เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 หมายความวา่  เม่ือเรียนโดยใชน้วตักรรมแลว้  ผูเ้รียน 
จะสามารถท าแบบทดสอบยอ่ยหรืองานไดเ้ฉล่ีย 80 %  และท าการทดสอบหลงัเรียนไดเ้ฉล่ีย 80 %  
การท่ีจะก าหนดเกณฑ์ E1/E2  ให้มีค่าเท่าใดนั้น ผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความคาดหมายเอง  โดยปกติ
เน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ าจะตั้งไว ้80/80, 85/85  เป็นตน้  ส่วนเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตศึกษาอาจ
ตั้งไวต้  ่ากวา่  เช่น  75/75  อยา่งไรก็ตามไม่ควรตั้งเกณฑ์ไวต้  ่า  เพราะตั้งเกณฑ์ไวเ้ท่าใดมกัจะไดผ้ล
เท่านั้น 
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            2.  การหาประสิทธิภาพของนวตักรรม  เม่ือพฒันานวตักรรมข้ึนเป็นฉบบัแลว้ ตอ้ง
น าไปหาประสิทธิภาพ จึงน าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
             2.1  ขั้น 1 : 1 : 1 (แบบเด่ียว) คือ น านวตักรรมไปทดลองใชก้บัผูเ้รียน 3 คน                  
ซ่ึงประกอบดว้ย คนเรียนเก่ง คนเรียนปานกลาง คนเรียนอ่อน ค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุง  
ใหดี้ข้ึน 
             2.2  ขั้น 3 : 3 : 3  (แบบกลุ่ม)  น านวตักรรมไปทดลองใชก้บัผูเ้รียน 6-10  คน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุงให้ดีข้ึน 

             2.3  ขั้น 1 : 100  (ภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่)  คือ น านวตักรรมไปทดลองใชก้บั
นกัเรียน 30-100  คน  ค  านวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุงใหดี้ข้ึน 

    โสภณ  นุ่นทอง (2540)  ไดก้ล่าวถึง  การพฒันานวตักรรมว่า  มีขั้นตอนในการพฒันา
ตามล าดบัขั้นของการสร้างเพื่อให้อยูใ่นเกณฑ์ท่ีสามารถน าไปใชแ้ลว้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ยิ่งข้ึน 
จึงไดก้ าหนดการหาประสิทธิภาพโดยมีขั้นตอน การหาประสิทธิภาพของนวตักรรม  ดงัน้ี 

    ขั้นท่ี 1 ขั้นทดลองใชก้บันกัเรียนคนเดียว พยายามคดัเลือกนกัเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถ  
และมีผลการเรียนวิชานั้นอยู่ในระดบักลาง  น ามาทดลองใช้ก่อนเพื่อหาขอ้บกพร่องเก่ียวกบัการใช้
ถอ้ยค า การใชภ้าษาความชดัเจนของการน าเสนอเน้ือหา และการน าส่ือความหมายต่างๆ เพื่อจะไดน้ าไป
ปรับปรุง 
ในเบ้ืองตน้ก่อนน าไปทดลองใชใ้นขั้นท่ี 2   

    ขั้นท่ี 2  เม่ือแกไ้ขขอ้บกพร่องท่ีไดจ้ากการทดลองคร้ังท่ี 1 แลว้  ควรจะน าไปทดลอง          
อีกคร้ังกบันกัเรียนท่ีมีความสามารถในการเรียนระดบักลาง  จ านวน 3.5  คน โดยให้นกัเรียน                  
ไดท้ดลองจริง ๆ  กิจกรรมการเรียนการสอนเหมือนจริงทุกอยา่ง เพียงแต่เป็นกลุ่มเล็กกวา่ห้องเรียน
จริงเท่านั้น  เป็นการทดลองหาขอ้บกพร่องในดา้นต่างๆ ของนวตักรรมอีกคร้ังหน่ึงเพื่อจะไดป้รับปรุง
แกไ้ขต่อไป 

    ขั้นท่ี 3 เป็นการใชน้วตักรรมในห้องเรียนจริงๆ ตามปกติซ่ึงเป็นการประเมินประสิทธิภาพ
นวตักรรมวา่ เช่ือถือไดห้รือไม่   
     จากท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการหา
ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึน  
เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคถึ์งระดบัเกณฑท่ี์คาดหวงัไว ้ประสิทธิภาพ ของส่ือ  
การเรียนการสอนจะพิจารณาเป็นเปอร์เซ็นตจ์ากการท าแบบทดสอบแต่ละหน่วยยอ่ยของแต่ละหน่วย
การเรียน และผลสัมฤทธ์ิของกระบวนการปฏิสัมพนัธ์กบัเปอร์เซ็นตก์ารท าแบบทดสอบหลงัเรียน  
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เม่ือเรียนดว้ยส่ือครบทุกหน่วยแลว้ จะแสดง เป็นตวัเลข 2 ตวั เช่น 80/80 , 85/85 , 90/90 โดยตวัแรก  
คือ เปอร์เซ็นตข์องผูท้  าแบบทดสอบยอ่ยแต่ละหน่วยถูกตอ้ง โดยถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ  
และตวัเลขตวัหลงั คือ เปอร์เซ็นตข์องผูท่ี้ท  าแบบทดสอบหลงัเรียนโดยถือวา่เป็นประสิทธิภาพของ
ผลลพัธ์ ประสิทธิภาพของส่ือ คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 
 
 
2.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
              นกัการศึกษาไดนิ้ยามความหมาย  ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลายความหมายดงัน้ี 

 จีรพฒัน์  ชยัพร (2539)  ใหค้วามหมายไวว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงผลท่ีเกิดจาก
การเรียนรู้ของผูเ้รียนอนัเป็นผลมาจากการจดัการเรียนการสอนประกอบ ดว้ยความสามารถทาง 
ความรู้ ความเขา้ใจ ความรู้สึก และเจตคติและทกัษะ สามารถวดัไดด้ว้ยการสังเกต การทดสอบหรือ
สัมภาษณ์ 
 อุษณีย ์ ธนารุณ (2536)  ใหค้วามหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นคุณลกัษณะและ
ความสามารถของบุคคลท่ีพฒันาการดีข้ึน อนัเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม ซ่ึงประกอบดว้ย
ความสามารถทางสมอง ความรู้ ทกัษะ ความรู้สึก และค่านิยมต่างๆ 
 กู๊ด (1959  ท่ีมา : จีรพฒัน์  ชยัพร, 2539:22) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียน 
หมายถึง การเขา้ถึงความรู้สึกหรือพฒันาทกัษะทางการเรียน ซ่ึงโดยปกติจะพิจารณาจากคะแนนสอบ 
การฝึกอบรม หรือ คะแนนท่ีไดจ้ากงานท่ีครูมอบหมายให้ หรือทั้งสองประการ ในการเรียนรู้ของ
บุคคลท่ีเป็นผลมาจากการจดัการเรียนการสอนและสามารถวดัไดโ้ดยใช ้ การสังเกต  การทดสอบ 
หรือการสัมภาษณ์ 
 จากความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมา สรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ผลความส าเร็จ หรือความสามารถ 
        

การวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน 
จีรพฒัน์ ชยัพร (2539) กล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนถือไดว้า่เป็นหวัใจส าคญั              

ในการวดัและประเมินผลการศึกษา  เน่ืองจากเป็นการตรวจสอบวา่การจดัการเรียนการสอนไดบ้รรลุ                             
ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่  ผูเ้รียนมีการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดมีความสามารถในการ
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เรียนรู้มีพฒันาการในการเรียนรู้  มีผลการเรียนเป็นอย่างไร รวมทั้งมีทกัษะอะไรบ้าง นอกจากน้ี                
การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนยงัเป็นการตรวจสอบจุดบกพร่องในการจดัการเรียนการสอน อนัมี
สาเหตุมาจากตวัผูส้อน  ส่ือการเรียนการสอน หรือจากสาเหตุอ่ืนๆ ไดอี้กดว้ย  
 ไพศาล  หวงัวานิช (2526) ไดก้ล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการตรวจสอบ
ระดบัความสามารถ  หรือความสัมฤทธ์ิผล (Level  accomplishment) ของบุคคลวา่เรียนแลว้รู้เท่าไร           
มีความสามารถชนิดใด ซ่ึงสามารถวดัได ้ 2  แบบ ตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะวชิาท่ีสอน คือ 
                 การวดัดา้นการปฏิบติั เป็นการตรวจสอบ ระดบัความสามารถ  ในการปฏิบติัหรือทกัษะ
ของผูเ้รียน โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนไดแ้สดงความสามารถ ดงักล่าว ในรูปการกระท าจริงให้ออกมาเป็น
ผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา  พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวดัแบบน้ีจึงต้องวดัโดยใช้ ข้อสอบ
ภาคปฏิบติั (performance test)  
                  การวดัดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาวิชา  (content)   อนัเป็น 
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดา้นต่างๆ สามารถวดัไดโ้ดยใช ้
ขอ้สอบผลสัมฤทธ์ิ (achievement  test)  โดยทัว่ไปแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ                    
               แบบทดสอบอตันัย(subjective oressay test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค ารวม             
หรือปัญหาใหแ้ลว้ใหผู้ต้อบเขียน โดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

        แบบปรนยั หรือ แบบใหต้อบสั้นๆ (objective test or short answer) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนด 
ใหผู้ส้อบเขียนตอบสั้นๆหรือมีค าตอบใหเ้ลือกแบบจ ากดัค าตอบ (restricted response type) ผูต้อบไม่มี
โอกาสแสดงความรู้ ความคิดไดอ้ย่างกวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยัแบบทดสอบชนิดน้ี แบ่ง
ออกเป็น  4  แบบคือ แบบทดสอบถูก-ผดิ เติมค า แบบทดสอบจบัคู่  และแบบทดสอบ แบบเลือกตอบ   
                       แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทัว่ๆไป           
ซ่ึงสร้างโดยผูเ้ชียวชาญ มีการวเิคราะห์และปรับปรุงอยา่งดีมีคุณภาพมีมาตรฐาน กล่าวคือ มีมาตรฐาน        
ในการด าเนินการสอบ วธีิการใหค้ะแนนและแปลความหมายของคะแนน 

 
ลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี 
เคร่ืองมือวดัคุณลักษณะใดก็ตาม ควรเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณลักษณะท่ีดีเพราะผลการวดั            

จะเป็นตัวแทนคุณลักษณะของส่ิงนั้ น ถ้าเคร่ืองมือไม่มีคุณภาพ ผลการว ัด  ก็จะเช่ือถือไม่ได ้                        
ในการเรียนการสอนก็เช่นกัน การท าแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ จะท าให้คะแนนท่ีได้จากการวดั                     
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มีความหมายและมีความยุติธรรม ดงันั้นครูจึงควรทราบถึงลกัษณะของขอ้สอบท่ีดี ดงัน้ี (ภทัรา                 
นิคมมานนท,์ 2540) 

   3.3.1 ความตรง(Validity) คือความสามารถในการวดัส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
ตรงตามความมุ่งหมาย ความตรงท่ีส าคญัมี ดงัน้ี 

1. ความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) คือ แบบทดสอบสามารถวดั 
สมรรถภาพทางสมองดา้นต่างๆ ไดต้รงตามท่ีระบุไวใ้นหลกัสูตร  

2. ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) คือ แบบทดสอบวดั 
สมรรถภาพทางสมองดา้นต่างๆ ไดต้รงตามท่ีระบุไวใ้นหลกัสูตร  เช่น สมรรถภาพดา้นการค านวณ 
จะมีหลายสมรรถภาพ ถ้าแบบทดสอบครอบคลุมสมรรถภาพดงักล่าว ก็จดัว่ามีความเทียงตรงตาม
โครงสร้าง 
                         3. ความตรงตามสภาพ(Concurrent Validity) หมายถึง ลกัษณะของแบบทดสอบ  
ท่ีวดัไดต้รงตามสภาพความเป็นจริงของผูถู้กทดสอบ เช่น นาย ก.สามารถท าโจทยบ์วกลบมาตราเงิน
ได้ดีจะสามารถคิดเงินทอนได้เช่นกนั ความตรงตามสภาพเราไม่สามารถวดัได้จริง แต่เราตอ้งน า
คะแนนของเด็กไปเปรียบเทียบกบัสภาพจริงเพื่อดูวา่สอดคลอ้งกนัหรือไม่ 
                         4. ความตรงเชิงท านาย (Predictive Validity) หมายถึง ความสามารถของ
แบบทดสอบท่ีสามารถใชผ้ลการสอบในปัจจุบนัไปใชท้  านายอนาคตเป็นการให้คะแนนไดส้อดคลอ้ง
กบัผลการเรียนภายหน้า เช่น คนท่ีสอบไดค้ะแนนสูงในหมวดค านวณหรือทางช่างก็สามารถคะเน                
ไดว้า่เขาจะเป็นผูมี้ความสามารถในทางวชิาชีพช่างหรือดา้นวศิวกรในอนาคต  เป็นตน้ 
                                   5. ความเท่ียง(Reliability) คือความคงเส้นคงวาของคะแนนจากการสอบ  การหา
ค่า ความเท่ียงของแบบทดสอบเป็นการหาตวับ่งช้ีเพื่อบอกให้เราทราบวา่แบบทดสอบนั้น มีความคงท่ี
ในการวดัหรือสามารถรักษาสภาพต าแหน่งของคะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคนไวไ้ด้มากน้อย
เพียงใด 

  6. ความเป็นปรนยั  (Objectivity)  คือ  ความแจ่มชดัในค าถาม ทุกคนอ่านแลว้ 
เขา้ใจตรงกนัมีการแปลความหมายของคะแนนคงท่ีแน่นอน เช่น ถา้ตอบถูกได ้ 1 คะแนน ไม่วา่ใคร 
จะตรวจก็ตาม 

7. ความชดัเจน (Comprehensiveness) คือ ความเขา้ใจถูกตอ้งชดัเจนตรงกบั 
จุดประสงคข์องผูถ้าม เม่ือผูส้อบอ่านค าถามแลว้เขา้ใจความหมายได ้แจ่มชดั ไม่ก ากวม 

  8. ระดบัความยากของแบบทดสอบ  (Level of Difficulty)  คือ แบบทดสอบ 
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ท่ีมีความยากง่ายพอเหมาะกบัระดบัความรู้ของผูส้อบ โดยทัว่ไปแบบทดสอบควรมีความยากง่าย             
ปานกลาง 

  9. อ านาจจ าแนก (Discrimination Power) คือความสามารถในการวดัไดจ้ริง  
แบบทดสอบท่ีสร้างควรจะคุ้มค่ากับเศรษฐกิจท่ีจะลงทุนไปทั้งด้านการเงินและเวลา นอกจากน้ี                      
ยงัตอ้งง่ายต่อการใช ้การตรวจและแปลผลของคะแนน 

   จากท่ีกล่าวมา  ผูร้ายงานไดส้ร้างแบบทดสอบท่ีใช้วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระ              
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธศาสนา จ านวน 20 ขอ้เป็นขอ้สอบแบบปรนยั 
ชนิดเลือกตอบโดยมีค าตอบให้เลือก 4 ตวัเลือก น าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมาเป็นแนวทางในการสร้าง 
วเิคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก  ค่าความยากง่าย และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  
 
2.4  ความพงึพอใจในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
               ความหมายของความพึงพอใจ 
               ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีไดรั้บการตอบสนองในส่ิงท่ีตนเองคาดหวงัไว ้             
ซ่ึงมีผูใ้หค้วามหมายไว ้ดงัน้ี 

กู๊ด (1973 ท่ีมา : ศุภสิริ โสมาเกตุ, 2544) ไดใ้ห้ ความหมาย ความพึงพอใจไวว้า่ หมายถึง  
คุณภาพหรือสภาพหรือระดบัความพอใจของบุคคล  ซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจ ทศันคติของบุคคล
หรืองานนั้นๆ 
             มอร์ส  (1995 ท่ีมา : ศุภสิริ โสมาเกต, 2544)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไวว้่า 
หมายถึง ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีสามารถถ่ายทอดความเครียดของผูท้  างานได ้ลดนอ้ยลงถา้เกิด ความเครียด
มากจะท าให้ความไม่พอใจในการท างานและความเครียดน้ี มีผลต่อความตอ้งการของมนุษย ์ เม่ือ
มนุษยมี์ความตอ้งการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้องหาวิธีการตอบสนอง ความเครียดก็จะน้อยลงหรือ
หมดไป ความพึงพอใจก็จะมากข้ึน 
             จากความหมายของความพึงพอใจของนักการศึกษาดังกล่าว  ผูว้ิจ ัยค้นควา้ได้ประมวล
ความหมายสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกพอใจกบักิจกรรมต่างๆ ท่ีปฏิบติัอยู่ด้วย
ความเตม็ใจ และมีความตอ้งการพบความส าเร็จมากข้ึนเร่ือยๆ 
 

  ทฤษฎกีารสร้างความพงึพอใจ 
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  ทฤษฎีส าหรับการสร้างความพึงพอใจท่ีมีการกล่าวกันอย่างแพร่หลาย คือ ทฤษฎีความ
ตอ้งการตามล าดบัขั้นของมาสโลว ์(Maslow Hierarchy of Needs) กล่าวา่มนุษยทุ์กคนมีความตอ้งการ
เหมือนกนั แต่ความตอ้งการนั้นเป็นล าดบัขั้นดงัน้ี 

1. มนุษยมี์ความตอ้งการอยูเ่สมอและไม่มีท่ีส้ินสุดขณะท่ีความตอ้งการส่ิงท่ีไดรั้บการ 
ตอบสนองแลว้ ความตอ้งการอยา่งอ่ืนก็จะเกิดข้ึนอีกไม่มีวนัส้ินสุด 

2. ความตอ้งการท่ีไดรั้บการตอบสนองแลว้ ไม่เป็นส่ิงจูงใจ ส าหรับพฤติกรรมอ่ืนต่อไป  
ตอ้งการท่ีจะไดรั้บการตอบสนองเท่านั้นท่ีเป็นส่ิงจูงใจของพฤติกรรม 

3. ความตอ้งการของมนุษยจ์ะเรียงล าดบัขั้น ตามล าดบัส าคญั คือ เม่ือไดรั้บการตอบสนอง  
ในระดบัต ่าแลว้ ความตอ้งการในระดบัสูงข้ึนไปนั้น ก็จะไดรั้บการเรียกร้องให้มีการตอบสนอง ซ่ึงมี    
5 ขั้น ดงัน้ี 

ก. ความตอ้งการดา้นร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความตอ้งการเบ้ืองตน้  
เพื่อความอยูร่อดของชีวติ เช่น อาหาร น ้า อากาศ เคร่ืองนุ่งห่ม ยารักษาโรค ความตอ้งการทางเพศ  
ความตอ้งการทางดา้นร่างกายจะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของคนก็ต่อเม่ือยงัไม่ไดรั้บการตอบสนอง 

ข. ความตอ้งการดา้นความปลอดภยัหรือความมัน่คง (Security of Safety Needs)  
ถา้ความตอ้งการทางดา้นร่างกายไดรั้บการตอบสนองแลว้ จะท าใหมี้ความตอ้งการในขั้นสูงต่อไป คือ 
ความรู้สึกท่ีตอ้งการความปลอดภยัหรือความมัน่คง ในปัจจุบนัและอนาคตซ่ึงรวมถึงความดา้วหนา้
และความอุ่นใจ 

ค. ความตอ้งการทางสังคม (Social or Belonging Needs) หลงัจากท่ีไดรั้บการ 
ตอบสนอง ทั้ง 2 ขั้นแลว้จะมีความตอ้งการสูงข้ึนไปอีก เป็นความตอ้งการทางสังคมเป็นความตอ้งการ
ท่ีจะเขา้ร่วมและไดรั้บการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อน 

ง. ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บการยอมรับนบัถือ (Esteem Needs) เป็นความตอ้งการ 
ให้คนอ่ืนยกย่อง ให้เกียรติและเห็นความส าคญัของตนเอง อยากเด่นในสังคม รวมถึงความส าเร็จ 
ความรู้ ความสามารถ ความเป็นอิสระและเสรีภาพ 

จ. ความตอ้งการความส าเร็จในชีวติ (Self Actualization) เป็นความตอ้งการระดบั 
สูงสุดของมนุษย ์ส่วนมากจะเป็นการอยากจะไดต้ามความคิดของตน หรือตอ้งการจะเป็นมากกวา่ท่ี
ตวัเองเป็นอยูใ่นขณะนั้น 

จากทฤษฎีความตอ้งการตามล าดบัขั้นของมาสโลว ์สรุปไดว้า่ ความตอ้งการ 5 ขั้นของมนุษย์
มีความส าคญัไม่เท่ากนั การจูงใจตามทฤษฎีน้ี จะตอ้งพยายามตอบสนองความตอ้งการของมนุษย ์               
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มีความแตกต่างกันไป และความต้องการในแต่ละขั้นจะมีความส าคญัแก่บุคคลมากน้อยเพียงใด 
ยอ่มข้ึนอยูก่บัความพึงพอใจท่ีไดรั้บจากการตอบสนองความตอ้งการในล าดบันั้นๆ 
 เฮอร์เบอร์ก (1959) ได้ท าการศึกษาคน้ควา้ทฤษฎีท่ีเป็นมูลเหตุท่ีท าให้เกิดความพึงพอใจ 
เรียกวา่ The Motivation Hygiene Theory ซ่ึงสนบัสนุนและขยายแนวความคิดของล าดบัขั้นตอนของ
มนุษย ์ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดความพึงพอใจในการท างาน 2 ปัจจยั คือ 

1. ปัจจยักระตุน้ (Motivation Factor) เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวกบัการงาน ซ่ึงเป็นผลก่อใหเ้กิดความ 
พึงพอใจ ในการท างาน เช่น ความส าเร็จของงานการ ไดรั้บการยอมรับนบัถือลกัษณะของงาน ความ
รับผดิชอบ ความกา้วหนา้ในต าแหน่งการงาน 

2. ปัจจยัค ้าจุน (Hygiene Factor) เป็นปัจจยัท่ีเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มในการท างาน และมีหนา้ท่ี 
ท าให้บุคคลเกิดความพึงพอใจในการท างาน เช่น ความส าเร็จของงานการ ได้รับการยอมรับนบัถือ
ลกัษณะของงานความรับผดิชอบ ความกา้วหนา้ในต าแหน่งการงาน 
 แมคเกรเกอร์ (McGreger ,1960 : 33-58; อา้งอิงมาจาก สมยศ นาวกีาร, 2544 :135) ได้
อธิบายถึงลกัษณะธรรมชาติของมนุษยว์า่มี 2 ประเภท คือ 

คนประเภทเอกซ์ (X) มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
1. มีสัญชาตญาณท่ีจะหลีกเล่ียงการท างานทุกอยา่งเท่าท่ีจะท าได ้
2. มีความรับผดิชอบนอ้ย 
3. ชอบใหส้ั่งการ 
4. ไม่มีความคิดสร้างในการปรับปรุงองคก์ร 
5. มีความปรารถนาใหต้อบสนองความตอ้งการดา้นร่างกายและปลอดภยั 

คนประเภทวาย (Y) มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
1. ชอบท างาน เห็นวา่การท างานเป็นของสนุกเหมือนการเล่นหรือการพกัผอ่น 
2. มีความรับผดิขอบในการท างาน 
3. มีความทะเยอทะยานและกระตือรือร้น 
4. สั่งการตนเองและสามารถควบคุมตนเองได ้
5. มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการปรับปรุงงานและองคก์ร พฒันาวธีิท างาน 
6. ปรารถนาดา้นเกียรติยศ ช่ือเสียง ความสมหวงัในชีวิต 

 จากการศึกษาทฤษฎีความพึงพอใจ สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจเป็นส่ิงกระตุน้ให้เกิดพฤติกรรม 
ท่ีแสดงออกถึงความ รู้สึกในทางบวก เป็นระดบัความรู้สึกซ่ึงเกิดจากการเปรียบเทียบประสบการณ์
เดิม ของผูเ้รียน ส่ิงท่ีครูตอ้งค านึงถึงในการจดัการเรียนการสอน คือการเสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียน 
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เพื่อให้นกัเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน  ผูว้ิจยัจึงไดน้ าทฤษฎีมาท ากรอบแนวคิดและออกแบบ
สอบถาม    เพื่อใชว้ดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 
2.5 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง         

งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
งานวจิยัภายในประเทศ   
ปราณีย ์ เอกมยั (2548) ไดท้  าการวจิยั แนวคิดของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัเน้ือหาและการพฒันา 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พืชและการขยายพนัธ์ุพืช ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
พบวา่ บทเรียนมีประสิทธิภาพ 83.41/81.25 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.63)    

   วิชัย  บ ารุงศรี (2550) ท าการศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการออกเสียง
ภาษาองักฤษของนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา พิษณุโลก ผลการวิจยัพบว่า 
ความพึงพอใจในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกการออกเสียงภาษาองักฤษของนักศึกษา
มหาวทิยาลยัราชมงคลลา้นนา พิษณุโลกอยูใ่นระดบัความพึงพอใจมาก และดา้นเน้ือหาการออกเสียง
ภาษาองักฤษ และสามารถน าไปเป็นส่ือการสอนได ้
                      จากการศึกษาคน้ควา้งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
พฒันาการเรียนการสอนในระดบัอุดมศึกษามีขอ้สังเกต ผลท่ีไดจ้ากการวจิยัดงัน้ี 
                       1. ดา้นการเรียนรู้ โดยพบวา่ ภายหลงัจากการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนแลว้ ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และสูงกวา่การจดัการเรียนการสอน
ปกติ 
                          2. พฤติกรรมการแสดงออก พบวา่ ผูเ้รียนมีความสนใจ ความกระตือรือร้นในการเรียน 
                       3. ความคิดเห็นและความพึงพอใจ พบวา่ ผูเ้รียนมีความคิดเห็นในทางท่ีดีต่อบทเรียน 
บทเรียน บทเรียนมีความน่าสนใจ กระตุน้ใหมี้ความตอ้งการท่ีจะเรียน 

 คมธชั  รัตนคช (2551) ท าการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าควบกล ้า ส าหรับ
นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ การวิจัยคร้ังน้ีมีว ัตถุประสงค ์                 
1) เพื่อสร้าง และหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าควบกล ้า ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ ให้ได้ตามเกณฑ์ 80/80 และ 2) เพื่อเปรียบเทียบ
คะแนนสอบของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ก่อนและหลงัจากการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าควบกล ้ า เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ บทเรียน



42 

 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าควบกล ้า ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5และแบบทดสอบก่อน
เรียนและหลงัเรียน การวเิคราะห์ขอ้มูลใช ้ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test  ผลการวิจยัพบวา่ 
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพ 80.75/80.67 และ 2) คะแนนทดสอบของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าควบกล ้ า ส าหรับนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ สูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05  

 ภูมิพฒัน์ โชคธนยศเสถียร (2551) ท าการศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย ส าหรับนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ ผลการวิจยัพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี  (80/80) 2) คะแนนทดสอบหลังเรียน จากการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง 
ทวปีเอเชีย สูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

สายฝน แสนใจพรม (2553) ท าการศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง
พฤติกรรม ทางการศึกษา ส าหรับนักศึกษาท่ีเรียนในรายวิชาหลกัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 85.01/83.05 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ของนกัศึกษาหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ืองพฤติกรรม ทางการศึกษา โดยส่วนใหญ่มีความเห็นวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ความน่าสนใจ 

ณฏัฐพล  คุปตธ์นโรจน์ (2554) ท าการศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์
ภาษาองักฤษตามแนวเร่ือง โดยใช้กลวิธีการเดาความหมายคาศพัท์จากบริบทส าหรับนักเรียน                       
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  พบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประสิทธิภาพ 81.04/79.43                                    
2) ความสามารถทางด้านคาศพัท์ภาษาองักฤษและการใช้กลวิธีการเดาความหมายคาศพัท์ สูงข้ึน                     
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
              มนสันนัท ์ พิมพินิจ (2554) ท าการศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วนัส าคญั 
ทางพุทธศาสนาส าหรับนักศึกษาท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยินชั้นปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบว่า                          
1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองวนัส าคัญทางพุทธศาสนา มีประสิทธิภาพ  84.0/86.79                            
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน ท่ีเรียนดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองวนัส าคญัทาง
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พุทธศาสนา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นกัศึกษามีความ                      
พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองวนัส าคญัทางพุทธศาสนา อยู่ในระดบั มาก มีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.01 
                จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้ิจยั
พบวา่ การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชจ้ดัการเรียนการสอน  ท าใหน้กัเรียนมีพฒันาการ
ทางการเรียนรู้และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
                
              งานวจิยัในต่างประเทศ 
               Hodson (1992) ศึกษาผลการสอนค าศัพท์ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในโรงเรียน
ประถมศึกษาเก่ียวกบัเวลาท่ีใชเ้รียน ความพึงพอใจของครูและนกัเรียน และการเพิ่มพูนความสามารถ 
ด้านการหาค าศพัท์ ผลปรากฏว่านักเรียนพอใจและตอ้งการเรียนค าศพัท์จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์
มากกวา่ใชแ้บบฝึกหดั ดา้นครูนั้นสามารถประหยดัเวลาสอนไดโ้ดยเฉล่ีย 35 นาทีต่อสัปดาห์ เพื่อ
น าไปท ากิจกรรมอยา่งอ่ืน 

Mayer (1997) ไดว้เิคราะห์ขอ้ความในรายวิชาการเรียนภาษาท่ีคดัเลือกมาจากบางกลุ่ม 
การเรียน โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการแนะน า ส าหรับครูผูส้อนภาษาต่างประเทศ ผลการวจิยั
คร้ังน้ีเป็นการพฒันาเคร่ืองมือท่ีไดป้รับปรุงเป็นผลส าเร็จ เพื่อการวิเคราะห์ขอ้ความส าหรับโปรแกรม
การสอนภาษาท่ีสมบูรณ์ 
                  จากผลการวิจยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ ผูว้ิจยัสรุปไดวา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท า
ให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล  การน าเสนอท่ี
น่าสนใจและรูปแบบแปลกใหม่  ระยะเวลาในการเรียน สามารถทบทวนและฝึกทกัษะไดด้ว้ยตนเอง
ท าให้ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีและสนุกกบัการเรียนรู้  ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์              
ช่วยสอนมาใชส้อนกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพในดา้นการ
เรียนการสอนมากยิง่ข้ึน 
 

 
 

  



บทที ่3 
 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 
 

การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียน  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั ของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
ชุมชนบึงบา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนดรูปแบบ
และวธีิการด าเนินการวจิยัไวด้งัต่อไปน้ี   
 3.1 แบบแผนการวจิยั   
 3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  

 3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 แบบแผนกำรวจัิย 

 การวิจยัคร้ังน้ีไดก้  าหนดรูปแบบงานวิจยัเป็นแบบเชิงทดลอง  ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลอง
ตามแบบแผนการทดลอง แบบ  One  Group  Pretest - Posttest  Design    
 ตารางแบบแผนการทดลอง  One-Group Pretest – Posttest Design 

 สอบก่อน  ทดลอง  สอบหลงั 
       1                                                            2 

 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบการทดลองเพื่อส่ือความหมายคือ 
   1         แทน   การทดสอบก่อนเรียน ( Pretest) 

      X แทน   การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง                         
พุทธประวติั 

   2  แทน   การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 



45 

 

3.2 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ในการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั    ไวด้งัน้ี 

ประชากร  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 
โรงเรียนชุมชนบึงบา ส าน ักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  จ  านวน  2  
หอ้งเรียน  รวม 84 คน 

กลุ่มตวัอย่าง  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6ที่เรียนในภาคเรียน ที่ 2  ปีการศึกษา 
2555 โรงเรียนชุมชนบึงบา  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  ไดม้าจาก
การสุ่มแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยจบัสลากเลือกห้องเรียน  เป็นกลุ่มตวัอยา่งจ านวน               
1 หอ้งเรียน รวม  42  คน 

                                      
3.3 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
 ในการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระ                      
การเรียนรู้สังคม ศาสนา และวฒันธรรม เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพุทธประวติั                     
ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  ประกอบไปดว้ย  
 3.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั    

3.3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา               
และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 
 3.3.3 แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                    
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  ส าหรับนักเรียน                         
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6                      
            
3.4  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ในการวิจัยเร่ือง  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระ                      
การเรียนรู้สังคม ศาสนา และวฒันธรรม เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพุทธประวติั                     
ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ใช้นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบึงบา สังกดัส านักงานเขตพื้นท่ี
ประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2   เป็นสถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอ้มูลและพฒันาหาประสิทธิภาพของ
เคร่ืองมือ  ตลอดจนประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  ท่ีก าลงัเรียน ในภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2555  
จ  านวน 42 คน  เลือกโดยวิธีการการสุ่มแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยจบัสลาก                      
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เลือกห้องเรียน  เป็นกลุ่มตวัอย่างจ านวน 1 ห้องเรียน  ผูว้ิจยัสามารถเขียนสรุปวิธีการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลไวไ้ด ้ 2  ขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นตอนที ่1 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเคร่ืองมือ  
3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผูว้ิจยัใช้แนวทางการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (อา้งถึงในคู่มือส่ือการสอน.

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ, 2537 : 18-20)  สามารถสรุปวิธีการด าเนินงานวิจยัได้
ดงัน้ี 

ขั้นออกแบบและพฒันาบทเรียนประกอบกิจกรรม   
                 1. วเิคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ สาระท่ี 1ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
                 2. วิเคราะห์จุดประสงคม์าตรฐาน ส.1.1รู้และเขา้ใจประวติั ความส าคญั ศาสดา หลกัธรรม
ของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอ้ง ยึดมัน่ และปฏิบติัตาม
หลกัธรรม เพื่ออยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข  

3. ก าหนดวตัถุประสงค์ ตวัช้ีวดัท่ี 2 ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ไดเ้รียนรู้ เขา้ใจ 
และสามารถสรุปพุทธประวติั ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน 

4. ศึกษาเอกสารพุทธประวติั ก าหนดขอบเขตของเน้ือหา พุทธประวติัตอนประสูติ ตรัสรู้ 
ปรินิพพาน ท่ีจะใช้ในการสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศึกษาการใช้งานเก่ียวกบั
เคร่ืองมือและอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีน ามาใชใ้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และศึกษางานวิจยั          
ท่ีเก่ียวขอ้งก่อนเลือกแนวทางการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ขั้นการเขียน Storyboard บทเรียนและขั้นสร้างบทเรียน   
         1. ก าหนดเน้ือหาพุทธประวติั แบ่งเป็น 3 ตอน ประกอบดว้ยตอนประสูติ  ตรัสรู้ ปรินิพพาน 

2. จดัล าดบัเน้ือหาก่อนและหลงั เขียนผงังาน (Flowchart) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน   

3. เขียนบทด าเนินเร่ือง (Story board) เป็นการเขียนรายละเอียดของบทพูด  ขอ้ความอกัษร  
อธิบายภาพ การบอกจงัหวะของการปรากฏภาพ  เสียง  อกัษร  รวมถึงเอฟเฟค (Effect) ต่างๆ เขียน
เน้ือหา  สร้างภาพกราฟิก  ภาพน่ิง  บนัทึกเสียงตามเน้ือหาและกิจกรรมการเรียน โดยเร่ิมจาก 1) ให้
นกัเรียนท าความเขา้ใจเร่ืองการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  2) เร่ิมท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
จ านวน 20 ขอ้ 3) เรียนเน้ือหาตอนท่ี  1 จบแลว้ท ากิจกรรมทา้ยบทเรียน จากนั้น เรียนเน้ือหาจนครบ 
ทั้ง 3 ตอน  4) ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 20 ขอ้  
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4. น าเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ือง พุทธประวติั ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน 
แผนการจดัการเรียนรู้  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหผู้เ้ช่ียวประเมินความสอดคลอ้ง 

5. น าเน้ือหา เร่ือง พุทธประวติั ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา
(ภาคผนวก ก) ประเมินความสอดคลอ้งของบทเรียน  

ผลจากการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั  โดยผูเ้ช่ียวชาญ มีความ
คิดเห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม               
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติัโดยรวมมีคุณภาพ อยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.77 , S.D. = 0.17) 
(ภาคผนวก ค)   

6. น าเน้ือหา ภาพกราฟิก  ภาพน่ิง  เสียงท่ีได้สร้างเตรียมไวป้ระกอบรวมกนัในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ โดยใชโ้ปรแกรม  Authorware 7   

ขั้นการตรวจสอบและประเมินผล 
1. น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

เร่ือง   พุทธประวติั  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ท่ีสร้างเรียบร้อยแล้วไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา                      
ดา้นเทคโนโลยีการศึกษา (ภาคผนวก ก) เพื่อพิจารณาคุณภาพเคร่ืองมือ ท าการพิจารณาและประเมิน
ความสอดคลอ้งของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีจดัสร้างข้ึน ซ่ึงผูว้ิจยัได้สร้างแบบประเมินส่ือ               
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  5 ระดบั โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัน้ี 

     ดีมาก               ให ้ 5 คะแนน    
 ดี                     ให ้ 4 คะแนน    
 พอใช ้             ให ้ 3 คะแนน    
 ควรปรับปรุง ให ้ 2 คะแนน    
                                 ใชไ้ม่ได ้               ให ้ 1 คะแนน    
              น าผลจากการประเมินมาพิจารณาหาค่าเฉล่ีย  โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมายขอ้มูลของ
ผลการประเมิน ดงัน้ี  
                                ค่าเฉล่ีย   4.51 –  5.00  หมายความวา่    มีคุณภาพระดบัดีมาก 
                                ค่าเฉล่ีย   3.51 – 4.50   หมายความวา่    มีคุณภาพระดบัดี 
                                ค่าเฉล่ีย   2.51 – 3.50   หมายความวา่    มีคุณภาพระดบัพอใช ้
                                ค่าเฉล่ีย   1.51 – 2.50   หมายความวา่     มีคุณภาพระดบัควรปรับปรุง         
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                                ค่าเฉล่ีย   1.00 – 1.50   หมายความวา่     มีคุณภาพระดบัใชไ้ม่ได ้

    ผู ้วิจ ัยได้ก าหนดเกณฑ์ค่าเฉล่ียประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคร้ังน้ี                    
ตอ้งมีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.50 ข้ึนไป 

ผลจากการประเมินคุณภาพดา้นส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติัโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีความคิดเห็นวา่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติัโดยรวมมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.80 , S.D. = 0.17)   

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ือง พุทธประวติั ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน ไปปรับปรุง 
ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ เร่ือง ปรับเน้ือหาใหส้อดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั  การปรับขนาดตวัอกัษร                  
สีตวัอกัษร เพื่อใหเ้ด่นชดั อ่านง่าย ปรับปรุง เง่ือนไขเวลา  และภาพ  กราฟฟิกในแต่ละเฟรมให้
เหมาะสม  สอดคลอ้งกบัเน้ือหา   

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ไปปรับปรุงตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  จากนั้นน าไปทดลองใช ้
(Try out) กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2555  
ดงัน้ี  
                    1) การด าเนินการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 1 กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
ชุมชนบึงบา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2555  เป็นการทดลองกบันกัเรียนแบบเด่ียว หรือ 1:1 
(One-To-One Testing) โดยการทดลองกบัผูเ้รียนจ านวน 3 คน  คือ เด็กเรียนเก่ง 1 คน เด็กเรียนปานกลาง               
1 คน  และเด็กเรียนอ่อน 1 คน  เพื่อหาแนวโน้ม ประสิทธิภาพและตรวจหาขอ้บกพร่องของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
                    2)  การด าเนินการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 2  กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียน
ชุมชนบึงบา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2555  เป็นการทดลองแบบกลุ่มยอ่ย หรือ 1:10  จ  านวน     
9 คน คือ เด็กเรียนเก่ง 3 คน เด็กเรียนปานกลาง 3 คน  และเด็กเรียนอ่อน 3 คน  เพื่อท าการหาแนวโนม้
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั 
                    3)  การด าเนินการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 3 กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียน
ชุมชนบึงบา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2555  จ  านวน  30  คน เป็นการทดลองภาคสนาม 
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั     
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ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ เร่ือง การปรับภาพน่ิง         
ใหเ้หมาะสม กบัเน้ือหา เพิ่มเน้ือหาและภาพพุทธประวติั ตอนปรินิพพาน ใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
และน าไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างแบบทดสอบ ดงัน้ี 
ศึกษาหนงัสือการวดัผลและการประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และ

วฒันธรรมตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กระทรวงศึกษาธิการ 
ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้  ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของหลกัสูตร   

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
               ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบท่ีดีจากหนงัสือเทคนิคการเขียนขอ้ทดสอบของชวาล                 
แพรัตกุล.(2532:352-353) มาเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 
              สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม แบบปรนยัชนิด  4  ตวัเลือก จ านวน  40 ขอ้ เพื่อเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
               น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5  ท่าน  (ภาคผนวก  ก) ตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content  validity) โดยพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบั
ระดบัพฤติกรรม  (IOC) ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่านจะใหค้ะแนนตามเกณฑ ์ดงัน้ี 

          ใหค้ะแนน  + 1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นเป็นตวัแทนของพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั 
        ใหค้ะแนน     0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นเป็นตวัแทนของพฤติกรรม 
ท่ีตอ้งการวดัหรือไม่                                                                     
        ใหค้ะแนน   - 1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นไม่เป็นตวัแทนของพฤติกรรม                                                                     
ท่ีตอ้งการวดั 
 

         ถา้ค่า  IOC  ท่ีค  านวณได ้ มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5  แสดงวา่ ขอ้ทดสอบนั้นวดัไดจ้ริง                    
ตามวตัถุประสงคข์องการวดั  ก็จะเลือกขอ้ทดสอบนั้นไว ้  
         ถา้ค่า  IOC ท่ีค  านวณได ้ นอ้ยกวา่ 0.5  แสดงวา่ ขอ้ทดสอบนั้นไม่สามารถวดัหรือไม่
เป็นตวัแทนจุดประสงคข์องการวดั  ตดัทิ้งไป หรือน าไปปรับปรุงแกไ้ขใหม่ตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญ 

น าผลการตรวจสอบของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ผลการ
วิเคราะห์ความตรงตามเน้ือหาโดยใช้ดชันีความสอดคล้องระหว่างขอ้สอบกบัจุดประสงค์ (IOC)                  
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ของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน พบว่า แบบทดสอบน้ีมีความตรงของเน้ือหา อยู่ระหว่าง 0.20 - 1.00  
ขอ้สอบท่ีมีค่าไม่ถึง 0.50 ไดแ้ก่ ขอ้  2 , 7 , 9 , 12 , 14 , 15,18, 21, 23 และ 24  จึงตดัทิ้งไป ดงันั้น 
จึงเหลือขอ้สอบท่ีมีความเท่ียงตรงดา้นเน้ือหา รวม 20 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบ
กบัจุดประสงค ์(IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.60 – 1.00 

น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรมท่ีปรับปรุง ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียว เร่ือง การใชภ้าษาท่ีถูกตอ้งเหมาะสม  การใชค้  าถาม ค าตอบ
ท่ีชดัเจน   แลว้น าไปทดลองใช้กบัเด็กนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบึงบา  ท่ีเรียน                     
ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2555  จ  านวน  30  คน 

น ากระดาษค าตอบท่ีนกัเรียนตอบมาตรวจใหค้ะแนน โดยก าหนดคะแนนการตอบ เป็นขอ้
ท่ีถูกตอ้งให ้1 คะแนน  ขอ้ท่ีตอบผดิหรือไม่ตอบ  หรือตอบเกิน  1  ตวัเลือกให ้ 0  คะแนน 
  น าผลการสอบมาวิเคราะห์หาความยากง่าย  และอ านาจจ าแนกรายขอ้ โดยใชสู้ตรค านวณ  
(สุนีย ์  เหมะประสิทธ์ิ.2536:383-385)  คดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความยากง่าย ระหวา่ง 0.20-0.80  
และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป  จ  านวน  30  ขอ้ ไดค้่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง  0.37 - 0.64  
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.34- 0.67  แลว้น ามาหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบ 
โดยใชสู้ตร KR- 21 (Kuder–Richardson  Formula 21)  (สุนีย ์ เหมะประสิทธ์ิ.25366:401) ไดค้่า            
ความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.69 (ภาคผนวก ค) และน าขอ้สอบมาจดัท าตน้ฉบบั  เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือ ในการ
ทดลองต่อไป  
 ผลการวเิคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ปรากฏวา่ ไดค้่าความยากง่าย (p) 
ระหวา่ง  0.37 - 0.64  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.34- 0.67  (ภาคผนวก ค)    

 
   3.3 แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ  
   แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ ช่วยสอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ศึกษาหลกัเกณฑ์ ทฤษฎี เอกสารและวิธีการสร้างแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) มาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั      
                 2. ศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ  และศึกษาแบบสอบถาม ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัความพึงพอใจท่ีมีผูส้ร้างไว ้เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม                 
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                3. สร้างข้อความท่ีแสดงลักษณะความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน             
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating  Scale) 5  ระดบัตวัเลือก คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอ้ย  นอ้ยท่ีสุด จ านวน  20 ขอ้ 
ดงัน้ี  

     พึงพอใจมากท่ีสุด     ใหค้ะแนน   5 
 พึงพอใจมาก          ใหค้ะแนน   4 
 พึงพอใจปานกลาง    ใหค้ะแนน   3 
 พึงพอใจนอ้ย          ใหค้ะแนน   2 
                                 พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด     ใหค้ะแนน   1 

 

              3.3.4 น าแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนไปให้ผู ้เ ช่ียวชาญ  จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบดัชนี                
ความสอดคลอ้ง ระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงคแ์ละคดัเลือกคะแนนเฉล่ีย 0.5 เป็นตน้ไป  ไดค้่าดชันี
ความสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามกบัจุดประสงค์ (IOC) อยู่ระหว่าง 0.06-1.0 (ภาคผนวก ค) และ
ปรับปรุง ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นรายการประเมิน การใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย 
                 3.3.5 น าผลจากการประเมินมาพิจารณาหาค่าเฉล่ีย  โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลความหมาย
ขอ้มูลของผลการประเมิน ดงัน้ี  

                     ค่าเฉล่ีย   4.51 –  5.00  หมายความวา่    ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
                     ค่าเฉล่ีย   3.51 – 4.50   หมายความวา่    ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
                     ค่าเฉล่ีย   2.51 – 3.50   หมายความวา่    ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
                     ค่าเฉล่ีย   1.51 – 2.50   หมายความวา่     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
                     ค่าเฉล่ีย   1.00 – 1.50   หมายความวา่     ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

    ผูว้ิจยัได้ก าหนดเกณฑ์ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน              
มีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 3.50 ข้ึนไป 
  

ขั้นตอนที ่2 กำรด ำเนินกำรทดลอง 
การด าเนินการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนต่อไปน้ี  

                         1.ในการทดลองคร้ังน้ี ผูเ้รียนจะศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ                  
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั ท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ข เป็นการ
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ด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง  ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนชุมชนบึงบาท่ีเรียน
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2555  จ  านวน  42  คน 
                          2. ทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม เร่ือง  พุทธประวติั โดยใหน้กัเรียน  1  คนต่อคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง 
                         3. ระยะเวลาในการทดลอง ในภาคเรียน ท่ี 2  ปีการศึกษา 2555 จ านวน 6 คาบๆ ละ              
50 นาที โดยแบ่งเป็น การเรียนรู้เร่ืองการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  จ านวน 1 คาบ  เรียนรู้ เน้ือย่อย จ านวน 3 คาบ                      
ท าขอ้สอบก่อนเรียน 1 คาบ และท าขอ้สอบหลงัเรียน จ านวน 1 คาบ ผูเ้รียนเร่ิมเรียนเน้ือหาในแต่ละตอน  
โดยก่อนเร่ิมเรียนใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 20 ขอ้  แลว้จึงให้เร่ิม
เรียนจากตอนท่ี 1  และเม่ือเรียนจบเน้ือหา ตอนท่ี 1 แล้ว  ผูเ้รียนจะตอ้งท าแบบทดสอบ ท าเช่นน้ี                
จนครบทั้ ง 3 ตอน และท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  ซ่ึงเป็นข้อสอบ                         
ชุดเดียวกบัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
                           4. น าแบบสอบถามความพึงพอใจ มาวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
                         5. น าผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน          
คะแนนจากแบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั โดยใชว้ิธีทางการสถิติ  เพื่อทดสอบ
สมมติฐาน                   

ด าเนินการเก็บและรวบรมผลการทดลองเพื่อท าการสรุปและวิเคราะห์หาผลการทดลอง
ตามสมมุติฐานท่ีวางไว ้ ดว้ยวธีิทางสถิติ   

 
3.5 กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

ในการวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พุทธประวติั  
ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชส้ถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล  ดงัน้ี 

 3.5.1  การวเิคราะห์ขอ้มูล               

                  1. วเิคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั 
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                  2. เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงั
เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ือง พุทธประวติั โดยใชส้ถิติ  t – test แบบ dependent 
                 3. วิเคราะห์หาค่าความพึงพอใจของนกัเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   เร่ือง พุทธประวติั โดยใชค้่าเฉล่ีย                   
( ) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)      

          3.5.2  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

1. ค่าสถิตพื้นฐาน 
                       ค่าเฉล่ีย (Mean) ค านวณจากสูตร (สุนีย ์ เหมะประสิทธ์ิ. 2536 : 55 ) 
 

           


     
       เม่ือ           แทน     คะแนนเฉล่ีย   
                  แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                     แทน     จ  านวนนกัเรียนในกลุ่ม 

 
2. สถิติท่ีใชต้รวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

                       1)  การหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  โดยใชสู้ตร (สุนีย ์เหมะประสิทธ์ิ. 2536 : 406-407) 
 

               IOC   =    
N

R                          

        เม่ือ       IOC   แทน   ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ 
                     R    แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
                      N    แทน   จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 

                       2) การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ                 
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั ตามเกณฑ ์80 / 80 ใชเ้กณฑก์ารหา
ประสิทธิภาพ E1 / E2  
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                            E1   คือ  80  ตวัแรก  หมายถึง  คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนท่ีไดรั้บ จากการท ากิจกรรม
ระหวา่งเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั แต่ละชุดไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ 2537 : 490 – 491) 
 

                   E1  =    
EN

S 100
    

 
  เม่ือ     S    แทน   คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนท่ีท ากิจกรรมทุกกิจกรรม 
                            N    แทน   จ านวนนกัเรียน   
             E    แทน   คะแนนรวมของคะแนนเตม็ทุกกิจกรรม 

      E2    คือ  80  ตวัหลงั  หมายถึง  คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนท่ีไดรั้บจากการท าแบบทดสอบ 
หลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม   
เร่ือง พุทธประวติั  ไดไ้ม่ต  ่ากวา่ร้อยละ 80 โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
 

          E2   =    
EN

S 100
   

  
เม่ือ     S     แทน       คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนท่ีท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

                        N     แทน       จ  านวนนกัเรียน   
         E     แทน       คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
                   

     3)  หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั โดยใชสู้ตร  
(สุนีย ์เหมะประสิทธ์ิ. 2536: 383 - 385) 

                            p      =        Ru  +  Rl       
                                                 2n             
 
                            r       =         Ru  -  Rl 
                                                   n  
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เม่ือ        p    แทน      ความยาก 
                            r    แทน      ค่าอ านาจจ าแนก  
                            n    แทน      จ  านวนผูต้อบทั้งหมดในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
                            Ru   แทน      จ  านวนผูต้อบในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก 
                            Rl   แทน      จ  านวนผูต้อบในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก 
                        4) หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน             
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  โดยใช้สูตร KR –21              
ตามแบบ ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ค านวณจากสูตร (สุนีย ์ เหมะประสิทธ์ิ. 2536: 401) 
 
     

                       ttr   =     
1n

n
      1 -

   

  

 
2nS

n 
  

         
                

 เม่ือ     rtt        แทน      ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
             n      แทน      จ  านวนขอ้ค าถาม 

      แทน      ค่าเฉล่ียของคะแนนรวมทั้งหมด 
                           2S     แทน      ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 
 
 3.5.3 สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน 

การทดสอบความมีนยัส าคญัของความแตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน           
ของกลุ่มทดลอง โดยใชสู้ตร (สุนีย ์เหมะประสิทธ์ิ.2536: 179) 
 

                     t    =    
 
1

22







n

DDn

D  
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 เม่ือ       t       แทน     ค่าท่ีใชใ้นการพิจารณาใน t - distribution    
         D      แทน     ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
        n      แทน     จ  านวนนกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย 

              D      แทน     ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
                                       กบัหลงัเรียน 
              D2     แทน     ผลรวมของก าลงัสองของความแตกต่างระหวา่งคะแนนทดสอบ 
                                       ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



บทที ่4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  จากการทดลองในคร้ังน้ี  
ผูว้จิยัไดก้  าหนดสัญลกัษณ์ ท่ีใชแ้ทนความหมาย ดงัน้ี 
 
                            N           แทน        จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
                           X           แทน       ค่าเฉล่ียของคะแนน 
                            S.D         แทน        ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                            t             แทน       ค่าสถิติ 
                          D       แทน        ผลรวมของคะแนนความแตกต่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                                                     ก่อนและหลงัการทดลอง 
 

การน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
                การน าเสนอผลการวิเคราะห์การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั มีล าดบั ดงัน้ี 
4. 1   พฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวตัิ 

ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั วิเคราะห์พบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
เร่ือง พุทธประวติั มีประสิทธิภาพ 85.71/87.14 สูงกวา่เกณฑ ์ 80/80 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 
ผลปรากฏดงัตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี  4.1 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
   ศาสนาและวฒันธรรมชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั  ท่ีใชก้บันกัเรียน  
   จ  านวน 42  คน      
 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง พุทธประวตัิ 

 

คะแนนระหวา่งเรียน 
 

คะแนนหลงัเรียน  

ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
ค่าเฉล่ีย E1 ค่าเฉล่ีย E2 

รวม 25.71 85.71 17.43 87.14 85.71/87.14 

 
จากตารางท่ี  4.1 ผลการวเิคราะห์พบวา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั มี
ประสิทธิภาพ   85.71/87.14 สูงกวา่เกณฑ ์ 80/80 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 

 
4. 2   เปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  ช้ันประถมศึกษา ปีที ่6  เร่ือง 
พุทธประวตัิ 

ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนและหลงัการเรียนของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี  6  จ  านวน  42  คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2555 โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  เร่ือง                     
พุทธประวติั  ผลปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 
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ตารางท่ี  4.2 การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนและหลงัเรียน เร่ือง พุทธประวติั ของนกัเรียน 
                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนชุมชนบึงบา จ านวน 42  คน      
 
 

คะแนน 
 

 

 

  
 

S.D 

 

D 
 

D2 
           

t 

ก่อนเรียน 42 8.36 1.76 
   

    
381    3523 46.07 ** 

หลงัเรียน 42 17.43 1.71 
   

                                       ** t (0.01, 41) = 2.390 
 

            จากตารางท่ี  4.2   ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6                        
เร่ือง พุทธประวติั  พบวา่  คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน( = 17.43, S.D = 1.71) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน
( = 8.36 , S.D = 1.76)  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01    
 

4.3  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6  เร่ือง พุทธประวตัิ 
 

                 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระ               
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  เร่ือง พุทธประวติั ผลปรากฏ                      
ดงัตารางท่ี  4.3 
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ตารางที ่ 4.3 ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระ                                   
                     การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั 
 

หัวข้อประเมิน        S.D. ระดับคุณภาพ 

การจดับทเรียน 4.60 0.53 มากท่ีสุด 

การน าเสนอบทเรียน 4.55 0.53 มากท่ีสุด 

ดา้นตวัอกัษรและการใชสี้ 4.52 0.49 มากท่ีสุด 

การเช่ือมโยงขอ้มูล 4.40 0.89 มาก 

ภาพน่ิง  ภาพกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหวและเสียง    4.36 0.58 มาก 

แบบฝึกทบทวนความเขา้ใจและแบบทดสอบ 4.20 0.45 มาก 

รวมเฉลีย่ 4.50 0.20   มากทีสุ่ด 

            
               จากตารางท่ี  4.3  พบว่า  โดยภาพรวมความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์              
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   เร่ือง พุทธประวติั              
มีคุณภาพอยู่ในระดบัมากท่ีสุด( = 4.50 , SD=0.20) และเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบวา่ ดา้นการจดั
บทเรียนมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( = 4.60,SD= 0.53) อยู่ในระดบัมากท่ีสุด รองลงมา คือ ดา้นการน าเสนอ
บทเรียนมีค่าเฉล่ีย ( = 4.55,SD=0.53) อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด    ส่วนดา้นแบบฝึกทบทวนความเขา้ใจ
และแบบทดสอบ มีค่าเฉล่ียต ่าสุด ( = 4.20 , SD = 0.45)  อยูใ่นระดบัมาก  
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ตารางที ่ 4.3.1 ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 6 ท่ีมีต่อการเรียนดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์  
                                          ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พทุธประวติั          
 

      หัวข้อประเมนิ        S.D. ระดบัคุณภาพ 

1. ด้านการจดับทเรียน 
    1.1 การน าเสนอเมนูหลกัของบทเรียน 4.60 0.55 

 
มากท่ีสุด 

    1.2 การแนะน าและอธิบายการใชบ้ทเรียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
    1.3 ความสะดวกในการควบคุมและเช่ือมโยงบทเรียน 4.40 0.55 มาก 
    1.4 ความชดัเจนของค าสัง่และสญัลกัษณ์ต่างๆ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
    1.5 การน าเสนอการโตต้อบกบับทเรียน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
    1.6 ความน่าสนใจในการด าเนินบทเรียน     4.40 0.55 มาก 

รวม 4.57 0.54 มากทีสุ่ด 

2. ด้านภาพนิ่ง  ภาพกราฟิก  ภาพเคลือ่นไหวและเสียง    
    2.1 ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน    4.40 0.89 

 
มาก 

    2.2 ความเหมาะสมในปริมาณของภาพกบัเน้ือหา 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
    2.3 ความเหมาะสมของภาพกบัระดบัของผูเ้รียน 4.20 0.45 มาก 
    2.4 ความหมายของภาพสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน 4.40 0.55 มาก 
    2.5 ความเหมาะสมในการใชเ้สียงประกอบ 4.20 0.45 มาก 
    2.6 ความเหมาะสมของการน าเสนอดว้ยภาพภาพเคล่ือนไหว 4.20 0.45 มาก 

รวม 4.36 0.58 มาก 

3. ด้านตวัอกัษรและการใช้สี 
    3.1 รูปแบบตวัอกัษร 4.80 0.45 

 
มากท่ีสุด 

    3.2 ขนาดของตวัอกัษร 4.40 0.55 มาก 
    3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร 4.40 0.55 มาก 
    3.4 ความเหมาะสมของสีพ้ืน 4.20 0.45 มาก 
    3.5 การออกแบบหนา้จอบทเรียน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
    3.6 การเนน้ขอ้ความดว้ยสีมีความเหมาะสมและชดัเจน 4.20 0.45 มาก 

รวม 4.52 0.49 มากทีสุ่ด 
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ตารางที ่ 4.3.1  ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 6 ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
                                            ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง พทุธประวติั (ต่อ) 
    

หัวข้อประเมนิ        S.D. ระดบัคุณภาพ 

4. ด้านการน าเสนอบทเรียน 
    4.1 ล าดบัขั้นในการน าเสนอ    4.80 0.45 

 
มากท่ีสุด 

    4.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 4.40 0.55 มาก 
   4.3 ปริมาณเน้ือหาในแต่ละจอภาพ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.55 0.53 มากทีสุ่ด 

5. ด้านการเช่ือมโยงข้อมูล    
   5.1  วธีิการโตต้อบบทเรียน   4.40 0.55 มาก 
   5.2  ความรวดเร็วในการเช่ือมโยงขอ้มูล    4.40 0.55 มาก 
   5.3  ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยงขอ้มูล    4.20 0.45 มาก 
   5.4  ความสะดวกในการใชบ้ทเรียน     4.80 0.45 มากท่ีสุด 

รวม 4.40 0.89 มาก 

6. ด้านแบบฝึกทบทวนความเข้าใจและแบบทดสอบ      
    6.1  ความชดัเจนของค าสัง่   4.40 0.55 มาก 
   6.2  การจดัวางต าแหน่งของแบบทดสอบ    4.40 0.55 มาก 
  6.3  รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกบัเน้ือหา   4.20 0.45 มาก 
  6.4  การรายงานผล    4.80 0.45 มากท่ีสุด 
  6.5  รูปแบบการบนัทึกผลคะแนน    4.20 0.45 มาก 

รวม 4.20 0.45 มาก 

รวมเฉลีย่ 4.50 0.20 มากทีสุ่ด 

           
 จากตารางท่ี  4.3.1  พบวา่  โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนกลุ่มสาระการเ รียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  6                            
เร่ือง  พุทธประวติั  ในระดบั มากท่ีสุด ( = 4.50 , SD = 0.20)  และเม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ 
ความพึงพอใจท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( = 4.80 , SD = 0.45)  คือ ล าดบัขั้นในการน าเสนอ  การออกแบบ
หนา้จอบทเรียนรูปแบบตวัอกัษร  และความชดัเจนของค าสั่งและสัญลกัษณ์ต่างๆ  ส่วนความพึงพอใจ
ท่ีมีค่าเฉล่ียต ่าท่ีสุด ( = 4.20 , SD = 0.45) คือ ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยงขอ้มูล รูปแบบของ
แบบทดสอบเหมาะสมกบัเน้ือหา และรูปแบบการบนัทึกผลคะแนน   



บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิยั  การอภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้               
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั  โรงเรียนชุมชนบึงบา  
สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  ผูว้ิจยัขอสรุปผลการวิจยั  การอภิปรายผล  
และขอ้เสนอแนะไวด้งัน้ี 
 
5.1 วตัถุประสงค์การวจัิย 

5.2.1 เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  

5.2.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลงั
เรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

5.2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั 
 
5.2 สมมุติฐานการวจัิย 

5.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
เร่ือง พุทธประวติั มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

5.2.2  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง เรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 

5.2.3   นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั อยูใ่นระดบัมากข้ึนไป 

 
 
 



64 

 

5.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ในการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ไวด้งัน้ี 
ประชากร  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 

โรงเรียนชุมชนบึงบา ส าน ักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  จ  านวน                               
2  หอ้งเรียน  รวม 84 คน 

กลุ่มตวัอย่าง  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2555 
โรงเรียนชุมชนบึงบา  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  ไดม้าจากการสุ่มแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) โดยจบัสลากเลือกห้องเรียน  เป็นกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 1 หอ้งเรียน รวม 42  คน 

                                      
5.4 ตัวแปรทีศึ่กษา 

5.4.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม   เร่ือง พุทธประวติั 
 5.4.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่   
                            5.4.2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

           5.4.2.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พุทธประวติั 
              5.4.2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
5.5 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

    ผูว้จิยัไดส้ร้างเคร่ืองมือในการศึกษา  ดงัน้ี                      
3.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั  ทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  E1  = 85.33 / E2 = 86.50 

 3.2.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน          
เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ข้อ มีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง  
0.37 - 0.64  ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.34 - 0.67 ค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร KR -21 อยูใ่นระดบั 0.69 
                     3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                               
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั   
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5.6 วธีิด าเนินการวจัิย 

ผูว้จิยั ไดก้  าหนดขั้นตอนวธีิการด าเนินการวิจยัแบ่งไดด้งัน้ี 

  

ขั้นการสร้าง 

 ในขั้นตอนน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งในส่วนของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม จากนั้นท าการวิเคราะห์  แลว้ออกแบบ 
เน้ือหาให้สอดคล้องกับวตัถุประสงค์ท่ีต้องการวดัผล  โดยก าหนดเน้ือหา เร่ือง พุทธประวัติ 
ประกอบดว้ย 3 ตอน คือ ตอนประสูติ ตรัสรู้ และปรินิพพาน  คู่มือส าหรับใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน แบบทดสอบวดัผลการเรียน  และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน   
 ขั้นการพฒันา 

 ในขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบ แบบสอบถามความ
พึงพอใจ ซ่ึงผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาประเมินหาประสิทธิภาพเชิงเน้ือหา  แลว้
ปรับปรุง  ก่อนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ประเมินความคิดเห็นความเหมาะสมดา้นเน้ือหาและความสอดคลอ้งของส่ือดว้ยสถิติค่าเฉล่ียและส่วน
เบ่ียงเบน  แลว้ปรับปรุง จนมีผลเป็นท่ีน่าพอใจแลว้  จึงน าแบบทดสอบก่อนและหลงั  ไปหาค่าอ านาจ
จ าแนกและวิเคราะห์หาความเช่ือมัน่ดว้ย KR- 21 (Kuder–Richardson  Formula 21) กบักลุ่มตวัอยา่ง             
ท่ีมีความใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งจริง  จ  านวน 43 คน เพื่อวเิคราะห์หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  
 ขั้นการหาประสิทธิภาพ 
 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคม ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง 
พุทธประวติั ท่ีไดไ้ปหาประสิทธิภาพของกลุ่มแบบเด่ียว จ านวน  3 คน (อ่อน ปานกลาง  เก่ง)  แลว้
บนัทึกผลพร้อมปรับปรุงข้อบกพร่องก่อนน าไปหาประสิทธิภาพอีกคร้ังแบบกลุ่ม  จ านวน 9 คน                        
(อ่อน 3 คน ปานกลาง 3 คน และ เก่ง 3 คน) บนัทึกผลและปรับปรุงแกไ้ข แลว้จึงน าไปทดลองแบบ
ภาคสนาม  จ านวน 30  คน (อ่อน 10 คน  ปานกลาง 10 คน   เก่ง10 คน) บนัทึกผลและปรับปรุงก่อน            
ท่ีจะน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจริง  
 ขั้นการน าไปใช้ 

ผูว้ิจยัน าชุดฝึกอบรมท่ีผา่นการหาประสิทธิภาพมาแลว้  มาด าเนินการทดลองตามแผนการ
ฝึกอบรมกบักลุ่มตวัอยา่งจริง จ านวน 42 คน  เลือกโดยวิธีการสุ่มแบบง่าย (Simple Random Sampling) 
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โดยจบัสลากเลือกห้องเรียน  เป็นกลุ่มตวัอย่างจ านวน 1 ห้องเรียน ก่อนน าผลท่ีไดไ้ปทดสอบตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไวด้ว้ยกระบวนการทางสถิติ  โดยทีขั้นตอน ดงัน้ี 

1. การทดลองนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชนบึงบา จ านวน 42 คน โดยให้
นกัเรียนเรียน 1 คนต่อคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง ให้นกัเรียนเร่ิมเรียนเน้ือหาในแต่ละตอน ก่อนเร่ิมเรียน
ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 20 ขอ้  แลว้จึงให้เร่ิมเรียนจากตอนท่ี 1 
ประสูติ และเม่ือเรียนจบเน้ือหาตอนท่ี 1 แล้ว  นักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบ ท าเช่นน้ีจนครบ                 
ทั้ ง 3 ตอน และท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ซ่ึงเป็นข้อสอบชุดเดียวกับ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

2. น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาวดัความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

3. น าผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน  
คะแนนจากแบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
พุทธประวติัมาวเิคราะห์ โดยใชว้ธีิทางการสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐาน                   

ข้ันการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลทางการวิจัย  ผู ้วิจ ัยเลือกใช้โปรแกรมช่วยการวิเคราะห์งานวิจัย         
ทางการศึกษามาช่วยในการวเิคราะห์ผล ดงัต่อไปน้ี  
  ด าเนินการตรวจสอบความเท่ียงตรงดา้นเน้ือหา ดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชค้่าเฉล่ีย  และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานในการวเิคราะห์ 
 ด าเนินการวเิคราะห์ความคิดเห็นดา้นความชดัเจนความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชค้่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในการวเิคราะห์ 
 ด าเนินการหาค่าอ านาจจ าแนกและความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบดว้ย KR- 21 (Kuder–
Richardson  Formula 21)โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้งในการวเิคราะห์ความสอดคลอ้ง (IOC) 
 ด าเนินการเปรียบเทียบผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและ              
หลงัเรียน ดว้ยสถิติ  t-test Dependent         
 ด าเนินการหาผลความพึงใจของนกัเรียนท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้ค่าเฉล่ีย  และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ในการวเิคราะห์ 
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5.7 สรุปผลการวจัิย 
 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั  สามารถสรุปผลได ้ดงัน้ี 

4.1 ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ                   
การเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั มีประสิทธิภาพ 
85.71/87.14 

4.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์             
ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั  
มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( =17.43, S.D =1.71) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( =8.36 ,S.D= 1.76)  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01    
 4.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด                
( = 4.50 ,S.D.=0.20)  
5.8 การอภิปรายผล 

 ผลการวจิยัพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา 
และวฒันธรรม  เร่ือง  พุทธประวติั ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  เร่ือง พุทธประวติั  อภิปรายผล ไดด้งัน้ี 

5.8.1 การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ                    
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั  พบวา่ มีประสิทธิภาพ 85.71/87.14สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก 

     5.8.1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 เร่ือง พุทธประวติั มีประสิทธิภาพ 85.71/87.14  ผูว้ิจยัสร้างข้ึน                
ไดศึ้กษาเน้ือหา วเิคราะห์หลกัสูตร อีกทั้งมีการวางแผนขั้นตอนการออกแบบ โดยใชรู้ปแบบการสอน
แบบเน้ือหา (Tutorial) ซ่ึงมีลักษณะคล้ายบทเรียน และมีการพฒันารูปแบบโดยก าหนดเน้ือหา  
น าเสนอภาพดว้ยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  ด าเนินการพฒันาจนถึงการทดลอง เพื่อให้นกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามจุดประสงคถึ์งระดบัเกณฑ์ท่ีคาดหวงัไว้  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั(ชยัยงค ์  พรหมวงศ์  และคณะ, 
2541:134 -143) กล่าวถึง การหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอน  หมายถึง การน าส่ือการเรียน
การสอนไปทดลองใช้ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไวแ้ลว้น าผลท่ีได้มาปรับปรุงเพื่อน าไปสอนจริงให้ได้
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ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ การก าหนดเกณฑ์  ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผูส้อนเป็นผู ้
พิจารณาตามความพอใจ โดยปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ า  มกัจะตั้งไว ้80/80 , 85/85, หรือ 90/90   

5.8.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง พุทธประวติั  พบวา่  คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 17.43)            
สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน( = 8.36)  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก 

       5.8.2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 เร่ือง พุทธประวติั มีประสิทธิภาพ  E1 = 85.33 / E2 = 86.50  เพราะสร้าง 
อยา่งมีระบบ  ตั้งแต่ก าหนดจุดมุ่งหมาย  การศึกษาวเิคราะห์เน้ือหา  การวางแผน การด าเนินการพฒันา   
การพฒันาจนถึงการทดลอง  อีกทั้งผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญ                
ดา้นเทคโนโลยี การศึกษา  การออกแบบบทเรียนท่ีให้ผูเ้รียนไดมี้การปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนตลอดเวลา  
การน าส่ือรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงบรรยาย  รวมทั้งการใชเ้ทคนิคต่างๆ ในการ
น าเสนอและการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน  มีการให้ขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที
ช่วยสร้างความกระตือรือร้นในการเรียนให้กบัผูเ้รียนไดม้าก  ซ่ึงกิดานนัท ์ มลิทอง (2535:198) กล่าววา่ 
คอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่  การใชสี้  ภาพลายเส้นท่ีแลดูคลา้ยเคล่ือนไหว  ตลอดจน
เสียงดนตรีจะเป็นการเพิ่มความเหมือนจริงและเร้าใจผูเ้รียนให้เกิดความอยากเรียน  ส่งผลให้นกัเรียน               
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน 
                        5.8.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดพ้ฒันาโดยยึดหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้  ส่งเสริม           
ให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน  ภายในบทเรียนมีทั้งภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงและการเน้น 
ค า ขอ้ความส่ิงส าคญัต่างๆ  ท าให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และจดจ าไดอ้ย่างรวดเร็ว  ซ่ึงเป็นการสร้าง
แรงจูงใจไดอี้กวิธีหน่ึง  บทเรียนท่ีสร้างข้ึนมีแบบทดสอบระหวา่งเรียนท่ีสามารถแจง้ผลการทดสอบ                  
ไดท้นัที  ซ่ึงเป็นการประเมินท่ีช่วยให้ผูเ้รียนทราบความกา้วหนา้ของตนเองเป็นอยา่งดี สอดคลอ้งกบั
หลกัการพื้นฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู้ของ กาเย ่  (Gagne) กล่าวว่า ไดศึ้กษาเก่ียวกบักระบวนการ
เรียนรู้ของมนุษย ์และสกินเนอร์ (Skinner)  เช่ือวา่ การเสริมแรงจะช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
ท่ีดี เช่น ผูเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ตามความสามารถของตน และคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ยงัมีการเสริมแรง
ทนัที เม่ือท าแบบทดสอบคะแนนจะแสดงผลใหผู้เ้รียนทราบ  เม่ือน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมา
ใชใ้นการเรียนการสอน จึงสามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน  

      5.8.2.3 นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม 
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง  พุทธประวติั มีการศึกษาทบทวนซ ้ าจนเกิดความ
เขา้ใจ  ก่อให้เกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ  ธอร์นไดค ์

21/EE
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(Thorndike )   กล่าวว่า การเ ช่ือมโยงระหว่างส่ิง เ ร้า  (Stimulus)  กบัการตอบสนอง  (Response)  
มีหลัก เ บ้ืองต้นว่า  การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง  การตอบสนอง
มกัจะออกมาในรูปแบบต่าง ๆ  หลายรูปแบบจนกวา่จะพบรูปแบบท่ีดีหรือเหมาะสมท่ีสุด เรียกกนัวา่ 
การลองผดิลองถูก  (Trial  and  Error)    คือ การเลือกตอบสนองของผู ้เ รียนจะกระท าด้วยตนเอง  
ไม่มีผูใ้ดมาก าหนดหรือช้ีช่องทาง ในการปฏิบติัให้เม่ือเกิดการเรียนรู้ข้ึนแลว้   การตอบสนอง หลายรูปแบบ
จะหาย จะเหลือรูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุดเพียงรูปแบบเดียว และพยายามท าให้การตอบสนองเช่นนั้น
เช่ือมโยงส่ิงเร้าท่ีตอ้งการให้เรียนรู้ต่อไปเร่ือยๆ สอดคล้องกบังานวิจยัของ  ภูมิพฒัน์ โชคธนยศเสถียร
(2551) ท าการศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
ไทยนิยมสงเคราะห์ ผลการวิจยัพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี (80/80) 2) 
คะแนนทดสอบหลงัเรียน จากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม สาระภูมิศาสตร์ เร่ือง ทวีปเอเชีย สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (มนสันนัท ์ พิมพินิจ,  2554) ท าการศึกษา
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วนัส าคญั ทางพุทธศาสนาส าหรับนักศึกษาท่ีมีความ
บกพร่องทางการไดย้ินชั้นปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองวนัส าคญั                  
ทางพุทธศาสนา มีประสิทธิภาพ 84.0/86.79  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน ท่ีเรียนดว้ย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองวนัส าคญัทางพุทธศาสนา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองวนั
ส าคญัทางพุทธศาสนา อยูใ่นระดบั มาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.01 

5.8.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด                
( = 4.50 ,S.D.=0.20)  อาจเน่ืองมาจาก 

      5.8.3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติัเป็นบทเรียนท่ีสร้างความแปลกใหม่ในการเรียนรู้
ของนกัเรียน นกัเรียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตวัเองสามารถทบทวนความรู้ท่ียงัไม่เขา้ใจให้มีความชดัเจน
ยิ่งข้ึน  มีทางเลือกในการเรียนรู้ได้อย่างหลากหลายทั้งการฟัง การอ่าน  และสถานการณ์จ าลอง  
นักเรียนสามารถศึกษาได้ตามความพึงพอใจของตนเอง  ในส่วนของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พบว่า  
ตวัหนังสืออ่านง่าย บทเรียนมีความน่าสนใจ เสียงบรรยายชัดเจน เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม           
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ปุ่มต่าง ๆใช้งานไดง่้าย  วางไวใ้นต าแหน่งท่ีเหมาะสม  ความ รู้ในเ ชิง เ น้ือหา  ท่ีได้จากบทเ รียน         
มีความเหมาะสม  นกัเรียนมีความตอ้งการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเ ร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ 
อีก นักเรียนสามารถทบทวนความรู้ได้ง่าย ทั้งการฟัง การดู และการอ่านบทเรียนมีความสะดวก            
ในการใช้งาน หน้าจอสวยงาม เน้ือหาชัดเจนเข้าใจง่าย นักเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน               
อยากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

        
     5.8.3.2 จากการสัมภาษณ์นกัเรียนพบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั
เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีความน่าสนใจ และให้ประสบการณ์ตรงชดัเจน ในบทเรียน
ประกอบดว้ยภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว สถานการณ์จ าลอง ขอ้ความประกอบค าบรรยายภาพของจริง 
ภาพกราฟิก เพิ่มความสวยงาม มีดนตรีบรรเลงประกอบ โปรแกรมใช้ง่าย สามารถเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 
เหมาะสมกับระดับความรู้ และวัยของผู ้เรียน นักเรียนชอบและมีความสุขต่อการเรียน เพิ่ม
ประสบการณ์แปลกใหม่ นกัเรียนจึงมีความสนใจในการเรียนรู้ต่อบทเรียนอยา่งมาก ท าให้นกัเรียนมี
ความพึงพอใจและมีความสุขต่อการเรียน  สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ สกินเนอร์ ท่ีกล่าววา่ พฤติกรรม
ของมนุษยน์ั้นเกิดข้ึนจากการเรียนรู้  สามารถสังเกตพฤติกรรมไดใ้นรูปแบบต่างๆ กนั   และเช่ือวา่ใน
การให้ตวัเสริมแรง (Reinforcer) จะช่วยกระตุน้ให้เกิดพฤติกรรมตามตอ้งการได ้ และสอดคลอ้งกบั
แนวคิดของ มาสโลว ์กล่าววา่ ความตอ้งการของมนุษยใ์นแต่ละขั้นจะมีความส าคญัแก่บุคคลมากนอ้ย
เพียงใด ยอ่มข้ึนอยูก่บัความพึงพอใจท่ีไดรั้บจากการตอบสนองความตอ้งการในล าดบันั้นๆ กิดานนัท ์ 
มลิทอง (2535:198) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าสามารถเพิ่มแรงจูงใจในการ
เรียนรู้  ให้แก่ผูเ้รียน  เน่ืองจากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ การใช้สี 
ภาพลายเส้นท่ีแลดูคลา้ยเคล่ือนไหว  ตลอดจนเสียงดนตรีจะเป็นการเพิ่ม ความเหมือนจริง  และเร้าใจ
ผู ้เ รียนให้เกิดความอยากเรียน  และสอดคล้องกับงานวิจัยของสายฝน  แสนใจพรม (2553) 
ท าการศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพฤติกรรม ทางการศึกษา ส าหรับนักศึกษา             
ท่ีเรียนในรายวิชาหลกัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 85.01/83.05 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัศึกษาหลงัเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) นักศึกษา               
มีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพฤติกรรมทางการศึกษา                
โดยส่วนใหญ่มีความเห็นวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความน่าสนใจ 
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จากการวจิยั การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติัท่ีมีการพฒันาอยา่งเป็นระบบ เป็นไปตามขั้นตอน 
ส่วนประกอบท่ีเหมาะสมทั้งเน้ือหา  ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  ข้อความ  เสียงบรรยาย ท่ีชัดเจน  
สามารถเร้าความสนใจของนักเรียนและการท่ีนักเรียนได้ทราบผลการเรียนทนัทีเป็นการให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบั ท าให้เกิดความสนใจต่อการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน กล่าวได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระ การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    เร่ือง พุทธประวติั                      
ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  เม่ือน าไปใช้ ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน และ
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 
5.9 ข้อเสนอแนะ 

5.9.1 ควรมีการส ารวจความตอ้งการเรียนของนกัเรียนถึงรูปแบบ และเน้ือหาสาระการเรียนรู้              
ท่ีจะน ามาพฒันามาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อใหไ้ดส่ื้อท่ีตรงตามความตอ้งการของผูเ้รียน 
 5.9.2 สถานศึกษา หรือหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งควรมีการพฒันาบุคลากรให้สามารถผลิตส่ือ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้หลากหลายสาระการเรียนรู้  เพื่อช่วยประหยดัเวลาในการเรียน                
การสอนและยงัสามารถแกปั้ญหาดา้นครูท่ีตอ้งสอนแทนโดยตนเองไม่มีความถนดัก็สามารถท่ีจะสอน
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ได ้
 5.9.3 การศึกษาในคร้ังน้ี เป็นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีประกอบด้วย        
ภาพวาด ภาพกราฟิก สถานการณ์จ าลอง ท าให้นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนเป็นอย่างดี  จึงควรส่งเสริม 
ใหมี้การสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ในสาระวชิาอ่ืนๆ 
 
5.10 ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 

5.10.1  ควรมีการศึกษาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีประกอบดว้ยสถานการณ์จ าลองกบัการ
สอนแบบสาธิต    
  5.10.2  ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นรายกลุ่ม 
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-  รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
 1. นางสาวไอลดา  คลา้ยส าริด    
       ศึกษานิเทศก ์ช านาญการพิเศษ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี 

     เขต 2  
 2. นางนิตยา  กนิษฐ ์ 
       ศึกษานิเทศก ์ช านาญการพิเศษ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา 

     เขต 5  
 3. นางเพลินพิศ  บุญวงศ ์ 
       ครูช านาญการพิเศษ (วทิยาศาสตร์)โรงเรียนชุมชนบึงบา อ าเภอหนองเสือ ส านกังาน 
      เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี   เขต 2 
 
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
 1. พระสมุห์อ านาจ  ชุติมฺนโต 
     เจา้อาวาสวดัพวงแกว้ อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี 
 2. นางแอนนารี  วชิรเข่ือนขนัธ์  
     ครูช านาญการพิเศษ (สังคมศึกษา)โรงเรียนหนองเสือวิทยาคม ส านกังานเขตพื้นท่ี 
     การศึกษามธัยมศึกษาปทุมธานี  เขต 5  
 3. นางชูศรี  ศรีกรด  
     ครูช านาญการพิเศษ (ภาษาไทย)โรงเรียนหนองเสือวทิยาคม ส านกังานเขตพื้นท่ี 
     การศึกษามธัยมศึกษาปทุมธานี  เขต 5  
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ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
1. นางสุวภรณ์  ตั้งธนศิริกุล  

     ครูช านาญเช่ียวชาญ(สังคมศึกษา) โรงเรียนหอวงัปทุมธานี  ส านกังานเขตพื้นท่ี 
     การศึกษามธัยมศึกษาปทุมธานี  เขต 5  

2. นางจารุกุล  นนัทพฤกษา  
     ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนหนองเสือวทิยาคม ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
     มธัยมศึกษาปทุมธานี  เขต 5  

3. นางคนึง พลูสวสัด์ิ  
      ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวดัแสงสรรค ์ อ าเภอธญับุรี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
     ประถมศึกษาปทุมธานี   เขต 2 
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 12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณสุวภรณ์  ตั้งธนศิริกุล 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                       
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                           
 

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
 
                        
  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/02888 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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   12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณนิตยา  กนิษฐ์ 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                         
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                      
 

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.1 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณไอลดา  คลา้ยส าริด 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                        
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                                  

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.2 

 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณคนึง  พลูสวสัด์ิ 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                       
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                              
 

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.3 

 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณเพลินพิศ  บุญวงศ์ 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                        
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                                     
 

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 
 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.4 

 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   พระสมุห์อ านาจ  ชุติมฺนโต 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                       
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                                            
                                                                                  ( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.5 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณจารุกุล  นนัทพฤกษา 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                     
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ                                         

                                                     
( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 

                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.6 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณแอนนารี  วชิรเข่ือนขนัธ์ 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                      
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                     
( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 

                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 
 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.7 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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12   มีนาคม   2556 

เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

เรียน   คุณชูศรี  ศรีกรด 

  เน่ืองด้วย  นายไพโรจน์  ก้อนทอง  นักศึกษาระดบัปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต   สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี ได้รับการอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เ ร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน                        
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ โดยมี ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุกญัญา  แสงเดือน เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์  
   ในการน้ี  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ  พิจารณาเห็นว่า  ท่านเป็นผู ้ท่ี มีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ่ง  จึงขอเรียนเชิญเป็นผูเ้ ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยให้แก่                       
นายไพโรจน ์ กอ้นทอง  เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาใหค้วามอนุเคราะห์ดว้ย  จกัขอบคุณยิง่ 
 

ขอแสดงความนบัถือ 

                                        

( ดร.ทศพร  แสงสวา่ง) 
                                    ผูช่้วยคณบดีคณบดีฝ่ายบณัฑิต 
                ปฏิบติัราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                 
                     

 

 

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
ต.คลองหก  อ.ธญับุรี  
จ.ปทุมธานี 12110 

ท่ี ศธ 0578.02/0288.8 

งานบณัฑิตศึกษา 
โทรศพัท ์ 02 549 3207 
โทรสาร  02 577 5020 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการศึกษา 

 
-  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
-  แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  
   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง พุทธประวติั 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ืองพทุธประวตัิ 

 
1.พุทธประวติั กล่าวถึงบุคคลในขอ้ใด 

  ก. ศาสดา    ข.พระพุทธเจา้ 
 ค. นกับวช    ง. พระปัจเจกพุทธเจา้ 
2. เม่ือพระนางสิริมหามายาทรงพระครรภ ์เกิดสุบินนิมิตใด 
 ก. พญาชา้งเผอืกชูสังข์  ข.พราหมณ์มอบสังขท์อง 
 ค. พญาชา้งเผือกชูดอกบวั  ง. พราหมณ์มอบดอกบวั 
3. “ลุมพินีวนั”  ปัจจุบนัอยูอ่ยูใ่นประเทศเนปาลมีช่ือวา่อะไร 
 ก. กรุงยา่งกุง้   ข. กรุงฮานอย 
 ค. กวัลาลมัเปอร์   ง. กรุงรุมมินเด 
4. พระพุทธเจา้ประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน ถือเป็นวนัส าคญัทางศาสนาตรงกบัขอ้ใด 
 ก. วนัมาฆบูชา   ข. วนัอาสาฬหบูชา 
 ค. วนัวสิาขบูชา   ง. วนัเขา้พรรษา 
5. อาสภิวาจา  พระพุทธเจา้ตรัสในวนัใด 
 ก. ปรินิพพาน   ข. ประสูติ 
 ค. ตรัสรู้    ง. ปฐมเทศนา 
6. ค าวา่ “สัมมาสัมโพธิญาณ” หมายถึงขอ้ใด?  

ก. ญาณเป็นเคร่ืองตรัสรู้โดยชอบ   ข. ญาณเป็นเหตุใหถึ้งความชอบ  
ค. ญาณเป็นมงคลส่วนท่ีชอบ   ง. ญาณเป็นเคร่ืองสนบัสนุนโดยชอบ 

7. ผูถ้วายบิณฑบาตคร้ังสุดทา้ยแก่พระพุทธองคคื์อใคร 
ก. นางสุชาดา   ข. พระอานนท ์
ค. นายจุนทะ   ง. นางวสิาขา 

8. ก่อนเสด็จปรินิพพานพระพุทธเจา้ทรงมอบใครเป็นศาสดาแทน 
 ก. พระสาลีบุตร   ข. พระอานนท ์
 ค. พระธรรมวินยั   ง. พระโมคคลัลานะ 
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9. พระพุทธเจา้ทรงปลงอายสุังขาร ณ สถานท่ีใด 
 ก. ปาวาลเจดีย ์   ข. บริโภคเจดีย ์
 ค. มกุฏพนัธนเจดีย ์   ง. อุทเทสิกเจดีย ์
10. ก่อนปรินิพพานพระองคท์รงระงบัเวทนาดว้ยธรรมอะไร 
 ก. อิทธิบาท 4   ข. อธิวาสนขนัติ 
 ค. ความไม่ประมาท   ง. อริยสัจ 4 
11. พระพุทธเจา้ทรงปัจฉิมโอวาทของพระพุทธเจา้ วา่ดว้ยเร่ืองอะไร 
 ก. ความกตญัญู   ข. ความไม่ประมาท 
 ค. ความสามคัคี   ง. ความอดทน  
12. สถานท่ีใด ไม่ใช่สังเวชนียสถาน 
 ก. สถานท่ีประสูติ   ข. สถานท่ีตรัสรู้ 
 ค. สถานท่ีปรินิพพาน  ง. สถานท่ีปลงพระชนมายสุังขาร 
13. พระพุทธองคท์รงจ าพรรษาท่ี 45  ณ ท่ีใด 
 ก. ภณัฑุคาม   ข. เวฬุคาม 
 ค. ชมัพุคาม   ง. หตัถีคาม 
14. หลงัจากตรัสรู้แลว้ พระองคท์รงพิจารณาปฏิจจสมุปบาทท่ีร่มไมใ้ด 
 ก. มุจลินท ์   ข. พระศรีมหาโพธ์ิ 
 ค. อชปาลนิโครธ   ง. ราชายตนะ 
15. ผูชี้วติอยูต่ลอดอายกุปั จะตอ้งเจริญธรรมใดใหบ้ริบูรณ์ 
 ก. อิทธิบาท 4    ข. สังคหวตัถุ 4 
 ค. พรหมวหิาร 4   ง. อธิษฐาน 4 
16. ขณะพรุพุทธองคเ์สด็จกรุงกบิลพสัดุ ์ ไดเ้กิดเหตุน่าอศัจรรยต์รงกบัใด 
                 ก. ฝนโปกขรพรรษตก  ข. ดอกไมทิ้พยต์กจากสวรรค ์
 ค. แผน่ดินไหว   ง. แสดงธรรมโปรดพระมารดา 
17. ดอกไมช้นิดใดท่ีตกจากสวรรคใ์นวนัท่ีปรินิพพาน 
 ก. ดอกบวัสวรรค์   ข. ดอกอโศก 
 ค. ดอกมณฑารพ   ง. ดอกสาละ 
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18. ค าวา่ “ปลงอายสุังขาร” หมายถึงอะไร ? 
             ก. การรู้ตวัวา่ตอ้งตาย               ข. การตั้งใจท่ีจะปรินิพพาน 
             ค. การต่ออายสุังขาร             ง. การบอกลาชีวติ 
19. นบัตั้งแต่พระพุทธเจา้ตรัสรู้ ถึง พ.ศ. 2555 เป็นเวลาก่ีปี 

ก. 2555  ปี    ข. 2600 ปี 
ค. 2635  ปี    ง. 2640 ปี 

20. ปีฉลองครบรอบแห่งการตรัสรู้ของพระสัมมาสัมพุทธเจา้ มีช่ือเรียกตรงกบัขอ้ใด 
              ก. พุทธชยนัตี   ข. วนัมาฆบูชา 
              ค. วนัวสิาขบูชา   ง. วนัอาสาฬหบูชา 
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แบบประเมนิความพงึพอใจทีม่ต่ีอบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6                           

เร่ืองพทุธประวตัิ 
ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนกาเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการประเมิน  5  ระดับ ตามความคิดเห็น             
ของนกัเรียนหลงัจากไดท้ดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั โดยก าหนดระดบัคะแนน ดงัน้ี 
                       5   หมายถึง    พึงพอใจมากท่ีสุด 
                       4        หมายถึง    พึงพอใจมาก 
                       3  หมายถึง    พึงพอใจปานกลาง 
                       2  หมายถึง    พึงพอใจนอ้ย 
                       1 หมายถึง    พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
 

รายการประเมิน 
ระดบัของคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านการจัดบทเรียน 

    1.1 การน าเสนอเมนูหลกัของบทเรียน   
   

    1.2 การแนะน าและอธิบายการใชบ้ทเรียน      

    1.3 ความสะดวกในการควบคุมและเช่ือมโยงบทเรียน      

    1.4 ความชดัเจนของค าสั่งและสัญลกัษณ์ต่างๆ      

    1.5 การน าเสนอการโตต้อบกบับทเรียน      

    1.6 ความน่าสนใจในการด าเนินบทเรียน          

2. ด้านภาพน่ิง  ภาพกราฟิก  ภาพเคลือ่นไหวและเสียง    
    2.1 ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน      

   

    2.2 ความเหมาะสมในปริมาณของภาพกบัเน้ือหา      

    2.3 ความเหมาะสมของภาพกบัระดบัของผูเ้รียน      
    2.4 ความหมายของภาพสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน      
    2.5 ความเหมาะสมในการใชเ้สียงประกอบ      
    2.6 ความเหมาะสมของการน าเสนอภาพดว้ยภาพเคล่ือนไหว      



96 

 

 

รายการประเมิน 
ระดบัของคุณภาพ 

5  4 3 2 1 
3. ด้านตัวอกัษรและการใช้สี 
    3.1 รูปแบบตวัอกัษร   

   

    3.2 ขนาดของตวัอกัษร      
    3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร      
    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้น      

    3.5 การออกแบบหนา้จอบทเรียน      

    3.6 การเนน้ขอ้ความดว้ยสีมีความเหมาะสมและชดัเจน      
4. ด้านการน าเสนอบทเรียน 

    4.1 ล าดบัขั้นในการน าเสนอ      
   

    4.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา      
   4.3 ปริมาณเน้ือหาในแต่ละจอภาพ      
5. ด้านการเช่ือมโยงข้อมูล      
   5.1  วธีิการโตต้อบบทเรียน        
   5.2  ความรวดเร็วในการเช่ือมโยงขอ้มูล         
   5.3  ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยงขอ้มูล         
   5.4  ความสะดวกในการใชบ้ทเรียน          
6. ด้านแบบฝึกทบทวนความเข้าใจและแบบทดสอบ        
    6.1  ความชดัเจนของค าสั่ง        
   6.2  การจดัวางต าแหน่งของแบบทดสอบ         
  6.3  รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกบัเน้ือหา        
  6.4  การรายงานผล         
  6.5  รูปแบบการบนัทึกผลคะแนน         
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ภาคผนวก  ค 
การหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

 
-  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
   ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 

-  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
           ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งพฤติกรรมกบัจุดประสงค ์IOC 

   การหาค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
   การหาค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ืองพุทธประวตัิ 

 

ค ำช้ีแจง: โปรดท ำเคร่ืองหมำย  ลงในช่องตำมระดบัควำมคิดเห็นของท่ำน          
 

รายการประเมนิ 

ระดบัคุณภาพ 

(5)
   ดี

มา
ก 

(4)
   ดี

 

(3)
   พ

อใ
ช ้

(2)
   ค

วร
ปรั

บป
รุง

 

(1)
   ใ

ชไ้
ม่ไ

ด ้

1.เนือ้หาบทเรียน 
  1.1 ค าแนะน าการใชแ้ละการแจง้ขอ้มูลพ้ืนฐานของบทเรียนเหมาะสม      
  1.2 เน้ือหาของบทเรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้      
  1.3 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนตามสาระวชิา      
  1.4 เน้ือหาเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน      
  1.5 การใชภ้าษาถูกตอ้งเหมาะสม ส่ือความหมายไดช้ดัเจน      
  1.6 โครงสร้างเน้ือหาครอบคลุมและเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่      
  1.7 การจดัล าดบัตามความยากง่ายมีความเหมาะสม      
  1.8 การออกแบบบทเรียนสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      
  1.9 กิจกรรมระหวา่งเรียนของบทเรียนน่าสนใจมีความเหมาะสม      
  1.10ขนาดตวัอกัษร สีตวัอกัษร อ่านง่าย และสีพ้ืนมีความเหมาะสม      
 1.11ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และวดีีทศัน์ ชดัเจน สอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
2.แบบทดสอบ 
  2.1 ความสอดคลอ้งของค าถามกบัจุดประสงค ์      
  2.2 ความชดัเจนของค าถาม      
  2.3 ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ      
  2.4 การแสดงผลการท าแบบทดสอบ      
 
ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะอ่ืน……………………………………………..........................…………………….... 
………………………………………………………………………………………….........................…………….. 
 
                                                                                      ลงช่ือ..................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                                          (.......................................................) 
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ผลการประเมินคุณภาพด้านเนือ้หาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ืองพุทธประวตัิ 

 

ตารางท่ี  1  ผลการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา 
                   ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพทุธประวติั โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 

รายการ 
       S.D. ระดบั

คุณภาพ 

1.เนือ้หาบทเรียน 
  1.1 ค าแนะน าการใชแ้ละการแจง้ขอ้มูลพ้ืนฐานของบทเรียนเหมาะสม 5.00  0.00 ดีมาก 
  1.2 เน้ือหาของบทเรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5.00 0.00  ดีมาก 
  1.3 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนตามสาระวชิา 4.60 0.55 ดีมาก 
  1.4 เน้ือหาเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4.60 0.55 ดีมาก 
  1.5 การใชภ้าษาถูกตอ้งเหมาะสม ส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.60 0.55 ดีมาก 
  1.6 โครงสร้างเน้ือหาครอบคลุมและเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ 4.80 0.45 ดีมาก 
  1.7 การจดัล าดบัตามความยากง่ายมีความเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 
  1.8 การออกแบบบทเรียนสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 4.60 0.89 ดีมาก 
  1.9 กิจกรรมระหวา่งเรียนของบทเรียนน่าสนใจมีความเหมาะสม 4.60 0.89 ดีมาก 
  1.10ขนาดตวัอกัษร สีตวัอกัษร อ่านง่าย และสีพ้ืนมีความเหมาะสม 5.00  0.00 ดีมาก 
 1.11ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และวดีีทศัน์ ชดัเจน สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5.00  0.00 ดีมาก 
2.แบบทดสอบ 
  2.1 ความสอดคลอ้งของค าถามกบัจุดประสงค ์ 4.80 0.45 ดีมาก 
  2.2 ความชดัเจนของค าถาม 4.60 0.55 ดีมาก 
  2.3 ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ 4.80 0.45 ดีมาก 
  2.4 การแสดงผลการท าแบบทดสอบ 4.80 0.45 ดีมาก 

รวม 4.77 0.17 ดมีาก 

 
          จากตารางท่ี 1 ผลจากการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั  โดยผูเ้ช่ียวชาญ มีความคิดเห็นว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง
พทุธประวติัโดยรวมมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.77 , S.D. = 0.17)   
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แบบประเมินคุณภาพด้านส่ือบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ืองพุทธประวตัิ 

 

ค ำช้ีแจง: โปรดท ำเคร่ืองหมำย  ลงในช่องตำมระดบัควำมคิดเห็นของท่ำน                
 

รายการประเมนิ 

ระดบัคุณภาพ 

(5)
   ดี

มา
ก 

(4)
   ดี

 

(3)
   พ

อใ
ช ้

(2)
  ค
วร
ปรั

บป
รุง

 

(1)
   ใ

ชไ้
ม่ไ

ด ้

1.ด้าน ภาพ เสียง และตวัอกัษร 
    1.1 ภาพท่ีน าเสนอตรงตามเน้ือหา      
    1.2 ขนาดของภาพใชป้ระกอบบทเรียนเหมาะสม      
    1.3 ภาพท่ีใชป้ระกอบส่ือความหมายไดช้ดัเจน      
    1.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      
    1.5 ความถูกตอ้งดา้นหลกัการใชภ้าษาของเสียงบรรยาย      
    1.6 ความเหมาะสมของแบบอกัษร (Font)      
    1.7 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีเลือกใช ้      
    1.8 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรกบัพ้ืนจอภาพ      
    1.9 ความเหมาะสมในการจดัภาพ      
2. การปฏิสัมพนัธ์ในบทเรียน 
   2.1 ความชดัเจนของค าอธิบายการปฏิบติัในบทเรียน      
   2.2 ความต่อเน่ืองของการน าเสนอเน้ือหา      
   2.3 ปุ่มควบคุมบทเรียนใชง้านง่ายและส่ือความหมายไดช้ดัเจน      
   2.4 ความเหมาะสมของวธีิการสรุปเน้ือหาบทเรียน      
   2.5 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ถูกตอ้งและเหมาะสม      
   2.6 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนมีความเหมาะสม      
 

ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะอ่ืน……………………………………………………….....................………….... 
……………………………………………………………………………………………………....................….. 
 
                                                                                            ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                                                (.......................................................) 
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ผลการประเมินคุณภาพด้านส่ือบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ืองพุทธประวตัิ 

 

ตารางท่ี 2  ผลการประเมินคุณภาพดา้นส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา 
                  และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพทุธประวติั โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

รายการ 
       S.D. ระดบั 

คุณภาพ 

1.ด้าน ภาพ เสียง และตวัอกัษร 
    1.1 ภาพท่ีน าเสนอตรงตามเน้ือหา 5.00 0.00  ดีมาก 
    1.2 ขนาดของภาพใชป้ระกอบบทเรียนเหมาะสม 5.00  0.00 ดีมาก 
    1.3 ภาพท่ีใชป้ระกอบส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.5 ความถูกตอ้งดา้นหลกัการใชภ้าษาของเสียงบรรยาย 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.6 ความเหมาะสมของแบบอกัษร (Font) 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.7 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีเลือกใช ้ 5.00 0.00  ดีมาก 
    1.8 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรกบัพ้ืนจอภาพ 4.67 0.58 ดีมาก 
    1.9 ความเหมาะสมในการจดัภาพ 5.00  0.00 ดีมาก 
2. การปฏิสัมพนัธ์ในบทเรียน 
   2.1 ความชดัเจนของค าอธิบายการปฏิบติัในบทเรียน 5.00  0.00 ดีมาก 
   2.2 ความต่อเน่ืองของการน าเสนอเน้ือหา 5.00  0.00 ดีมาก 
   2.3 ปุ่มควบคุมบทเรียนใชง้านง่ายและส่ือความหมายไดช้ดัเจน 5.00  0.00 ดีมาก 
   2.4 ความเหมาะสมของวธีิการสรุปเน้ือหาบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.5 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ถูกตอ้งและเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
   2.6 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.82 0.17 ดมีาก 

 
             จากตารางท่ี  2  ผลจากการประเมินคุณภาพด้านส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้                   
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั   โดยผูเ้ช่ียวชาญ มีความคิดเห็นว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  เร่ือง 
พทุธประวติัโดยรวมมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก ( = 4.80 , S.D. = 0.17)   
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ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

เร่ืองพทุธประวตัิ 
 

กำรทดลองคร้ังท่ี 1 แบบเด่ียว  
การทดลองคร้ังท่ี 2 แบบกลุ่ม 
การทดลองคร้ังท่ี 3 แบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  3  คะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
       สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 
                  การทดลองคร้ังท่ี 1  กบันกัเรียน 3 คน  
 

 

คนท่ี 

คะแนน รวม 
30  

คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

1 9 9 9 27 18 
2 8 9 8 25 16 
3 6 7 7 20 13 

รวม 23 25 24 72 47 

  7.67 8.33 8.00 24.00 15.67 
E1   80.00  

E2 78.33 
 
 จากตารางท่ี  3  เม่ือน าโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ไปทดลองใชก้บันกัเรียน จ านวน 3 คน พบวา่  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นระถมศึกษา
ปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั มีประสิทธิภาพ  E1  = 80.00 / E2 = 78.33 
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ตารางท่ี  4 แสดงคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
      สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 
                 การทดลองคร้ังท่ี 2  กบันกัเรียน 9 คน 
 

 

คนท่ี 

คะแนน 
รวม 

30 คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

1 8 8 8 24 17 
2 7 7 8 22 12 
3 7 7 7 21 15 
4 8 8 9 25 14 
5 8 8 8 24 16 
6 9 8 8 25 14 
7 9 9 8 26 19 
8 10 10 10 30 20 
9 9 9 10 28 20 

รวม 75 74 76 225 147 

  8.33 8.22 8.44 25.00 16.33 

E1   83.33  
E2 81.67 

 
             จากตารางท่ี  4  เม่ือน าโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ไปทดลองใช้กบันกัเรียน จ านวน                   
9  คน  พบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั มีประสิทธิภาพ  E1  = 83.33 / E2 = 81.67 
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ตารางท่ี  5  แสดงคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
      สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 
                  การทดลองคร้ังท่ี 3  กบันกัเรียน 30 คน  
 

 

คนท่ี 

คะแนน 
รวม 

30 คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

1 8 8 8 24 18 
2 7 7 8 22 15 
3 7 6 8 21 16 
4 9 8 8 25 18 
5 8 8 8 24 20 
6 8 9 8 25 20 
7 9 8 9 26 19 
8 10 10 10 30 16 
9 9 9 10 28 17 

10 7 7 8 22 18 
11 8 7 8 23 12 
12 9 8 7 24 15 
13 8 8 9 25 15 
14 9 9 7 25 19 
15 10 10 8 28 16 
16 10 8 10 28 18 
17 9 9 8 26 16 
18 8 8 9 25 16 
19 10 10 8 28 17 
20 9 9 8 26 20 
21 10 10 8 28 19 
22 9 9 9 27 20 
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ตารางท่ี  5 แสดงคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
      สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 
                 การทดลองคร้ังท่ี 3  กบันกัเรียน 30 คน (ต่อ) 
 

 

คนท่ี 

คะแนน 
รวม 

30 คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

23 9 9 9 27 20 
24 9 8 9 26 20 
25 10 9 9 28 18 
26 9 8 8 25 15 
27 9 9 8 26 16 
28 8 10 9 27 18 
29 9 8 7 24 14 
30 9 9 7 25 18 
รวม 263 255 250 768 519 

  8.77 8.50 8.33 25.60 17.30 

E1   85.33  

E2 86.50 
 
จากตารางท่ี 5  เม่ือน าโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ไปทดลองใชก้บันกัเรียน จ านวน 30 คนพบวา่  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมชั้นประถมศึกษา  
ปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั มีประสิทธิภาพ  E1  = 85.33 / E2 = 86.50 
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ตำรำงท่ี 6   ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
                   และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั  ทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถม                      
                   ศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนในภำคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2555  จ ำนวน 3  คร้ัง  
 

 
การทดลอง 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
ประสิทธิภาพ 

E1/ E2 
คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลีย่ E1 
คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลีย่ E2 

คร้ังท่ี 1   
นกัเรียน 3 คน 

30 24.00 80.00 20 15.67 78.33 80.00 / 78.33 

คร้ังท่ี 2  
นกัเรียน 9 คน 

30 25.00 83.33 20 16.33 81.67 83.33 /81.67 

คร้ังท่ี 3  
นกัเรียน 30 คน 

30 25.60 85.33 20 17.30 86.50 85.33 /86.50 

 

         จำกตำรำงท่ี  6  ผลกำรวิเครำะห์แนวโน้มประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                      
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั           
ในกำรทดลองคร้ังท่ี 1 พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพเป็น   80.00 / 78.33 การทดลอง
คร้ังท่ี 2  มีประสิทธิภาพเป็น   83.33 /81.67 การทดลองคร้ังท่ี 3 มีประสิทธิภาพ  85.33 /86.50 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนดไว ้
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การหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

-  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งพฤติกรรมกบัจุดประสงค ์IOC 
-  การหาค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
-  การหาค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ 
-  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งพฤติกรรมกบัจุดประสงค ์IOC 
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ตารางท่ี 7  การวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบั 
                 จุดประสงค ์(IOC)  
 

ขอ้สอบ 

ขอ้ท่ี 

คะแนนควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญ 
คะแนน 

รวม 

จ ำนวน 

ผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่ำเฉล่ีย 

ดชันี 

ตวัแทน 

จุดประสงค ์
คนท่ี  
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

คนท่ี 
4 

คนท่ี 
5 

1 1 1 0 1 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
2 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
3 1 1 1 1 1 5 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 1 1 1 5 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 1 1 0 1 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
6 1 1 1 1 0 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
7 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
8 1 1 0 1 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
9 -1 0 -1 0 1 -1 5 -0.20 ตดัทิ้ง 
10 1 0 1 1 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
11 1 1 1 0 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
12 1 0 0 0 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
13 0 1 1 1 0 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
14 0 0 0 1 1 2 5 0.40 ตดัทิ้ง 
15 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
16 1 1 1 0 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
17 1 0 0 1 1 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
18 -1 0 -1 0 1 -1 5 -0.20 ตดัทิ้ง 
19 0 1 1 1 0 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
20 0 0 1 1 1 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
21 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
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ตารางที ่ 7  การวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบั     
                   จุดประสงค ์(IOC) (ต่อ) 
 

ขอ้สอบ 

ขอ้ท่ี 

คะแนนควำมคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชำญ 
คะแนน 

รวม 

จ ำนวน 

ผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่ำเฉล่ีย 

ดชันี 

ตวัแทน 

จุดประสงค ์
คนท่ี  
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

คนท่ี 
4 

คนท่ี 
5 

22 1 1 1 0 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
23 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
24 1 0 -1 1 0 1 5 0.20 ตดัทิ้ง 
25 1 1 1 0 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้
26 1 -1 -1 1 1 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
27 0 1 1 1 0 3 5 0.60 ใชไ้ด ้
28 1 1 1 1 1 5 5 1.00 ใชไ้ด ้
29 1 1 1 1 1 5 5 1.00 ใชไ้ด ้
30 1 1 1 0 1 4 5 0.80 ใชไ้ด ้

 
          จากตารางท่ี 7 ผลการวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบ
กบัจุดประสงค์ (IOC) ของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน พบว่า แบบทดสอบน้ีมีความตรงของเน้ือหา              
อยูร่ะหว่าง 0.20 - 1.00  ขอ้สอบท่ีมีค่าไม่ถึง 0.50 ไดแ้ก่ ขอ้  2 , 7 , 9 , 12 , 14 , 15,18, 21, 23 และ24  
จึงตดัทิ้งไป ดงันั้นจึงเหลือขอ้สอบท่ีมีความเท่ียงตรงดา้นเน้ือหา รวม 20 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์(IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.60 – 1.00  
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ตารางท่ี  8  ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                   จ  านวน 20 ขอ้ 
 

ข้อที่ p r แปลผล 
1 0.53 0.60 ใชไ้ด ้
2 0.45 0.49 ใชไ้ด ้
3 0.51 0.56 ใชไ้ด ้
4 0.49 0.60 ใชไ้ด ้
5 0.50 0.53 ใชไ้ด ้
6 0.49 0.60 ใชไ้ด ้
7 0.59 0.39 ใชไ้ด ้
8 0.56 0.35 ใชไ้ด ้
9 0.48 0.49 ใชไ้ด ้
10 0.46 0.51 ใชไ้ด ้
11 0.50 0.44 ใชไ้ด ้
12 0.45 0.39 ใชไ้ด ้
13 0.55 0.58 ใชไ้ด ้
14 0.47 0.67 ใชไ้ด ้
15 0.45 0.53 ใชไ้ด ้
16 0.37 0.34 ใชไ้ด ้
17 0.45 0.39 ใชไ้ด ้
18 0.57 0.58 ใชไ้ด ้
19 0.64 0.35 ใชไ้ด ้
20 0.59 0.39 ใชไ้ด ้

 
 จากตารางท่ี  8  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา                  
และวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ปรากฏว่า ไดค้่าความยากง่าย (p) ระหว่าง  
0.37 - 0.64  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.34- 0.67                     
 



112 

 

การหาค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ตารางท่ี  9 คะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเก็บขอ้มูลจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
                  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2555  โรงเรียนชุมชนบึงบา จ านวน 30 คน 
 

 

เลขท่ี 
คะแนน(20) 

 

เลขท่ี คะแนน(20) 

X X2 X X2 

1 18 324 16 18 324 
2 15 225 17 16 256 
3 16 256 18 16 256 
4 18 324 19 17 289 
5 20 400 20 20 400 
6 20 400 21 19 361 
7 19 361 22 20 400 
8 16 256 23 20 400 
9 17 289 24 20 400 
10 18 324 25 18 324 
11 12 144 26 15 225 
12 15 225 27 16 256 
13 15 225 28 18 324 
14 19 361 29 14 196 
15 16 256 30 18 324 

  17.30  
X   519  

X2   9105 
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ตารางท่ี  10  คะแนนการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ 
                   และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน  42  คน 

 
คนท่ี 

คะแนนก่อนเรียน(20) คะแนนหลงัเรียน(20) ความกา้วหนา้ 
x x2 y y2 D D2 

1 7 49 14 196 7 49 
2 8 64 18 324 10 100 
3 9 81 16 256 7 49 
4 10 100 20 400 10 100 
5 12 144 20 400 8 64 
6 10 100 18 324 8 64 
7 11 121 18 324 7 49 
8 7 49 18 324 11 121 
9 8 64 16 256 8 64 

10 5 25 15 225 10 100 
11 5 25 15 225 10 100 
12 6 36 18 324 12 144 
13 6 36 17 289 11 121 
14 7 49 15 225 8 64 
15 9 81 18 324 9 81 
16 9 81 16 256 7 49 
17 8 64 17 289 9 81 
18 8 64 17 289 9 81 
19 10 100 20 400 10 100 
20 7 49 16 256 9 81 
21 8 64 16 256 8 64 
22 8 64 17 289 9 81 
23 8 64 17 289 9 81 
24 10 100 20 400 10 100 
25 8 64 17 289 9 81 
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ตารางท่ี 10  คะแนนการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำ 
                    และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 42 คน (ต่อ) 
 

 
คนท่ี 

คะแนนก่อนเรียน(20) คะแนนหลงัเรียน(20) ความกา้วหนา้ 
x x2 x x2 D D2 

26 9 81 18 324 9 81 
27 8 64 16 256 8 64 
28 8 64 17 289 9 81 
29 10 100 20 400 10 100 
30 7 49 16 256 9 81 
31 7 49 18 324 11 121 
32 8 64 17 289 9 81 
33 12 144 20 400 8 64 
34 10 100 20 400 10 100 
35 8 64 16 256 8 64 
36 9 81 19 361 10 100 
37 11 121 20 400 9 81 
38 7 49 16 256 9 81 
39 8 64 15 225 7 49 
40 6 36 17 289 11 121 
41 7 49 18 324 11 121 
42 12 144 20 400 8 64 

∑x 351  732  

 
 

381 
3523 

∑x2
  3061  12878 

  8.36  17.43  

                                                                                                          D  
                                                                                                                          D  
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การหาค่าความเช่ือมั่นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เร่ือง พุทธประวตัิ 

 
1.  ค่า S2 

                                                       S2     =     
 

 1

22



 
nn

xxn
                             

 
                                                       S2     =        

 

2

13030

519910530



           

 
                                 S2    =      4.36 

 
2.  ค่าความเช่ือมั่นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 

                       ttr     =     
1n

n
        1 -  

 
2nS

n 
  

         
                                    

                      ttr        =     
130

30


        1 -    

 36.430

30.173030.17          

 
                           ttr            =        0.69 
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การหาคุณภาพของแบบประเมนิความพงึพอใจ 
ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอค าถามกบัจุดประสงค ์IOC 
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การวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาของแบบประเมินความพึงพอใจโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง
ขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์(IOC)โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
 
ตารางท่ี 11 ผลการวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาของแบบประเมินความพึงพอใจ โดยใชด้ชันี 

 ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์(IOC)โดยผูเ้ช่ียวชาญ  
 

 

รำยกำรประเมิน 
ระดบัของคุณภำพ 

คนท่ี
1 

คนท่ี
2 

คนท่ี
3 

 

(∑R/N) 
 

IOC 

1. ด้านการจัดบทเรียน 
    1.1 การน าเสนอเมนูหลกัของบทเรียน 1 1 1 3 1 
    1.2 การแนะน าและอธิบายการใชบ้ทเรียน 0 1 1 2 0.6 
    1.3 ความสะดวกในการควบคุมและเช่ือมโยงบทเรียน 0 1 1 2 0.6 
    1.4 ความชดัเจนของค าสั่งและสัญลกัษณ์ต่างๆ 1 1 1 3 1 
    1.5 การน าเสนอการโตต้อบกบับทเรียน 0 1 1 2 0.6 
    1.6 ความน่าสนใจในการด าเนินบทเรียน     1 1 1 3 1 
2. ด้านภาพน่ิง  ภาพกราฟิก  ภาพเคลือ่นไหวและเสียง    
    2.1 ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน    1 0 1 2 0.6 
    2.2 ความเหมาะสมในปริมาณของภาพกบัเน้ือหา 0 1 1 2 0.6 
    2.3 ความเหมาะสมของภาพกบัระดบัของผูเ้รียน 0 1 1 2 0.6 
    2.4 ความหมายของภาพสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน 1 1 1 3 1 
    2.5 ความเหมาะสมในการใชเ้สียงประกอบ 0 1 1 2 0.6 
    2.6 ความเหมาะสมของการน าเสนอภาพดว้ย
ภาพเคล่ือนไหว 1 1 0 2 0.6 
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ตารางท่ี 11 ผลการวเิคราะห์ความตรงตามเน้ือหาของแบบประเมินความพึงพอใจ โดยใชด้ชันี 
 ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์(IOC)โดยผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 
 

 

รายการประเมิน 
ระดบัของคุณภาพ 

1 2 3  

(∑R/N) 
 

IOC 
3. ด้านตัวอกัษรและการใช้สี 
    3.1 รูปแบบตวัอกัษร 1 1 1 3 1 
    3.2 ขนาดของตวัอกัษร 1 1 1 3 1 
    3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร 1 1 1 3 1 
    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้น 1 1 1 3 1 
    3.5 การออกแบบหนา้จอบทเรียน 0 1 1 2 0.6 
    3.6 การเนน้ขอ้ความดว้ยสีมีความเหมาะสม 
และชดัเจน 1 0 1 2 0.6 
4. ด้านการน าเสนอบทเรียน 
    4.1 ล าดบัขั้นในการน าเสนอ    1 1 1 3 1 
    4.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 0 1 1 2 0.6 
   4.3 ปริมาณเน้ือหาในแต่ละจอภาพ 1 0 1 2 0.6 
5. ด้านการเช่ือมโยงข้อมูล 
   5.1  วธีิการโตต้อบบทเรียน   1 1 1 3 1 
   5.2  ความรวดเร็วในการเช่ือมโยงขอ้มูล    0 1 1 2 0.6 
   5.3  ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยงขอ้มูล    1 0 1 2 0.6 
   5.4  ความสะดวกในการใชบ้ทเรียน     1 0 1 2 0.6 
6. ด้านแบบฝึกทบทวนความเข้าใจและแบบทดสอบ  
   6.1  ความชดัเจนของค าสั่ง   1 0 1 2 0.6 
   6.2  การจดัวางต าแหน่งของแบบทดสอบ    1 0 1 2 0.6 
   6.3  รูปแบบของแบบทดสอบเหมาะสมกบัเน้ือหา   1 1 1 3 1 
   6.4  การรายงานผล    1 1 1 3 1 
   6.5  รูปแบบการบนัทึกผลคะแนน    0 1 1 2 0.6 
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จากตารางท่ี  11 ผลการวิเคราะห์ความตรงตามเน้ือหาของแบบประเมินความพึงพอใจ               
โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์(IOC) ของผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

พบวา่ แบบประเมินความพึงพอใจน้ีมีความตรงของเน้ือหา อยูร่ะหว่าง 0.60-1.00 แสดงว่า 
แบบประเมินความพึงพอใจ มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ (IOC)                  
อยูร่ะหวา่ง 0.60-1.00 
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ภาคผนวก  ง 
การทดสอบสมมติฐาน 

 
 - คะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

          สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   เร่ือง พุทธประวติั 
              - คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน 
                กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

                         เร่ือง พุทธประวติั 
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ตารางท่ี  12  แสดงคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
       สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 

                  ท่ีทดลองใชก้บันกัเรียน 42 คน    

 

คนท่ี 

คะแนน 
รวม 

30 คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

1 9 8 8 25 14 
2 7 8 8 23 18 
3 7 7 8 22 16 
4 9 9 8 26 20 
5 8 9 8 25 20 
6 9 9 8 26 18 
7 9 10 9 28 18 
8 8 7 10 25 18 
9 9 10 9 28 16 
10 8 8 8 24 15 
11 8 9 8 25 15 
12 9 8 8 25 18 
13 8 8 9 25 17 
14 9 9 7 25 15 
15 10 10 8 28 18 
16 10 8 10 28 16 
17 9 9 8 26 17 
18 8 8 9 25 17 
19 9 10 8 27 20 
20 9 9 8 26 16 
21 9 10 8 27 16 
22 9 9 9 27 17 
23 9 10 9 28 17 
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ตารางท่ี  12  แสดงคะแนนประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
       สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 

                  ท่ีทดลองใชก้บันกัเรียน 42 คน (ต่อ) 

 

คนท่ี 

คะแนน 
รวม 

30 คะแนน 

คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
20 คะแนน 

ประสูติ 
10 คะแนน 

ตรัสรู้ 
10 คะแนน 

ปรินิพพาน 
10 คะแนน 

24 9 8 10 27 20 
25 10 9 9 28 17 
26 9 9 8 26 18 
27 9 9 8 26 16 
28 8 9 9 26 17 
29 9 8 8 25 20 
30 9 9 7 25 16 
31 8 8 8 24 18 
32 8 8 8 24 17 
33 7 8 7 22 20 
34 8 9 7 24 20 
35 9 8 9 26 16 
36 8 9 9 26 19 
37 8 10 10 28 20 
38 8 8 9 25 16 
39 9 9 10 28 15 
40 9 9 9 27 17 
41 7 8 9 24 18 
42 9 9 7 25 20 
รวม 360 366 354 1080 732 

  8.57 8.71 8.43 25.71 17.43 

E1   85.71  

E2 87.14 
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จากตารางท่ี 12  เม่ือน าโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั ไปทดลองใชก้บันกัเรียน จ านวน42 
คน  พบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั มีประสิทธิภาพ  E1  = 85.71 / E2 = 87.14 
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ตารางท่ี  13  คะแนนการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
                     และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน  42  คน 

 
คนท่ี 

คะแนนก่อนเรียน(20) คะแนนหลงัเรียน(20) ความกา้วหนา้ 
x x2 y y2 D D2 

1 7 49 14 196 7 49 
2 8 64 18 324 10 100 
3 9 81 16 256 7 49 
4 10 100 20 400 10 100 
5 12 144 20 400 8 64 
6 10 100 18 324 8 64 
7 11 121 18 324 7 49 
8 7 49 18 324 11 121 
9 8 64 16 256 8 64 

10 5 25 15 225 10 100 
11 5 25 15 225 10 100 
12 6 36 18 324 12 144 
13 6 36 17 289 11 121 
14 7 49 15 225 8 64 
15 9 81 18 324 9 81 
16 9 81 16 256 7 49 
17 8 64 17 289 9 81 
18 8 64 17 289 9 81 
19 10 100 20 400 10 100 
20 7 49 16 256 9 81 
21 8 64 16 256 8 64 
22 8 64 17 289 9 81 
23 8 64 17 289 9 81 
24 10 100 20 400 10 100 
25 8 64 17 289 9 81 
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ตารางท่ี 13  คะแนนการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
                    และวฒันธรรม เร่ือง พุทธประวติั  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน  42 คน (ต่อ) 
 

 
คนท่ี 

คะแนนก่อนเรียน(20) คะแนนหลงัเรียน(20) ความกา้วหนา้ 
x x2 x x2 D D2 

26 9 81 18 324 9 81 
27 8 64 16 256 8 64 
28 8 64 17 289 9 81 
29 10 100 20 400 10 100 
30 7 49 16 256 9 81 
31 7 49 18 324 11 121 
32 8 64 17 289 9 81 
33 12 144 20 400 8 64 
34 10 100 20 400 10 100 
35 8 64 16 256 8 64 
36 9 81 19 361 10 100 
37 11 121 20 400 9 81 
38 7 49 16 256 9 81 
39 8 64 15 225 7 49 
40 6 36 17 289 11 121 
41 7 49 18 324 11 121 
42 12 144 20 400 8 64 

∑x 351  732  

 
 

381 
3523 

∑x2
  3061  12878 

  8.36  17.43  

                                                                                                          D  
                                                                                                                          D  
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การหาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียนกบัหลังเรียน 
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวฒันธรรม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง พุทธประวตั ิ
 

ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
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การหาค่าความแตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวฒันธรรม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง พุทธประวตั ิ
 

                                  t    =    
 
1
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DDn
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                                              t      =    
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                                              t      =     46.07 
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ภาคผนวก  จ 
-  แผนการจดัการเรียนรู้ 

            -  คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม 
                 ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ืองพุทธประวติั 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  ความส าคญัของพระพุทธศาสนาและพุทธประวติั           เวลา 6  คาบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง พุทธประวติั                                                             เวลา 6 คาบ 
             

 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 

     มาตรฐาน ส 1.1 รู้และเขา้ใจประวติั ความส าคญั ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือ
ศาสนาท่ีตนนบัถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอ้ง ยึดมัน่และปฏิบติัตามหลกัธรรมเพื่ออยู่ร่วมกนั
อยา่งสันติสุข 
    ตวัช้ีวดั  ส 1.1 ป.6/2 สรุปพุทธประวติัตั้งแต่ประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพาน หรือประวติัศาสดาท่ีตนนบัถือ 
ตามท่ีก าหนด 
   จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   1. อธิบายพุทธประวติัตอนประสูติ ตรัสรู้  ปรินิพพาน ได ้ 
   2. ปฏิบติัตนตามแนวทางของพระพุทธศาสนาได ้ 
2. สาระส าคญั 
    พุทธประวติัเป็นเร่ืองราวเก่ียวกับประวติัของพระพุทธเจ้า การเรียนรู้ประวติัความเป็นมา และ
ความส าคัญของพระศาสดาผู ้ก่อตั้ งศาสนา  ท าให้พุทธศาสนิกชนเกิดศรัทธา และปฏิบัติตาม
หลกัธรรมเพื่อการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 
3. สาระการเรียนรู้ 
    ความรู้  พุทธประวติั ตอนประสูติ ตรัสรู้ ปรินิพพาน 
    ทกัษะ/กระบวนการ   อธิบาย ปฏิบติัตาม 
    คุณลกัษณะอนัพึ่งประสงค ์ ขอ้ท่ี 1 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ตวัช้ีวดัท่ี 1.3 ศรัทธา ยดึมัน่ และปฏิบติั
ตามหลกัของศาสนา 
    อ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน  ตวัช้ีวดัท่ี  2. สามารถจบัประเด่นส าคญั ล าดบัเหตุการณ์จากการอ่าน
ส่ือท่ีมีความซบัซอ้น 
    สมรรถนะท่ีส าคญั   ความสามารถในการคิด 
4. ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
     บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พุทธประวติั   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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5. กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 

      กิจกรรมน าเขา้สู่บทเรียน 
      น าภาพประสูติ  ตรัสรู้  ปรินิพพาน มาใหน้กัเรียนดูเพื่อทบทวนความรู้เดิม 
       ใชค้  าถามเพื่อการกระตุน้ ดงัน้ี 
             -ในวนัคลา้ยวนัเกิดของนกัเรียน นกัเรียนและผูป้กครองมกัจะท ากิจกรรมใดร่วมกนับา้ง   
            - เพราะเหตุใดการด าเนินชีวิตของคนเราจึงมีความเก่ียวขอ้งกบัศาสนา และศาสนาท่ีคนไทย 
นบัถือ มีศาสนาอะไรบา้ง   
        กิจกรรมพฒันาการเรียนรู้ 

        คร้ังท่ี 1 นกัเรียนศึกษาการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอย เร่ือง พุทธประวติั 
        คร้ังท่ี 2  ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน จ านวน 20 ขอ้ 
        คร้ังท่ี 3 นกัเรียนศึกษาพุทธประวติัตอนท่ี 1 เร่ือง ประสูติ 
                     นกัเรียนท ากิจกรรมทา้ยบทเรียนตอนท่ี 1 
        คร้ังท่ี 4 นกัเรียนศึกษาพุทธประวติัตอนท่ี 2 เร่ือง ตรัสรู้ 
                     นกัเรียนท ากิจกรรมทา้ยบทเรียนตอนท่ี 2 
        คร้ังท่ี 5 นกัเรียนศึกษาพุทธประวติัตอนท่ี 3 เร่ือง ปรินิพพาน 
                     นกัเรียนท ากิจกรรมทา้ยบทเรียนตอนท่ี 3 
        คร้ังท่ี 6 นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัการเรียน 
        กิจกรรมรวบยอด 

           สรุปพุทธประวติัลงในแผนภูมิภาพท่ีก าหนดให้ 
6. การวดัผลและประเมินผล 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ วธีิการวดัผล เคร่ืองมือการวดัผล เกณฑก์ารผา่น 
1. อธิบายพุทธประวติั
ตอนประสูติ ตรัสรู้  
ปรินิพพาน ได ้

-ทดสอบ ก่อนเรียน 
ระหวา่งเรียน 
หลงัเรียน 

-แบบทดสอบ คะแนนสอบหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน 

2. ปฏิบติัตนตาม
แนวทางของ
พระพุทธศาสนาได ้

-สังเกต -แบบสังเกต 2 เกณฑ ์“ผา่น” 
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7. บนัทึกผลการจดัการเรียนรู้   

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลการจดัการเรียนรู้ 
1. อธิบายพุทธประวติัตอนประสูติ ตรัสรู้  
ปรินิพพาน ได ้

นกัเรียนทั้งหมด   42  คน 
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์42 คิดเป็นร้อยละ 100 
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์ 0  คน คิดเป็น 
ร้อยละ 100 
เลขท่ีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์   0  คน 

2. ปฏิบติัตนตามแนวทางของพระพุทธศาสนาได ้ นกัเรียนทั้งหมด   42  คน 
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ ์42 คิดเป็นร้อยละ 100 
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ ์ 0  คน คิดเป็น 
ร้อยละ 100 
เลขท่ีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์   0  คน 

ขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
...........................................................................................................................................
...........................................................................................................................................
........................................................................................................................................... 
 
 

ความคิดเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษา

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

(ลงช่ือ)....................................... 

       (......................................) 
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คู่มอืการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน 

กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 

เรือ่งพทุธประวตัิ 

ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 
 

ค าชี้แจง 

 คู่มือการใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง พุทธประวัติ กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 นี้เป็นเอกสารท่ีใช้เป็นแนวทางใน

การจัด 

กิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  เพื่อน าไป

พัฒนาการเรียนรู้ เก่ียวกับพุทธประวัติ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพุทธประวัติ 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พุทธประวัติ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา

ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  เป็นสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาอย่างหนึ่งที่

เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนโดยตรง  สามารถเรียนรู้และพัฒนาทักษะ ในการเรียนรู้เก่ียวหับประวัติ

ของพระพุทธเจ้า 

ในการใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชุดนี้ครูผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมควบคู่กับแผนการ

จัดการเรียนรู้ 

 

สื่อ/อุปกรณ์ที่ใช้ 

 1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

  1.1  ระบบปฏิบัติการ  Windows  XP  หรือสูงกว่านั้น 

  1.2  หน่วยประมวลผล (CPU) ที่มีความเร็วระดับ  Pentium 3  ขึ้นไป 

  1.3  มี  Sound Card  พร้อมล าโพงและหูฟัง 

  1.4  มี  DVD – ROM Drive ส าหรับใส่แผ่น  DVD – ROM 

  1.5  หน่วยความจ า (RAM)  ตั้งแต่  256  MB ขึ้นไป 
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ค าชีแ้จงส าหรบัครู 

การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้สังคมศกึษา ศาสนาและ

วฒันธรรม 

เรือ่งพุทธประวตัิ 

ชัน้ประถมศึกษาปีที ่ 1-6 
 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง พุทธประวัติ  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา

ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  นักเรียนจะใช้วิธีคลิกเมาส์ลงบนส่วนต่าง ๆ 

ของหน้าต่างโปรแกรมเพื่อเข้าสู่เนื้อหาในแต่ละส่วนที่เตรียมไว้ตามล าดับ  โดยในคู่มือเล่มนี้เป็น

ตัวอย่างขั้นตอนการใช้ของบทเรียน  ซ่ึงมีขั้นตอนการใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง

พุทธประวัติ  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 

ดังนี้  

       1.  น าแผ่น  DVD – ROM  ใส่ลงในถาดเคร่ืองเล่น DVD  ( DVD – ROM  

Drive ) 

 2.  เคร่ืองจะเล่นโดยอัตโนมัติ  ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับโปรแกรมได้  หากต้องการ

ออกจากโปรแกรม  ให้กดปุ่ม Alt   ที่แป้นพิมพ์ค้างไว้ แล้วกดปุ่ม F4   

    2.1  หากแผ่นโปรแกรมไม่สามารถเปิดโดยอัตโนมัติ  ให้ผู้ใช้เปิดที่  My 

Computer 

แล้วคลิกที่  DVD – ROM  Drive  แล้วดับเบิลคลิกที่     

หรือที่ไอคอน  Start   ก็ได้ โปรแกรมก็จะเปิดตัวใช้งานได้ 

          2.2 หากเปิดโปรแกรมจากแผ่นไม่สะดวก  ให้คัดลอกไฟล์ทั้งหมดจาก

แผ่นโปรแกรมไปไว้ในคอมพิวเตอร์  โดยเก็บไว้ในโฟลเดอร์เดียวกัน (Folder)  เมื่อต้องการ

ใช้งานให้ท่านดับเบิ้ลคลิกที่                       

หรือที่ไอคอน ( Icon ) Start ก็ได้ 
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 หน้าจอแสดงการกล่าวต้อนรับเข้าสู่โปรแกรม 

 

 หน้าจอแสดง การลงชื่อเข้า ศึกษาบทเรียน 
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 หน้าจอแสดงการกล่าวต้อนรับนักเรียน 

 

 หน้าจอแสดงเมนูหลัก 
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 หน้าจอแสดงค าแนะน าการใช้ 

 

 หน้าจอแสดง จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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 หน้าจอแสดง การทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 หน้าจอแสดงเมนู แสดงผลคะแนน การทดสอบก่อนเรียน เป็นจ านวนข้อ และจ านวนร้อยละ 
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  หน้าจอแสดง เมนเูนือ้หา พุทธประวัติทั้ง 3 ตอน และมีปุ่ม ชมวิดีโอ เพื่อให้นักเรียน 

    ได้เลือกเรียนตามความสนใจ 

                

        

 หน้าจอแสดงเนื้อหา ตอนประสูติ 
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 หน้าจอแสดง  ค ากล่าวแนะน าให้นักเรียนไปท ากิจกรรมโดยคลิ๊กที่ปุ่ม “คลิ๊กที่นี่ ” เพื่อท า    

   กิจกรรม 

 

 

 

 หน้าจอแสดง แบบฝึกหัดจ านวน 10 ข้อ ถ้าตอบ ถูกก็จะมีเสียงปรบมือแสดงความยินดีด้วย  
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 หน้าจอแสดงการออกจากโปรแกรมการศึกษาเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หน้าจอแสดง เนื้อหาพุทธประวัติ ตอนตรัสรู้ 
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 หน้าจอแสดงการ ทบทวนความรู้  ตอนตรัสรู้  โดยการเล่นเกมทบทวนเนื้อหา 

 

 

 

 

 

 

 

 หน้าจอแสดง เนื้อหา ตอน ปรินิพพาน 
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 หน้าจอแสดงการท าแบบฝึก จ านวน 10 ข้อ เพื่อทบทวนความรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หน้าจอแสดงการเลือกเข้าไปชม วิดีโอ พุทธประวัติ  ในแต่ละตอน จะเลือกตอนใดก่อนก็ได้ 

    เมื่อดูครบสามตอนแล้วคลิ๊กท่ีปุ่ม กลับเมนู เพื่อศึกษาเนื้อหาต่อๆไป 
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 หน้าจอแสดงการชม  วิดีโอ  พุทธประวัติ  ตอนประสูติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

      คลิ๊ก ปุ่ม  play  เพื่อเล่น วิดีโอ  และ  Stop  เมื่อต้องการหยุดการชม  

 หน้าจอแสดงการชม  วิดีโอ  พุทธประวัติ  ตอนตรัสรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

      คลิ๊ก ปุ่ม  play  เพื่อเล่น วิดีโอ  และ  Stop  เมื่อต้องการหยุดการชม  
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 หน้าจอแสดงการชม  วิดีโอ  พุทธประวัติ  ตอนปรินิพพาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

      คลิ๊ก ปุ่ม  play  เพื่อเล่น วิดีโอ  และ  Stop  เมื่อต้องการหยุดการชม  

 หน้าจอแสดงการข้อทดสอบหลังเรียน 
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 หน้าจอแสดงผลคะแนนการท าแบบทดสอบหลังเรียน และจ านวนร้อยละของคะแนน 

 

 หน้าจอแสดงแหล่งที่มาของข้อมูล ด้านเนื้อหา ภาพ เสียง และ วิดีโอ 
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 หน้าจอแสดง ประวัติของผู้จัดท า 

 หน้าจอแสดงการออกจากโปรแกรม  หรือกลับเข้าไปศึกษาเนื้อหาใหม่ 
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                                        ประวตัผิู้เขยีน                            
 

ช่ือ – สกุล              นายไพโรจน์  กอ้นทอง 
วนั เดือน ปี เกิด            25  ตุลาคม พ.ศ. 2503 

สถานท่ีเกิด   จงัหวดัสิงห์บุรี 
สถานท่ีอยูปั่จจุบนั       บา้นเลขท่ี 34/1  หมู่  5  ต าบลบึงบา 
                                                   อ าเภอหนองเสือ    จงัหวดัปทุมธานี 

ประวติัการท างาน         
ต าแหน่งปัจจุบนั        ครูวทิยฐานะช านาญการ 
สถานท่ีท างานปัจจุบนั     โรงเรียนชุมชนบึงบา 

ต าบลบึงบา  อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี   
    สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปทุมธานี เขต2  

ประวติัการศึกษา       
พ.ศ. 2531    ครุศาสตรบณัฑิต วชิาเอกการประถมศึกษา 
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