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บทคัดย่อ        
	 วัตถุประสงค์ของบทความน้ี เพื่อกระตุ้นเตือนให้เกิดความส�ำนึก และ

ระลึกถึงความส�ำคัญในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมที่ท�ำให้เกิดอารยธรรมอันเป็น

สญัลกัษณ์ของชนชาตไิทย รวมถงึความภาคภมูใิจของบรรพบรุษุ ทีไ่ด้สร้างสรรค์

งานศลิปะขึน้มาจากภมูปัิญญาควบคูม่ากบัการด�ำรงชพีจากอดตีมาจนถงึปัจจบุนั 

สื่อให้ชนรุ่นหลังได้เห็นเรื่องราว ความงามที่มีอยู่ในศิลปะ และวัฒนธรรมผ่าน 

กาลเวลา จากความรู้สกึทีไ่ด้เหน็ความงาม ความเพยีร วริยิะ อตุสาหะในงานศลิปะ

ที่เกิดจากภูมิปัญญาของมนุษย์ในยุคก่อนประวัติศาสตร์และ ยุคประวัติศาสตร์ 

อนัทรงคณุค่านัน้ท�ำให้เกดิแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรปูแบบ

ของศิลปกรรมดิจิตอล (Digital Art)
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	 ผลงานการสร้างสรรค์ศิลปกรรมดิจิตอลชุดนี้ ผู ้เขียนสร้างสรรค ์

โดยการทดลองใช้เทคโนโลยสีือ่ผสมจากเคร่ืองมอืในยคุไอท ีทีท่นัสมยัในปัจจบุนันี้

เช่น โทรศพัท์มอืถอื กล้องดจิติอล เครือ่งคอมพวิเตอร์ฯ เป็นต้น แล้วจงึน�ำไปผ่าน

กระบวนการสร้างภาพด้วยโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ ออกมาเป็นภาพผลงานใน 

รปูแบบแนวกึง่นามธรรม (Semi Abstract) โดยการใช้ทัศนธาตท่ีุมอียูใ่นตวังานศลิป

วฒันธรรมและ เครือ่งมอื ในโปรแกรมคอมพวิเตอร์ จนเป็นผลงานการสร้างสรรค์

ศิลปกรรมดิจิตอลหรือ เรียกว่าศิลปะดิจิตอล (Digital Art) ท่ีมีสุนทรียภาพ 

ตามแบบศิลปะร่วมสมัย จากผลงานการสร้างสรรค์ศิลปกรรมดิจิตอลชุดนี้สิ่งที ่

ผูเ้ขยีนค้นพบคอื ความเชือ่ ความศรทัธาในความยิง่ใหญ่ในวถิขีองศลิปวฒันธรรม 

อารยธรรม ทีม่อียูใ่นสนุทรยีภาพของชิน้งาน รวมทัง้สนุทรยีภาพท่ีเกดิจากเทคนคิ

ของคอมพวิเตอร์ ท�ำให้จนิตนาการของงานศิลปะดจิติอลนัน้สอดคล้องกบัเนือ้หา 

เป็นนวตักรรมใหม่ทีเ่กดิคุณค่าทางศิลปะ สะท้อนให้เหน็ถงึสนุทรยีภาพแห่งศลิปะ

ดิจิตอล (Digital Art) แห่งทศวรรษที่ 21 ในยุคดิจิตอลเอท (Digital Age) ได้เป็น

อย่างดี

ค�ำส�ำคัญ ศิลปวัฒนธรรม, การสร้างสรรค์ศิลปะดิจิตอล
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Abstract
	 The purpose of this article is to stimulate the conscience 

and recalling the importance of the value of arts and culture that 

make civilization, as a symbol of racism of Thailand, including the 

pride of their ancestors to create art out of wisdom along with the  

livelihoods of the past to the present. Convey to future generations to see  

storyline of elegance in art and through time of culture from the  

feeling of visual elegance as well as the perseverance in the art 

that the wisdom of man in prehistoric and medieval history which is  

invaluable, thus causes inspiration to create art in the form of Digital Art.

	 In this digital art creation, the author has experimenting with 

the technology of mixed media from modern IT tools such as mobile 

phones, digital cameras, and computers and so on. Then go through 

the process of creating images with a computer program outputting 

in a semi-abstract works by using visual elements in the work of art 

and culture and tools in computer programs to be the creation of 

Digital with aesthetics as a contemporary art form. Contribution to the  

creative of this series of Digital Art that the authors found is the faith 

in the greatness of art and culture pathways that are the aesthetics of 

the pieces as well as the aesthetics of the technique of the computer, 

which encourage the digital art imagination tally to the contents and 

being as the innovative artistic value. Reflect the aesthetics of Digital 

Art of the 21st Century in the Digital Age as well.

Keyword   Art and culture, The creation of digital art
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	 ศิลปะก�ำเนิดขึ้นมาอยู ่คู ่กับมนุษย์ที่ผ ่านมาแต่ละยุค ตั้งแต่สมัย

ก่อนประวัติศาสตร์มาจนถึงสมัยปัจจุบัน มนุษย์นั้นมีความต้องการที่จะได้รับ 

ความสุขทัง้ทางกาย และทางใจ แสวงหาสิง่ใหม่ ๆ  อยูต่ลอดเวลา มนษุย์ใช้สตปัิญญา 

สร้างสรรค์สิ่งต่างๆ เพื่อตอบสนองความต้องการพื้นฐาน เพื่อความอยู่รอด 

ในการด�ำรงชีวิต รวมทั้งความสะดวกสบาย โดยใช้ภูมิปัญญาจากประสบการณ์

สร้างสรรค์งานศิลปะในรูปแบบต่างๆ  ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานในสิ่งต่างๆ 

รอบตัวที่เป็นการด�ำรงชีพ ก่อให้เกิดเป็นศิลปวัฒนธรรมประเพณีและอารยธรรม

ของชนชาติอันยาวนาน      

	 จากภาพวาดของมนุษย์ในสมัยก่อนประวัติศาสตร์ มาจนถึงสมัย

ประวัติศาสตร์ที่มีการบันทึกโดยจากเครื่องมือ เครื่องใช้ วัสดุอุปกรณ์ในการ 

ด�ำรงชีพที่มีการออกแบบจากภูมิปัญญาของมนุษย์ในยุคก่อน จะเห็นว่านอกจาก 

มีประโยชน์ในการใช้สอย แล้วก็ยังมีความงดงามแอบแฝงอยู่ ซ่ึงผลงานศิลปะ 

เหล่านี้เป็นต้นแบบอย่าง ให้กับศิลปะในยุคสมัยใหม่ต่อมา เช่นภาพวาดบนแผ่น

หินก่อนยุคประวัติศาสตร์ที่ผาแต้ม อ�ำเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี และ

ลวดลายก้นหอยในเครือ่งป้ันดินเผาบ้านเชยีง แหล่งโบราณคด ีทีอ่�ำเภอหนองหาน 

จังหวัดอุดรธานี เป็นต้น ซึ่งต่อมาลวดลายเหล่านั้นก็ยังปรากฏและถูกน�ำมาใช้

อยู่ในงานศิลปะท่ัวไปมาจนถึงในยุคสมัยนี้ และเป็นงานศิลปะอันทรงคุณค่า 

ที่ควรจารึกและจดจ�ำแก่คนรุ่นหลัง จึงเป็นเหตุผลที่ท�ำให้เกิดแรงบันดาลใจ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ขึ้นมา 

	 การเปลี่ยนแปลงทางสังคมในยุคดิจิตอลนั้น ท�ำให้ศิลปินมีการ 

ปรบัตวัโดยใช้เครือ่งมอืทางเทคโนโลยสีมยัใหม่ท�ำให้เกดิการพฒันางานสร้างสรรค์

ทีห่ลากหลายในการน�ำเสนอผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะดจิติอลเกีย่วกบั

วิถีแห่งศิลปวัฒนธรรมและอารยธรรมนี้ เป็นการทดลองใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

เพื่อแสดงออกถึงสุนทรียภาพของวิถีของศิลปะและวัฒนธรรมของชนชาติไทย 
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จากอดีตผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ที่มีทั้งวิธีการรูปแบบแนวความคิดที่

สอดคล้องกับศิลปะสมัยใหม่ (Modern Art) ตามการเปลี่ยนแปลงกระแสโลก

ของศิลปะร่วมสมัยที่ส่งผ่านการน�ำเสนอความคิด และทัศนคติออกมาที่ผลงาน

ศิลปะที่เป็นรูปแบบงานศิลปกรรมดิจิตอล (Digital Art) จะมีความแตกต่าง 

ของความรู ้สึกที่ใช้ฐานการรับรู ้ทางสุนทรียะในงานศิลปะแบบเดิมนั้นคือ 

การใช้สื่อ เช่น สีน�้ำ สีฝุ่น สีน�้ำมัน หรือศิลปะที่เป็นสื่อผสม แต่ศิลปกรรมดิจิตอล

นั้นจะแสดงออกมาเป็นภาพที่พิมพ์จากเครื่องพิมพ์ลงในผ้าใบหรือกระดาษฯ  

แต่ก็ได้รับการยอมรับเป็นไปตามยุคสมัย แสดงให้เห็นว่าแนวคิดและจินตนาการ

การสร้างสรรค์นั้นมาจากตัวศิลปิน แตกต่างกันที่สื่อในการแสดงออกที่ไม่ใช่  

สีน�้ำ สีน�้ำมันบนผ้าใบหรืออื่นๆ ที่เป็นงานศิลปะทั่วไป

ภาพที่ 1 ภาพวาดบนแผ่นหินก่อนยุคประวัติศาสตร์ที่ผาแต้ม

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผาแต้ม จังหวัดอุบลราชธานี, 5 พฤศจิกายน 2555
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ภาพที่ 2 วัตถุโบราณบ้านเชียง จากแหล่งโบราณคดีบ้านเชียง

ภาพที่ 3 ภาชนะเขียนสี ขุดพบที่บ้านเชียง อ�ำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี  

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเชียง 

จังหวัดอุดรธานี, 5 พฤศจิกายน 2555
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ศลิปะดจิติอล (Digital Art) หรอืศลิปะคอมพวิเตอร์ (Computer Art) 
	 มนุษย์มีการพัฒนาเทคนิควิธีการสร้างงานศิลปะมาตลอดเวลานับแต่

ในสมัยโบราณใช้นิ้วมือเขียนสี ป้ายลงบนผนังถ�้ำ ต่อมาก็มีการใช้แปรง พู่กัน 

ดินสอ ฯลฯ มาถึงเครื่องมือที่ต้องใช้เทคโนโลยี เช่นกล้องถ่ายรูปและกระบวน 

การล้างอัดขยายรูปเป็นต้น มาถึงยุคดิจิตอลในปัจจุบันด้วยเทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกส์ท�ำให้มีการน�ำเอาคอมพิวเตอร์มาเป็นเครื่องมือในการสร้างงาน

ศิลปะ นับได้ว่าเป็นการเปลี่ยนโฉมหน้าของประวัติศิลปะครั้งส�ำคัญทีเดียว  

ด้วยเทคโนโลยีดิจิตอลผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์มีความสามารถในการสร้างภาพ

ต่างๆ ได้ สร้างสีได้จ�ำนวนมหาศาล สร้างเส้น รูปร่าง เปลี่ยนขนาด ย่อขยาย  

สร้างน�้ำหนัก สร้างมิติของภาพได้หลากหลาย สร้างเทคนิคต่างๆ ได้ แทบจะ 

กล่าวว่าไม่มีที่สิ้นสุด นอกจากนี้ผลงานศิลปะจากคอมพิวเตอร์ยังสามารถ 

สร้างอารมณ์ความรู้สึกของภาพได้ไม่น้อยกว่าภาพเขียนเลยอาจจะมีผู้ไม่ยอมรับ

ว่าดิจิตอลอาร์ตซึ่งสร้างจากคอมพิวเตอร์ไม่ใช่เป็นศิลปะอย่างแท้จริง เพราะว่า

เป็นสิ่งที่สร้างจากเครื่องมือทางวิทยาศาสตร์ แต่ถ้ามองให้ลึกแล้ว คอมพิวเตอร์

ไม่แตกต่างไปจากดินสอ พู่กัน หรือแอร์บรัชเท่าไรเพราะสิ่งเหล่านี้ไม่สามารถ 

สร้างงานศิลปะได้ด้วยตนเองต้องอาศัยจินตนาการการควบคุมจากศิลปิน ฉะนั้น

ผลงานดิจิตอลอาร์ตที่เกิดขึ้นมา ก็เหมือนงานศิลปะอื่นๆ เพราะเป็นผลิตผล 

จากสมองมนุษย์ คอมพวิเตอร์เป็นเพยีงสือ่ถ่ายทอดออกมาเท่านัน้ (ดจิติอลอาร์ต, 

2555: ออนไลน์)

	 การสร้างสรรค์งานศิลปะในชุดนี้คือการน�ำเอาเรื่องราวท่ีเป็นวิถี

แห่งศิลปวัฒนธรรมที่ท�ำให้เกิดอารยธรรมอันเป็นสัญลักษณ์ของชนชาติไทย  

เป็นการแสดงออกทางความคิดโดยการน�ำเอาจินตนาการในห่วงแห่งกาลเวลา 

จากอดีต จนมาถึงปัจจุบันมาสร้างสรรค์เป็นผลงานโดยเทคโนโลยีสื่อผสมจาก

เครือ่งมอืในยคุ IT ทีท่นัสมยัในปัจจบุนั ผ่านกระบวนการสร้างภาพด้วยโปรแกรม

ในคอมพิวเตอร์ ออกมาเป็นงานศิลปะดิจิตอล ที่มีสุนทรียภาพ
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	 จากทฤษฎีการแสดงออกทางอารมณ์ ท�ำให้ศิลปินมีการแสดงออก 

ตามความคิดส่วนตัวและประสบการณ์ทางสุนทรียะ ที่สั่งสมมาเกิดการพัฒนา 

ไปตามกาลเวลาและยุคสมัยของศิลปะ มีการประยุกต์ระหว่างเทคโนโลยีกับ

ศิลปะ ทั้งนี้ศิลปินได้คิดและสร้างสรรค์ผลงานในแนวใหม่ เพื่อให้สอดคล้อง 

กบัการเปล่ียนแปลงทางสงัคมในยคุปัจจบุนั โดยการใช้ดจิติอลสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะเพื่อถ่ายทอดเรื่องราวของกาลเวลาในวิถีแห่งอารยธรรม

	 ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ผู ้เขียนต้องการแสดงออกซึ่งความ

รู้สึกส�ำนึกในบุญคุณและชื่นชมภูมิปัญญาของบรรพบุรุษออกมาให้ประจักษ์  

สอดแทรกเน้ือหาโดยใช้ทัศนธาตุ ที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรมน�ำมา

จัดองค์ประกอบแสดงความหมายของภาพอย่างมีนัย ส�ำคัญ ที่เล่าถึงเรื่องราว 

ความเป็นไปของการผ่านกาลเวลา ที่ท�ำให้เกิดสุนทรียะในภาพผลงานศิลปะ

ดิจิตอล ที่มาจากศิลปวัฒนธรรม เพื่อให้คนรุ่นหลังได้เห็นถึงคุณค่าและความ

งาม ความภาคภูมิใจ ผู้เขียนได้ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ภาพถ่ายดิจิตอลและ

อื่นๆที่จะเป็นข้อมูลส่วนประกอบในการสร้างสรรค์รวมกับแนวคิดของตนเองใน 

การพัฒนา เพ่ือตอบสนองจินตนาการให้เกิดการสร้างสรรค์ภาพศิลปะดิจิตอล 

หรือ การสร้างสรรค์ศิลปะดิจิตอล (The creation of digital art) แนวร่วมสมัย 

แห่งทศวรรษที่ 21 ในยุค Digital Age ซึ่งประกอบด้วยผลงานดังนี้
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ภาพที่ 4 ผลงานชิ้นที่ 1  ชื่อภาพ “รวงข้าวแห่งกาลเวลา”

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผลงานสร้างสรรค์ดิจิตอลอาร์ต, 

สร้างสรรค์, 5 พฤศจิกายน 2556

	 ผลงานชิ้นท่ี 1 “รวงข้าวแห่งกาลเวลา” รูปแบบการสร้างภาพจาก

จินตนาการผ่านประสบการณ์ ความรู้สึกนึกคิดโดยใช้ทัศนธาตุที่มีอยู ่ในตัว 

ของศิลปหัตถกรรมโบราณคือลวดลายภาชนะในสมัยบ้านเชียงคือเส้น สี รูปทรง

และใช้เส้นสายของรวงข้าวแสดงความเคลื่อนไหวให้เห็นความรู้สึกถึงกาลเวลา 

ท่ีผ่านมายาวนาน ผ่านร้อนผ่านหนาว ฤดูกาลแห่งการเก็บเกี่ยว สะท้อนวิถี 

ในการด�ำรงชพีทีค่วบคูไ่ปกบัภมูปัิญญาในการค้นหา คดิค้นภาชนะทีจ่ะบรรจขุ้าว 

รวมไปถึงสีสันลวดลายที่ปรากฏ แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างข้าวกับ

ภาชนะบ้านเชียง เป็นเหตุผลที่ว่า ถ้ามีข้าวก็ต้องมีภาชนะ เมื่อมีภาชนะก็ต้องมี

ศลิปะและหตัถกรรม เป็นทีม่าของภมูปัิญญาของมนุษย์ทีก่่อให้เกดิศลิปวฒันธรรม 

และอารยธรรมอันยิ่งใหญ่ 
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	 องค์ประกอบภาพโดยรวมเป็นการผสมผสานของทัศนธาตุและการจัด

องค์ประกอบตามหลกัการทศันศลิป์เพือ่ให้สือ่ความหมายของภาพได้ชดัเจน และ

เทคนิควิธีการสร้างสรรค์โดยใช้ โปรแกรมในคอมพิวเตอร์ คือ Digital Painting 

โดยโปรแกรมPhotoshop ที่มีเครื่องมือ (Tool) ต่างๆ อาทิเช่น สี จานสี พู่กัน 

แปรงฯลฯ ลกัษณะของการท�ำงานในโปรแกรมนัน้มท้ัีงการน�ำภาพจรงิมาวาง หรอื

จะสร้างภาพขึ้นมาใหม่ก็ได้

ภาพที่ 5  ผลงานชิ้นที่ 2  ชื่อภาพ  “ภาชนะแห่งกาลเวลา”

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผลงานสร้างสรรค์ดิจิตอลอาร์ต, 

สร้างสรรค์,  5 พฤศจิกายน 2556

	 ผลงานช้ินที่ 2 “ภาชนะแห่งกาลเวลา” เป็นภาพจากจินตนาการที่

มีการผสมผสานของเครื่องปั้นดินเผาที่ถูกฝังหรือปกคลุมด้วยต้นข้าว เป็นการ 

บอกกล่าวให้รู ้ ถึงความส�ำคัญระหว่างสองสิ่งนี้ มีความผูกพันท่ีส�ำคัญคือ  

คนสร้างข้าว ข้าวสร้างคน คนสร้างภาชนะที่มีศิลปะผ่านกาลเวลาสั่งสมจนเป็น
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ภาพที่ 6 ผลงานชิ้นที่ 3  ชื่อภาพ “วิถีแห่งข้าว”

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผลงานสร้างสรรค์ดิจิตอลอาร์ต, 

สร้างสรรค์, 5 พฤศจิกายน 2556

บ่อเกิดแห่งอารยธรรมหล่อเลี้ยงชีวิต และสังคมให้คงอยู่ หลอมรวมกัน และ 

มีความสัมพันธ ์ต ่อกันยาวนาน ในภาพได ้ใช ้ทัศนธาตุ ท่ีมีอยู ่ ในตัวของ 

ศิลปหัตถกรรมโบราณคือภาชนะในสมัยบ้านเชียงคือเส้น สี รูปทรง ลวดลาย  

แสดงให้เห็นความรู้สึกที่เก่าแก่ กลุ่มต้นข้าวที่ปกคลุมภาชนะผ่านฤดูกาลแห่ง 

การเก็บเกี่ยว กับบรรยากาศของภาพเป็นโทนร้อนและเย็น 

	 การจัดภาพ และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ โดยใช้ โปรแกรมใน

คอมพวิเตอร์ คอื Digital Paintingโดยโปรแกรม Photoshop ทีม่เีครือ่งมอื (Tool) 

ต่างๆ อาทิเช่น สี จานสี พู่กัน แปรงฯลฯ ลักษณะของการท�ำงานในโปรแกรมนั้น 

มีทั้งการน�ำภาพจริงมาวาง ในลักษณะการทับซ้อนกันหลายเลเยอร์ (layer)  

เพ่ือให้เกดิมติมิองเหน็ได้ทัง้ภาชนะและมติขิองเวลาโดยใช้สแีละแสงในโปรแกรม 

มีการลดตัดทอนและเพิ่มเติมแต้มในบางส่วนของภาพ ท�ำให้เกิดความกลมกลืน

อย่างมีเอกภาพ
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	 ผลงานชิ้นที่ 3 “วิถีแห่งข้าว” เป็นภาพจากจินตนาการที่ผสมผสานกัน

ระหว่างเรือ่งราวการท�ำนาปลกูข้าว สะท้อนวถิชีวีติของชาวนา โดยใช้ภาพอปุกรณ์

ที่เกี่ยวกับข้าวเป็นทัศนธาตุ น�ำมาจัดองค์ประกอบในลักษณะการทับซ้อนกัน 

หลายเลเยอร์ (layer) ที่อยู่ในเมล็ดข้าว การใช้สีในภาพเป็นโทนร้อนโดยเฉพาะ

ตรงกลางอุปกรณ์ครกต�ำข้าวโบราณ แสดงความร้อนแรงสะท้อนถึงความ 

เหนื่อยยากและล�ำบาก กว่าที่จะได้มาซึ่งเมล็ดข้าวที่เราได้บริโภคกัน ท�ำให้ผู้ชม

ระลกึถงึบญุคณุของข้าวและ ภมูปัิญญาของบรรพบรุษุทีก่่อให้เกดิศลิปวฒันธรรม 

และอารยะธรรมแห่งชนชาติ 

	 การสร ้างสรรค์ภาพโดยรวมเป็นการผสมผสานของทัศนธาตุที่

เป็นอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับข้าวและการจัดองค์ประกอบตามหลักการทัศนศิลป์ 

เพื่อให้สื่อความหมายของภาพ และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์โดยใช้โปรแกรม 

ในคอมพิวเตอร์ คือ Digital PaintingโดยโปรแกรมPhotoshop และ 

ใช้เครื่องมือ (Tool) ต่างๆ อาทิเช่น สี จานสี พู่กัน แปรงฯลฯ ช่วยตกแต่งภาพ 

ให้กลมกลืนและมีเอกภาพในแบบศิลปะดิจิตอล

ภาพที่ 7  ผลงานชิ้นที่ 4  ชื่อภาพ  “ข้าวแห่งกาลเวลา 1”

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผลงานสร้างสรรค์ดิจิตอลอาร์ต, 

สร้างสรรค์, 5 พฤศจิกายน 2556
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	 ผลงานชิ้นที่ 4 “ข้าวแห่งกาลเวลา 1” ภาพนี้มีจินตนาการจากเหตุผล

ของสองสิง่น�ำมาหลอมรวมกนั คอืการผสมผสานระหว่างภาชนะเครือ่งป้ันดนิเผา

โบราณบ้านเชียงกับกองเมล็ดข้าวที่ก่อตัวขึ้นมาเป็นรูป เป็นการบอกกล่าวให้รู้

ถึงความส�ำคัญระหว่างสองสิ่งนี้ ที่มีความผูกพันที่ส�ำคัญเช่นเดียวกับงานชิ้นที่ 2 

คือ คนสร้างข้าว ข้าวสร้างคน คนสร้างศิลปะแห่งอารยธรรมหล่อเลี้ยงชีวิต และ

สังคมให้คงอยู่ หลอมรวมกัน และมีความสัมพันธ์ต่อกันยาวนาน ในภาพได้ใช้ 

ทัศนธาตทุีเ่ป็นเมลด็ข้าวและหม้อเครือ่งป้ันดนิเผาทีม่ลีวดลาย แสดงให้เหน็ความ

รู้สึกที่เก่าแก่ผ่านกาลเวลามายาวนาน โดยจากการใช้โปรแกรมใน Photoshop  

ท�ำการอบแห้ง บีบคั้นจนข้าวแห้งแบน เหลืองแข็งจนเกือบจะใสดูเก่ามาก 

ซึ่งผู้เขียนได้ค้นพบวิธีการโดยการใช้เคร่ืองมือ (Tool) และฟิลเลอร์ (Filter)  

หลายตัวประกอบกันในการท�ำ 

	 การจัดภาพ และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ โดยใช้โปรแกรมใน

คอมพวิเตอร์ คอื Digital Paintingโดยโปรแกรม Photoshop ทีม่เีครือ่งมอื (Tool) 

และฟิลเลอร์ (Filter) ต่างๆ ลักษณะของการท�ำงานในโปรแกรมนั้นได้น�ำภาพ 

ข้าวมาวาง ในลักษณะการทบัซ้อน layer เพือ่ให้เกดิมติมิองเหน็ได้ทัง้ภาชนะข้าว

และมิติของเวลาโดยใช้สีและแสงในโปรแกรม มีการลดตัดทอนและเพิ่มเติมแต้ม

ในบางส่วนของภาพเช่น ระบายหรือใช้วิธีการถู ท�ำให้เกิดความกลมกลืนอย่างมี

เอกภาพได้อย่างอัศจรรย์จากการสร้างสรรค์ศิลปะดิจิตอล
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	 ผลงานชิ้นที่ 5 “ข้าวแห่งกาลเวลา 2” ภาพนี้เป็นการใช้การผสมผสาน 

ระหว่างภาชนะจักรสานโบราณกับกองเมล็ดข้าวและภาพรวงข้าวท่ีก่อตัวข้ึน

มาเป็นรูป เป็นการบอกเล่าให้รู ้ถึงที่มาที่ไปของวิถีชีวิตความส�ำคัญระหว่าง 

สามในภาพที่มีความผูกพันที่ส�ำคัญเช่นเดียวกับงานช้ินท่ี 4 คือ คนสร้างข้าว  

ข้าวสร้างคน คนสร้างศิลปวัฒนธรรมแห่งอารยธรรมหล่อเลี้ยงชีวิต และสังคม 

ให้คงอยู่ หลอมรวมกัน และมีความสัมพันธ์ต่อกันยาวนาน ในภาพได้ใช้ทัศนธาตุ 

ที่เป็นรวงข้าว เมล็ดข้าวและกระจาดโบราณ แสดงให้เห็นความรู้สึกท่ีเก่าแก่ 

ผ่านกาลเวลามายาวนาน โดยจากการใช้โปรแกรมใน Photoshop ท�ำการ 

อบแห้ง บีบคั้นจนข้าวแห้งแบน เหลืองแข็งจนเกือบจะใสดูเก่ามากซึ่งผู้เขียน 

ได้ค้นพบวิธีการโดยการใช้ Tool และ Filter หลายตัวประกอบกันในการท�ำ 

ภาพที่ 8  ผลงานชิ้นที่ 5  ชื่อภาพ “ข้าวแห่งกาลเวลา 2”

ที่มา : อรรคพล เชิดชูศิลป์, ผลงานสร้างสรรค์ดิจิตอลอาร์ต, 

สร้างสรรค์, 5 พฤศจิกายน 2556
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	 การจัดภาพ และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ โดยใช้ โปรแกรมใน

คอมพวิเตอร์ คอื Digital Paintingโดยโปรแกรม Photoshop ทีม่เีครือ่งมอื (Tool) 

และฟิลเลอร์ (Filter) ต่างๆ การท�ำงานในโปรแกรมนั้นได้น�ำภาพ ในลักษณะ 

การทับซ้อนกันหลายเยอร์ (layer) เพื่อให้เกิดมิติมองเห็นได้ทั้งรวงข้าว กอง

ข้าวและมิติของเวลาโดยใช้สีและแสงในโปรแกรม มีการลดตัดทอนและเพิ่มเติม 

แต้มในบางส่วนของภาพเช่น ระบายหรือใช้วิทีการถู ท�ำให้เกิดความกลมกลืน

อย่างมีเอกภาพได้อย่างลงตัวจากการสร้างสรรค์ศิลปะดิจิตอล

	 สรุป จากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะดิจิตอลชุดนี้ ด้วยเทคนิค 

ทางคอมพิวเตอร์ โดยใช้หลักการทางทัศนศิลป์เป็นพื้นฐาน ที่เป็นรูปแบบ 

แนวกึ่งนามธรรม (Semi Abstract) เครื่องมือในการสร้างสรรค์ภาพได้ใช้เทคนิค

ทางคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ดิจิตอลประกอบด้วยโทรศัพท์มือถือ กล้องถ่าย 

ภาพดิจิตอลฯ เป็นการสร้างผลงานศิลปะแนวใหม่ที่เหมาะกับยุคสมัยในการ

สื่อสาร IT จากแนวคิดและจินตนาการรวมกับแรงบันดาลใจจึงท�ำให้เกิดผลงาน

สร้างสรรค์ศิลปะดิจิตอลแนวใหม่ น�ำเสนอรูปแบบของงานเฉพาะตนที่จะสรุป

ได้ดังนี้ ภาพที่สร้างขึ้นน้ันมีจุดประสงค์ที่จะแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของวิถีชีวิต

และภูมิปัญญาของบรรพบุรุษที่ท�ำให้เกิดศิลปวัฒนธรรม และอารยธรรมรวมท้ัง

สุนทรียภาพที่เกิดจากเทคนิคทางคอมพิวเตอร์ ท�ำให้จินตนาการของงานศิลปะ

ดิจิตอลนั้นสอดคล้องกับเนื้อหา เป็นนวัตกรรมใหม่ที่ท�ำให้เกิดคุณค่าทางศิลปะ

ร่วมสมัย สะท้อนให้เห็นถึงสุนทรียภาพแห่งศิลปะดิจิตอล (Digital Art) แห่ง

ทศวรรษที่ 21 ในยุค Digital Age ได้เป็นอย่างดี

	 ผู้เขียนตระหนักถึงคุณค่าของงานศิลปะทุกประเภทและเห็นว่างาน

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบดิจิตอล หรือเป็นงานศิลปะแบบดั้งเดิมนั้นมี

คุณค่าในตัวของมันเองอยู่แล้ว แตกต่างกันที่วิธีการสร้างสรรค์ ทุกยุคทุกสมัย
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ศิลปินจะสร้างสรรค์งานศิลป์ตามเวลานั้น ขึ้นอยู่ว่า อยู่ในยุคสมัยใด ในอนาคต

เทคโนโลยจีะทนัสมยัมากยิง่ขึน้ แนวโน้มทีเ่กีย่วกบัดจิติอลกบัศลิปะ จะต้องมกีาร

พัฒนารูปแบบและวิธีการน�ำเสนอแบบใหม่ตามยุคสมัย ตามกระแสความเจริญ

ของสังคมและศิลปะที่ถือเป็นภาษาสากลทั่วโลก ศิลปะดิจิตอล (Digital Art)  คือ

ช่องทางหนึ่งที่เป็นแนวทางของศิลปะร่วมสมัยในยุคนี้ และยุคต่อไป
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