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บทคดัย่อ 

 
การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนและ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่ม    
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กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2     
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(Purposive Selection) วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและ
ทดสอบหาค่าที (t-test) 

ผลการวิจยัมีดังน้ี 1) ผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน พบวา่ คะแนนหลงัเรียน สูงกวา่คะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และ 
2) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ จากการเรียนการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน โดยการประเมินแบ่งเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา พบวา่มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.45  
จดัอยูใ่นระดบั มาก ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน พบวา่มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.53 จดัอยูใ่นระดบั 
มากท่ีสุด ดา้นส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ พบว่ามีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.57 จดัอยู่ในระดบั มากท่ีสุด    
ดา้นการวดัผลและการประเมินผล พบวา่มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.58 จดัอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
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ABSTRACT 

 
The objective of this research are as the following 1) to study learning outcomes of critical 

thinking by the method of virtual field trips learning and 2) to study the satisfaction appraisal of 
respondents from learning in social studies, religion and culture of lower secondary school.  

Whose sampling are 30 students in Mattayom 2, 2nd Semester of Academic Year 2012 of  
Tippakorn Wittayakan School under the Association of Private Educational Administrators 
Pathumthani. The sampling are acquired from purposive selection which data analyze were mean, 
standard deviation and t-test statistic. 

The research results revealed that 1) the learning outcomes of critical thinking by the 
method of virtual field trip learning of above mentioned targeted group found that the average score 
after the research is significantly higher than Pre-Study at the 0.05 level of significance and 2) the 
result of satisfaction appraisal by the method of virtual field trip learning which are divided into 4 
sections found (a) content: Its mean value is at 4.45, which is considered high level  (b) learning 
activities: Its mean value is at 4.53, which is considered highest level   (c) instructional media and 
learning source: Its mean value is at 4.57, which is considered highest level   (d) appraisal: Its mean 
value is at 4.58, which is considered highest level. 
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บทที ่ 1 

 

บทน า 

 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมมีวตัถุประสงคห์ลกัคือ ตอ้งการให้

นักเรียนท่ีอยู่ร่วมกันในสังคมมีความเช่ือมสัมพันธ์กันช่วยให้สามารถปรับตนเองกับบริบท
สภาพแวดลอ้มให้เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ความเขา้ใจ ทกัษะกระบวนการต่างๆ  
เจตคติและค่านิยมท่ีดีต่อกลุ่มและการด ารงชีวิต และยงัมีส่วนร่วมในการพฒันาสังคม นอกจากน้ีกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมยงัตอ้งการให้นกัเรียนมีการพฒันากระบวนการใน
การเรียนรู้ รู้จกัคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มีความคิด ริเร่ิมสร้างสรรค ์สามารถเผชิญหนา้กบัเหตุการณ์ท่ี
เกิดข้ึนและการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วในชีวติประจ าวนัได ้

ตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 โดยใหค้วามส าคญักบัการจดัการเรียนการสอนประวติัศาสตร์ จึงมีการก าหนดสาระ
และมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เพื่อให้เน้ือหาท่ีใชใ้น
การเรียนการสอนครอบคลุมต่อสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว นอกจากความรู้ท่ีได้จาก
เน้ือหาแลว้ยงัไดเ้รียนรู้พฒันาให้มีทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการเป็นนกัคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เพื่อให้เกิดการ
พฒันาในกระบวนการเรียนการสอน 

กล่าวไดว้า่กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้
ท่ีรวมเร่ืองราวในสังคม รวมถึงสาระเน้ือหาหลายอยา่งเขา้ไวด้ว้ยกนัจึงท าให้เกิดวิธีการสอนหลายวิธี
ให้ผู ้สอนเลือกน าไปใช้ในการเรียนการสอนสังคมศึกษานั่นคือการศึกษานอกสถานท่ี ตามท่ี
กระทรวงศึกษาธิการ(2521:79) ได้ให้ความหมายว่า การศึกษานอกสถานท่ี หมายถึง “การไปเรียน
นอกสถานท่ี”ซ่ึงมีเป้าหมายหลกัของนอกสถานท่ีนั้นเพื่อให้นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรง และพบ
เห็นสภาพความเป็นจริงนอกจากน้ียงัฝึกทกัษะให้ผูเ้รียนรู้จกัเปรียบเทียบการศึกษาในห้องเรียนกบั
การศึกษานอกสถานท่ีเรียน ก่อใหเ้กิดการเช่ือมโยงการเรียนรู้ 

ในการเรียนการสอนมีการน าเทคโนโลยีมาเขา้มาใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการ
สอนกนัมากข้ึนซ่ึงในอนาคตขา้งหน้าเทคโนโลยีจะเขา้มามีบทบาทต่อการศึกษามากข้ึนนัน่ก็คือการ
น าเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมาใช้ในการเรียนการสอนอย่างกวา้งขวาง เน่ืองจากอินเตอร์เน็ตเป็น
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เทคโนโลยีท่ีมีการเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู่ทัว่โลกเขา้ไวด้้วยกนั ซ่ึงอินเตอร์เน็ตยงัมี
รูปแบบต่างๆ มากมาย ดงันั้นนกัการศึกษาไดพ้ยายามศึกษาหารูปแบบมาใชอ้ยา่งเต็มท่ีเพื่อสนบัสนุน
การเรียนการสอน นัน่ก็คือ ความเสมือนจริง  

จากท่ีกล่าวไวใ้นขา้งตน้วา่ การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการกระตุน้การเรียนรู้ แต่ขอ้จ ากดัของ
การศึกษาสถานท่ีคือ ส้ินเปลืองเวลา และผลกระทบจากสภาพอากาศ บางคร้ังสถานท่ีท่ีจะไปศึกษาอยู่
ไกล จากปัญหาและขอ้จ ากดัทางศึกษานอกสถานท่ีเหล่าน้ีท าให้การเรียนการสอนบนเว็บเขา้มามี
บทบาทช่วยเหลือวิธีสอนแบบการศึกษานอกสถานท่ี จึงเกิดการเรียนการสอนท่ีน าการศึกษานอก
สถานท่ีเขา้มาผสมผสานกบัการเรียนการสอนบนเว็บ ซ่ึงเรียกว่า “การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน” 
(Virtual Field Trip) 

ถึงแมว้่าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจะไม่ไดพ้านกัเรียนออกไปสัมผสัยงัสถานท่ีจริงแต่
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นวธีิการเรียนการสอนบนเวบ็ ดงันั้นจึงมีคุณลกัษณะท่ีช่วยให้นกัเรียน
เขา้ถึงแหล่งความรู้ต่างๆได ้สามารถคน้ควา้หาความรู้ไดต้ลอดเวลาสามารถโตต้อบและมีปฏิสัมพนัธ์
ระหว่างผูเ้รียนกนัเองหรือกบัผูส้อนหรือวิทยากรก็ได ้นอกจากน้ีนกัเรียนจะไดส้นุกกบักิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ ท าให้มีความสนใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเวบ็สามารถ
น าเสนอเน้ือหาในรูปแบบมลัติมีเดียท่ีมีได้ทั้ งข้อความภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงท่ีมีการ
ผสมผสานกนัอยา่งลงตวั 

จะเห็นได้ว่าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีส่วนส าคญัในการส่งเสริมการเรียนรู้ ท าให้
สถานศึกษาหลายแหล่งให้ความสนใจท่ีจะน าไปใช้เพื่อลดขอ้เสียของการศึกษานอกสถานท่ีจริง    
โดยผูว้ิจ ัยได้เลือก โรงเรียนทิพพากรวิทยาการเน่ืองจากทางโรงเรียน มีแนวความคิดของการจัด
การศึกษาแบบผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางหรือผูเ้รียนเป็นส าคญัมาใช ้โดยอาศยัการน าเทคโนโลยีสารสนเทศ
มาใช้ในการจัดการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้ประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือ
อินเทอร์เน็ตหลากหลายรูปแบบและรูปแบบท่ีส าคญัอนัหน่ึงท่ีน ามาใช้ก็คือ การศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน ซ่ึงเป็นการจ าลองรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีจริงมาไวใ้นเครือข่าย เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้
ไปเรียนผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์โดยได้ทุกท่ีทุกเวลา อนัเป็นการแก้ปัญหาทางด้านบุคลากรทาง
การศึกษาท่ีขาดแคลนและเป็นการเปิดโอกาสทางการศึกษาใหมี้ความทดัเทียมกนัมากยิง่ข้ึน  

เน่ืองจากวธีิการสอนแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเวบ็น้ี เป็นวิธี
สอนท่ีใหม่ในวงการศึกษาของประเทศไทย ซ่ึงย ังไม่ มีรูปแบบการจัดกิจกรรมท่ีก่อให้เ กิด
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้มากท่ีสุด ของการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม ดงันั้นผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะศึกษา ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ดว้ยการศึกษา
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นอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ซ่ึงจะเป็นการเปิดโอกาสแก่ผูท่ี้ไม่สามารถออกไปศึกษานอกสถานท่ีได ้
และเพื่อลดขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี ท่ีก าลงัเกิดข้ึนอยูไ่ดอี้กดว้ย 
 
1.2 วตัถุประสงค์การวจัิย 

1.2.1 เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 

1.2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
 
1.3 สมมติฐานในการวจัิย 

1.3.1 นกัเรียนมีผลการเรียนรู้จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

1.3.2 นกัเรียนมีความพึงพอใจหลงัจากการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนอยูใ่นระดบัมาก 

 
1.4 ขอบเขตของการวจัิย 

ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
โดยมีขอบเขตในการวจิยั ดงัน้ี 

1.4.1 ตวัแปรท่ีศึกษา 
ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

1.ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
2. ความพึงพอใจจากการเรียนนอกสถานท่ีเสมือน 

1.4.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนทิพพากรวิทยาการ
ต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 90 คน 
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  กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2    
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554ของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ สังกัด สมาคมผูป้ระกอบวิชาชีพ
บริหารการศึกษาสถานศึกษาเอกชน จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คนไดม้าจากการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง
แบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) 

1.4.3 ระยะเวลาในการด าเนินงานวจิยั 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีไดด้ าเนินงานระหวา่งภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 

1.4.4 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ก าหนดเน้ือหาในการวิจยั คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม

ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  
โดยการศึกษาคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกกลุ่มสาระ ท่ี 4 ประวติัศาสตร์ เร่ือง ประวติักรุง

รัตนโกสินทร์ โดยแบ่งเป็น 4 หน่วยดงัน้ี 
1. ประวติัความเป็นมาในการก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 
2. ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ตอนตน้ 
3. ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 
4. ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 

 
1.5 ค าจ ากดัความในการวจัิย 

การศึกษานอกสถานท่ี หมายถึง การเรียนการสอนโดยให้ศึกษาและคน้ควา้จากส่ิงแวดลอ้ม
ต่างๆ ท่ีอยูน่อกโรงเรียนและภายในบริเวณโรงเรียนทั้งหมด โดยมีการก าหนดจุดมุ่งหมายในการศึกษา  
เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้โดยผา่นประสบการณ์ตรง ในสภาพท่ีเป็นจริง 

ความเป็นจริงเสมือน หมายถึงเป็นเทคโนโลยีท่ีมีการพฒันาจากการใช้คอมพิวเตอร์เขา้มา
สร้างส่ิงต่าง ๆ ท่ีดูเหมือนจริงข้ึนด้วยระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก  3 มิติ โดยผูว้ิจยัได้ใช้ความจริง
เสมือนแบบผา่นจอภาพ (non-immersiveVR หรือ desktop VR) โดยการใช้ประสาทสัมผสัทางตาดู
ภาพผ่านจอมอนิเตอร์ และควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีดว้ยมือเพื่อบงัคบัอุปกรณ์ เช่น คียบ์อร์ด เมาส์ 
เพื่อเปล่ียนมุมมองของภาพ 3 มิติ ท่ีสร้างดว้ยซอฟตแ์วร์ โดยใช้ภาพถ่ายมาเป็นแบบจ าลองของโลก    
3 มิติซ่ึงผูใ้ชส้ามารถดูรอบ 360 องศาเสมือนวา่ก าลงัเดินและหมุนตวัดูสถานท่ีนั้นโดยรอบ ซ่ึงภาพจะ
ปรากฏบนเวบ็ไซตเ์พื่อสร้างความเหมือนจริงใหก้บัสถานท่ีท่ีตอ้งการน าชมหรือใชใ้นการคน้ควา้ 
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน หมายถึง เวบ็ไซต์ท่ีมีการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนจริงโดยน ามาเป็นส่ือกลางในการเดินทางการท่องเท่ียวส ารวจสถานท่ีต่างๆ ตามวตัถุประสงค์
ท่ีตั้ งไว ้ผ่านตัวเช่ือมโยงและอุปกรณ์เพื่อให้เกิดความเสมือนจริง  โดยมีการผสมผสานระหว่าง
ตวัอกัษร ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหว กราฟิกและเสียง ซ่ึงผูเ้รียนจะมีปฏิสัมพนัธ์กบัการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนไดโ้ดยผา่นทางคียบ์อร์ด เมาส์หรือตวัช้ีนอกจากน้ีผูเ้รียนและผูส้อนสามารถเกิดการเรียนรู้และ
ยงัสามารถดูความสัมพนัธ์ระหว่างภาพ ขอ้ความ ภาพ เสียง วีดีทศัน์หรือส่ืออ่ืน ๆ โดยเฉพาะภาพ      
พาโนรามา ท่ีท าให้เหมือนกบัได้เห็นของจริงจากสถานท่ีต่างๆ ท่ีปรากฏอยู่ภายในเว็บไซต์โดยมี
รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ี 4 ขั้นตอน (Wichelle Williams : IETA, 2001) ไดแ้ก่ พบปัญหาไต่
สวนปัญหา การรวบรวมสะสมขอ้มูล การวเิคราะห์ขอ้มูล และการสรุปผลใหผ้ลป้อนกลบั  

การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หมายถึง การคิดพิจารณา จ าแนกขอ้มูลหรือสถานการณ์ และเป็น
การคิดอยา่งมีเหตุผลไตร่ตรอง รอบคอบแลว้น าไปสู่การตดัสินใจของขอ้มูลหรือสถานการณ์เพื่อไปสู่
ขอ้สรุปท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูล ข่าวสารประเด็นปัญหา ตามแนวทางแบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของ Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal1964 (อา้งถึงใน อรพรรณ ลือบุญธวชัชยั.2543)    
ซ่ึงประกอบดว้ยการคิด 5 ดา้น ดงัน้ี การอา้งอิง (Inference) การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition 
of assumption) การนิรนัย (Deduction) การแปลความ (Interpretation) และการประเมินขอ้โตแ้ยง้ 
(Evaluation of arguments) 

ผลการเรียนรู้ผูว้ิจยัไดศึ้กษาดงัต่อไปน้ี 
1. ความรู้ หมายถึง ทฤษฎีการเรียนรู้ความสามารถในด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ประกอบด้วย การอ้างอิง (Inference) การยอมรับข้อตกลงเบ้ืองต้น 
(Recognition of assumption) การนิรนยั (Deduction) การแปลความ (Interpretation) และการประเมิน
ขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of arguments) 

  1.1 การสรุปอ้างอิง (Inference) หมายถึง ความสามารถในการคิดตดัสินใจและ
พิจารณาจ าแนกระดบัความเป็นไปไดข้องขอ้สรุป วา่ความรู้ท่ีไดน้ั้นเป็นจริงหรือเป็นเทจ็ 

  1.2 การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition of assumption)    หมายถึง ความสามารถใน
การคิดตดัสินใจและพิจารณาวา่ ขอ้ความใดเป็นขอ้ความท่ีปรากฏก่อน เป็นขอ้สรุปท่ีก าหนดไว ้

  1.3 การนิรนยั (Deduction) หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาของขอ้สรุป           
จากหลกัการใหญ่ไปสู่หลกัการย่อย โดยใช้เหตุผล และข้อเท็จจริง แล้วหาความสัมพนัธ์ระหว่าง
สาเหตุทั้งหมดเพื่อหาขอ้สรุปจากสถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้
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  1.4 การแปลความ (Interpretation) หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณา และจ าแนก
ประเด็นปัญหาท่ีส าคญัของสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้เพื่อน าไปสู่การตดัสินและสรุปประเด็นปัญหา 
   1.5 การประเมินขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of arguments) หมายถึง ความสามารถในการ
คิดและพิจารณาขอ้โตแ้ยง้ท่ีก าหนดข้ึนมาวา่มีเหตุผลท่ีสมเหตุสมผลหรือไม่ 

 
2. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง พฤติกรรมความรู้สึก ความนึกคิด หรือความคิดเห็น

ของแต่ละบุคคลท่ีชอบหรือพึงพอใจ ในดา้นเน้ือหา ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ดา้นส่ือ
และแหล่งเรียนรู้ ด้านการวดัผลและการประเมินผล ท่ีแตกต่างกันไปตามการรับรู้ของแต่ละคน      
โดยพฤติกรรมในการปฏิบติักิจกรรมต่างๆ ท่ีท าให้เกิดความคิดเห็นของแต่ละบุคคล อาจเป็นทางบวก 
หรือทางดา้นลบของพฤติกรรมนั้น 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  ผูว้ิจ ัยได้ศึกษา เร่ือง ประวติั         

กรุงรัตนโกสินทร์ โดยแบ่งเป็น 4 หน่วย ไดแ้ก่ ประวติัความเป็นมาในการก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 
ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนตน้ ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง และประวติัใน
สมยักรุงรัตนโกสินทร์ปลาย 
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1.6 กรอบแนวคิดในการวจัิย 
  
 
 
 

- ความ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่1.1 แสดงกรอบแนวคิดในการวจิยั 

การศึกษานอกสถานที่เสมือน 
การน า เ อา เทคโนโลยี ท่ี ใ ช้
คอมพิวเตอร์เป็นฐานมาใช้ใน
การจดักิจกรรมการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนโดยเป็นส่ือกลาง
ในการเดินทางการท่องเท่ียว
ส า ร วจสถ าน ท่ี ต่ า ง ๆ  ต าม
วัตถุประสงค์ท่ีตั้ งไว้ ผ่านตัว
เช่ือมโยงและอุปกรณ์เพ่ือให้
เกิดความเสมือนจริง  โดยมีการ
ผสมผสานระหว่างตัวอักษร 
ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหว กราฟิก
แ ล ะ เ สี ย ง  ซ่ึ ง ผู ้ เ รี ย น จ ะ มี
ปฏิสัมพนัธ์กับการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนได้โดยผ่านทาง
คี ย์ บ อ ร์ ด  เ ม า ส์ ห รื อ ตั ว ช้ี
นอกจากน้ีผู ้เ รียนและผู ้สอน
สามารถเกิดการเรียนรู้และยงั
ส า ม า ร ถ ดู ค ว า ม สั ม พัน ธ์
ระหว่างภาพ ข้อความ ภาพ 
เ สียง วี ดีทัศน์หรือส่ืออ่ืน ๆ 
โดยเฉพาะภาพพาโนรามา ท่ีท  า
ให้เหมือนกับได้เห็นของจริง
จากสถานท่ีต่างๆ ท่ีปรากฏอยู่
ภายในเวบ็ไซต ์
(WichelleWillams (2001)     
 และ Wilson (1997) , 
อา้งถึงใน กรกช รัตนโชตินนัท.์ 
2547) 
ทิศนา แขมมณี (2544) 
นภาภรณ์ ยอดสิน (2547) 
สุรศกัด์ิ มณีข า(2551) 
 

ความจริงเสมือน(Virtual Reality) 
ความจริงเสมือนแบบผ่านจอภาพ โดย
การใช้ประสาทสัมผสัทางตาดูภาพผ่าน
จอมอนิเตอร์ และควบคุมทิศทางการ
เคล่ือนท่ีด้วยมือเพ่ือบงัคบัอุปกรณ์ เช่น 
คียบ์อร์ด เมาส์ เพ่ือเปล่ียนมุมมองของ
ภาพ 3 มิติ ท่ีสร้างดว้ยซอฟตแ์วร์ ซ่ึงผูใ้ช้
สามารถดูรอบ 360 องศาเสมือนว่าก าลงั
เดินและหมุนตัวดูสถานท่ีนั้ นโดยรอบ 
ซ่ึงภาพจะปรากฏบนเว็บไซต์เพ่ือสร้าง
ความเหมือนจริงให้กบัสถานท่ีท่ีตอ้งการ
น าชมหรือใชใ้นการคน้ควา้ 
William( 1997,อา้งถึงใน  
กรกช รัตนโชตินนัท.์ 2547) 
กิดานนัทม์ลิทอง (2543) 
วิทยา  วณัณสุโประสิทธ์ิ (2545) 

ผลการเรียนรู้ ได้แก่ 
1. ความรู้ ได้แก่ ทฤษฎีการ
เรียนรู้ความสามารถในด้าน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณจาก
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
ประกอบดว้ย 
1.ดา้นการอา้งอิง 
2. ดา้นการยอมรับ   
    ขอ้ตกลง เบ้ืองตน้ 
3. ดา้นการนิรนยั 
4.ดา้นการแปลความ 
5.ดา้นประเมินขอ้โตแ้ยง้ 
(Watson – Glaser 
 Critical ThinkingAppraisal  
Form A and B 1980, 
อา้งถึงใน อรพรรณ 
 ลือบุญธวชัชยั.2543 ) 
 
2. ความพึงพอใจในการเรียน 
คือ พฤติกรรมความรู้สึกหรือ
ความคิดเห็นของแต่ละบุคคล
ท่ีชอบหรือพึงพอใจในด้าน
การเ รี ยนการสอน  โดย
พฤติกรรมในการปฏิบติัท่ีท า
ให้เกิดความคิดเห็นของแต่ละ
บุคคลอาจเป็นทางบวกหรือ
ทางดา้นลบของพฤติกรรมนั้น 
(Good. 1973 : 320 อา้งถึง
ในทิพยา นิลดี.2553) 
วนิสา นิรมาณ  
(2545 : 67) 

การศึกษานอกสถานที ่
การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการศึกษา
และคน้ควา้จากส่ิงแวดลอ้มต่างๆ ท่ีอยู่
นอกโรงเ รียนหรือภายในบริเวณ
โรงเรียนทั้ งหมด โดยมีการก าหนด
จุ ด มุ่ งหมายและ รูปแบบการจัด
กิจกรรมในการศึกษา นอกสถานท่ี 
เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้โดยผ่าน
ประสบการณ์ตรง 
Crecker and Decker (1984 :102กรกช 
รัตนโชตินนัท.์2547) 
สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร (2535: 18) 
ทิศนา  แขมมณี (2550) 
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1.7 ประโยชน์ทีจ่ะได้รับ 
1.7.1 ไดเ้วบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้และการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณ ท่ีมีประสิทธิภาพ 
1.7.2 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
1.7.3 เป็นแนวทางในการศึกษาเก่ียวกบั การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนแก่ผูท่ี้สนใจต่อไป 

 
 
 
 



 

 

บทที ่2 

 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการศึกษาวิจยัเก่ียวกบัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ผูว้ิจยัได้
ท าการศึกษาหลกัการ ทฤษฎี แนวคิดและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพื่อให้
สามารถด าเนินการวจิยัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยไดศึ้กษาดงัต่อไปน้ี 

2.1 แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
  2.1.1 แนวคิดการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
  2.1.2 กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
  2.1.3 แบบวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

2.2 แนวคิดเก่ียวกบัการศึกษานอกสถานท่ี (Field Trip) ไดแ้ก่ 
  2.2.1 ความหมายการศึกษานอกสถานท่ี 

2.2.2 ขั้นตอนการศึกษานอกสถานท่ี 

2.2.3 ขอ้ดีและขอ้เสียของการศึกษานอกสถานท่ี  
 2.3 แนวคิดเก่ียวกบัความจริงเสมือน (Virtual Reality) ไดแ้ก่ 

2.3.1 ความหมายของความจริงเสมือน 

2.3.2 ประวติัความเป็นมาของความจริงเสมือน 
2.3.3 ประเภทหรือระดบัของความจริงเสมือน 
2.3.4 ความจริงเสมือนท่ีใชเ้พื่อการศึกษา 

 2.4 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trip) ไดแ้ก่ 
  2.4.1 ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
  2.4.2 รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
  2.4.3 การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในห้องเรียน 
  2.4.4 ประโยชน์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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2.5 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
 2.6 ผลการเรียนรู้ 
  2.6.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ 
  2.6.2 ความพึงพอใจในการเรียน 

2.7 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
2.1 แนวคิดเกีย่วกบัการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

2.1.1 แนวคิดเกีย่วกบัการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 
Center for Critical thinking Sonama State University (1996 อา้งถึงใน ส านกังานคณะกรรมการ

การศึกษาแห่งชาติ. 2540:159) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ มีความสัมพนัธ์กบัการแกปั้ญหา (Problem Solving) คือ การคิด

อยา่งมีวจิารณญาณเป็นทกัษะส าคญัของการแกปั้ญหา (Critical Thinking is a major tool inProblem 
Solving) และการแกปั้ญหาส่วนใหญ่ตอ้งการใชก้ารคิดอยา่งมีวจิารณญาณ (The ProblemSolving is a 
major use of Critical Thinking) 

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณเป็นการคิดอยา่งมีเหตุผล ซ่ึงองคป์ระกอบของการคิดอยา่งมี 
เหตุผลนั้น ประกอบดว้ย 7 ประการ คือ 

1. จุดหมาย คือ เป้าหมายหรือวตัถุประสงค์ของการคิด คือ คิดเพื่อหาแนวทางแกปั้ญหาหรือ
คิดเพื่อหาความรู้ 

2. ประเด็นค าถาม คือ ปัญหาหรือค าถามท่ีตอ้งการรู้ คือ ผูคิ้ดสามารถระบุค าถามของปัญหา
ต่างๆ รวมทั้งระบุปัญหาส าคญัท่ีตอ้งการแกไ้ข หรือค าถามส าคญัท่ีตอ้งการรู้มีความกวา้ง ลึก ชดัเจน 
ยดืหยุน่ได ้และมีความถูกตอ้ง 

4. ขอ้มูลเชิงประจกัษ ์คือ ขอ้มูลท่ีไดม้านั้นตอ้งเช่ือถือได ้มีความชดัเจน ถูกตอ้ง และมีความ
เพียงพอต่อการใชเ้ป็นพื้นฐานของการคิดอยา่งมีเหตุผล 

5. แนวคิดอยา่งมีเหตุผล คือ แนวคิดทั้งหลายท่ีมีอาจรวมถึง กฎ ทฤษฎี หลกัการ ซ่ึงแนวคิด
ดงักล่าวมีความจ าเป็นส าคญัการคิดอย่างมีเหตุผลและแนวคิดท่ีได้มานั้นต้องมีความเก่ียวขอ้งกับ
ปัญหาหรือค าถามท่ีตอ้งการหาค าตอบและตอ้งเป็นแนวคิดท่ีถูกตอ้งดว้ย 

6. ขอ้สันนิษฐาน คือ องคป์ระกอบส าคญัของทกัษะการคิดอยา่งมีเหตุผล เพราะผูคิ้ดตอ้งมี 
ความสามารถในการตั้งขอ้สันนิษฐานใหมี้ความชดัเจน สามารถตดัสินได ้เพื่อประโยชน์ในการหา 
ขอ้มูลใชใ้นการคิดอยา่งมีเหตุผล 
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7. การน าไปใชแ้ละผลท่ีตามมา คือ องคป์ระกอบส าคญัของการคิดอยา่งมีเหตุ ซ่ึงผูคิ้ดตอ้งค านึงถึง
ผลกระทบ คือ ตอ้งมีความสามารถคิดไกล คือ มองถึงผลท่ีตามมารวมกบัการน าไปใชไ้ดห้รือไม่เพียงใด 
แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของ Ennis (1985: 45) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 

1. ขอ้มูลมีความชดัเจน (Clarity) 
2. ขอ้มูล และความรู้จากแหล่งต่าง ๆ มีความสมเหตุสมผลเป็นท่ียอมรับ (Basic) 
3. ในการสรุปอา้งอิง (Inference) นั้น กระบวนการสรุปท่ีใช ้คือ 1) นิรนยั 2) อุปนยั ซ่ึงในการ

สรุปตอ้งค านึงถึงการตดัสินคุณค่า (Value Judgment) ดว้ย 
4. ขอ้มูล ความรู้ การสรุปอา้งอิง และการตดัสิน ควรมีความสัมพนัธ์อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของ Woolfolk (1987: 312) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 

1. การนิยาม และการท าความกระจ่างชดัของปัญหา ซ่ึงจ าแนกออกเป็น 4 ความสามารถ ไดแ้ก่ 
  1.1 การระบุเร่ืองราวท่ีส าคัญหรือการระบุปัญหา เป็นความสามารถในการระบุ
ใจความส าคญัของเร่ืองท่ีอ่าน การใชเ้หตุผลต่าง ๆ และขอ้สรุปในการอา้งเหตุผล 
  1.2 การเปรียบเทียบความคล้ายคลึง และความแตกต่างระหว่างคน วตัถุ ส่ิงของ
ความคิด หรือผลลพัธ์ตั้งแต่ 2 อยา่งข้ึนไป 
  1.3 การก าหนดวา่ขอ้มูลใดมีความเก่ียวขอ้ง เป็นความสามารถในการจ าแนกระหวา่ง
ขอ้มูลท่ีสามารถพิสูจน์ความถูกตอ้งได้กบัข้อมูลท่ีไม่สามารถพิสูจน์ความถูกต้องได้ รวมทั้งการ
จ าแนกระหวา่งขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองราว 
  1.4 การก าหนดค าถามท่ีเหมาะสม เป็นความสามารถในการก าหนดค าถามซ่ึงจะ
น าไปสู่ความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง และชดัเจนเก่ียวกบัเร่ืองราว 

2. การพิจารณาตดัสินขอ้มลูท่ีมีความสัมพนัธ์กบัปัญหา ซ่ึงจ าแนกออกเป็น ความสามารถไดแ้ก่ 
2.1 การจ าแนกหลกัฐาน เป็นลกัษณะขอ้เทจ็จริง ความคิดเห็น ซ่ึงพิจารณาตดัสินโดย

ใชเ้หตุผล เป็นความสามารถในการประยกุตเ์กณฑ์ต่าง ๆ เพื่อพิจารณาตดัสินลกัษณะของการสังเกต 
และการคิดหาเหตุผล 
  2.2 การตรวจสอบความสอดคล้อง เป็นความสามารถในการตดัสินว่า ขอ้มูลหรือ
สัญลกัษณ์ท่ีก าหนด มีความสอดคลอ้งสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั และมีความสอดคลอ้งกบับริบททั้งหมด 
หรือไม ่
  2.3 การระบุข้อตกลงเบ้ืองต้นท่ีไม่ได้กล่าวอ้าง เป็นความสามารถในการระบุว่า
ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ท่ีไม่ไดก้ล่าวไวใ้นการอา้งเหตุผล 
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  2.4 การระบุภาพพจน์ (Stereotypes) ในการอา้งเหตุผล เป็นความสามารถของการ
ระบุการคิดท่ีบุคคลยดึติด (Fixed Notions) หรือการคิดตามประเพณีนิยม (Conventional Notions) 
  2.5 การระบุความมีอคติปัจจยัทางอารมณ์ และการโฆษณา เป็นความสามารถในการ
ระบุความมีอคติในการอา้งเหตุผล และการตดัสินความเช่ือถือไดข้องแล่งขอ้มูล 
  2.6 การระบุความแตกต่างระหว่างระบบค่านิยม (Value System) และอุดมการณ์ 
(Ideologies) เป็นความสามารถในการระบุความคลา้ยคลึง และความแตกต่างระหว่างระบบค่านิยม
และอุดมการณ์ 

3. การแกปั้ญหาหรือการลงขอ้สรุป จ าแนกเป็น 2 ความสามารถยอ่ย ไดแ้ก่ 
  3.1 การระบุความเพียงพอของขอ้มูล เป็นความสามารถในการตดัสินใจวา่ขอ้มูลท่ีมี
อยู่เพียงพอทั้ งด้านปริมาณและคุณภาพ ต่อการน าไปสู่ข้อสรุป การตัดสินใจ หรือการก าหนด
สมมติฐานท่ีเป็นไปได ้ไดห้รือไม่ 
  3.2 การพยากรณ์ผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปได ้เป็นความสามารถในการท านายผลลพัธ์ท่ี
อาจเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ หรือชุดของเหตุการณ์ต่างๆ 
 

แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของ Roger, Sebraw, and Ronning (1995 อา้งถึงใน ทิศนา   แขมมณี. 
2544: 60) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 

1. การคิดไตร่ตรอง (Reflection Activity) คือ เป้าหมายนั้นมิใช่เพื่อการแกปั้ญหา แต่เป็นการ
ท าความเขา้ใจปัญหาใหช้ดัเจนมากข้ึน 

2. การคิดจดจ่อจุดใดจุดหน่ึง (Focused) คือ การคิดในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยเฉพาะเพื่อท า
ความเขา้ใจอยา่งกระจ่างในเร่ืองนั้นจุดนั้น เพื่อน าไปสู่การชัง่น ้ าหนกั และประเมิน และการตดัสินใจ 
(Decisions) 

3. การคิดตดัสินใจ (Decisions) คือ การคิดจากขอ้มูลท่ีมีอยูว่่า ควรเช่ือหรือควรท าอะไรการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ ประกอบดว้ยทกัษะย่อย (Subskill) 4 ประการ คือ 1.ความรู้ (Knowledge)         
2.การสรุปอา้งอิง (Inference) 3.การประเมิน (Evaluation) 4.การควบคุมการรู้คิด (Metacognition) 
  3.1 ความรู้ (Knowledge) เป็นส่ิงท่ีส าคญัในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การมีความรู้
มากจะท าให้คิดเร็ว คิดไดดี้กวา่ผูท่ี้ไม่มีความรู้ ความรู้พื้นฐานส าคญัท่ีจะใช้ตดัสินว่าขอ้มูลใหม่หรือ
ความคิดเห็นต่างๆ นั้นเช่ือถือไดห้รือไม่เพียงใด 
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  3.2 การสรุปอา้งอิง (Inference) เป็นส่ิงจ าเป็นต่อการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เพราะจะ
ช่วยให้บุคคลมีความเขา้ใจสถานการณ์ต่างๆ ได้ลึกซ้ึง และมีความหมายมากข้ึน กระบวนท่ีใช้สรุป
อา้งอิงท่ีส าคญัมี 2 กระบวนการ คือ 

3.2.1 การนิรนยั (Deduction) 
3.2.2 การอุปนยั (Induction) 

  3.3 การประเมิน (Evaluation) การประเมินน้ีรวมถึงทกัษะยอ่ยๆ คือ การวิเคราะห์การ
ตดัสินใจ การชัง่ใจ และการตดัสินคุณค่า 
   3.3.1 การวเิคราะห์ คือ ความสามารถในการระบุและเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งได ้
   3.3.2 การตดัสิน คือความสามารถประเมินขอ้มูลความรู้โดยปราศจากอคติ 
      3.3.3 การชัง่น ้าหนกั คือ ความสามารถเปรียบเทียบขอ้มูลท่ีมีอยู ่เลือกขอ้มูล
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด และจดัระบบขอ้มูลอยา่งสมเหตุสมผล 
       3.3.4 การตดัสินคุณค่า คือ การใช้ขอ้มูลมาตดัสินดว้ยการใช้หลกัคุณธรรม
จริยธรรม และเจตคติท่ีดี 
  3.4 การควบคุมการรู้คิด (Metacognition) เป็นเร่ืองของ การคิดท่ีเก่ียวกบัการคิดอนั
เป็นการวเิคราะห์ถึงความเหมาะสมของการคิด และการปรับการคิดให้ถูกตอ้ง การคิดในการประเมิน
ความคิด ซ่ึงมีความจ าเป็นต่อการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เพราะเป็นการคิดท่ีประเมินวา่ความรู้ต่าง ๆท่ี
จะใชใ้นการตดัสินนั้นเพียงพอหรือไม่ และน่าเช่ือถือมากนอ้ยเพียงใด 
 
แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของ Peter (2004: 20) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 

1. การแปลความ (Interpretation) 
2. การวเิคราะห์ (Analysis) 
3. การประเมินผล (Evaluation) 
4. การอา้งอิง (Inference) 
5. การอธิบาย (Explanation) 
6. การประเมินตนเอง (Self - Regulation) 
 
แนวคิดการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของ Watson and Glaser (1964: 24) ไดใ้หแ้นวคิดไว ้ดงัน้ี 
1. ทศันคติ (Attitudes) หมายถึง ความสนใจในการแสวงหาความรู้ตลอดจนมีนิสัยในการ

คน้หาหลกัฐานมาสนบัสนุนส่ิงท่ีอา้งวา่เป็นจริง 



14 
 

 2. ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการอนุมาน (Inference) การสรุปใจความ
ส าคญั (Abstraction) และการสรุปเป็นกรณีทัว่ไป (Generalization) โดยพิจารณาจากหลกัฐาน และการ
ใชต้รรกวทิยา 
 3. ทกัษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าทั้งทศันคติและความรู้ ดงักล่าวขา้งตน้ไป
ประยกุตใ์ชพ้ิจารณาตดัสินปัญหา สถานการณ์ ขอ้ความ หรือขอ้สรุปต่าง ๆ ได ้
 

2.1.2 กระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 
กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของกระทรวงศึกษาธิการ (2534: 33) มีดงัน้ี 
กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ เป็นความสามารถทางกระบวนการทางปัญญาท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัการรับรู้ ความจ า ความเขา้ใจ จนถึงขั้นการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่าตามแนวคิดของ
Bloom อีกแนวหน่ึงเป็นแนวคิดของ Gagne ท่ีเป็นกระบวนการเร่ิมจากสัญลกัษณ์ทางภาษาจนโยงเป็น
ความคิดรวบยอด เป็นกฎเกณฑแ์ละการน ากฎเกณฑ์ไปใช ้การพฒันากระบวนการคิดในขั้นพื้นฐานน้ี 
สามารถใช้เทคนิคดงัต่อไปน้ี ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งใช้เป็นขั้นๆ อาจจะเลือกใช้เทคนิคใดก่อนหลงัก็ได ้
ข้ึนอยูก่บัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน แต่พยายามกระตุน้ให้นกัเรียนผา่นขั้นตอนยอ่ยทุกขั้นตอน 
ไดแ้ก่ 

1. สังเกต เนน้การใหท้ ากิจกรรมรับรู้แบบปรนยัจนเกิดความเขา้ใจ ไดก้ารคิดรวบยอดสามารถ
เช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  และสรุปเป็นใจความส าคญัครบถว้นตรงตามหลกัฐานขอ้มูล 

2. อธิบาย ให้นกัเรียนตอบค าถามแสดงความคิดเห็นว่าเห็นด้วย หรือไม่เห็นดว้ยกบัส่ิงท่ี
ก าหนด เนน้การใชเ้หตุผล ดว้ยหลกัการ กฎเกณฑ ์หรือหลกัฐานขอ้มูลประกอบใหน่้าเช่ือถือ 

3. รับฟัง ให้นกัเรียนไดฟั้งความคิดเห็น ไดต้อบค าถามวิพากษว์ิจารณ์จากผูอ่ื้นท่ีมีต่อการคิด
ของตน เนน้การปรับเปล่ียนความคิดเดิมของตนตามเหตุผลหรือขอ้มูล โดยใชอ้ารมณ์หรือความด้ือต่อ
การคิดเดิม 

4. เช่ือมโยงความสัมพนัธ์ ให้นกัเรียนไดเ้ปรียบเทียบความแตกต่าง และความคลา้ยคลึงของ
ส่ิงต่างๆ ให้สรุปจดักลุ่มส่ิงท่ีเป็นพวกเดียวกนั เช่ือมโยงเหตุการณ์เชิงหาเหตุและผลกฎเกณฑ์การ
เช่ือมโยงในลกัษณะอุปมาอุปไมย 

5. วิจารณ์ จดักิจกรรมให้วิเคราะห์เหตุการณ์ ค ากล่าว แนวคิด หรือการกระท าแลว้ให้จ  าแนกหา
จุดเด่น-จุดดอ้ย ส่วนดี-ส่วนเสีย ส่วนส าคญั-ไม่ส าคญั ดว้ยการเสนอเหตุผลหลกัการมาประกอบการวจิารณ์ 

6. สรุป การจดักิจกรรมให้พิจารณาส่วนประกอบของการกระท าหรือขอ้มูลต่างๆ ท่ีเช่ือมโยง
เก่ียวขอ้งกนั แลว้ใหส้รุปผลอยา่งตรงและถูกตอ้งตามหลกัฐานขอ้มูล 
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กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของทิศนา แขมมณี (2544: 153) มีดงัน้ี 

จุดมุ่งหมายของการคิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อให้ไดก้ารคิดท่ีรอบคอบสมเหตุสมผล ผา่นการ
พิจารณาปัจจยัรอบดา้นอยา่งกวา้งขวางไกลลึกซ้ึง และผ่านการพิจารณากลัน่กรองไตร่ตรองทั้งดา้น
คุณ-โทษ และคุณค่าท่ีแทจ้ริงของส่ิงนั้นมาแลว้เกณฑ์ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ผูท่ี้
คิดอยา่งมีวจิารณญาณจะมีความสามารถ ดงัน้ี 

1. สามารถก าหนดเป้าหมายในการคิดอยา่งถูกทาง 

2. สามารถระบุประเด็นในการคิดไดอ้ยา่งชดัเจน 

3. สามารถประมวลขอ้มูลทั้งทางดา้นขอ้เท็จจริง และความคิดเห็นเก่ียวกบัประเด็นท่ีคิดทั้ง

ทางกวา้ง ทางลึก และไกล 

4. สามารถวเิคราะห์ขอ้มูล และเลือกขอ้มูลท่ีจะใชใ้นการคิดได ้

5. สามารถประเมินขอ้มูลได ้

6. สามารถใชเ้หตุผลในการพิจารณาขอ้มูลและเสนอค าตอบ/ทางเลือกท่ีสมเหตุสมผลได ้

7. สามารถเลือกทางเลือกหรือลงความเห็นในประเด็นท่ีคิดได ้

วธีิการคิด 
1. ตั้งเป้าหมายในการคิด 

2. ระบุประเด็นในการคิด 

3. ประมวลขอ้มูลทั้งดา้นขอ้เทจ็จริง และความคิดเห็นท่ีเก่ียวขอ้ง 

4.   วเิคราะห์ จ  าแนก แยกแยะขอ้มูล จดัหมวดหมู่ของขอ้มูล และเลือกขอ้มูลท่ีจะน ามาใช ้
5.    ประเมินขอ้มูลท่ีใชใ้นแง่ความถูกตอ้ง ความเพียงพอ และความน่าเช่ือถือ 
6.      ใชห้ลกัเหตุผลในการพิจารณาขอ้มูลเพื่อแสวงหาทางเลือกค าตอบท่ีสมเหตุสมผลตามขอ้มูลท่ีมี 

7.   เลือกทางเลือกท่ีเหมาะสมโดยพิจารณาถึงผลท่ีจะตามมา และพิจารณาถึงคุณค่าหรือ 

      ความหมายท่ีแทจ้ริงของส่ิงนั้น 

8.   ช่างน ้าหนกัผลได-้ผลเสีย คุณ-โทษ ในระยะสั้นและระยะยาว 

9.   ไตร่ตรอง ทบทวนกลบัไปมาใหร้อบคอบ 

10.  ประเมินทางเลือกและลงความเห็นเก่ียวกบัประเด็นท่ีคิด 
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กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของเพญ็พิศุทธ์ิ (2536: 26) มีดงัน้ี 
1. ความสามารถในการนิยามปัญหา ประกอบดว้ย การก าหนดปัญหา การท าความกระจ่างกบั

ปัญหา และการตระหนกัถึงความมีอยูข่องปัญหา 
2. การเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการหาขอ้มูลของปัญหา ประกอบด้วย การพิจารณาความ

น่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล การหาหลกัฐาน การตดัสินระหว่างขอ้มูลท่ีชดัเจนกบัขอ้มูลท่ีคลุมเครือ
ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้ง ขอ้มูลท่ีจ  าเป็นและไม่จ  าเป็น การพิจารณาความพอเพียงของ
ขอ้มูล การจดัระบบขอ้มูล การระบุขอ้สันนิษฐาน การจ าแนกความแตกต่างระหว่างขอ้เท็จจริงกบั
ความคิดเห็น การตดัสินวา่ขอ้ความหรือสัญลกัษณ์ท่ีก าหนดให้มีความสอดคลอ้งสัมพนัธ์ซ่ึงกนัและ
กนั และสอดคลอ้งกบับริบททั้งหมดหรือไม่ การตีความขอ้เท็จจริง และการสรุปอา้งอิงจากหลกัฐาน 
การระบุอคติ การพิจารณาเหตุผลท่ีผดิ ๆ ไม่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองนั้น 

3. การก าหนดสมมติฐาน การคิดถึงความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล และเลือกสมมติฐานท่ีเป็นไป
ไดม้ากท่ีสุด 

4. การลงขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชห้ลกัตรรกศาสตร์เพื่อแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผลและ
การพิจารณาตดัสินความสมเหตุสมผลของการคิดหาเหตุผล ทั้งในดา้นการอุปนยัและการนิรนยั 

5. การประเมินผล โดยอาศยัเกณฑ์การประยุกต์ใช ้การพยากรณ์ผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดก้าร
ท านายส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนตามมาอยา่งน่าเช่ือถือ และการก าหนดความสมเหตุสมผล 

6. การประยกุต ์เป็นการทดสอบขอ้สรุป การสรุปอา้งอิง การน าไปปฏิบติั 
 

กระบวนการการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของมลิวลัย ์สมศกัด์ิ (2540: 28) มีดงัน้ี 
1. การนิยามปัญหา หมายถึง การก าหนดปัญหาและท าความเขา้ใจกบัปัญหา รวมทั้งการนิยาม

ของค าและขอ้ความ การนิยามเป็นจุดเร่ิมตน้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ เป็นการกระตุน้ให้เร่ิมคิดหาขอ้
โตแ้ยง้ พยายามหาเหตุผลท่ีสมเหตุสมผล 

2. การรวบรวมขอ้มูล หมายถึง การรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัประเด็น ขอ้โตแ้ยง้ หรือขอ้มูลท่ี
คลุมเครือ เพื่อท่ีจะแสวงหาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัประเด็นจ าเป็นตอ้งใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณดงันั้นการ
เก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีจ  าเป็นตอ้งใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การสังเกตจากตนเองและการรายงานผล
การรวบรวมขอ้มูลของผูอ่ื้น 

3. การจดัระบบขอ้มูล หมายถึง การพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล เพราะขอ้มูลท่ีได้
จากแหล่งขอ้มูลท่ีไม่น่าเช่ือถืออาจน าไปสู่การสรุปท่ีผิดพลาด ขณะเดียวกนัจะตอ้งประเมินความ
ถูกตอ้งและความเพียงพอของขอ้มูลท่ีจะน าไปสู่การสรุปอา้งอิงหรือไม่ ในการสรุปอา้งอิงถา้ขอ้มูลไม่
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เพียงพอจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลเพิ่มเติมอีก เม่ือไดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งแล้วจะตอ้งมีการจดัระบบขอ้มูลท่ี
รวบรวมโดยแยกแยะความแตกต่างของขอ้มูล 

4. การตั้งสมมติฐาน หมายถึง การพิจารณาแนวทางสรุปอา้งอิงของปัญหา ขอ้โตแ้ยง้ โดยน า
ขอ้มูลท่ีจดัระบบมาแลว้มาก าหนดแนวทางการสรุปท่ีน่าจะเป็นไปได ้

5. การสรุปอา้งอิงโดยใช้หลกัตรรกศาสตร์ หมายถึง การพิจารณาแนวทางท่ีสมเหตุสมผล
ท่ีสุดจากขอ้มูลและหลกัฐานท่ีมีอยู่ พยายามเลือกแนวทางท่ีเป็นไปไดม้ากท่ีสุดเพื่อน าไปสู่การสรุป
อา้งอิงท่ีสมเหตุสมผล ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีส าคญัของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

6. การประเมินการสรุปอา้งอิง หมายถึง การประเมินความสมเหตุสมผลของการสรุปอา้งอิง 
หลงัจากตดัสินใจสรุปโดยใช้หลกัตรรกศาสตร์จะตอ้งประเมินขอ้สรุปอา้งอิงสมเหตุสมผลหรือไม่ 
รวมถึงสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดห้รือไม่ 
 

2.1.3 แบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
ลกัษณะของแบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ California Critical Thinking Skill Test           

มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี (Peter. 1990: 1) 
ลกัษณะทัว่ไปของแบบวดั 
ส าหรับแบบวดั California Critical Thinking Skill Test (CCTST) สร้างข้ึนโดย Peter แห่ง 

Santa Clara University (The California Academic Press) เม่ือปี ค.ศ. 1988 และท าการพฒันาแบบวดั
เสร็จส้ิน เม่ือปี ค.ศ. 1989 แลว้ท าการเผยแพร่ เม่ือปี ค.ศ.1990 เป็นแบบวดัท่ีใช้ในการฝึกการจดัการ
เพื่อท่ีสามารถให้นักศึกษาน าไปใช้จริงในสังคม เม่ือจบการศึกษาแล้ว แบบวดัน้ีเหมาะส าหรับ
นกัศึกษาระดบัวิทยาลยั มหาวิทยาลยั โดยรูปแบบของแบบวดัเป็นแบบวดัแบบปรนยัจ านวน34 ขอ้ มี
ลกัษณะเป็นแบบคู่ขนาน คือ แบบ A และแบบ B แบบวดัท่ีสร้างข้ึนทั้ง 2 ฉบบั ประกอบดว้ย 6 ทกัษะ 
โดยในแต่ละทกัษะสามารถแบ่ง เป็นทกัษะยอ่ยๆ (Subtest) ดงัน้ี 

1. การแปลความ (Interpretation) หมายถึง ความรู้ความเขา้ใจ และสามารถอธิบายไดอ้ยา่งมี
ความหมายของ ประสบการณ์ สถานการณ์ ข้อมูล เหตุการณ์ การตดัสินใจ การประชุม ความเช่ือ     
ข้อบังคบ ระเบียบวิธี  หรือกฎเกณฑ์ ประกอบด้วยทักษะ การจัดหมวดหมู่  (Categorization) 
ความส าคัญของการแปล (Decoding Significance) การให้ความหมายท่ีกระจ่างชัด 
(ClarifyingMeaning) 

2. การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง การแสดงถึงจุดมุ่งหมายท่ีตั้งใจไว ้และสามารถอา้งอิง
ความสัมพนัธ์ของ ค ากล่าว ค าถาม แนวคิด การบรรยาย หรือรูปแบบอ่ืนท่ีเป็นการแสดงถึงจุดมุ่งหมาย
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ของ ความเช่ือ การตดัสินใจ ประสบการณ์ เหตุผล ขอ้มูลข่าวสาร หรือความคิดเห็นประกอบด้วย
ทกัษะ การทดสอบความคิด (Examining Ideas) การระบุขอ้โตแ้ยง้ (Identifying Arguments) การ
วเิคราะห์ขอ้โตแ้ยง้ (Analyzing Arguments) 

3. การประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินคุณภาพของบุคคลใดบุคคลหน่ึงหรือ
ส่ิงของบางส่ิง ท่ีแสดงออกถึงปริมาณ หรือค าบรรยาย ของบุคคลหน่ึงท่ีสามารถสังเกตเห็นได้ เช่น 
ประสบการณ์ การตัดสินใจ ความเช่ือ ความคิดเห็น การประเมินผลโดยใช้หลักตรรกศาสตร์
ประกอบดว้ยทกัษะ การประเมินขอ้เรียกร้อง (Assessing Claims) การประเมินขอ้โตแ้ยง้ (Assessing 
Arguments) 

4. การอา้งอิง (Inference) หมายถึง การระบุถึงปัจจยัส าคญั ๆ ท่ีจ  าเป็นในการลงขอ้สรุปจาก
การคาดคะเน และสมมติฐาน เพื่อพิจารณาประเด็นปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูล และน าผลลพัธ์ท่ีได้
แสดงออกเป็น หลกัการ หลกัฐาน ความเช่ือ ความคิดเห็น แนวคิด ค าบรรยาย ประกอบด้วยทกัษะ  
การตั้ งค  าถามจากหลักฐาน (Querying Evidence) ทางเลือกท่ีเป็นไปได้จากการคาดคะเน 
(Conjecturing Alternatives) การลงขอ้สรุป (Drawing Conclusions) 

5. การอธิบาย (Explanation) หมายถึง การอธิบายถึงผลลพัธ์ท่ีไดโ้ดยการช้ีแจง้อยา่งมีเหตุผล 
ในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบั พยานหลกัฐาน เก่ียวกบัความคิด ระบบแบบแผน ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดอ้อกมาแต่ละ
บุคคลอยูบ่นพื้นฐาน เหตุและผลของแต่ละบุคคลในรูปของขอ้โตแ้ยง้ ประกอบดว้ยทกัษะ สถานะของ
ผลลัพธ์ (Stating Results) ระเบียบวิธีท่ีแสดงออกถึงเหตุผลท่ีสมควร (Justifying Procedures)           
การแสดงออกถึงขอ้โตแ้ยง้ (Presenting Arguments) 

6. การประเมินตนเอง (Self - Regulation) หมายถึง เป็นการประเมินตนเองอย่างมีสติใน
กิจกรรมท่ีพฒันาปัญญาของตนเอง ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดส้ามารถปรากฏให้เห็นโดยประยุกต์การใชท้กัษะ
ต่างๆ ในการวเิคราะห์ และประเมินผล การตดัสินใจของตนเองในการอา้งอิงเชิงอนุมาน ดว้ยค าถามค า
รับรอง ความมีเหตุผล ประกอบดว้ยทกัษะ การทดสอบตนเอง (Self-Examination) ความถูกตอ้ง 
(Self –Correction) 

คุณภาพของแบบวดั 
แบบวดัน้ี หาค่าความเท่ียงโดยใชสู้ตร KR-20 มีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.70 ถึง 0.75 และ 

ตรวจสอบคุณภาพแบบวดัในเร่ือง ความตรงตามเน้ือหา ความตรงตามโครงสร้าง 
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ลกัษณะแบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ The Ennis-Weir Critical Thinking Essay Test  

มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
ลกัษณะทัว่ไปของแบบวดั 
ส าหรับแบบวดั The Ennis-Weir Critical Thinking Essay Test ฉบบัน้ีพฒันาโดย Ennis และ 

Weir (1985) แบบวดัน้ีเป็นแบบอตันยั ใชส้ าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา และระดบัอุดมศึกษา แต่มี
ผูน้ าไปใชอ้ยา่งไดผ้ลกบัเด็กนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบวดัน้ีตอ้งการวดัประเด็นการคิด
ท่ีส าคญัเก่ียวกบัการจบัประเด็น (Getting the Point) การพิจารณาเหตุผลและขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Seeing 
the Reason and Assumption) การเสนอประเด็นของตนเอง (Stating ones Point) การใชเ้หตุผลท่ีดี 
(Offering Good Reason) การพิจารณาประเด็นหรือค าอธิบายท่ีเป็นไปไดข้องผูอ่ื้น (Seeing Other 
Possibilities) ในการสอบผูส้อบจะไดอ่้านจดหมายสมมุติท่ีมีผูเ้ขียนถึงบรรณาธิการหนงัสือพิมพฉ์บบั
หน่ึง จดหมายประกอบดว้ยขอ้ความ 8 ยอ่หนา้แสดงการโตแ้ยง้ถึงการให้ยกเลิกกฎระเบียบอยา่งหน่ึง 
หน้าท่ีของผูส้อบ คือ จะตอ้งเขียนจดหมายดงักล่าวดว้ยความยาว 8 ย่อหน้าเช่นกนัพร้อมทั้งประเมิน
ความคิดโดยภาพรวมของจดหมายดงักล่าว คู่มือของแบบวดัมีการระบุถึงลักษณะการตอบท่ีอาจ
น ามาใช ้และวธีิการตรวจใหค้ะแนนเม่ือเขา้ใจค าแนะน าแลว้จึงใหล้งมือท า 

คุณภาพของแบบวดั 
แบบวดัน้ีมีค่าความเท่ียง และความสอดคลอ้งระหวา่งผูต้รวจ (Interrater Reliability) 

เท่ากบั 0.86 และ0.82 ตามล าดบั 
 

จากการท่ีไดศึ้กษามาผูว้ิจยัไดเ้ลือกแนวคิดเก่ียวกบัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของWatson - 
Glaser Critical Thinking Appraisal Form A and Form B 1980 มาเป็นแบบวดัเพราะเห็นวา่มีความ
เหมาะสมกบัการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีจะศึกษา นอกจากน้ียงัช้ีให้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณท่ีตรง
ตามวตัถุประสงคใ์นการศึกษาวจิยัคร้ังน้ี โดยรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 
ลกัษณะแบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ Watson Glaser Critical Thinking Appraisal 

(WGCT) (อา้งถึงในอรพรรณ ลือบุญธวชัชยั, 2543) มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
ลกัษณะทัว่ไปของแบบวดั 
ส าหรับ Watson Glaser Critical Thinking Appraisal (WGCT) น้ีเป็นแบบวดัท่ีสร้างข้ึนโดย Watson 

and Glaser ซ่ึงมีการพฒันาอย่างต่อเน่ือง และฉบบัล่าสุดท่ีพฒันาและใช้กนัอย่างแพร่หลายเป็นแบบท่ี
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พฒันาข้ึนในปี 1980 ท่ีใชก้บันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3 แบบวดัมี 2 ชุดท่ีคู่ขนานกนัคือ Form A และ 
Form B แต่ละชุดประกอบดว้ย 5 แบบวดัยอ่ย (Subtest) มีขอ้สอบรวมทั้งหมด 80 ขอ้ ใชเ้วลา 50 นาที โดยใน
แต่ละแบบวดัยอ่ยวดัความสามารถในการคิดดา้นต่าง ๆ กนั ดงัน้ี 

1. การสรุปอา้งอิง (Inference) เป็นการวดัความสามารถในการตดัสิน จ าแนกความน่าจะเป็น
ของขอ้สรุปวา่ ขอ้สรุปใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ ลกัษณะของแบบวดัยอ่ยน้ีมีการก าหนดสถานการณ์มา
ให้ แลว้มีขอ้สรุปของสถานการณ์ 3-5 ขอ้สรุป จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่ขอ้สรุปของแต่ละ
ขอ้เป็นเช่นไร โดยเลือกจากตวัเลือก 5 ตวัเลือก ไดแ้ก่ เป็นจริง น่าจะเป็นจริงขอ้มูลท่ีให้ไม่เพียงพอ 
น่าจะเป็นเทจ็ และเป็นเทจ็ 

2. การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition of assumption) เป็นการวดัความสามารถในการ
จ าแนกว่า ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ขอ้ความใดไม่เป็น ลกัษณะของแบบวดัย่อยน้ีจะมีการ
ก าหนดสถานการณ์มาให้ แล้วมีข้อความตามมาสถานการณ์ละ 2-3 ข้อความ จากนั้นผูต้อบต้อง
พิจารณาตดัสินขอ้ความแต่ละขอ้ว่า ขอ้ใดเป็นหรือไม่เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ของสถานการณ์ทั้งหมด 
โดยเลือกจากตวัเลือก 2 ตวัเลือก ไดแ้ก่ เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ กบัไม่เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 

3. การนิรนยั (Deduction) เป็นการวดัความสามารถในการหาขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผลจาก
ขอ้อา้งจากสถานการณ์ท่ีก าหนดมาให้โดยใช้หลกัตรรกศาสตร์ ลกัษณะของแบบสอบย่อยน้ีมีการ
ก าหนดสถานการณ์มาให้ 1 ย่อหน้า แลว้มีขอ้สรุปตามมา สถานการณ์ละ 2-4 ขอ้จากนั้นผูต้อบตอ้ง
พิจารณาตดัสินวา่ขอ้สรุปในแต่ละขอ้เป็นขอ้สรุปท่ีเป็นไปไดห้รือไม่ตามสถานการณ์นั้น 
โดยเลือกจากตวัเลือก 2 ตวัเลือก ไดแ้ก่ เป็นไปได ้กบัเป็นไปไม่ได ้

4. การแปลความ (Interpretation) เป็นการวดัความสามารถในการให้น ้ าหนักข้อมูลหรือ
หลักฐาน เพื่อตัดสินความเป็นไปได้ของข้อสรุปผล ลักษณะของแบบวดัย่อยน้ีมีการก าหนด
สถานการณ์มาให้ แล้วมีขอ้สรุปตามสถานการณ์ละ 2 -3 ข้อ จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินว่า
ขอ้สรุปในแต่ละขอ้มีความน่าเช่ือถือ หรือไม่น่าเช่ือถือภายใตส้ถานการณ์นั้น โดยเลือกจากตวัเลือก    
2 ตวัเลือก ไดแ้ก่ น่าเช่ือถือ กบัไม่น่าเช่ือถือ 

5. การประเมินขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of arguments) เป็นการวดัความสามารถในการจ าแนก
การใชเ้หตุผลวา่ส่ิงใดเป็นความสมเหตุสมผล ลกัษณะของแบบวดัยอ่ยน้ีมีการก าหนดชุดของค าถาม
เก่ียวกบัประเด็นปัญหาส าคญัมาให้ ซ่ึงแต่ละค าถามมีชุดของค าตอบพร้อมกบัเหตุผลก ากบัจากนั้น
ผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่ค าตอบใดมีความส าคญัเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัค าถามหรือไม่ และให้เหตุผล
ประกอบ โดยเลือกจากตวัเลือก 2 ตวัเลือก ไดแ้ก่ หนกัแน่น กบัไม่หนกัแน่น 
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คุณภาพของแบบวดั 
แบบวดัน้ีมีความเท่ียงแบบสอดคลอ้งภายใน โดยมีวธีิหาความเท่ียงแบบแบ่งคร่ึงขอ้สอบ มีค่า

ระหวา่ง 0.69 ถึง 0.85 และมีความเท่ียงแบบความคงท่ีโดยวิธีสอบซ ้ า (ระยะระหวา่งการสอบ 3 เดือน) 
เท่ากบั 0.73 มีการตรวจสอบความตรง โดยค านวณค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของคะแนนสอบกบั
คะแนนจากแบบวดัเชาวปั์ญญาแบบวดัเจตคติ และแบบวดัวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัมองเห็นความส าคญัของการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของ Watson- 

Glaser Critical Thinking Appraisal ซ่ึงประกอบดว้ยการวดัความสามารถทั้ง 5 ดา้น คือ การสรุป
อา้งอิง การยอมรับในขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ การนิรนยั การตีความและการประเมินขอ้โตแ้ยง้ จึงน ามาเป็น
หลกัทฤษฎีและแนวคิด เพื่อในการสร้างแบบทดสอบวดัความคิดวจิารณญาณในการวจิยั ทั้งน้ีเพราะวา่
แนวคิดของ Watson and Glaser นั้น มีขั้นตอนท่ีชดัเจน คลอบคลุมพฤติกรรมทั้งหมด สามารถปฏิบติั
และตรวจสอบได ้

 
2.2 แนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกบัการศึกษานอกสถานที ่(Field Trip) 

2.2.1 ความหมายการศึกษานอกสถานที่ 
ทิศนา  แขมมณี (2550: 343) การศึกษานอกสถานท่ี คือกระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดโดยผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัวางแผนเดินทางไปศึกษา
เรียนรู้ณ สถานท่ีอนัเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนั้น (ซ่ึงอยู่นอกสถานท่ีท่ีเรียนกนัอยู่เป็นปกติ) โดยมี
การศึกษาส่ิงต่างๆในสถานท่ีนั้นตามกระบวนการหรือวิธีการท่ีไดว้างแผนไว ้และมีการอภิปรายสรุป
การเรียนรู้จากขอ้มูลท่ีไดศึ้กษามา 

สุวทิยม์ูลค าและอรทยัมูลค า (2545:102) กล่าวไวว้า่ การศึกษานอกสถานท่ี เป็นวิธีการเรียนรู้
อีกรูปแบบหน่ึงท่ีผูเ้รียนตอ้งไปศึกษาในสถานท่ีจริงรับองค์ความรู้โดยตรงจากแหล่งความรู้ เป็นการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนโดยปกติหรือกล่าวอีกนยัหน่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีน าผูเ้รียนออกไปศึกษา
เรียนรู้ ณ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนั้น ซ่ึงอยู่นอกสถานท่ีเรียนกันอยู่โดยปกติ โดยมี
กระบวนการเรียนรู้ส่ิงต่างๆตามกระบวนการหรือวธีิการท่ีผูส้อนและผูเ้รียนไดร่้วมกนัวางแผนไว ้และ
มีการอภิปรายสรุปผลจากขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาเรียนรู้  

ยทุธพงษ ์ไกยวรรณ (2541: 69) การศึกษานอกสถานท่ี คือ การน านกัศึกษาไปหาความรู้ และ
ประสบการณ์นอกสถานศึกษา เพื่อส่งเสริมให้นกัศึกษามีประสบการณ์ตรง เช่น การเขา้เยี่ยมโรงงาน
อุตสาหกรรม อย่างโรงงานถลุงเหล็ก โรงงานผลิตปูนซีเมนต์ โรงงานผลิตกระแสไฟฟ้า โรงงาน
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ประกอบรถยนต์ เป็นตน้ ซ่ึงในความเป็นจริงครูไม่สามารถจะอธิบายเร่ืองราว วิธีการกระบวนการ
ผลิตในโรงงานอุตสาหกรรมให้นักศึกษาประทบัใจได้เท่ากบัการไปสัมผสัด้วยตนเอง เหมือนกับ
ส านวนไทยท่ีกล่าววา่ “สิบปากวา่ไม่เท่าตาเห็น” ฉะนั้นบางเน้ือหาก็มีความจ าเป็นท่ีครูอาชีวศึกษาและ
เทคนิคศึกษาเลือกวธีิการน านกัศึกษาไปศึกษานอกสถานท่ีในจุดท่ีเห็นวา่มีความส าคญัและไม่สามารถ
จะหาวธีิถ่ายทอดเน้ือหาไดท่ี้ดีเกินกวา่การพานกัศึกษาไปดูดว้ยตาของตนเอง เช่น การผลิตปูนซีเมนต ์
การผลิตรถยนต ์การผลิตอุปกรณ์เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าต่างๆ เป็นตน้ 

สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535: 18) การศึกษานอกสถานท่ี (field Trips) หรือทศันศึกษานบัวา่
เป็น ส่ือการสอนประเภทหน่ึงท่ีจะท าไห้นักเรียนมีโอกาสได้รับประสบการณ์ตรงจากแหล่ง
มหาวิทยาลัยภายนอกห้องเรียน   ไม่ว่าจะเป็นสถานท่ีส าคัญ   วตัถุส่ิงของหรือ บุคคลส าคัญ                
ทีสามารถน ามาในห้องเรียนได ้หรือไม่สะดวก นกัเรียนมีโอกาสรู้จกักบัชุมชนท่ีดีข้ึน มีความพร้อม
และรู้จกัปรับตวักบัชีวติความเป็นอยูใ่นสังคมอยา่งดี  

Crecker and Decker (1984:102 อา้งถึงใน กรกช รัตนโชตินนัท์. 2547) ไดใ้ห้ความหมายของ
การศึกษานอกสถานท่ีวา่ การศึกษานอกสถานท่ีจดัเป็นตน้ก าเนิดของการเรียนรู้ และส ารวจกบัเด็กพ่อ
แม่และครู ท าให้การเรียนการสอนท่ีเกิดในชั้นเรียนมีความชดัเจนยิ่งข้ึน เป็นส่วนเช่ือมระหว่างการ
เรียนในชั้นเรียนของเด็กกบัประสบการณ์ท่ีเด็กไดพ้บเห็นภายนอกโรงเรียน 

จากท่ีกล่าวมาผูว้ิจยัสรุปไดว้่า การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการศึกษา  และคน้ควา้จากส่ิงแวดลอ้ม
ต่างๆ ท่ีอยู่นอกโรงเรียนและภายในบริเวณโรงเรียนทั้งหมด   โดยมีการก าหนดจุดมุ่งหมายในการศึกษา 
เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้โดยผา่นประสบการณ์ตรง ในสภาพท่ีเป็นจริง 

 
2.2.2 ขั้นตอนการศึกษานอกสถานที ่
ยทุธพงธ์ ไกยวรรณ (2541:71) การจดัการเรียนรู้โดยการไปศึกษานอกสถานท่ีมีขั้นตอนดงัน้ี 

1.ขั้นวางแผน เป็นขั้นตอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัเตรียมการก่อนท่ีจะไป 
ทศันศึกษา ซ่ึงควรประกอบไปดว้ยเร่ืองดงัต่อไปน้ี                                                   

1.1  ก าหนดวตัถุประสงคข์องการไปศึกษา 
1.2  ก าหนดหวัขอ้เร่ืองท่ีจะศึกษา 

   1.3  ก าหนดสถานท่ีท่ีจะไปทศันศึกษา เม่ือมีการก าหนดวตัถุประสงค ์และ
หวัขอ้หรือเร่ืองท่ีจะศึกษาแลว้ ผูเ้รียนควรมีส่วนในการเลือกสถานท่ีท่ีจะไปศึกษา ซ่ึงเม่ือมีการก าหนด
สถานท่ีแน่ชดัแลว้ ผูส้อนหรือผูเ้รียนบางคนควรจะหาโอกาสไปส ารวจสถานท่ีนั้นก่อน จะช่วยให้ได้
ขอ้มูลท่ีดีกวา่การวางแผนการเดินทางและการหาความรู้ต่อไป 
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1.4  ก าหนดการเดินทาง ไดแ้ก่ โปรแกรมการเดินทางท่ีมีก าหนดเวลาท่ีแน่นอน 
  1.5  ก าหนดวธีิเดินทาง ไดแ้ก่ ทั้งการติดต่อยานพาหนะ เส้นทาง การเดินทาง 

   1.6  ก าหนดค่าใชจ่้าย มีการประมาณการค่าใชจ่้ายในการไปทศันศึกษาทั้งหมด ซ่ึง
หากงบประมาณท่ีเตรียมไวไ้ม่เพียงพอ ผูเ้รียนอาจจะตอ้งช่วยออกค่าใชจ่้ายบางส่วนเพิ่มเติม 
   1.7  ก าหนดกิจกรรมหรือวิธีการท่ีจะศึกษา เช่นจะใช้วิธีการสังเกต การจด
บันทึก อัดเทป ถ่ายภาพ ถ่ายวีดีทัศน์ สัมภาษณ์ ลงมือปฏิบัติหรือทดลอง เป็นต้น ซ่ึงวิธีการใด
จ าเป็นตอ้งใชเ้คร่ืองมือหรืออุปกรณ์ ก็จะตอ้งมีการจดัเตรียมใหเ้รียบร้อย 

1.8  ก าหนดหนา้ท่ีความรับผดิชอบ ควรก าหนดและแบ่งหนา้ท่ีความรับผดิชอบ 
ให้ผูเ้รียนทุกคนอยา่งชดัเจน ควรจดัท าเป็นเอกสารแจกสมาชิกทุกคนให้รับรู้ตรงกนั หรือกรณีผูส้อนแบ่ง
ผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม ควรใหโ้อกาสสมาชิกประชุมปรึกษาหารือกนั เพื่อใหไ้ดข้อ้ตกลงร่วมกนั 

1.9  ติดต่อขออนุญาตผูบ้งัคบับญัชาท่ีมีอ านาจอนุญาตตามระเบียบ 
   1.10 ขออนุญาตผูป้กครองเป็นลายลักษณ์อกัษร รวมทั้งการตอบรับจาก
ผูป้กครอง พร้อมค่าใชจ่้ายสมทบ (ถา้มี) 
   1.11 ติดต่อสถานท่ีวทิยากรหรือผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งท่ีจะไปทศันศึกษาในจุดต่างๆ  

   1.12 ติดต่อเพื่อขอท าประกนัอุบติัเหตุในการเดินทางของทุกคน 
2. ขั้นตอนการเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี 

 เป็นการเดินทางไปทศันศึกษาตามโปรแกรมท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงผูส้อนควรดูแลเอาใจใส่
ในเร่ืองความปลอดภยั สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนและใหค้ าปรึกษาแนะน าตามความเหมาะสม 

3. ขั้นการศึกษาเรียนรู้ในสถานท่ีหรือแหล่งเรียนรู้ 
เม่ือเดินทางไปยงัสถานท่ีเป้าหมายแลว้ ผูส้อนควรจดัประชุมผูเ้รียนทั้งหมดก่อนท่ีจะปล่อยให้

ผูเ้รียนไปศึกษาเรียนรู้ตามท่ีไดม้อบหมาย โดยมีการย  ้าหรือทบทวนเก่ียวกบัเร่ืองวตัถุประสงค์ของ
การศึกษา การเคารพต่อกฎเกณฑ ์กติกาของสถานท่ี ความปลอดภยั วธีิการศึกษา การนดัหมายและการ
ตรงต่อเวลาเป็นตน้ ผูส้อนคอยสังเกตการณ์ ดูแล ช่วยเหลือให้ผูเ้รียนมี การศึกษาเรียนรู้ คอยไต่ถามถึง
การท ากิจกรรมต่างๆตามท่ีเตรียมไวเ้พื่อใหไ้ดข้อ้มูลมากท่ีสุด 

4. ขั้นการเดินทางกลบั 
 เป็นการเดินทางกลบัหลงัจากท่ีไดศึ้กษาเรียนรู้ตามโปรแกรมท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงผูส้อน

ควรจะดูแลเอาใจใส่ในเร่ืองความปลอดภยั สังเกตพฤติกรรมผูเ้รียนและให้ค  าปรึกษาหารือแนะน าตาม
ความเหมาะสม(ซ่ึงในการเดินทางทั้งไปและกลบั หากไม่มีเหตุจ าเป็น ไม่ควรจะมีการเดินทางนอก
เส้นทางตามท่ีไดก้ าหนดหรือขออนุญาตไว ้ซ่ึงอาจเกิดปัญหาข้ึนมาได)้ 
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5. ขั้นสรุปผลการเรียนรู้อาจท าไดด้งัน้ี 
   5.1 สรุปผลการเรียนรู้ทนัที ในกรณีท่ีสามารถจดัสรรเวลาได ้ไม่ควรเร่งรีบ
เดินทางกลบั ควรให้โอกาสผูเ้รียนสรุปผลการเรียนรู้ทนัที ณ สถานท่ีศึกษาดูงานจะท าให้ไดผ้ลดีมาก 
เพราะยงัจ าความคิด ประสบการณ์ ขอ้มูลและความรู้สึกต่างๆไดดี้ 
   5.2 สรุปการเรียนรู้หลงัจากกลับถึงสถานท่ีศึกษา ซ่ึงโดยทัว่ไปหลังจาก
ศึกษาเรียนรู้แลว้ ผูส้อนและผูเ้รียนมกัจะไม่มีเวลาสรุปทนัที ดงันั้นเม่ือเดินทางกลบัถึงสถานท่ีศึกษา
แลว้ ควรรีบหาโอกาสใหผู้เ้รียนสรุปผลการเรียนรู้โดยเร็ว 

  การสรุปผลการเรียนรู้ ท าไดห้ลายวิธีเช่น ใหผู้เ้รียนแต่ละคนน าเสนประสบการณ์
และขอ้มูลท่ีตนไดรั้บจากการศึกษา จดัใหมี้การอภิปรายร่วมกนัในประเด็นหรือหวัขอ้ท่ีส าคญั การ
เขียนรายงาน การจดันิทรรศการ เป็นตน้ และในการสรุปผลการเรียนรู้นั้น ผูส้อนควรดูแลใหมี้การ
สรุปใหค้รอบคลุมประเด็นการเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความรู้ท่ีไดรั้บ ดา้นเจตคติ และดา้นทกัษะ
กระบวนการท่ีใชใ้นการแสวงหาความรู้ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม  เป็นตน้ 

  6. ขั้นประเมินผลเป็นขั้นท่ีผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัประเมินผลเพื่อใหท้ราบวา่การ
ไปทศันศึกษาคร้ังน้ีมีผลอยา่งไร เช่น บรรลุตามวตัถุประสงคห์รือไม่ ปัญหาและอุปสรรคมีอะไรบา้ง 
ตลอดจนขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ ซ่ึงอาจประเมินไดจ้ากการสอบถาม การสังเกต หรือขอ้เสนอแนะต่างๆ 
เป็นตน้ 
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1.ขั้นวางแผน                                                                                                                                                        
 ก าหนดวตัถปุระสงค์ 

 ก าหนดหวัข้อเร่ืองที่จะศกึษา 

 ก าหนดสถานท่ีที่จะไปทศันศกึษา 

 ก าหนดการเดินทาง  

 ก าหนดวิธีเดินทาง 

 ก าหนดคา่ใช้จา่ย 

 ก าหนดกิจกรรมหรือวิธีการท่ีจะศกึษา 

 ก าหนดหน้าที่ความรับผิดชอบ 

 ติดตอ่ขออนญุาตผู้บงัคบับญัชา 

 ขออนญุาตผู้ปกครอง 

 ติดตอ่สถานท่ีและวิทยากร 

 ติดตอ่เพื่อขอท าประกนัอบุตัิเหต ุ

 

2. ขั้นตอนการเดินทางไปทศันศึกษา 
  

 

 

3. ขั้นการศึกษาเรียนรู้ในสถานท่ีหรือแหล่งเรียนรู้ 
  

 

4. ขั้นการเดินทางกลบั 

  

 

5. ขั้นสรุปผลการเรียนรู้ 
 สรุปผลการเรียนรู้ทนัที 

 สรุปการเรียนรู้หลงัจากกลบัถึงสถานท่ีศกึษา  

 

 

6. ขั้นประเมินผล 

 

ภาพที ่2.1 แสดงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยไปทศันศึกษา 
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ทิศนา  แขมมณี (2550:56) ไดก้ล่าวถึงขั้นขั้นตอนส าคญัของการสอนในการไปศึกษานอก
สถานท่ีไดด้งัน้ี 

1.   ผูส้อนและผูเ้รียนควรมีการวางแผนร่วมกนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนในเร่ืองวตัถุประสงค์
สถานท่ีการเดินทาง เร่ืองท่ีจะศึกษา ค่าใช้จ่ายก าหนดการเดินทางปละหน้าท่ีความรับผิดชอบ  ผูส้อน
และผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งมีการวางแผนร่วมกนัก่อนท่ีจะเดินทางไปทศันศึกษา ส่ิงท่ีผูส้อนควรท าความ
เขา้ใจกบัผูเ้รียนใหช้ดัเจนคือ  วตัถุประสงคข์องการไปศึกษา  ซ่ึงหาวตัถุประสงคช์ดัเจนแลว้ ผูเ้รียนอาจ
มีส่วนร่วมในการไปศึกษานอกสถานท่ีท่ีจะไปดว้ย (ในกรณีท่ีผูส้อนไม่เจาะจงเร่ืองสถานท่ี)  เม่ือมีการ
ก าหนดสถานท่ีแน่ชดัแลว้ จะเป็นการดีมากหากผูส้อนและ ผูเ้รียนบางคนมีโอกาสไปส ารวจสถานท่ี
นั้นก่อน  จะช่วยให้ข้อมูลท่ีดีในการวางแผนขั้นต่อไป  และช่วยลดปัญหาเม่ือมีการเดินทางจริง
หลงัจากการไปส ารวจสถานท่ีและไดข้อ้มูลกลบัมาแลว้ ผูส้อนและผูเ้รียนจึงวางแผนในรายละเอียด
ต่อไป  เร่ืองส าคญัท่ีจ  าเป็นตอ้งตกลงกนัใหช้ดัเจนมีหลายประการ  

1. การเดินทางจะใช ้พาหนะอะไร ไปอยา่งไร 
2. วธีิการศึกษา จะใชว้ธีิอะไร เช่นใชก้ารสังเกต จดบนัทึก อดัเทป ถ่ายภาพ 

สัมภาษณ์ เข้าร่วมกิจกรรม ลงมือปฏิบติั ทดลอง ฯลฯ ซ่ึงถ้าวิธีการดังกล่าว จ าเป็นต้องใช้เคร่ือง
อุปกรณ์อะไรก็ตอ้งมีการจดัเตรียมให้เรียนร้อย เช่นจดัท าแบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ หรือเคร่ืองเล่น
เทป กลอ้ง เป็นตน้  
  3.   ก าหนดการ ไดแ้ก่โปรแกรมการเดินทางท่ีมีการก าหนดเวลาไวแ้ลว้แน่นอน  
  4.   ค่าใชจ่้าย จ านวนค่าใชจ่้ายในแต่ละเร่ืองรวมแลว้เป็นเท่าใด ถา้ผูเ้รียนจ าเป็นตอ้ง
ช่วยออกค่าใช่จ่าย จะเฉล่ียกนัออกมากนอ้ยเพียงใด  
  5.   หนา้ท่ีความรับผิดชอบ  ใครจะตอ้งช่วยส่วนไหนอยา่งไร  ควรก าหนดให้ชดัเจน
เร่ืองต่างๆ ท่ีตกลงกนัน้ี ควรจดัท าเป็นเอกสารแจกใหส้มาชิกทุกคนไดรั้บรู้ตรงกนัในเร่ืองการวางแผน
น้ี  ถา้ผูส้อบแบ่งกลุ่มผูเ้รียนใหช่้วยกนัตดัสินในแต่ละเร่ืองใหไ้ดข้อ้ตกลงร่วมกนั  จะเป็นการดี  เพราะ
จะช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมสูง   และเกิดความรู้สึกรับผิดชอบร่วมกนัส าหรับผูส้อนไม่ควรลืมท่ีจะ
ติดต่อยนืยนัเจา้ของสถานท่ีอยา่งเป็นทางการ และขออนุญาตผูบ้งัคบับญัชาและผูป้กครองของนกัเรียน 
(ในกรณีท่ีตอ้งปฏิบติัตามกฎระเบียบกระทรวงการศึกษาธิการ ว่าดว้ยการพานกัเรียนไปศึกษานอก
สถานท่ี) 

2. ผูส้อนและผูเ้รียนเดินทางไปสถานท่ีเป้าหมายผูส้อนควรดูแล เอาใจใส่ในเร่ืองความ
ปลอดภยั สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน และใหค้  าปรึกษาแนะน าตามความเหมาะสม 
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3. ผูเ้รียนศึกษาส่ิงต่างๆ ในสถานท่ีนั้นตามกระบวนการหรือวิธีการท่ีไดว้างแผนไวเ้ม่ือไปถึง
ยงัสถานท่ีเป่าหมายแล้ว ผูส้อนควรประชุมผูเ้รียนทั้งหมดก่อนปล่อยผูเ้รียนให้ไปศึกษาตามความ
สนใจของตน โดยย  ้าถึง 1.วตัถุประสงค์ของการมาศึกษา 2.การเคารพต่อสถานท่ี 3.ความปลอดภยั     
4.การศึกษาดว้ยวิธีการท่ีเตรียมมา และ 5.การนดัหมายและการตรงต่อเวลา เม่ือท าความเขา้ใจแลว้ จึง
ปล่อยใหผู้เ้รียนไปศึกษาดว้ยตนเอง โดยผูส้อนสังเกตการณ์ทัว่ๆ ไป 

4. ผูส้อนและผูเ้รียนเดินทางกลบั  สรุปผลการเรียนรู้ หรือผูส้อนและผูเ้รียนสรุปผลการเรียนรู้  
และเดินทางกลบั โดยทัว่ไป หลงัจากท่ีชมและศึกษาสถานท่ีแลว้  ผูส้อนและผูเ้รียนมกัไม่มีเวลาท่ีจะ
สรุปผลการเรียนรู้ในทนัท่ี  เพราะต้องรีบเดินทางกกลับ  แต่หากไม่รีบเดินทางกลับและสามารถ
จดัสรรเวลาได ้ การสรุปประเมินผลการเรียนรู้ในทนัที  จะให้ผลดีมากเน่ืองจากผูเ้รียนยงัจ าความคิด   
ประสบการณ์  และความรู้สึกต่างๆ ได้ดี  แต่ถ้ายงัสรุปไม่ได้ทนัท่ีจ  าเป็นต้องรอไปอีกระยะหน่ึง  
ความรู้สึก  ความคิด  และประสบการณ์บางส่วนอาจเลือนไปบา้ง  

การสรุปผลการเรียนรู้  ท าไดห้ลายวธีิ  เช่น การให้ผูเ้รียนแต่ละคนน าเสนอประสบการณ์และ
ขอ้มูลท่ีตนได้จากการศึกษาและอภิปรายร่วมกนั  สรุปเป็นประเด็นการเรียนรู้ท่ีได้รับ  และอาจจะ
ประเมินดูว่า  การเรียนรู้ท่ีไดเ้ป็นไปตามวตัถุประสงค์ไวม้ากน้อยเพียงใด  หรือผูส้อนอาจให้ผูเ้รียน
เขียนเป็นรายงานจดัเป็นนิทรรศการ  หรือถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บแก่ผูอ่ื้น  (เช่น 
ผูเ้รียนกลุ่มอ่ืนๆ  หรือในการประชุมต่างๆ ) อยา่งไรก็ตาม  ไม่วา่ผูส้อนจะใชว้ิธีใด  ในการสรุปผลการ
เรียนรู้ผูส้อนควรดูแลให้มีการสรุปให้ครอบคลุมประเด็นการเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้นคือ 1. การเรียนรู้ในดา้น
ความรู้(ส่ิงท่ีจะน ามาศึกษา) 2.การเรียนรู้ในด้านเจตคติ 3.การเรียนรู้ในกระบวนการต่างๆ เช่น 
กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ฯลฯ 

 
สุวทิย ์มูลค า และ อรทยั มูลค า (2545:89) ไดอ้ธิยาบเก่ียวกบัขั้นตอนการไปศึกษานอกสถานท่ี

ไวด้งัน้ี 
1. ขั้นเตรียมการ ขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีครูผูส้อนจะเป็นผูด้  าเนินการทั้งหมด เพื่อใหเ้กิดความเรียบร้อย 

ไม่ใหเ้กิดปัญหาตามมาทีหลงั และเป็นตามระเบียบของทางราชการ เช่น  
 1.1การตั้งเป้าหมาย หรือจุดมุ่งหมายของการศึกษา 
 1.2 การก าหนดหวัขอ้ท่ีจะศึกษา 
 1.3 การก าหนดกิจกรรมท่ีผูเ้รียนจะท าในการศึกษานอกสถานท่ีคร้ังน้ี 
 1.4 ก าหนดรายการและการเดินทาง เช่น วนั-เวลา ท่ีจะออกไปศึกษานอกสถานท่ี 
 1.5 การติดต่อสถานท่ีเขา้เยีย่มชม 
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 1.6 การขออนุญาตจากทางสถาบนั 
 1.7 การขออนุญาตผูป้กครอง 
 1.8 การติดต่อยานพาหนะ 
 1.9 การติดต่อเพื่อขอท าประกนัอุบติัเหตุในการเดินทาง 
 1.10 ช้ีแนะค่าถวัเฉล่ียต่อคน 
 1.11 มอบหมายหนา้ท่ีความรับผดิชอบ อาจเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล 
2. ขั้นออกไปศึกษานอกสถานท่ี ขั้นน้ีเป็นขั้นตอนท่ีทุกอยา่งตามขั้นท่ี 1 ถูกตอ้งเรียบร้อยทั้ง

หมดแลว้จึงออกไปศึกษานอกสถานท่ีตามหมายก าหนดการได ้ในการเดินทางครูผูค้วบคุมตอ้งคอย
ดูแลใหทุ้กคนไดรั้บผดิชอบหนา้ท่ีและความร่วมมือกนัช่วยเหลือกนั พยายามให้มีการศึกษาหาความรู้ 
คอยไถ่ถามจดบนัทึก หรือแมแ้ต่การบนัทึกภาพต่างๆเพื่อสะสมขอ้มูลให้ๆ ไดม้ากท่ีสุด 

3. ขั้นท ากิจกรรมหลงักลบัจากการศึกษานอกสถานท่ี ใหน้กัศึกษาแต่ละหมู่ท่ีไดรั้บมอบหมาย
หน้าท่ี หรือแต่ละคนรวบรวมขอ้มูลเขียนรายงาน เขียนแผนภูมิ จดัล าดบัภาพถ่ายแสดง อภิปรายใน
ประเด็นและหวัขอ้ท่ีส าคญัๆ 

4. ขั้นการประเมินผล เป็นขั้นตอนท่ีตอ้งการทราบว่าการไปศึกษานอกสถานท่ีคร้ังน้ีมีผล
อย่างไร เช่น ในดา้นเป้าหมายท่ีตั้งไว ้ความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บ ปัญหาและอุปสรรคในการ
เดินทาง การตอบรับและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ซ่ึงขั้ นการประเมินผลน้ีอาจจะประเมินผลจาก               
การสอบถาม การสังเกต ขอ้เสนอแนะต่างๆ เป็นตน้ 

2.2.3   ข้อดีและข้อเสียของการศึกษานอกสถานที ่
ทิศนา  แขมมณี (2544 : 22)  ไดส้รุปขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ีไว ้ดงัน้ี 

1. นกัเรียนไดป้ระสบการณ์ตรง  ดว้ยการเขา้สัมผสักบัส่ิงนั้นๆ ท าใหน้กัเรียน 
เขา้ใจไดอ้ยา่งถ่องแทเ้น่ืองจากมีเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งในห้องเรียนกบัความเป็นจริง 

2.   ส่งเสริมการใชท้รัพยากรทอ้งถ่ิน  และสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนและชุมชน 
3. นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะต่างๆ เช่น  ทกัษะการวางแผน ทกัษะการประสานงาน   

ทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม  ทกัษะการแสวงหาความรู้และส่งเสริมพฒันาคุณธรรมต่างๆ เช่น เสียสละ  
สามคัคี  รับผดิชอบ 

  4. ผูเ้รียนได้เปล่ียนบรรยากาศในการเรียนรู้  ท าให้เกิดการกระตือรือร้น  และสนใจ
เพิ่มข้ึนถึงแมว้าการศึกษานอกสถานท่ีจะมีขอ้ดีดงัท่ีนักศึกษาไดก้ล่าวไวแ้ลว้  แต่ไม่มีส่ิงใดท่ีจะมีขอ้ดี
เสมอไป  การศึกษานอกสถานท่ีย่อมมีขอ้จ ากดัเช่นกนั  ซ่ึงสามารถสรุปขอ้จ ากดัไดด้งัน้ี (ทิศนา แขมมณี. 
2535:19) 
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1.    เป็นวธีิการสอนท่ียุง่ยากส าหรับผูส้อน  เพราะตอ้งรับผดิชอบหลายอยา่ง  เช่น 
การจดัการ  การประสานงาน  การวางแผน การควบคุม  ดูแลนกัเรียนเพราะเม่ือนกัเรียนออกมาจาก
นอกหอ้งเรียนแลว้จะขาดความมีระเบียบวนิยัในตนเอง 

2.    มีค่าใชจ่้ายสูง  ซ่ึงในบางคร้ังอาจส้ินเปลืองในการเดินทาง 
  3.    ใชเ้วลาในการเตรียมการนานมาก 

  4.       เส่ียงอนัตราย  ซ่ึงอาจท าใหเ้กิดอุบติัเหตุหรือเกิดการเจบ็ป่วยกะทนัหนัของนกัเรียนได ้
5.      รักษาเวลาใหต้รงตามก าหนดการท่ีวางไวไ้ดย้าก  เน่ืองจากตอ้งใชเ้วลาในการศึกษาหา

ความรู้ในสถานท่ีนั้น  ๆเพราะไม่สามรถกลบัมาถามค าถามท่ีสงสัย  หรือศึกษาหาขอ้มูลอีกคร้ัง 
6.    บางคร้ังเม่ือไปถึงสถานท่ีนั้น ๆ แลว้อาจประสบกบัปัญหาสภาพอากาศ ซ่ึงไม่

สามารถท่ีจะคาดการณ์ล่วงหนา้ได ้
 

สุวิทย ์มูลค า และ อรทยั มูลค า (2545:90) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าของการศึกษานอกสถานท่ีดว้ย
การใหข้อ้เสนอแนะ ขอ้ดีและขอ้เสียไวด้งัน้ี  

ขอ้เสนอแนะ 
1.    ควรใหมี้การปฏิบติัตามระเบียบของทางราชการอยา่งเคร่งครัด 
2.    ความปลอดภยัเป็นส่ิงส าคญัท่ีสุด ยานพาหนะท่ีใชเ้ดินทางตอ้งอยูใ่นสภาพดี  

พนกังานขบัรถตอ้งสุภาพ มีคุณภาพ เช่ือใจได ้ไม่ติดยาเสพติด 
3.    เวลาเป็นเร่ืองส าคญั ไม่ควรให้มีการผิดพลาดเวลานดัหมาย การวางแผนควรมี

การก าหนดเวลาเผือ่ไวบ้า้ง 
4.    ตอ้งมอบหมายงานใหผู้เ้รียนชดัเจน มิเช่นนั้นจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึก 

เหมือนไปเท่ียว 
5.    จ  านวนวนั เวลา และระยะทางควรใหเ้หมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 
6.    ควรเลือกฤดูกาลใหเ้หมาะสมกบัสถานท่ีและเร่ืองท่ีจะไปศึกษา 

 

ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการจดัการเรียนรู้โดยการไปศึกษานอกสถานท่ี มีดงัน้ี 
ขอ้ดี 
1.    ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง ไดเ้รียนรู้สัมผสัสภาพความเป็นจริง  

ก่อใหเ้กิดความเช่ือมโยงระหวา่งการเรียนรู้ในหอ้งเรียนและสภาพความเป็นจริง 
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2.    เป็นการแลกเปล่ียนบรรยากาศของกระบวนการเรียนรู้ ส่งผลให้ผูเ้รียน ต่ืนเตน้ 
สนใจ สนุกสนานกบัการเรียนรู้ 

3.    ฝึกให้ผูเ้รียนมีทกัษะดา้นต่างๆเช่น ทกัษะการวางแผน ทกัษะการประสานงาน 
ทกัษะกระบวนการกลุ่ม ทกัษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะการสรุปองค์ความรู้ นอกจากน้ียงัส่งเสริม 
การพฒันาคุณธรรมต่างๆเช่นความรับผดิชอบ ความเสียสละ ความสามคัคี เป็นตน้ 

4.    ส่งเสริมการใชท้รัพยากรและแหล่งการเรียนรู้ในชุมชนและทอ้งถ่ินใหเ้ป็น 
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 

5.    ช่วยสร้างความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 
 

ขอ้จ ากดั 
1.    เป็นวธีิการท่ีสลบัซบัซอ้น มีขั้นตอนมาก เพราะจะตอ้งมีการวางแผนเตรียมการ 

วางแผนติดต่อประสานงาน จดัการ และตอ้งรับผิดชอบงานหลายดา้น 
2.      เป็นวธีิการท่ีมีค่าใชจ่้ายสูง ใชเ้วลามาก หากจดัการไม่ดี อาจไม่คุม้กบัเงินและเวลาท่ีเสียไป 
3.    มีความเส่ียงต่ออนัตรายทั้งการเดินทางและการเขา้ศึกษาหรือชมกิจการ 

โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในโรงงานอุตสาหกรรม 
4.    หากผูเ้รียนกลุ่มใหญ่มากเกินอาจจะไม่ไดผ้ลดีและยากแก่การควบคุม 

 
ทิศนา  แขมณี (2550:59) ไดก้ล่าวถึง เทคนิคและขอ้เสนอแนะต่างๆในการใชว้ธีิสอนโดยการ

ใชก้ารไปศึกษานอกสถานท่ีใหมี้ประสิทธิภาพ 
1.    การวางแผน ผูส้อนและผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งมีการวางแผนร่วมกนัก่อนจะเดินทาง 

ไปศึกษานอกสถานท่ีส่ิงท่ีผูส้อนควรท าความเขา้ใจกบัผูเ้รียนให้ชดัเจนคือ วตัถุประสงค์ของการไป
ศึกษา ซ่ึงหากวตัถุประสงค์ชดัเจนแลว้ ผูเ้รียนอาจมีส่วนในการเลือกสถานท่ีท่ีจะไปดว้ย(ในกรรีท่ี
ผูส้อนไม่เจาะจงสถานท่ี) เม่ือมีการก าหนดสถานท่ีแน่ชดัแลว้ จะเป็นการดีมาก หากผูส้อน หรือผูเ้รียน
บางคนมีโอกาสไปส ารวจสถานท่ีนั้นก่อน จะช่วยใหไ้ดข้อ้มูลท่ีดีในการวางแผนขั้นต่อไป และช่วยลด
ปัญหาเม่ือมีการเดินทางจริง หลงัจากไปส ารวจสถานท่ีและไดข้อ้มูลกลบัมาแลว้ ผูส้อนและผูเ้รียนจึง
ได้วางแผนในรายละเอียดต่อไป เร่ืองส าคญัท่ีจ  าเป็นตอ้งตกลงกนัให้แน่ชัดมีหลายประการ ได้แก่       
1.การเดินทางจะใชพ้าหนะอะไร ไปอยา่งไร 2. เร่ืองท่ีจะศึกษามีอะไรบา้ง 3.วธีิการท่ีจะศึกษา จะใชว้ิธี
อะไรเช่น ใช้การสังเกต จดบนัทึก อดัเทป ถ่ายภาพ ถ่ายวีดิทศัน์ สัมภาษณ์ เขา้ร่วมกิจกรรม ลงมือ
ปฏิบติั ทดลอง ฯลฯ ซ่ึงถา้วธีิการท่ีจะใชด้งักล่าว จ าเป็นตอ้งใชเ้คร่ืองมือหรือวสัดุอุปกรณ์อะไร ก็ตอ้ง
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มีการจดัเตรียมให้เรียบร้อย เช่นการจดัท าแบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ เตรียมเคร่ืองเล่นเทป กลอ้ง เป็น
ตน้ 4.ก าหนดการ ไดแ้ก่ โปรแกรมการเดินทางท่ีมีก าหนดเวลาท่ีแน่นอน 5.ค่าใชจ่้าย จ านวนค่าใชจ่้าย
ในแต่ละเร่ือง รวมแล้วเป็นเท่าใด ถ้าผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งช่วยออกค่าใช้จ่าย จะเฉล่ียกนัออกมากน้อย
เพียงใด และ 6.หน้าท่ีความรับผิดชอบใครจะตอ้งช่วยส่วนไหนอย่างไร ควรก าหนดให้ชดัเจน เร่ือง
ต่างๆท่ีก าหนดกนัน้ี ควรจดัท าเป็นเอกสารแจกให้สมาชิกทุกคน ในเร่ืองการวางแผนน้ี ถ้าผูส้อน
แบ่งกลุ่มผูเ้รียนใหช่้วยกนัคิดในแต่ละเร่ืองใหไ้ดข้อ้ตกลงร่วมกนั จะเป็นการดี เพราะจะช่วยให้ผูเ้รียน
มีส่วนร่วมสูง และเกิดความรู้สึกรับผิดชอบร่วมกนั ส าหรับผูส้อนไม่ควรลืมท่ีจะติดต่อยืนยนัต่อ)
เจา้ของสถานท่ีอยา่งเป็นทางการ และขออนุญาตผูบ้งัคบับญัชาและผูป้กครองนกัเรียน(ในกรณีท่ีตอ้ง
ปฏิบติัตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการ วา่ดว้ยการพานกัเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี) 

2. การเดินทางไปศึกษานอกสถานท่ี ผูส้อนควรดูแลเอาใจใส่ในเร่ืองความปลอดภยั  
สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน และใหค้  าปรึกษาแนะน าตามความเหมาะสม 

  3. การศึกษาในสถานท่ีเป้าหมาย เม่ือไปถึงยงัสถานท่ีเป้าหมายแล้ว ผูส้อนควร
ประชุมผูเ้รียนทั้งหมดก่อนปล่อยผูเ้รียนให้ไปศึกษาตามความสนใจของตน โดยย  ้าถึง 1.วตัถุประสงค์
ของการมาศึกษา 2.การเคารพต่อสถานท่ี ไม่ท าส่ิงใดอนัเป็นการท าลายหรือท าความเสียหายต่อ
สถานท่ี 3.ความปลอดภยั 4.การศึกษาดว้ยวิธีการท่ีเตรียมมา และ 5.การนดัหมายและการตรงต่อเวลา 
เม่ือท าความเขา้ใจแลว้ จึงปล่อยใหผู้เ้รียนไปศึกษาต่อดว้ยตนเอง โดยผูส้อนสังเกตการณ์ทัว่ๆไป 

  4. การเดินทางกลบัและสรุปบทเรียน โดยทัว่ไปหลงัจากท่ีชมและศึกษาสถานท่ีแลว้ 
ผูส้อนและผูเ้รียนมกัไม่มีเวลาท่ีจะสรุปการเรียนรู้ไดท้นัที เพราะตอ้งรีบเดินทางกลบั แต่หากไม่รีบ
เดินทางกลบั และสามารถจดัสรรเวลาได ้การสรุปประเมินผลการเรียนรู้ในทนัที และให้ผลดีมาก  
เน่ืองจากยงัจ าความคิด ประสบการณ์ ข้อมูลและความรู้สึกต่างๆได้ดี แต่ถ้ายงัสรุปไม่ได้ทันที
จ าเป็นตอ้งรอไปอีกระยะหน่ึง ความรู้สึก ความคิด และประสบการณ์บางส่วนอาจเลือนไปบา้ง การ
สรุปผลการเรียนรู้ท าไดห้ลายวิธีเช่น การให้ผูเ้รียนแต่ละคนน าเสนอประสบการณ์และขอ้มูลท่ีตน
ไดรั้บจากการศึกษาและอภิปรายร่วมกนั สรุปเป็นประเด็นการเรียนรู้ท่ีไดรั้บและอาจประเมินดูวา่ การ
เรียนรู้ท่ีไดรั้บเป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวม้ากนอ้ยเพียงใด หรือผูส้อนอาจให้ผูเ้รียนเขียนเป็น
รายงาน จดัเป็นนิทรรศการ หรือถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บให้แก่ผูอ่ื้น(เช่นผูเ้รียนกลุ่ม
อ่ืนๆหรือในการประชุมต่างๆ) อย่างไรก็ตาม ไม่วา่ผูส้อนจะใชว้ิธีใดในการสรุปผลการเรียนรู้ ผูส้อน
ควรดูแลให้มีการสรุปให้ครอบคลุมประเด็นการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้านคือ 1. การเรียนรู้ดา้นความรู้ส่ิงท่ี
ศึกษา  2.การเรียนรู้ในดา้นเจตคติ 3.การเรียนรู้ในดา้นกระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด 
ร่วมกบัผูอ่ื้น ฯลฯ 
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ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของวธีิสอนโดยใชก้ารไปศึกษานอกสถานท่ี 

ขอ้ดี 
1.    เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง ไดเ้รียนรู้สภาพความเป็น 

จริง มีการเช่ือมโยงระหวา่งการเรียนรู้ในหอ้งเรียนและสภาพความเป็นจริง 
2.    เป็นวธีิสอนท่ีส่งเสริมการใชท้รัพยากรทอ้งถ่ินและชุมชนใหเ้ป็นประโยชน์ต่อ 

การเรียนรู้ของผูเ้รียน และช่วยสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน 
3.    เป็นวธีิการสอนท่ีเอ้ือใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กทกัษะดา้นต่างๆจ านวนมากเช่น  

ทกัษะการวางแผน ทกัษะการประสานงาน ทกัษะกระบวนการกลุ่ม ทกัษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะ
การสรุปองค์ความรู้ นอกจากนั้นยงัส่งเสริม การพฒันาคุณธรรมต่างๆเช่นความรับผิดชอบ ความ
สามคัคี ความเสียสละ เป็นตน้ 

4.    เป็นการสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ปล่ียนบรรยากาศในเรียนรู้ ท าใหผู้เ้รียนมีความ 
กระตือรือร้น และมีความสนใจ ในเรียนมากข้ึน 

 
ขอ้จ ากดั 
1.    เป็นวธีิการสอนท่ียุง่ยากส าหรับผูส้อน เน่ืองจากตอ้งมีการเตรียมการติดต่อ 

ประสานงาน จดัการ และรับผดิชอบงานหลายดา้น 
2.    เป็นวธีิสอนท่ีมีค่าใชจ่้ายสูง ใชเ้วลามาก และมีความเส่ียง อาจเกิดอนัตราย 

ระหวา่งการเดินทางได ้
3.    เป็นวธีิสอนท่ีอาจเกิดผลไม่คุม้ค่า หาการจดัการ และกระบวนการศึกษาไม่ดี 

เท่าท่ีควร 
จากความคิดเห็นของนกัการศึกษาท่ีมีความช านาญดา้นการศึกษา และผูมี้ความเช่ียวชาญกบั

การจดัการศึกษานอกสถานท่ี   ท่ีกล่าวขา้งตน้  จะพบวา่การศึกษานอกสถานท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของ
เด็กเป็นอยา่งมาก  เพราะเด็กเรียนรู้จากของจริง  ในสภาพท่ีเป็นจริงและยงัไดเ้รียนรู้ถึงกระบวนการท่ี
จะศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง  ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัอย่างยิ่งต่อการศึกษาตลอดชีวิตจริงของเด็ก  เช่นการ
สังเกต  การเก็บรวบรวมขอ้มูล  การพุดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งเพื่อนและครู  นอกจากน้ียงั
ท าใหเ้กิดความรู้สึกรักและหวงแหนส่ิงแวดลอ้มไม่วา่จะเป็นธรรมชาติ  ไดเ้ขา้ใจชีวิตความเป็นอยูแ่ละ
วิถีชีวิตมนุษยต์ลอดจนชีวิตของตนเอง  ในฐานะท่ีเป็นบุคคลหน่ึงในสังคม  การเรียนโดยการศึกษา
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นอกสถานท่ีเป็นการเรียนท่ีมีชีวติชีวาผูเ้รียนจะมีความกระตือรือร้นเพราะไดเ้รียนในส่ิงท่ีน่าสนใจ  จึง
ท าใหมี้ความสุขท่ีจะเรียนซ่ึงจะมีผลท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี  และเกิดทศันคติท่ีดี 
 

ยทุธพงษ ์ไกยวรรณ (2541:75) ไดก้ล่าวถึงขอ้ควรระวงัและขอ้ควรตระหนกัในการสอบแบบ
ศึกษานอกสถานท่ี 

1.   ควรปฏิบติัตามระเบียบวา่ดว้ยการพานกัศึกษาไปนอกสถานท่ีอยา่งเคร่งครัด 
2.   อย่าให้มีการผิดเวลา การตรงต่อเวลาเป็นเร่ืองส าคญัมากเพราะหากผิดเวลาจะท าให้

ก าหนดการผดิพลาดหมด การวางแผนก าหนดการควรมีการค านวณเวลาเผื่อเอาไว ้
3.   อย่าละเลยเร่ืองความปลอดภยั ให้ถือว่าเร่ืองความปลอดภยัเป็นเร่ืองส าคญัท่ีสุดส าหรับ

การเดินทาง ยานพาหนะท่ีใช้เดินทาง ยานพาหนะท่ีใช้เดินทางจะตอ้งอยูใ่นสภาพดี พนกังานขบัรถ
จะตอ้งเช่ือใจได ้ไม่ติดยาเสพติด 

4.   ตอ้งมอบหมายงานใหรั้บผดิชอบ ก่อนออกศึกษานอกสถานท่ี เช่น ฤดูฝนอาจจะไม่เหมาะ
กบัการไปดูการท าเหมืองแร่ เป็นตน้ 

5.   จ  านวนวนัไปศึกษานอกสถานท่ีและระยะทางควรใหเ้หมาะสมกบัวยัหรืออายขุองผูเ้รียน 
 
ขอ้ดีของสอนแบบศึกษานอกสถานท่ี 
1.   เป็นการเปล่ียนบรรยากาศของกระบวนการเรียนการสอน 
2.   ท าใหผู้เ้รียนและผูส้อนมีกิจกรรมร่วมกนั เป็นการสร้างความเป็นกนัเอง 
3.   ผูเ้รียนจะต่ืนเตน้ สนใจ จ าไดน้าน ผลพลอยไดก้็คือความสนุกสนาน 
4.   ฝึกใหผู้เ้รียนเป็นนกัสังเกต นกัวเิคราะห์ 
5.   เป็นการสร้างความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งสถานศึกษากบัชุมชน 
6.   ฝึกใหผู้เ้รียนท างานร่วมกนั ช่วยเหลือกนั และสร้างความสามคัคีเป็นหมู่คณะ 
7.   ท าใหผู้เ้รียนไดส้ัมผสัของจริง เป็นกระบวนการจริง 

 
ขอ้เสียของการสอนแบบศึกษานอกสถานท่ี 
1.   การติดต่อยุง่ยาก เสียเวลา มีขั้นตอนมาก จึงเป็นเหตุผลท่ีท าใหค้รูผูส้อน ไม่เลือกใชว้ธีิ

การศึกษานอกสถานท่ี 
2.   ตอ้งลงทุนทั้งเวลา เงิน ในการจดัการศึกษา หากจดัไม่ดีจะไม่คุม้ค่ากบัเวลาและเงินท่ีตอ้งเสียไป 
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3.   เส่ียงต่ออนัตรายทั้งขณะเดินทางและการเขา้ชมกิจกรรม โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในดา้น
โรงงานอุตสาหกรรม 

4.   หากผูเ้รียนมีจ านวนมากเกินไปจะไม่ไดผ้ลดี ยากแก่การควบคุม 
 

จากความคิดเห็นของนกัการศึกษาท่ีมีความช านาญดา้นการศึกษา และผูมี้ความเช่ียวชาญกบั
การจดัการศึกษานอกสถานท่ี   ท่ีกล่าวขา้งตน้  จะพบวา่การศึกษานอกสถานท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของ
เด็กเป็นอยา่งมาก  เพราะเด็กเรียนรู้จากของจริง  ในสภาพท่ีเป็นจริงและยงัไดเ้รียนรู้ถึงกระบวนการท่ี
จะศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง  ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัอย่างยิ่งต่อการศึกษาตลอดชีวิตจริงของเด็ก  เช่นการ
สังเกต  การเก็บรวบรวมขอ้มูล  การพุดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งเพื่อนและครู  นอกจากน้ียงั
ท าใหเ้กิดความรู้สึกรักและหวงแหนส่ิงแวดลอ้มไม่วา่จะเป็นธรรมชาติ  ไดเ้ขา้ใจชีวิตความเป็นอยูแ่ละ
วิถีชีวิตมนุษยต์ลอดจนชีวิตของตนเอง  ในฐานะท่ีเป็นบุคคลหน่ึงในสังคม  การเรียนโดยการศึกษา
นอกสถานท่ีเป็นการเรียนท่ีมีชีวติชีวาผูเ้รียนจะมีความกระตือรือร้นเพราะไดเ้รียนในส่ิงท่ีน่าสนใจ  จึง
ท าใหมี้ความสุขท่ีจะเรียนซ่ึงจะมีผลท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี  และเกิดทศันคติท่ีดี 
 
2.3    แนวคิดเกีย่วกบัความเสมือนจริง (Virtual Reality) 

ความเป็นจริงเสมือน หรือ เวอร์ชวลเรียลลิตี (virtual reality) หรือย่อว่า วีอาร์ (VR) เป็น
สภาพแวดลอ้มท่ีจ าลองโดยคอมพิวเตอร์ สภาพแวดลอ้มในความเป็นจริงเสมือนส่วนมากจะเป็นเร่ือง
เก่ียวกบั ส่ิงท่ีเก่ียวกบัการมองเห็น แสดงทั้งบนจอคอมพิวเตอร์ หรือ อุปกรณ์แสดงผลสามมิติ แต่การ
จ าลองบางอนัยงัรวมไปถึงขอ้มูลสารสนเทศท่ีเก่ียวกบัประสาทสัมผสัดว้ย เช่น เสียงจากล าโพงหรือหู
ฟัง ระบบส าหรับท าการทดลองขั้นสูงยงัรวมถึงการสัมผสัเช่นการตอบสนองต่อแรงป้อนกลบั โดย
ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัส่ิงแวดลอ้มเสมือนไดท้ั้งการใช้อุปกรณ์น าเขา้มาตรฐานเช่น แป้นพิมพ ์หรือ 
เมาส์ หรือใชอุ้ปกรณ์หลายภาวะ เช่น ถุงมือโครงลวด แขนควบคุม หรือ คนับงัคบัหลายทิศทาง 

สภาพแวดล้อมจ าลอง ยงัสามารถท าให้คลา้ยกบัโลกจริงได้ เช่น การจ าลองการฝึกนักบิน 
หรือ หน่วยรบ หรือ สามารถท าใหแ้ตกต่างจากความเป็นจริงก็ไดเ้ช่น เกมความเป็นจริงเสมือน ในทาง
ปฏิบัติแล้ว เป็นเร่ืองยากมากในการสร้างประสบการณ์ความเ ป็นจริงเสมือนท่ีเหมือนจริงมาก 
เน่ืองจากขอ้จ ากดัทางเทคนิคหรือก าลงัการประมวลผล ความละเอียดของภาพและแบนด์วิดท์ หรือ 
ความสามารถในการส่ือสาร อย่างไรก็ตามข้อจ ากัดดงักล่าวคาดว่าจะแก้ไขได้ในอนาคตอนัใกล้
เน่ืองจากเทคโนโลยีการส่ือสารภาพและขอ้มูล รวมถึงก าลงัของหน่วยประมวลผลนั้นพฒันาข้ึนอยา่ง
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รวดเร็วและมีประสิทธิภาพในขณะท่ีตน้ทุนมีราคาถูกลงโดยผูจ้ะศึกษาแนวคิดเก่ียวกบัความเสมือน
จริง ดงัน้ี 
 
     2.3.1 ความหมายของความเสมือนจริง 
  ความเป็นจริงเสมือน” หรือ บางคร้ังเรียกว่า “ส่ิงแวดลอ้มเสมือน” (Virtual Environment) 
ไดรั้บความสนใจมาตัง่แต่ทศวรรษท่ี 1960  และไดมี้นกัวิจยับางท่านใชค้  าวา่ “Artificial  Reality” คือ
ความเสมือนจริงแบบเทียม ต่อมาในปี 1984 เร่ิมใชค้  าทบัศพัทว์า่ “ไซเบอร์สเปส”  (Cyber space)  
จนถึงปัจจุบนัมีการใช่ค าวา่โลกเสมือน (Virtual  Worlds) อยา่งแพร่หลาย ซ่ึงทั้งหมดน้ีมีความหมาย
อยา่งเดียวกนั (Sutherland. 1965:Gibson.1984:Balaguer.1993 อา้งถึงใน Mazuryk and Gervautz.1996) 

บิดาแห่งความเป็นจริงเสมือน  Ivan Sutherland (1965) ไดก้ล่าวถึงความหมายของ “ความเป็น

จริงเสมือน” ไวใ้นหนงัสือพื้นฐานการน าเสนอ (The Ultimate Display) วา่หมายถึงท่ีมนุษยม์องเห็น

โลกเสมือนจริงผา่นระบบคอมพิวเตอร์ โดยการใชจ้อภาพสวมศีรษะร่วมกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 

(3D : Dimension) ร่วมกบัการท างานของระบบประสาทสัมผสัทั้ง 5 ของมนุษย ์ แล้วท าให้เกิด

ความรู้สึกเสมือนวา่ไดอ้ยูใ่นสถานท่ีนั้นเคล่ือนท่ีไดจ้ริงๆไดย้นิเสียงและท ากิจกรรมนั้นๆ ไดจ้ริง 

นอกจากนั้นยงัมีนกัการศึกษา  และนกัวจิยัอีกหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของ “ความเป็นจริง

เสมือน” ไวด้งัน้ี 

William (1997) ไดไ้วก้ล่าววา่ “ ความเป็นจริงเสมือน” หรือ” ส่ิงแวดลอ้มเสมือน” หมายถึง

การจ าลองสถานการณ์แบบ 3 มิติ ทางคอมพิวเตอร์ ท่ีให้ขอ้มูลในการรับรู้ เช่น ภาพ เสียง หรืออ่ืนๆ 

ซ่ึงท าให้มนุษยมี์ความรู้สึกราวกบัว่าอยู่ในสถานการณ์นั้นจริงๆ  มีสภาพแวดล้อมเสมือนนั้น โดย

สามารถใช้แค่เพียงคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  ซอฟแวร์ และอุปกรณ์เพียงไม่ก่ีชนิด  ซ่ึงท าผูใ้ช้สัมผสั

เหมือนสามารถเรียนรู้ผา่น “ความเป็นจริงเสมือน” โดยเขา้ไปสัมผสัประสบการณ์หรือเหตุการณ์ใน

สถานท่ีเสมือนท่ีบางคร้ังไม่สามรถเขา้ไปถึงไดใ้นโลกแห่งความเป็นจริง  เช่น ในสถานท่ี ท่ีใหญ่หรือ

เล็กเกินไปกวา่ท่ีเราจะมองเห็นและเขา้ไปถึงได ้
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Hurwicz (2000 อา้งถึงใน ศิวนิต อรรถวุฒิ. 2547) ไดใ้ห้ความหมายกวา้งๆ ของ “ความเป็น

จริงเสมือน” คือ ขอ้มูลแบบ 3 มิติ ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ได ้ ซ่ึงในรูปแบบท่ีง่ายท่ีสุดนั้นก็คือภาพ 3 มิติ ของ

วตัถุช้ินท่ีผูใ้ชส้ามารถหมุนไปรอบ ๆ เพื่อดูจากมุมมองต่างๆ ได ้ แต่รูปแบบท่ีซบัซ้อนข้ึนมาก็จะเป็น

โลกเสมือนจริงท่ีผูใ้ช้สามารถรู้สึกว่าเขา้ไปและมีปฏิสัมพนัธ์ดว้ยได ้ และส าหรับรูปแบบท่ีซับซ้อน

มากท่ีสุดนั้นผูใ้ชจ้  าเป็นตอ้งสวมอุปกรณ์ส าหรับเทคโนโลยีเสมือนจริง เช่น  แวน่ตา  หรือถุงมือ  ซ่ึง

จะท าใหเ้กิดความรู้สึกสมจริงมากยิง่ข้ึน  ลกัษณะการปฏิสัมพนัธ์ผา่นความเป็นจริงเสมือน  ท าให้ผูใ้ช้

สามารถเลือกใช้ขอ้มูลตามตอ้งการ  โดยไม่ตอ้งคน้หาจากฐานขอ้มูลหรือขอความช่วยเหลือ  และ 

ลกัษณะการน าเสนอขอ้มูลแบบ 3 มิติ  จะส่งเสริมใหส้ามารถส่ือความหมายของขอ้มูลไดดี้ข้ึนไม่วา่จะ

เป็นขอ้มูลท่ีเป็นนามธรรม หรือวตัถุ  บุคคล หรือสถานท่ีใดๆ 

Illic (2000 อ้างถึงใน ศิวนิต อรรถวุฒิ.2547:14) อธิบายว่า” ความเป็นจริงเสมือน” เป็น

ภาพกราฟิก 3 มิติ ซ่ึงมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหว่างผูใ้ช้งาน ท่ีมีทั้งเสียง  การสัมผสัในส่ิงท่ีจ  าลองข้ึน

เสมือนจริงโดยมีแนวคิดส าคญั 2 แนวคิด คือมุมมองท่ีเสมือนจริง  หมายถึงสามารถท่ีจะมองโลกแห่ง

ความจริงเสมือนจากมุมใดก็ได ้  และการมีปฏิสัมพนัธ์  หมายถึง ผูใ้ชส้ามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบัวตัถุ

ต่าง ๆ ในส่ิงแวดลอ้มเสมือนท่ีสร้างข้ึน  มีวธีิการน าเสนอ และวิธีการรับสัมผสัดว้ยระบบการท างานท่ี

แระกอบดว้ย 2 ส่วนคือส่วนขอ้มูลน าเขา้ (Input Device) และส่วนแสดงผล (Output Devices) ซ่ึงทั้ง 2 

ส่วนน้ีจะท างานประสานกนัอยา่งเป็นระบบ 

ส าหรับประเทศไทย ตามศพัทบ์ญัญติัราชบณัฑิตยสถาน สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 19 มิถุนายน 

2544 (ราชบณัฑิตยสถาน. 2542) ไดบ้ญัญติัศพัทภ์าษาไทยของค าวา่ “Virtual  Reality” วา่ “ความเป็น

จริงเสมือน” และแปลความหมายไว้ว่าสภาวะเหมือนจริงจ าลองโดยเทคนิคทางคอมพิวเตอร์

นอกจากน้ียงัมีผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 

พุทธิพงศ์ จิตรปฏิมา (2542:36) กล่าวว่าความเป็นจริงเสมือนเป็นการใช้คอมพิวเตอร์สร้าง

สถานท่ีเทียมซ่ึงดูไม่เหมือนจริง สถานท่ีเหล่าน้ีเรียกวา่ โลกเสมือนจริง (Virtual World) ซ่ึงเราสามารถ

ส ารวจโลกเสมือนไดอ้ยา่งเสรี ไปในท่ีท่ีตอ้งการและยงัสามารถเคล่ือนยา้ยวตัถุต่างๆ ไดเ้หมือนจริง 

ทั้งน้ีเกิดจากการสร้างข้ึนดว้ยคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติทั้งส้ิน เพื่อตอบสนองตอบประสาทสัมผสัของ
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มนุษย์ทนัทีในเวลานั้น คือจะมีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนทนัทีตามการกระท าของผูใ้ช้ และเม่ือเรา

กระท าบางอยา่งเช่นถา้เขา้ใกลว้ตัถุ วตัถุนั้นก็จะมีขนาดใหญ่ข้ึน 

กิดานนัท ์ มลิทอง(2543:134) กล่าววา่ “ความเป็นจริงเสมือน”  หรือท่ีเรียกกนัยอ่ ๆ วา่ VR 

เป็นกลุ่มเทคโนโลยีเชิงโตต้อบท่ีผลกัดนัให้ผูใ้ช้เกิดความรู้สึกเสมือนเขา้ไปอยูภ่ายในส่ิงแวดลอ้มท่ี

ไม่ได้มีอยู่จริงหากแต่มีการสร้างข้ึนด้วยคอมพิวเตอร์  พฒันาการของความเป็นจริงเสมือนได้นับ

อิทธิพลมากจากแนวคิดง่าย ๆ หากแต่มีอ านาจมากเก่ียวกบัการท่ีจะเสนอสารสนเทศอยา่งไรให้ดีท่ีสุด  

นัน่คือ  ถา้ผูอ้อกแบบสามารถให้ประสาทสัมผสัมนุษยมี์ความค่อยเป็นค่อยไปในปฏิสัมพนัธ์กบัโลก

ทางกายภาพซ่ึงเป็นส่ิงท่ีอยูล่อ้มรอบตวัเราอยูแ่ลว้  มนุษยก์็สามารถรับและเขา้ใจสารสนเทศไดง่้ายข้ึน

ถา้สารสนเทศนั้นกระตุน้การรับรู้สัมผสัของผูรั้บ 

ยืน  ภู่วรวรรณ(2545:128) ได้ให้ความหายของค าว่า VirtualReality ไวใ้นพจนานุกรม

คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตว่า หมายถึง สภาวะท่ีเสมือนจริง ใช้อธิบายโลกแห่งเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ท่ีสร้างสภาพจ าลองแบบหลายมิติให้กบัผูใ้ช ้เสมือนเขา้ไปอยูใ่นสภาวะแบบนั้นจะท าให้

รู้สึกราวกบัวา่ไดต้กเขาไปอยูใ่นโลกแห่งความฝันภายในสภาพแวดลอ้มท่ีเสมือนจริงน้ี 

 วิทยา  วณัณสุโภประสิทธ์ิ (2545:46) ไดใ้ห้ความหมายไวว้า่คือ วิวฒันาการท่ีมาจากศาสตร์

และงานวิจยัท่ีเรียกว่า Haptic  ซ่ึงเป็นศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัคาวามรู้สึกท่ีไดรั้บจากการท่ีไดรั้บจาก

ประสาทสัมผสัของมนุษย ์เช่น ภาพ เสียง และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เพื่อท าให้มนุษยรู้์สึกเหมือนกบัได้

อยูใ่นสภาพแวดลอ้มจริงและสามารถสัมผสั (Interact) กบัสภาพแวดลอ้มนั้นได ้สภาพแวดลอ้มไดถู้ก

โปรแกรมในคอมพิวเตอร์จ าลองไวล่้วงหนา้  เรียกวา่ “สภาพแวดลอ้มเสมือน”(Virtual  Environment)  

และเพื่อใหเ้กิดความรู้สึกเสมือนจริงนั้นตอ้งประกอบไปดว้ย 3 ส่วนหลกัคือมนุษย ์หรือผูใ้ชเ้คร่ืองมือ

อุปกรณ์ส าหรับสร้างความรู้สึกท่ีเรียกว่า “Haptic interfaces”และ “สภาพแวดลอ้มเสมือน” (Virtual  

Environment) ท่ีตอ้งการจ าลอง 

 จากท่ีกล่าวมาของผูเ้ช่ียวชาญหลายท่านดงักล่าว  ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า “ ความเป็นจริงเสมือน” 

หรือ “Virtual  Reality”เป็นเทคโนโลยีท่ีมีการพฒันาจากใช้คอมพิวเตอร์เขา้มาสร้างส่ิงต่าง ๆ ท่ีดู

เหมือนจริงข้ึนด้วยระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก  3 มิติ สร้างส่ิงท่ีเป็นนามธรรมในความเป็นจริงให้มี
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ตวัตนมีความเป็นรูปธรรม  จบัตอ้งได ้เคล่ือนท่ีไดข้ึ้นมา และในปัจจุบนัมีการน าระบบอินเทอร์เน็ต

เขา้มาใช ้เพื่อท าให้ผูใ้ชรู้้สึกเหมือนเขา้ไปอยูใ่นส่ิงแวดลอ้ม 3 มิติท่ีถูกสร้างข้ึนมา มีการเคล่ือนท่ีซ้าย 

ขวา เสมือนการมองดว้ยตาปกติ  มีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบทนัระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์หรือวตัถุนั้น  

และมีอุปกรณ์เสริมในการรับสัมผสั เช่น หนา้กาก  ถุงมือ เป็นตน้ 

2.3.2 ประวตัิความเป็นมาของความจริงเสมือน 
 ความเป็นจริงเสมือนอาจะดูเหมือนเป็นเทคโนโลยีใหม่  แต่ท่ีจริงแลว้เป็นวิวฒันาการอย่าง
หน่ึงของเทคโนโลยีท่ีสืบทอดมาจากระบบจ าลองการบินท่ีใช้ในกองทพัมากกว่า 40 ปี เม่ือรัฐบาล
ประเทศอเมริกาไดท้  าการวิจยัและพฒันาเทคโนโลยีทางการทหาร  และการจ าลองสถานการณ์ทาอง
การบินภายในเคร่ืองบินกองทพัอากาศในสมยันั้น  ซ่ึงต่อมาในช่วงปี พ.ศ. 2503-2512 (ค.ศ. 190-1969)     
มีนกัประดิษฐ์ช่ือ Ivan Sutherland (1965) ไดคิ้ดคน้และประดิษฐ์จอภาพสวมศีรษะ 3 มิติรุ่นแรกได้
ส าเร็จจึงไดรั้บฉายาวา่เป็น “บิดาแห่งเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน” และถือเป็นตน้ก าเนิดของการ
พฒันาอุปกรณ์และกราฟิก 3 มิติ 
 จุดเปล่ียนแปลงคร้ังยิ่งใหญ่ท่ีสุดของการพฒันาการมาจากองค์การนาซา (NASA) ในช่วงปี 
พ.ศ. 2513-2532 (ค.ศ. 1970-1989) จากการวิจยัในห้องปฏิบติัการวิจยัอวกาศอาร์มสตรองได้สร้าง 
Virtual Interface Workstation ข้ึนมาเพื่อวางแผนการสงครามในอวกาศ โดยดดัแปลง และพฒันาการ
ระบบกราฟิกใหท้นัสมยั  ระบบน้ีเป็นระบบแรกท่ีผนวกส่วนประกอบต่างๆ ท่ีส าคญัของความเป็นจร
องเสมือนเขา้ดว้ยกนั  เช่น กราฟิกคอมพิวเตอร์ วีดีโอเสียงสเตริโอและจอขยายภาพแบบสวมหวั  เป็น
ตน้ในขณะท่ีนกับินมองออกไปในโลกแห่งความเป็นจริงเสมือนซ่ึงปรากฏอยู่เบ้ืองล่าง  จะเห็นว่ามี
เคร่ืองบินอ่ืนปรากฏอยู่รอบขา้งเสมือนว่าก าลงับินอยู่ในสถานการณ์จริงทุกประการ  และในระยะ
เดียวกันนั้ น  มีการวิจัยเก่ียวกับความเป็นจริงเสมือนในมหาวิทยาลัยต่างๆ ในสหรัฐอเมริกา
เช่นเดียวกนั  ซ่ึงในยคุนั้นถือไดว้า่เป็นยคุท่ีก าลงับุกเบิก  คน้ควา้วิจบัและพฒันาความเป็นจรองเสมือน
อยา่งจริงจงั  ท าใหค้วามเป็นจริงเสมือนไดรั้บความสนใจจากบุคคลทัว่ไปอยา่งรวดเร็ว   

ในช่วงประมาณ พ.ศ. 2533-2534  (ค.ศ. 1990 –1991) หลงัจากท่ีโครงการต่างๆ ไดเ้กิดข้ึน ท า
ใหห้ลายวงการต่างมีความหวงัวา่ จะสามารถพฒันาอุปกรณ์ของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนให้มี
ราคาถูกลง และใชป้ระโยชน์ไดท้ัว่ไปอยา่งคุม้ค่าในอนาคต(กิดานนัท ์ มลิทอง. 2543)  
 ในปีค.ศ. 1993 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนไดรั้บความนิยมอยา่งรวดเร็วและแผว่งกวา้ง
ทางดา้นการบนัเทิงโดยเฉพาะอย่างยิ่งในสถาบนั  บนัเทิงดีสนียเ์วิลด์ ท่ีมีการใช้เทคโนโลยีน้ี  และ
ต่อมาไดข้ยายวงกวา้งออกไปยงัวงการแพทย ์วศิวกรรม วทิยาศาสตร์ เกมคอมพิวเตอร์  และโดยเฉพาะ
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การศึกษาและการอบรม  จนกระทัง่ปี พ.ศ. 2538 (ค.ศ. 1995) มีการน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน
มาใชใ้นวงการศึกษามีความเขม้ขน้มากข้ึน  มีการท าวิจยัคน้ควา้อย่างจริงจงัโดยเฉพาะทางการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์หลายแขนง  เช่น มหาวิทยาลยัวอชิงตนั  ประเทศสหรัฐอเมริกามีการทดลองใช้
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนในการศึกษาวิชาฟิสิกส์และระบบการโคจร เคล่ือนท่ีของวตัถุใน
จกัรวาลซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีเขา้ใจยาก การคิดและค านวณมีความซบัซ้อน  ซ่ึงไดผ้ลเป็นท่ีน่าพอใจและมีการ
ท าวิจยัพฒันาหลงัจากนั้นเร่ือยมา  ดงันั้นช่วงน้ีเทคโนโลยี  ความเป็นจริงเสมือนจึงเขา้มีบทบาทมาก
ข้ึนเร่ือย ๆ ซ่ึงไม่ใช่เป็นเพียงการจ าลองสถานการณ์  เท่านั้นแต่ยงัเป็นการจดัประสบการณ์ใหม่ให้กบั
ผูใ้ชอี้กทางหน่ึง (Kimberley. 1995) 
 ในระหวา่งปี พ.ศ. 2537 -2540 ( Tony. 1994  อา้งถึงในม่ิงขวญั ทรัพยถ์าวร. 2545) พบวา่มี
หลายสาขาวิชาและหลายสถาบนัการศึกษาทัว่โลกศึกษา  และวิจยัเก่ียวกบั “ความเป็นจริงเสมือน”  
อยา่งจริงจงัสรุปผลดงัน้ี 
 ประเทศสหรัฐอเมริกา จดัไดว้า่เป็นผูน้ าดา้นการคน้ควา้วิจยัเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน
มากท่ีสุด  ซ่ึงมีสถาบนัท่ีเป็นแกนน า ไดแ้ก่มหาวิทยาลยับราวด์ (Brown University ) วิจยัเร่ืองการใช้
ภาพ 3 มิติในความเป็นจริงเสมือน  มหาวิทยาลยัโคลมัเบีย (Columbia University) ศึกษาวิจยัเร่ืองการ
แปลงขอ้มูลให้เป็นภาพ 3 มิติเสมือนจริง  สถาบนัจอร์เจีย คน้ควา้เร่ืองของการจินตทศัน์ขอ้มูล  มหา
วิทยาลนัแห่งรัฐอิลินอยส์ (University of lilinois)  สถาบนั MIT ศึกษาเร่ืองการสร้างโลกเสมือน และ
สถานการณ์จ าลอง  องค์การนาซ่า (NASA) AMES สถาบนับณัฑิตศึกษาแนแวล (The Naval 
Postgraduate School)  มหาวิทยาลยันอร์ทแคโรไลน่า (University of North Carolina at Chapel Hill)   
ศึกษาเร่ืองการเคล่ือนท่ีในส่ิงอวดลอ้มเสมือนในการจดัฝึกอบรมฮาร์ดแวร์  และมหาวิทยาลยัวอชิงตนั
มีการเร่ิมใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนในการจดัฝึกอบรม 
 ส าหรับในทวีปยุโรปมีประเทศต่างๆ ท่ียอมรับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนแตกต่างกนั
ออกไป  เช่น ในองักฤษ  มีการคน้ควา้วิจยัเก่ียวกบัความเป็นจริงเสมือนมากในช่วงกลางศตวรรษท่ี 
1980 เพราะไดรั้บความสนใจจากสถาบนัอวกาศขององักฤษ  และมีเงินสนบัสนุนจากหน่วยงานดา้น
อุตสาหกรรมและธุรกิจ  ซ่ึงงานวิจยัน้ีส่งผลให้เกิดผลิตภณัฑ์ใหม่ๆ ทางธุรกิจมากมาย  ประเทศ
เยอรมนัมีศูนยก์ลางความเป็นจริงเสมือนอยูท่ี่สถาบนัฟรุนฮูเฟอร์ (Fraunnofer  Institute in Darmstadt) 
ศึกษาถึงประโยชน์ของการใช ้ ความเป็นจริงเสมือน  มหาวิทยาลบัเดฟทเ์ทคโนโลยี (Deft University 
of Teachnology) ด้านการสร้างปฏิสัมพันธ์ในความเป็นจริงเสมือน  สถาบันวิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์สวดีีช ประเทศสวเีดน (The Swedish  Institute of Computer Science)  ศึกษาถึงระบบการ
จดัการความเป็นจริงเสมือน  สถาบนัโสตทศันศึกษาแห่งชาติ ประเทศฝร่ังเศส     (The French national  
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Institute for Audiovisual  Applications) ศึกษาวิจยัเร่ืองการสร้างความเป็นจริงเสมือนทางไกล  การ
ออนไลน์  ทางดา้นการศึกษา และเป็นผูน้ าการวิจยัทางดา้นหุ่นยนต ์ และเทคโนโลยีการพฒันาระบบ
ปฏิสัมพนัธ์อยา่งเตม็รูปแบบ (Immersive VR) มหาวิทยาลยัเนเธอร์แลนด์  ศึกษาเร่ืองการใชค้วามเป็น
จริงเสมือนในการฝึกอบรมและการสร้างสถานการณ์จ าลองในอวกาศ ส่วนในภูมิภาคเอเชียมีประเทศ
ญ่ีปุ่นเป็นผูน้ าในการคน้ควา้วจิยัเร่ืองเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนในมหาวิทยาลยักรุงโตเกียว (The 
University of Tokyo)  นอกจากน้ียงัใชใ้นงานวิศวกรรม  และอุตสาหกรรมในบริษทัโตชิบา  และมิซูซิตา
ในงานวางแผน  และออกแบบผลิตภณัฑ์  และในปัจจุบนัมีบทบาทมากข้ึนในประเทศเก่ียวกบัการ
สร้างผลงานทางวศิวกรรมศาสตร์ 
  

จากการศึกษาคน้ควา้จากประวติัความเป็นมาของ ความจริงเสมือน จากหลายสาขาวิชา  และ
กล่าวได้ว่า ความจริงเสมือน เป็นอีกเทคโนโลยีท่ีก าลงัก้าวหน้าอย่างมาก  ดว้ยวิวฒันาการจากการ
คน้ควา้ทางด้านวิจยัอย่างต่อเน่ือง  และประกอบกบัได้มีการพฒันาอุปกรณ์  ซอฟต์แวร์ส าหรับการ
สร้างความเป็นจริงเสมือนใหมี้ราคาถูกลงมาก  และความซบัซอ้นของการใชเ้ทคโนโลยีก็ลดลง  จึงท า
ให้ “ความเป็นจริงเสมือน”  ไดรั้บความนิยมในวงการต่างๆ เป็นอยา่งมาก  แตกต่างจากในอดีตท่ีใช้
งานความเป็นจริงเสมือนเฉพาะในผูเ้ช่ียวชาญสาขาเท่านั้น 

 
2.3.3 ประเภทหรือระดับของความจริงเสมือน 

ในปี 1996 Kalawsky (1996) ไดแ้บ่งระบบความเป็นจริงเสมือนตามวิธีการใช ้และหลกัการ

ท างานของอุปกรณ์เทคโนโลยีต่างกนัไว ้3 ประเภท ใหญ่ๆ คือระบบรับสัมผสัเต็มรูปแบบ (Fully-

Immersive VR), ระบบรับสัมผสับางส่วนหรือก่ึงสัมผสั (Semi-Immersive VR) และระบบความเป็น

จริงเสมือนผา่นหนา้จอ (Semi-Immersive VR หรือ Desktop VR) ดงัตารางเปรียบเทียบคุณสมบติัของ

เคร่ืองมือระหวา่งความเป็นจริงเสมือนประเภทต่าง ๆ ดงัน้ี 
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ตารางที ่2.1 แสดงการเปรียบเทียบคุณสมบติัของเคร่ืองมือระหวา่งความเป็นจริงเสมือนประเภทต่างๆ  
      (Kalawsky. 1996 อา้งถึงใน ศิวนิต อรรถวฒิุ. 2547) 

 

คุณสมบติัของเคร่ืองมือ 
ประเภทของความเป็นจริงเสมือน 

ระบบรับสัมผสั
ผา่นหนา้จอ 

ระบบรับสัมผสั
บางส่วนหรือก่ึงสัมผสั 

ระบบรับสัมผสั
เตม็รูปแบบ 

ความละเอียดของการแสดงผล สูง สูง ปานกลาง- ต ่า 
ระดบัของการรับสัมผสั ต ่า ปานกลาง-สูง สูง 
ความรู้สึกการเคล่ือนท่ีใน
สถานการณ์ 

ต ่า ปานกลาง สูง 

ค่าใชจ่้าย ต ่า ปานกลาง สูง 
การพฒันา ต ่า ต ่า ปานกลาง – สูง 
ความสมจริง ไม่มี – ต ่า ปานกลาง – สูง ปานกลาง – สูง 

 
ประเภทท่ี 1 คือ ระบบรับสัมผสัเต็มรูปแบบ (Fully-Immersive VR ย่อมาจาก Fully 

immersive Virtual Reality) 
เป็นระบบท่ีให้ประสบการณ์เสมือนจริงมากท่ีสุด  เป็นตน้แบบของระบบความเป็นจรอง

เสมือนท่ีเกิดข้ึนในยุคแรก  และยงัคงไดรั้บความสนใจตลอดมาจนกระทัง่ปัจจุบนั  เป็นระบบท่ีผูใ้ช้
สามารถรับรู้ขอ้มูลดว้ยประสาทสัมผสัทั้ง 5 อยา่งเต็มรูปแบบโดยผา่นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เสริมพิเศษ  
ผูใ้ชจ้ะตอ้งสวมใส่อุปกรณ์  เช่น จอภาพสวมศีรษะ (Head Mounted Display : HMD) อุปกรณ์ประเภท 
บูม (Binocular Omni-Orientation  Monitor : BOOM), เคฟว ์(Cave Aotumatic Virtual  Environment 
:CAVE), ถุงมือรับสัมผสั (Sensor Glove) เพื่อเป็นตวัช่วยรับสัมผสักบัคอมพิวเตอร์  อุปกรณ์เหล่าน้ีจะ
ครอบคลุมอวยัวะรับสัมผสัของผูใ้ชแ้ก่ ตา มือ และผวิหนงั  ซ่ึงเป็นอวยัวะท่ีท าให้เราสามารถติดต่อกบั
โลกภายนอกได ้ และเม่ือผูใ้ช่สวนจอภาพซ่ึงประกอบไปดว้ยจอมอนิเตอร์เล็กๆ ท าหนา้ท่ีแสดงภาพ  3 
มิติ  และเคร่ืองรับรู้เล็กๆ ท่ีเป็นแม่เหล็กไฟฟ้าภายในจอภาพจะส่งขอ้มูลเก่ียวกบัการเคล่ือนไหวของ
ศีรษะไปยงัคอมพิวเตอร์วงจรไฟฟ้า  และซอฟแวร์จะจดัการให้เกิดภาพในจอมอนิเตอร์ในขณะท่ีเรา
มองดูรอบ ๆ ดว้ยการหนัศีรษะกม้หรือเงย  ภาพท่ีถูกแสดงผลก็จะเปล่ียนมุมมองเล่ือนไปตามสายตา
ของผูใ้ชเ้ช่นเดียวกบัการมองปกติ 
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อุปกรณ์ในส่วนแสดงผลขอ้มูลไดแ้ก่ 
จอภาพสวมศีรษะ (Head –Mounted Display :HMD) หรือท่ีรู้จกักนัอีกช่ือหน่ึงวา่ “ชุดแวน่ตา” 

(goggles)  เป็นอุปกรณ์ความเป็นจริงเสมือนช้ินแรกท่ี อีแวน ซูเธอร์แลนด์ พฒันาข้ึนและทดลองใช้
เป็นผลส าเร็จในปี 1965 ช่ือว่า “Sword of Damocles”  แต่มีขนาดใหญ่ และมีราคาแพงมาก  ซ่ึง
หลงัจากนั้นอีก 20 ปี  มีการพฒันาโดยบริษทัวจิยัวพีีแอล (VPL Research) ให้มีขนาดเล็กลง  และราคา
ถูกลงเรียกวา่ ระบบ อายโฟน (eye phone system)  และไดรั้บความนิยมมากข้ึนแระกอบดว้ยแวน่ตาท่ี
บรรจุมอนิเตอร์ขนาดเล็กซ่ึงท าดว้ยกระจก 3 มิติ (Stereoscopic  glasses) กระจกน้ีท ามุมกวา้งประมาณ 
140 องศา  ครอบคลุมการมองเห็นในแนวนอนเกือบทั้งหมด  เพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถมองเห็นส่ิงท่ี
เป็นนามธรรม  หรือท่ีว่าประดิษฐ์ในลกัษณะ 3 มิติ  ในโลกของความเป็นจริงเสมือนได ้  นอกจากน้ี
อุปกรณ์น้ียงัมีหูฟังในระบบท่ีเรียกวา่ 3-D sound เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถไดย้ินเสียงรอบทิศทาง  ซ่ึงข้ึนอยู่
กบัวา่เสียงนั้นเกิดข้ึนในทิศทางใด ( กิดานนัท ์มลิทอง. 2543) 

Binocular  Omni-Orientation  Monitor : Boom (อา้งถึงใน ศิวนิต อรรถวุฒิ.2547:21)
พฒันาข้ึนโดยบริษทัเฟกสเปส (Fakespace  Systems Inc.) มีลกัษณะเป็นกล่องจอมอนิเตอร์มองภาพ    
3 มิติเล็กๆ ท่ีมีเลนส์สองตาเป็นอุปกรณ์ ทีม่ีจบัเพื่อช่วยก าหนดทิศทางการมองของผูใ้ช ้ มีขาตั้ง  และ
คนัโยก  ซ่ึงผูใ้ช้จะตอ้งโยกคนัโยกเพื่อเปล่ียนมุมมองหรือเคล่ือนท่ีมนส่ิงแวดล้อมเสมือน  ซ่ึงจะ
เช่ือมต่อสัญญาณคอมพิวเตอร์  นอกจากน้ียงัสามารถท างานร่วมกบัถุงมือเอรับสัมผสัอย่างสมบูรณ์
แบบดว้ยการจบัตอ้งส่ิงของในส่ิงแวดลอ้มเสมือนไดด้ว้ย  ปัจจุบนัไดมี้การพฒันาเป็น BOOM  HF 
(BOOM  Hands Free) โดยน าไปใช้กบัการจ าลองภาพภายในยานพาหนะ  หรือห้องจ าลองนกับิน  
โดยผูใ้ชจ้ะอยูใ่นท่ายืนหรือนัง่ก็ไดแ้ลว้ใช้มือทั้งสองขา้งควบคุมกนับงัคบัอุปกรณ์จริง  หรืออุปกรณ์
เสมือนท่ีอยูข่า้งตวัเสมือนวา่ไดใ้ชง้านในสถานการณ์จริง (Fakespace  Systems Inc. 2004) 

เคฟว ์(Cave Aotumatic Virtual  Environment :CAVE)   เป็นระบบการสร้างภาพลวงตา 3 มิติ
เสมือนจริง  โดยติดตั้งอุปกรณ์ไวใ้นหอ้งส่ีเหล่ียมทรงลูกบาศก์ มีจอมอนิเตอร์รอบทิศทางและพื้นห้อง
ทุกดา้น  เท่าขนาดของผนงัจริง  ผูใ้ชจ้ะเขา้ไปอยูใ่นห้องนั้นโดยสวมอุปกรณ์แวน่ตาสร้างภาพน ้ าหนกั
เบา (Lightweight  stereo  glasses) ท าใหรู้้สึกวา่ก าลงัเดินอยูใ่นสถานการณ์ท่ีนั้นเสมือนจริง  อุปกรณ์น้ี
จะควบคุมดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ท่ีแสดงผลออกมาอย่างต่อเน่ืองมีการปรับทิศทางตามมุมมองของ
ผูใ้ชท้นัทีท่ีผูใ้ชเ้คล่ือนไหว  นอกจากนนั้นยงัมีจิภาพแบบ Surround displays ท่ีจะช่วยให้การแสดงผล
มีมุมมองกวา่งมากข้ึน   หากน ามาใชใ้นกบัเคฟวก์็จะท าให้เกิดภาพเสมือนจริงท่ีมีคุณภาพสูง  มีขอ้เสีย
ตรงท่ีมีราคาแพงมากและการติดตัง่ตอ้งใชอุ้ปกรณ์ท่ีมีความแม่นย  าสูง  (Fakespace  Systems Inc. 2004) 
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อุปกรณ์ในส่วนขอ้มูลน าเขา้ ไดแ้ก่  
ถุงมือรับสัมผสั (Sensor  Glove/Data Glove)  เป็นถุงมือมีสายเช่ือมต่อเป็นตวัเซ็นเซอร์ท่ีน้ิว  

ภายในของผิวหน้าของถุงมือจะมีตวักระตุน้การสัมผสั  เพื่อเป็นเคร่ืองรับรู้การเคล่ือนท่ีและขนส่ง
สัญญาณไปยงัคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์จะรับความรู้สึกว่ามือของผูใ้ชก้  าลงัจบัวตัถุนั้นอยู่  ถุงมือน้ี
จะท าให้ผูใ้ช้เขา้ถึงส่ิงแวดลอ้มเสมือน 3 มิติ  สามารถจบัตอ้งและรู้สึกไดถึ้งวตัถุซ่ึงไม่มีอยูจ่ริง  มีทั้ง
แบบมีสายและไร้สาย  

 
ประเภทท่ี 2 คือระบบรับสัมผสับางส่วน  หรือก่ึงรับสัมผสั  
เป็นระบบท่ีน าเอาความคิดมาจากการจ าลองการบินมาใช้เป็นระบบประมวลผลกราฟิก

สมรรถภาพสูง  หลกัการท างานคลา้ยกบัรุ่นแรกคล้ายระบบรับสัมผสัเต็มรูปแบบ  แต่พฒันาระบบ
จอภาพให้มุมกวา้งออกไป (wide angle display)  ส่งสัญญาณท่ีเป็นความถ่ีสูง  และจอภาพขนาดใหญ่
จะท าใหผู้ใ้ชง้านรู้สึกสมจริงอยา่งไรก็ตามท าใหไ้ดภ้าพท่ีมีคุณภาพสูงจ าเป็นตอ้งอาศยัความช านาญใน
การติดตั้งอุปกรณ์ฉายภาพ เพื่อใหไ้ดสี้  รูปทรง และความคมชดัตรงกบัความเป็นจรอง  ความละเอียด
ของระบบฉายภาพตอ้งอยูใ่นช่วง 1000 ถึง 3000 เส้น  ซ่ึงแสดงภาพไดล้ะเอียดกวา่จอภาพสวมศีรษะ 
(Head Mouted Display : HMD)  หากตอ้งการคุณภาพระดบัสูงสุดจ าเป็นตอ้งใชร้ะบบฉายภาพแบบ 
multiple protection  systems ซ่ึงมีราคาแพง  อุปกรณ์แสดงผลภาพมอนิเตอร์ขนาดใหญ่ (a large 
screen monitor) ,ระบบจออยา่งกวา้ง (wide screen projection systems),หรือคนัโยก ( Joystick)  และ
อุปกรณ์ควบคุมการเคล่ือนท่ีในส่ิงแวดลอ้ม 3 มิติ 

อุปกรณ์แสดงผลส่วนขอ้มูล ไดแ้ก่แว่นตามองภาพ 3 มิติ เป็นแว่นท่ีมีเลนส์เป็นมอนิเตอร์
ขนาดเล็กท่ีตาทั้ง  2 ขา้งสามารถแสดงผลในลกัษณะ  3 มิติลวงตาใหผู้ใ้ชเ้ห็นส่าก าลงัยืนอยูใ่นสถานท่ี
นั้น  มองเห็นวตัถุต่างๆ ห่างจากตวัผูใ้ช ้ และสามารถมองไปรอบๆ รู้สึกถึงความลึกของภาพ  และเดิน
ส ารวจได ้ โดยจะมีการเช่ือมต่อสัญญาณกบัคอมพิวเตอร์เช่นกนั (Fakespace  Systems Inc. 2004) 

จอภาพมอนิเตอร์ขนาดใหญ่ (a large wide screen)ระบบจอภาพฉายโทรทศัน์ขนาดใหญ่(a 
large screen television projection) หรือระบบจอภาพฉายโทรทศัน์ขนาดขยายหลายเท่า (multiple 
television projection systems) ความละเอียดของจอภาพอยูใ่นช่วง 1000 ถึง 3000 เส้น  ซ่ึงแสดงภาพ
ละเอียดกว่าจอภาพสวมศีรษะ (Head Mounted Display:HMD) ตอ้งการได้ภาพในระดบัสูงสุด  
จ าเป็นตอ้งใชร้ะบบฉายแสงแบบ multiple projection systems  ซ่ึงทีราคาแพง  อุปกรณ์แสดงผลหลกั 
(Fakespace  Systems Inc. 2004) 
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อุปกรณ์ในส่วนขอ้มูลน าเขา้ ไดแ้ก่ 
คนัโยกควบคุมการเคล่ือนท่ีของภาพ 3 มิติ (3D joystick)  อุปกรณ์ควบคุมการเคล่ือนท่ีใน

ส่ิงแวดล้อม 3 มิติ (Fly though) ท่ีสามารถเตรียมการส าหรับผูใ้ช้หลายคนในส่ิงแวดลอ้มเสมือน
เดียวกนั  ซ่ึงอาจเป็นแบบการเรียน  แบบร่วมมือเหมาะกบัการฝึกอบรมท่ีใชส้ถานการณ์จ าลองกบักลุ่ม
คนหลายคนจะเหมาะสม  และคุม้ค่า  ประหยดักวา่การเรียนแบบเด่ียว  เพราะภาพท่ีแสดงผลออกมามี
ขนาดใหญ่  และคุณภาพสูงมาก  ส้ินเปลืองค่าใชจ่้าย  และส้ินเปลืองพลงังาน  อุปกรณ์น้ีจึงมีอิสระใน
การเคล่ือนท่ีใน 6 ทิศทาง  โดยมีการจบัการเคล่ือนท่ีทั้งแกน X,Y และ Z  รวมถึงมีปุ่มกดท่ีสามารถ
โปรแกรมการเดินหนา้ถอยหลงัได ้(www.inition.co.luk. 2002) 

 
ประเภทท่ี 3 ระบบความเป็นจริงเสมือนผ่านหน้าจอ หรือท่ีนักวิจยั เช่น Krueger (1991) 

เรียกวา่ ระบบเสมือนจริงแบบเทียม (artificial  realty) 
 เป็นระบบท่ีให้ประสบการณ์เสมือนจริงน้อยท่ีสุด เป็นการรัยสัมผสัด้วยการใช้ประสาท

สัมผสัทางตาดูภาพผ่านทางมอนิเตอร์  และควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีด้วยมือบงัคบัอุปกรณ์เพื่อ
เปล่ียนมุมมอง เสมือนว่าได้เคล่ือนท่ีอยู่มนสถานการณ์นั้นจริง  ซ่ึงผูใ้ช้จะต้องจินตนาการสูงกว่า
ประเภทอ่ืนๆ  และมีปฏิสัมพนัธ์กบัระบบ  โดยจะนัง่อยูห่นา้จอ  และใชอุ้ปกรณ์ท่ีควบคุมดว้ยมือ เช่น 
คียบ์อร์ด (keyboard) เมา้ส์ (Mouse) และแทร็กบอล (Trackball) เป็นตน้ 

ระบบความเป็นจริงเสมือนผ่านหน้าจอ  น้ีถูกพฒันาข้ึนในยุคหลงัเพื่อพฒันาคอมพิวเตอร์ใน
เชิงธุรกิจ  ซ่ึงต่อมาก็ไดรั้บความนิยม  และมีการพฒันามาใชใ้นวงการต่างๆ มากข้ึนเน่ืองจากระบบรับ
สัมผสัเต็มรูปแบบ ตอ้งใช้อุปกรณ์เสริมท่ีมีราคาแพง และขนาดใหญ่จึงมีการหันมาพฒันาทางด้าน
ซอฟตแ์วร์แทนเพื่อลดการใชอุ้ปกรณ์เสริมลงใหเ้หลือเพียงการท างานบนจอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

อุปกรณ์ในส่วนแสดงผลขอ้มูล  ไดแ้ก่ 
จอมอนิเตอร์แสดงหลัก (Monitors) เป็นอุปกรณ์ท่ีคนใช้คอมพิวเตอร์ทุกคนต้องมีในชุด

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลระบบมลัติมีเดียทัว่ไป 
อุปกรณ์ในส่วนขอ้มูลน าเขา้ ไดแ้ก่ 
สเปซบอล (SpaceBall)เป็นอุปกรณ์น าเขา้ท่ีผูใ้ชว้างมือบนลูกบอล แลว้หมุนเพื่อบงัคบัทิศทาง 

โดยอุปกรณ์จะสามารถตรวจจับแรงและทิศทางการหมุนของลูกบอลแล้วส่งสัญญาณไปยัง
คอมพิวเตอร์ นอกจากน้ียงัมีปุ่มต่างๆท่ีฐานชองอุปกรณ์ท่ีจะเพิ่มรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ ต่อมามีการ
พฒันารูปแบบให้สามารถใช้สองมือในการควบคุมได้เหมือนกนั ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการใช้งาน
ไดม้ากข้ึน(Mazuryk and Gervautz. 1996) 
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ไซเบอร์แมน (Cyberman) เป็นอุปกรณ์ท่ีขยายความสามารถเพิ่มจากเมา้ส์แบบปกติสามารถ
เคล่ือนท่ีไดใ้น 2 มิติโดยไซเบอร์แมนน้ีจะสามารถเคล่ือนท่ีไดถึ้ง 6 ทิศทาง และในอุปกรณ์มีมอเตอร์ท่ี
ช่วยให้ผูใ้ชเ้กิดความรู้สึกสั่นเสมือนได ้ไดรั้บความนิยมในการใชเ้ล่นเกมส์(Mazuryk and Gervautz. 
1996) 

นอกจากน้ียงัมีคียบ์อร์ด ปากกาดิจิทลั (Digital Pen) ซอฟตแ์วร์และภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีช่วย
สร้างภาพ 3 มิติเชิงโตต้อบ  เช่นโปรแกรม Superscape VRMLและCAD เป็นตน้และเบราเซอร์ท่ีใชใ้น
การประมวลผล (3D web browsers)  ซ่ึงในปัจจุบนัมีอยูม่ากมายหลายโปรแกรม ให้เลือกใชไ้ดต้าม
ความเหมาะสม  และอุปกรณ์ซอฟตแ์วร์น้ีเองจะเป็นส่วนท่ีผูใ้ช้ไดรั้ยสัมผสั และควบคุมการเคล่ือนท่ี
ในส่ิงแวดลอ้มเสมือน  

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนไดถู้กพฒันาอย่างต่อเน่ืองมาหลายทศวรรษ ก่อให้เกิดการ
ประยุกต์ใช้ในสาขาต่างๆ อยา่งมากมาย  มีการคาดการณ์กนัว่าความเป็นจริงเสมือนจะท าให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงลักษณะปฏิสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีการแสดงแนวคิด
สร้างสรรคใ์นรูปแบบใหม่  ซ่ึงเป็นความกา้วหนา้คร้ังยิ่งใหญ่ทางเทคโนโลยีท่ีจะสนบัสนุนการศึกษา
ไดอ้ย่างมีนยัส าคญั โดยมีวิธีการน ามาส่งเสริมการเรียนรู้ไดใ้นหลายลกัษณ์ เช่น การน าเสนอภาพท่ี
แสดงแนวคิดเชิงนามธรรมแก่ผูเ้รียน  การสังเกตการณ์มนระดบัอะตอม  การมีปฏิสัมพนัธ์หรือการ
ไปสู่สภาพแวดลอ้มท่ีอยูห่่างไกล  หรือตอ้งใชเ้วลานาน  หรือมีปัญหาดา้นความปลอดภยั 
 ดงัเช่นท่ีกองทพัเรือสหรัฐอเมริกาไดใ้ชโ้ปรแกรมจ าลองการบินในการฝึกอบรมนกับินทั้งใน
การน าร่องแบบปกติและในสถานการณ์เฉพาะ   จ  าลองสนามรบได้ใช้ข้อมูลจริงจากสงคราม
ทะเลทรายในการพฒันา โปรแกรมจ าลองเหล่าน้ีอาจใช้ได้ทั้งการฝึกหัด  การวางแผนและการใช้
ระบบจ าลองแบบกระจาย (distributed  simulation)  จะท าใหผู้ใ้ชห้ลายๆ คนจากท่ีห่างไกลสามารถเขา้
มาอยูใ่นส่ิงแวดลอ้มเดียวกนัได ้ นอกจากน้ีเคร่ืองมือในการฝึกอบรมอาจน าไปใชก้บัประชาชนทัว่ไป
ดว้ย  ตวัอย่างเช่น  รถยนต์เสมือนอาจน าไปใช้กบัการฝึกหัดขบัรถยนต์ซ่ึงจะลดความเส่ียงต่อการ
สูญเสียทรัพยสิ์นหรือบาดเจบ็ของผูเ้รียนมือใหม่ได ้  นอกจากน้ีความเป็นจรองเสมือนคือเคร่ืองมือใน
การมอง  และจดัการขอ้มูลท่ีเป็นเชิงนามธรรมได ้ ท าให้ผูเ้รียนท าความเขา้ใจไดง่้ายข้ึน  ยกตวัอย่าง
เช่น  องคก์ารนาซาไดพ้ฒันาอุโมงคล์มแบบเสมือน   ซ่ึงผูเ้รียนสามารถใชมื้อในการออกท่าทางรอบๆ 
เคร่ืองบินแบบเสมือน  และสามารถมองเห็นกระแสลมท่ีเกิดข้ึน  วิศวกรของบริษทัโกดักได้ใช้
แบบจ าลอง 3 มิติในการแสดงปฏิสัมพนัธ์ระหว่างความร้อน  ความช้ืน  อุณหภูมิ และแรงดัน
นอกจากน้ีส่ิงแวดล้อมแบบเสมือนจริงยงัท าให้ผูเ้รียนได้มีประสบการณ์กบัการเรียนรู้แนวคิดทาง
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ฟิสิกส์  ในห้องปฏิบติัการฟิสิกส์เสมือนจริงท่ีผู ้เรียนสามารถควบคุมแรงโนม้ถ่วง แรงเสียดทานและ
เวลาได ้(Erenay and Hashemipour. 2003) 

สถาบนัการศึกษาหลายแห่งในสหรัฐอเมริกาไดเ้ร่ิมเล็งเห็นความจ าเป็นในการน าเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนมาใชใ้นการศึกษามากข้ึน  ดงัท่ีกิดานนัท ์มลิทอง(2543) ไดย้กตวัอยา่งมหาวิทยาลยั
อีสต์แคโรไลนาท่ีไดมี้การจดัตั้งห้องปฏิบติัการข้ึนโดยมีหน้าท่ีในการจดัหาการใช้ท่ีเหมาะสมของ
ความเป็นจริงเสมือนในการศึกษาประเมินซอฟต์แวร์  และฮาร์ดแวร์ทางด้านความเป็นจริงเสมือน
ตรวจสอบผลกระทบของความเป็นจรองเสมือนในการศึกษา  แพร่กระจาบความรู้ทางดา้นน้ีออกให้
กวา้งมากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้ และคิดหาหนทางในการท่ีจะน าความเป็นจริงเสมือนเขา้ไปในส่วนหน่ึง
ของการเรียนการสอนในระดบัชั้นต่าง ๆ นอกจากน้ี ยงัมีผูว้ิจยัในห้องปฏิบติัการน้ีไดใ้ช้ซอฟต์แวร์  
ช่ือ (Virtus Walk Though) ในการออกแบบห้อเรียนเสมือน 3 มิติ  และผูเ้รียนสามารถเดินเขา้ไปใน
ห้องเรียนจริง  เพื่อศึกษาว่าจะตอ้งการจดัห้องเรียนอย่างไรให้เหมาะสมกบัการเรียนมากท่ีสุด  และ
สุดท้ายได้ท าการประเมินผลโปรแกรมตามความจ าเป็นจริงเสมือนของบริษัท ต่าง ๆ เพื่อดูว่า
โปรแกรมใดจะเหมาะสมในการน ามาใชเ้รียนมากท่ีสุดในดา้นราคา  การใช้อยา่งตุม้ค่ารวมถึงความ
ง่าย  และความสะดวกในการใช ้ ซ่ึงนกัวิจยัไดค้าดการณ์วา่จะสามารถน าเอาความเป็นจริงเสมือนมา
ใชใ้นการศึกษาโดยเร่ิมจากการสอนวชิาคณิตศาสตร์  เฟอเนาส (Furness)  ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญในวงการ
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน  ไดน้ าความเป็นจริงเสมือนมาใช้ปรับโครงสร้างการศึกษา  เช่นผูท่ี้
เรียนวชิาคณิตศาสตร์ หรือวิศวกรรมศาสตร์ จะไม่ตอ้งคร ่ าเคร่งกบัการอ่านต าราหรือการค านวณเพียง
อย่างเดียวแต่สามารถใช้ระบบความเป็นจริงเสมือนช่วยให้ผูเ้รียนเข้าไปอยู่ในโลกเสมือน 3 มิติ  
จดัการส่ิงท่ีคน้พบและดูวา่กฎเกฯฑ์ต่างๆ ท่ีเรียนมาจะสามารถใชท้  างานไดอ้ยา่งไร  นอกจากน้ี ดว้ย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนจะท าให้สารานุกรมกลายมาเป็นพิพิธภณัฑ์เสมือนท่ีสามารท่องเท่ียว
อยูภ่ายในสถานท่ีนั้นๆโดยไม่ตอ้งเดินทางไปสถานท่ีจริง (กิดานนัท ์มลิทอง. 2543:156) 
 นอกจากน้ีผูเ้รียนใน tren, North Carolina ไดส้ร้างสภาพแวดลอ้มเสมือนจริงในการเรียนวิ
ชาคริตศาสตร์  ซ่ึงน าไปสู่การค านวณขนาด  และราคาท่ีตอ้งใช้ในการทาสีห้อง  และปูพรม  โดยใช้
ขอ้มูลจากการโฆษณาทางหนังสือพิมพ์เป็นขอ้มูลพื้นฐานมาค านวณมูลค่าในการทาสีและปุพรมท่ี
เกิดข้ึนผูเ้รียนในออสเตรเลียมีการใช ้DesktopVR สร้างวตัถุทางเราขาคณิต (geometric  solids) ซ่ึงเดิม
ใชเ้ป็นโมเดลจ าลองท่ีท าจากไม ้ ผลของการใชเ้ทคโนโลยน้ีีท าใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาจากทั้งภายนอก 
และภายในรูปทรงยอ่หรือขยายวตัถุนั้น  แยกและประกอบกลบัเป็นวตัถุช้ินนั้น  ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความเขา้ใจต่อวตัถุนั้นไดม้ากกว่าวิธีการเรียนจากโมเดลไมจ้  าลอง  แมแ้ต่การน า VR ไปใช้กบัการ
เรียนการสอนในเด็กท่ีมีความพิการดังเช่นการศึกษาของนักวิจัยในคณะวิศวกรรมศาสตร์  
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มหาวทิยาลยันอร์ธ  แคโรไลนา  พบวา่เด็กท่ีเป็นออทิสติกอาจใชเ้วลาใน 1 วนัในการเรียนรู้การใชชี้วิต
จริงผา่นการฝึกดว้ยโลกเสมือนจริง  โดยโลกเสมือจริงน้ีจะสร้างสภาพแวดลอ้มท่ีมีความปลอดภยัต่อ
ผูเ้รียนท่ีจะทดลองท าส่ิงต่างๆ การฝึกกิจกรรมพื้นฐานเช่น  การขา้มถนนด้วยตนเอง  เป็นตน้และ
ผลการวิจยัอาจน าไปสู่การใชป้ระโยชน์ในการรักษาโลกสมาธิสั้น (Attention Defict Disorder) และ 
Learning disabilities อ่ืนๆ (Rigole. 1996) 
 Regole (1996 อ้างถึงใน ศิวนิต อรรถวุฒิ .2547:28)  ได้สรุปประโยชน์ของการนเอา
เทคโนโลยเีสมือนจริงมาใชใ้นทางการศึกษาวา่มีขอ้ดีอยูห่ลายประการ  ดงัน้ี ท าให้เกิดแรงจูงใจในการ
เรียนรู้  สามารถแสดงให้เห็นถึงกระบวนการหรือคุณสมบติับางอยา่งๆ ไดดี้ดวา่ส่ือชนิดอ่ืน  สามารถ
เขา้ไปส ารวจวตัถุต่างๆ ในระยะท่ีใกลม้ากๆ ได ้ ก าหนดการมีส่วนร่วมในส่ิงแวดลอ้มต่างๆ ไดห้าก
ตอ้งการ  ใหผู้เ้รียนไดมี้ประสบการณ์เรียนรู้ดว้ยตนเอง  ไดเ้ขา้ใจบทเรียนอยา่งถ่องแทใ้นช่วงเวลาท่ีไม่
จ  ากดัเหมือนในชั้นเรียนท าใหผู้เ้รียนไดมี้ประสบการณ์เรียนรู้ใหม่ๆ  ซ่ึงเป็นการส่งเสริมท าให้เกิดการ
มีส่วนร่วมเชิงรุก 

ลกัษณะของกิจกรรมต่างๆ จะสนบัสนุนการศึกษาจองผูเ้รียนให้เกิดความรู้  เกิดการจดจ าและ
สร้างความรู้ใหม่เม่ือไดเ้รียนรู้จากการปฏิบติัดว้ยตนเองโดยใชเ้คร่ืองมือในความเป็นจริงเสมือนโดย
อาจให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั ไดท้  าโครงการกลุ่ม  ไดร่้วมอภิปราย  ทศันศึกษา  และการจ าลองมโน
ทศัน์ท่ีมองเห็นได ้ ซ่ึงไม่สามารถท าไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนในชั้นเรียนตามปกติ  
นอกจากน้ีในสภาพความเป็นจริงเสมือนยงัท าใหเ้ด็ก และผูใ้หญ่มีความสนใจและเกิดแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ได ้

ดงันั้นเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนจึงเป็นอีกเทคโนโลยีหน่ึงท่ีน่าสนใจส าหรับการศึกษา
ในยุคใหม่  และอนาคตเป็นอยา่งมาก  เพราะจดัเป็นส่ือส่ิงเร้าท่ีดี แปลกใหม่ น่าสนใจ สามรถส ารวจ
สถานท่ี  และส่ิงของท่ีมีอยู่ผูเ้รียนยงัไม่อาจเขา้ถึงได ้ ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการรับรู้  และเรียนรู้ไดด้ว้ย
ตนเองหรือร่วมมือกนัอย่างมีประสิทธิภาพ   และจากขอ้มูลขา้งตน้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน
สามารถประยกุตใ์ชไ้ดห้ลากหลายโดยเฉพาะในการออกแบบในสาขาต่างๆ ซ่ึงในปัจจุบนั  ความเป็น
จริงเสมือนได้น ามารวมอยู่ในซอฟต์แวร์เพื่อการศึกษา  เพื่อท าให้บทเรียนสนุกสนาน  และจดจ า
ไดม้ากข้ึน  การจ าลองสถานการณ์ความเป็นจริงเสมือนจะช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กคิด ฝึกตดัสินใจ  และ
พร้อมท่ีจะเผชิญผลท่ีจะเกิดข้ึนตามมา  แต่ถึงแมว้า่การน าความเป็นจรองเสมือนเขา้มาใชใ้นการศึกษา
จะไม่สามรถน ามาใชไ้ดใ้นทุกๆโรงเรียนก็ตาม  ทั้งน้ีเน่ืองจากงบประมาณของแต่ละโรงเรียนอาจไม่
เพียงพอ  และบุคลากรดา้นน้ียงัน้อย  แต่เน่ืองจากคอมพิวเตอร์ปละซอฟตแ์วร์ดา้นน้ีราคาถูกลงมาก  
และอุปกรณ์ท่ีใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนก็มีหลายระดบัใหเ้ลือกใช ้ จึงหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ จะมี
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การน าเทคโนโลยีความเป็นจรองเสมือนมาใช้ในวงการศึกษามากข้ึนในรูปแบบต่างๆ เพื่อเสริมสร้าง
ประสิทธิภาพ  และประสิทธิผลในการเรียนการสอนมากข้ึนในอนาคต 

 
2.4   การศึกษานอกสถานทีเ่สมือน (Virtual Field Trip)  

ความคิดของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเร่ิมข้ึน เม่ือการเดินทางค้นหาแผ่นดิน (Terra 
Ouest)  โดยเรือลิโวเนีย (Livonia) เร่ิมออกเดินทางเป็นเวลา 2 สัปดาห์จากอาร์เจนตินาถึงอเมริกา  และ
ในปัจจุบนัองค์กรส าคญัอย่าง IBM และ NASA ได้ร่วมกนัลงทุนคน้ควา้วิจยัและจดัตั้งกองทุน 
ก่อให้เกิดรูปแบบของประสบการณ์เสมือน  ท่ีเป็นการเช่ือมโยงเข้าด้วยกันกับหลักเกณฑ์ทาง
วิทยาศาสตร์  และวตัถุประสงค์ของการศึกษา  แต่ไดรั้บความนิยมในปี 2000 ซ่ึงนักการศึกษาเร่ิม
เขา้ใจประโยชน์และเร่ิมใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกนัอยา่งแพร่หลาย (Scoles, J.Silverman and 
Scoilo. 2005) 

 
     2.4.1 ความหมายของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 

Floey (2001) ไดใ้ห้ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไวว้า่คือ การเดินทางโดย
การส ารวจและการบรรยายการท่องเท่ียวโดยผา่นเวบ็ไซต ์(Web Site) หรือจากตวัเช่ือมโยง (Link) ไป
ยงัเวบ็ไซตอ่ื์นๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถไปยงัสถานท่ีใดท่ีหน่ึงเพียงแค่การกดปุ่ม
เดียวก็สามารถถึงเครือข่ายการเช่ือมโยง 

Nix (2002) ให้ค  าจ  ากดัความของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนวา่ เป็นความสัมพนัธ์ระหวา่ง
การรวบรวมภาพ ขอ้ความสนบัสนุนหรือส่ืออ่ืนๆ ท่ีจดัเก็บแบบอิเล็กทรอนิกส์ผา่นทางเวิลด์ ไวด์ เวบ็ 
ในรูปแบบท่ีสามรถแสดงให้เห็นถึงความสัมพนัธ์ของส่วนประกอบท่ีส าคญัในการเขา้ไปส ารวจ ตาม
เวลาหรือสถานท่ี ประสบการณ์เสมือนกลายเป็นลักษณะเฉพาะท่ีมีหน้าท่ีเป็นส่วนร่วมของ
ประสบการณ์จริง 

Spicer & Stratford (2001 อา้งถึงในบุษกร เช่ียววินดากานต์. 2548:45) กล่าวถึงการศึกษานอก
สถานทีเสมือนว่า เป็นการอนุญาตให้เขาถึงทางเลือกท่ีเขา้สู่การศึกษานอกสถานท่ีจริง บางทีจะเป็น
ผลดีท่ีสุดท่ีท าให้เกิดการส ารวจ อย่างไรก็ดีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีประสิทธิภาพท่ีจะเสริม
วธีิการของการศึกษานอกสถานท่ีจริง และการกระท าเสมือนเป็นเคร่ืองมือการแกไ้ขปรับปรุงหลงัจาก
การศึกษานอกสถานท่ีมาแลว้ การเขา้ถึงท่ีเป็นไปไดใ้นเวลาและสถานท่ีท่ีจะให้คุณประโยชน์เพิ่มจาก
การศึกษานอกสถานท่ีจริง 
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 Tramline.com (2005 อา้งถึงในนภาภรณ์ ยอดสิน. 2547:58) ไดเ้สนอค านิยามของการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือนไวว้า่ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นมคัคุเทศก์และผูบ้รรยายการเดินทางผา่น
เวบ็ไซต ์ท่ีสามารถเลือกไดโ้ดยผูเ้รียนเอง และจดัเตรียมออกมาระหวา่งการบนัทึกท่ีผูเ้รียนติดตามจาก
ท่ีตั้งหน่ึงไปอีกท่ีตั้งหน่ึง โดยการคลิกเพียงปุ่มเดียว 

นอกจากน้ี Scoled, J.Silverman and Scollo  (2005 อา้งถึงใน บุษกร เช่ียววินดากานต.์ 2548:59)  ได้
กล่าวถึงวตัถุประสงคข์องการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 

1. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นการน าเสนอแนวคิดทฤษฎีท่ีได้ศึกษามาแล้ว และ
เร่ืองราวท่ีแทจ้ริงในลกัษณะโลกท่ีแทจ้ริง (Real-world) ในสภาพแวดลอ้มในเวลาจริง (real-time) โดย
ไม่ตอ้งออกไปนอกชั้นเรียน ดงันั้นจึงไม่มีปัจจยัในการหลีกเล่ียงทีมีอิทธิพลในการขาดการออกไป
ศึกษานอกสถานท่ี 

2. นกัเรียนปฏิบติัตามค าแนะน าในสถานท่ีท่ีพวกเขาไม่เคยไป ในทางตรงกนัขา้มการศึกษา
นอกสถานท่ีจริงคือวตัถุประสงคท่ี์แทจ้ริง ดงันั้นสถานท่ีท่ีตอ้งการจะไปก็คือปุ่มนั้นๆ นัน่เอง 

3. โลกจริงเป็นสถานท่ีทางทฤษฎีและปฏิบติั มาพร้อมกนักบัวิทยาศาสตร์ ท าให้เกิดความ
เขา้ใจมากข้ึน 

กชกร  รัตนโชตินนัท ์(2547:61) ไดใ้หค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนวา่ผูเ้รียน
และผูส้อนใชเ้วบ็เป็นส่ือกลางในการส ารวจสถานท่ีต่างๆ โดยผูเ้รียนและผูส้อนอาจศึกษาจากสถานท่ี
ไดจ้ากภายในเวบ็ไซตห์รือจากตวัเช่ือมโยงท่ีทางเวบ็ไซตน์ั้นๆ ไดจ้ดัไว ้นอกจากน้ี ยงัไดเ้ปรียบเทียบ
ความแตกต่างระหวา่งการเรียนการสอนดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี (Real Field Trips) และการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน (Virtual field trips) 
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ตารางที ่2.2 เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งการเรียนการสอนดว้ยการศึกษานอก
สถานท่ีจริง (Real Field Trips) และการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trips) 
 

 
กิจกรรม 

การศึกษานอก
สถานท่ีจริง 

การศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 

1. ผูเ้รียนตอ้งท างานเป็นกลุ่ม  และมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งกนั 
 

 
 
 

 
2. ผูเ้รียนไดเ้ปล่ียนบทบาทจากผูรั้บความรู้ทั้งหมดจากผูส้อนเพียง

ฝ่ายเดียว  เป็นผูเ้รียนตอ้งใฝ่หาความรู้ใหแ้ก่ตนเองจาก
ส่ิงแวดลอ้มรอบตวั หรือวทิยากรโดยผูส้อนเป็นเพียงผูช้ี้แนะ
เท่านั้น 

 
 

 

 
 
 

3 เป็นการพาผูเ้รียนออกจากหอ้งเรียนส่ีเหล่ียมเดิม ๆ ใหไ้ดพ้บกบั
ส่ิงแวดลอ้มใหม่ ๆ และแตกต่างกนัไปในแต่ละสถานท่ีในการ
เรียนรู้ 

 
 

 
 

 

4. ผูเ้รียนสามารถกลบัไปยงัสถานท่ีนั้น ๆ ไดซ้ ้ าแลว้ซ ้ าอีก  จนกวา่
ผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้เพียงพอตามท่ีผูเ้รียนตอ้งการ 

  
 

 

5. ผูเ้รียนสามารถไปยงัสถานท่ีท่ีตอ้งการดูไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ไม่วา่
จะเป็นทะเล อุทยานแห่งชาติ 

  
 

 

6. ผูเ้รียนไดป้ระสบการณ์เรียนรู้จากประสาทสมัผสัทั้งหา้ 
 
 

 

 

7. เป็นการเดินทางท่ีปลอดภยัปราศจากอนัตรายทั้งปวง 
  

 
 

8. ผูเ้รียนสามารถแสวงหาความรู้จากการซกัถามขอ้สงสยัจาก
ผูเ้ช่ียวชาญหรือวทิยากรได ้
 

 
 

 
 

  ทีม่า : กชกร  รัตนโชตินนัท ์(2547:62) 
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ทศันศึกษาเสมือนจริงเป็นการให้ครูและนักเรียนได้มีโอกาสพบกับประสบการณ์อนัน่า
ต่ืนเตน้ซ่ึงขยายการเรียนออกไปจากฝาห้องทั้งส่ีด้าน อนัเป็นอีกวิธีการหน่ึงท่ีครูสามารถน าความ
ไดเ้ปรียบของเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการศึกษาเพื่อเพิ่มความสามารถทางการเรียนแก่นกัเรียน 
(Beal&Mason. Online.1999) 

ทศันศึกษาเสมือนจริงการจ าลองสถานการณ์โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐาน ซ่ึงอนุญาตให้ผูใ้ช้
เขา้ไปสู่ประสบการณ์แวดล้อมท่ีทดแทนสถานท่ีท่ีมุ่งหมายไว ้โดยการจดัให้ครูและนักเรียนได้มี
โอกาสส ารวจลกัษณะของทศันศึกษาจริงแต่ไม่ตอ้งออกจากชั้นเรียน (Clark; et al. online. 2002) 

ทศันศึกษาเสมือนจริงเป็นการอนุญาตให้ผูเ้รียนไดเ้ยี่ยมชมสถานท่ีและเรียนเก่ียวกบัสถานท่ี
นั้นโดยปราศจากการออกจากหอ้งเรียน (Bogart. online. 2003) 

 
จากความหมายกล่าวมาผูว้ิจยั สรุปไดว้่า การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน หมายถึง การน าเอา

เทคโนโลยีท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานมาใช้ในการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเป็น
ส่ือกลางในการเดินทางการท่องเท่ียวส ารวจสถานท่ีต่างๆ ตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ผา่นตวัเช่ือมโยง
และอุปกรณ์เพื่อให้เกิดความเสมือนจริง  นอกจากน้ีผูเ้รียนและผูส้อนสามารถเกิดการเรียนรู้และยงั
สามารถดูความสัมพนัธ์ระหว่างภาพ ขอ้ความ ภาพ เสียง วีดิโอ หรือส่ืออ่ืนๆ เหมือนกบัไดเ้ห็นของ
จริงจากสถานท่ีต่างๆ ท่ีปรากฏอยูภ่ายในเวบ็ไซต ์
 

2.4.2 รูปแบบของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 
 Bella and Scheurman (1998 อา้งถึงใน นภาภรณ์  ยอดสิน. 2547:65) ไดน้ าการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนมาใชร่้วมกบัการไปทศันศึกษานอกสถานท่ีจริงกล่าววา่การศึกษานอกสถานเสมือนเพื่อ
ช่วยเตรียมตวันกัเรียนส าหรับการทศันศึกษาจริง และขยายความเขา้ใจเม่ือเรากลบัสู่ห้องเรียน  โดยครู
จะเป็นผูไ้ปศึกษายงัสถานท่ีจริงและคน้หาเวบ็ไซต์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  ซ่ึงควรค านึงถึงภาพในเวบ็
สถานท่ีเสมือนจะมีขนาดใหญ่เกินไปหรือไม่  ใชเ้วลาในการดาวน์โหลดนานเกินไปหรือไม่  เม่ือครู
ไดส้ ารวจทั้งสถานท่ีจริงและสถานท่ีเสมือน  ก็ไดเ้วลาท่ีนกัเรียนจะเขา้ไปในสถานท่ีนั้น  โดยครูจะให้
นกัเรียนศึกษาจากเวบ็สถานท่ีเสมือนท่ีครูไดก้ าหนดไวใ้ห้  และมีสมุดบนัทึกขอ้ความหรือค าถามท่ี
เกิดข้ึนระหว่างนกัเรียนเขา้ไปศึกษาในเว็บไซต์นั้นๆ รวมถึงประสบการณ์เสมือนท่ีนักเรียนได้รับ  
จากนั้นนกัเรียนจึงไปเยือนสถานท่ีจริง  เพื่อพบกบัวิทยากรและไดเ้ห็นสถานท่ีจริงแลว้บนัทึกความรู้  
เพื่อน าขอ้มูลในสมุดบนัทึกมาอภิปรายและสรุปผลในชั้นเรียน 
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 Foley (2001 อา้งถึงใน นภาภรณ์ ยอดสิน. 2547:29) กล่าววา่ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ี
น ามาใชใ้นการเรียนการสอนมีอยู ่3 แบบ ดงัน้ี 

1.    ใช้เวบ็ท่ีมีอยู่แลว้  คือเวบ็ท่ีมีผูท้  าเก่ียวกบัสถานท่ีท่ีตอ้งการศึกษาอยู่แลว้ โดยผูส้อนท า
รายช่ือเวบ็ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานท่ีนั้น  แลว้ท าใหผู้เ้รียนเขา้ศึกษาและท างานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

2.   ใช้เว็บท่ี เป็นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเฉพาะ ซ่ึงมีผู ้พ ัฒนาข้ึนมา อาจ
ประกอบดว้ยขอ้ความและรูปถ่าย 

3.    ใชเ้วบ็ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผูส้อนสร้างข้ึนมาเฉพาะสถานท่ีท่ีตอ้งการศึกษา  
ซ่ึงผูส้อนตอ้งเสียเวลาในการจดัท ามาก  แต่ก็สามารถสร้างเวบ็ไดอ้ยา่งสวยงาม 

Wichelle Williams (2001 อา้งถึงในบุษกร เชียวจินดากานต์. 2548:69) ไดก้ล่าวว่า การเรียน
นอกสถานท่ีเสมือนนั้น กลุ่มของนกัเรียนและครูตอ้งท างานแบบร่วมมือกนั ในการรวบรวมขอ้มูลส่ิง
ต่าง ๆ ซ่ึงเป็นการแบ่งปันโดยใชเ้คร่ืองมือพื้นฐานบนเวบ็ กลุ่มแต่ละกลุ่มจะวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมด 
จากกลุ่มทั้งหมดแล้วก็มาสรุปหรือเป็นการสะทอ้นกลับในส่ิงท่ีเขาแบ่งปันกับกลุ่มอ่ืนได้โดยใช้
เคร่ืองมือพื้นฐานบนเวบ็และไดใ้หร้ายละเอียดของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนดงัน้ี 

1.   พบปัญหา / ไต่สวนปัญหา  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตอ้งมีปัญหาท่ีจะแกห้รือการไต่
สวนท่ีจะตอ้งเขา้ใหศึ้กษา  โดยก าหนดให้เขา้ไปในทางออนไลน์  โรงเรียนโดยทัว่ไปจะจดัการให้มี
การเรียนรู้แบบทั้งเด่ียวหรือแบบร่วมมือกนัก็ได ้

2.   การรวบรวม / สะสมขอ้มูล  ผูเ้รียนจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลจาก 3 แหล่งและจะถูกบนัทึกไว้
บนเวบ็  ส าหรับแบ่งปันใหผู้ท่ี้เรียนร่วมกนั  ซ่ึงการสะสมขอ้มูล 3 แหล่งมีดงัน้ี 
  2.1   แหล่งขอ้มูล  สามารถหาได้จากหน้าเว็บเพจ หนงัสือ นิตยสาร หนงัสือพิมพ์
หรือแหล่งข่อมูลอ่ืน  ท่ีสามารถถูกอา้งอิงไดอ้ยา่งเหมาะสมท่ีอยูบ่นระบบเครือข่าย 
  2.2   การสังเกต  การศึกษานอกสถานท่ี หรือสถานการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็น
การสะสมขอ้มูล  ไดแ้ก่ ภาพ ภาพพาโนรามา  คลิปวดีีโอหรือคลิปเสียง ประกอบกบัขอ้ความอธิบายท่ี
เป็นการสนบัสนุนขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษา 
  2.3   การเขา้ถึงทางเลือกโดยการใชภ้าพเหมือนจริง  ขอ้มูลจะถูกรวบรวมโดยการให้
ผูเ้รียนเลือกท่ีจะเขา้ไปศึกษาในสถานท่ีใดๆ ในลกัษณะของภาพจริงหรือเหมือนจริง  ขอ้มูลอาจจะ
รวบรวมขอ้มูลในรูปแบบการจดัการสัมภาษณ์นอกเหนือจากภาพก็ได ้ โดยใหม้าอยูบ่นเครือข่าย 

3.    การวเิคราะห์ขอ้มูล การใชก้ระบวนการรับรู้ขอ้มูลข่าวสาร  เช่น การอ่าน  การเขียน การ
ฟัง ฯลฯ  โดยขอ้มูลจะถูกวเิคราะห์หลงัจากท่ีมีการรวบรวมมาแลว้ 
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รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Wichelle Williams. 2001) 

4.    สรุปผล / ใหผ้ลป้อนกลบั  เป็นการสรุปหลงัจากการพิจารณาอยา่งรอบคอบในสถานท่ี
นั้น ๆ ท่ีเขา้ไปศึกษาโดยการเขา้ถึงทางระบบเครือข่าย 

  

ภาพที ่2.4 แสดงรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  

(ท่ีมา: บุษกร เชียวจินดากานต.์ 2548:48) 
 
 
 
 

พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 

การรวบรวมขอ้มูล/สะสมขอ้มูล 

โดยการเดินทางศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้าก 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

สรุปผล/ใหป้้อนกลบั 

แหล่งขอ้มูล 

การสงัเกต 

ภาพเหมือน
จริง 

เวบ็เพจและแหล่ง
ทรัพยากรอ่ืน ๆ ท่ีมีอยู่
บนเวบ็เพจ 

การเดินทางไปศึกษา
นอกสถานท่ี 

การเขา้ถึงทางเลือก 

กระบวนการเขา้ถึงขอ้มูล เช่น การอ่าน การ
เขียน 
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2.4.3 การใช้การศึกษานอกสถานทีเ่สมือนในห้องเรียน 
Beal and Mason (อา้งถึงใน Turturice M. 2004) กล่าววา่ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็น

อีกวิธีหน่ึงท่ีผูส้อนสามารถน ามาใช้ประโยชน์ของเทคโนโลยีการศึกษามาประยุกต์ใช้ให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้มากข้ึนได ้

Foley (2001) กล่าวว่า การน าเอาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมาใชใ้นห้องเรียนนั้น ผูส้อน
จ าเป็นตอ้งหาขอ้มูลอย่างมากเพื่อน ามาประยุกต์ใช้กบัผูเ้รียนในห้องเรียน ซ่ึงผูส้อนตอ้งค านึงถึงส่ิง
ต่างๆ ดงัน้ี 

1. จ านวนผูเ้รียนต่อจ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ภายในห้องเรียน  ถ้าภายในห้องเรียนมี

คอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียว ผูส้อนอาจใชเ้คร่ืองวิดีโอโพรเจกเตอร์ เช่ือมต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์

แลว้ฉายไปยงัฉากรับเพื่อพานกัเรียนไปศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยผูส้อนแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม

ยอ่ยๆ แลว้สั่งงาน  จากนั้นก็ให้แต่ละกลุ่มเวียนกนัศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจากคอมพิวเตอร์หนา้ชั้น

เรียน  แต่ถา้ห้องคอมพิวเตอร์มีเคร่ืองพอ  ผูส้อนสามารถให้ผูเ้รียนเรียนไดเ้พียงคนเดียว หรือ 2-3 คน 

ต่อคอมพิวเตอร์หน่ึงตวัก็ได้ สั่งงานตามท่ีผูส้อนตอ้งการ  เม่ือครบเวลาในการศึกษานอกสถานท่ี

เสมือน  ผูส้อนอาจใหผู้เ้รียนออกมาอภิปรายหนา้หอ้ง  หรือเขียนเป็นรายงานกลุ่มก็ได ้

2. การวางแผนในการใช้คอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน ผูส้อนตอ้งระวงัการใช้คอมพิวเตอร์ของ

ผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนอาจออกนอกเร่ืองท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนก็ได ้ซ่ึงผูส้อนไม่สามารถ

ตรวจดูการศึกษาความรู้จากอินเตอร์เน็ตของผูเ้รียนไดทุ้กเร่ือง ดงันั้นผูส้อนอาจตอ้งพิจารณาถึงส่ิงดงัน้ี 

2.1 การตั้งจอคอมพิวเตอร์ควรมองเห็นจอภาพไดจ้ากทุกมุมหลงัหอ้ง 
  2.2 สร้างขอ้ตกลง กฎ ระเบียบ ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์และการเขา้เวบ็ไซตท่ี์

เหมาะสม เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนเท่านั้น 

2.3 ผูส้อนอาจป้องกนัเวบ็ไซตท่ี์ไม่เหมาะสมท่ีคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ือง 
2.4 อาจมีการตั้งบทลงโทษต่อผูเ้รียนท่ีไม่ท าตามขอ้ตกลง 

3. เวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตรงตามความตอ้งการและวตัถุประสงคใ์น

การสอนของผูส้อน 
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4. เน้ือหา ขอ้เท็จจริง ภายในเว็บท่ีน ามาใช้ในการเรียนการสอนตอ้งมีความถูกตอ้งและ

เท่ียงตรงของข้อมูล ซ่ึงผูส้อนต้องแนะน าผูเ้รียนเก่ียวกับวิธีการตรวจสอบข้อมูลภายในเว็บโดย

พิจารณาดงัน้ี 

  4.1 ขอ้มูลท่ีอยูภ่ายในเวบ็วา่มีการอา้งถึงผูเ้ขียน ไม่วา่จะเป็นช่ือ- นามสกุล ท่ีอยู ่อีเมล

หรือชีวประวติัของผูเ้ขียนเป็นตน้ 

  4.2ขอ้มูลมีความทนัสมยั โดยตรวจไดจ้ากวนัท่ีส่วนทา้ยสุดของหนา้เวบ็เพจ ซ่ึงบาง

เวบ็จะมีวนัเดือนปี บอกถึงการปรับเปล่ียนขอ้มูลคร้ังล่าสุด 

4.3 ขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดศึกษาอยูน่ั้นเก่ียวขอ้งกบัความรู้ท่ีผูเ้รียนแสวงหา 

5. วิธีการประเมินผูเ้รียนในระหว่างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ถา้ผูส้อนจดักิจกรรมให้

ผูเ้รียนท างานเป็นกลุ่ม ผูส้อนสามารถประเมินไดจ้ากการ างานกลุ่มและความร่วมมือ โดยสังเกตการณ์

ท างาน หรือรายงาน หรือการอภิปรายหน้าชั้นเรียน วา่ส่ิงท่ีผูเ้รียนน าเสนอนั้นตรงตามความคาดหวงั

ของผูส้อนท่ีมีต่อผุเ้รียนหรือไม่ 

6. ประสิทธิภาพและความพร้อมของเคร่ืองมือ อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตการ

เรียนการสอนด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีทางโรงเรียนจะตอ้งมีความพร้อม

ทางดา้นอุปกรณ์ ประสิทธิภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และความเร็วในการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต เพื่อ

กระตุน้การเรียนท่ีต่อเน่ืองและไม่น่าเบ่ือ 

Wilson (1997 อา้งถึงใน กชกร  รัตนโชตินนัท์. 2547:62) กล่าววา่ การน าเทคโนโลยีมาใชใ้น
การเรียนการสอนไม่ใช่เร่ืองท่ีง่าย ครูผูส้อนจะตอ้งวิเคราะห์กลุ่มผูเ้รียน ว่ามีความพร้อมเพียงใด ใน
ประเทศสหรัฐอเมริกาครูสังคมศึกษานิยมดึงเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนได้รับ
ประสบการณ์เสมือน ดงัเช่นการเดินทางเสมือนไปยงัฟิลาดาเฟีย  เพื่อศึกษาประวติัศาสตร์ท่ีนัน่  โดย
ใชกิ้จกรรมท่ีช่วยใหผู้เ้รียนรู้วา่ตนรู้อะไรบา้ง  แลว้อยากรู้วา่อะไร  ก็จะท าให้มีการวางแผนการเรียนรู้  
หลงัจากการเดินทางส้ินสุดลงผูเ้รียนจะสรุปไดว้า่พวกเราไดเ้รียนรู้ส่ิงใด 
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2.4.4 ประโยชน์ของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 
Foley (อา้งถึงใน กชกร รัตนโชตินนัท.์ 2547:65) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนไวว้า่ 
1.ใชเ้วลาเรียนในหอ้งเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

2. มีการคดัแยกเน้ือหาและการจดัเวบ็เช่ือมโยงให้เหมาะสมกบัอายขุองระดบัผูเ้รียน 

3. สามารถเรียนรู้รายบุคคลได ้

4. ช่วยกระตุน้ผูเ้รียนให้เกิดการเรียนจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู้ 

5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีช่วยประหยดัเวลาของผูส้อนในการจดัเตรียมขั้นตอนต่างๆ 

ในการพาผูเ้รียนไปแสวงหาความรู้นอกสถานท่ี 

6. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนค่าใชจ่้ายไม่แพงเท่าการศึกษานอกสถานท่ีจริง 

7. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ตอ้งกงัวลกบัสภาพอากาศระหวา่งการแสวงหาความรู้นอก

สถานท่ี 

8. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถแบ่งปันความรู้และความคิดเห็นถึงกนัไดท้ัว่โลก 

9. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปยงัทุกสถานท่ี และทุกเวลา 

LOS Angeles Eduxation Partnership (อา้งถึงใน กชกร รัตนโชตินนัท.์ 2547:68) ไดก้ล่าวถึง

ประโยชน์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนดงัน้ี 

1. ผูเ้รียนสามารถไปเยอืนยงัสถานท่ีท่ีเขา้ไม่ถึง หรืออยูห่่างไกล เช่นแอนตาร์กติกา, ภูเขา

หิมาลยั หรือแกรนแคนยอน, ภูเขาไฟ เป็นตน้ 

2. ผูเ้รียนสามารถส ารวจและเรียนรู้หลาย ๆ สถานท่ีไดจ้ากชั้นเรียนหรือท่ีบา้น 

3. ผูเ้รียนสามารถกลบัไปยงัสถานท่ีท่ีตอ้งการไดห้ลายคร้ังตามอตัราการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน 

4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ตอ้งผจญภยักบัสภาพอากาศท่ีไม่เป็นใจ 
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2.5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  
กรมวิชาการ (2545: 3-17) ได้อธิบายเก่ียวกบักลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา        

และวฒันธรรมวา่ เป็นหน่ึงในสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้งหมด 8 กลุ่ม ตามหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544 

2.5.1   ความส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เป็นกลุ่มสาระท่ีตอ้งเรียนตลอด 12 ปีการศึกษา

คือ ตั้งแต่ระดบัประถมศึกษาจนถึงระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีประกอบ

จากหลายแขนงวิชา จึงมีลกัษณะเป็นสหวิทยาการ โดยน าวิทยาการจากแขนงวิชาต่างๆ ในสาขา

สังคมศาสตร์ มาหลอมรวมเขา้ด้วยกนั ได้แก่ ภูมิศาสตร์ ประวติัศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ นิติศาสตร์

จริยธรรม ประชากรศึกษา ส่ิงแวดลอ้มศึกษา รัฐศาสตร์ สังคมวทิยา ปรัชญาและศาสนา กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ท่ีออกแบบมาเพื่อส่งเสริมศกัยภาพการเป็นพลเมืองดีให้แก่ผูเ้รียน ซ่ึงจ าเป็นตอ้งพฒันาผูเ้รียน

ใหเ้กิดความเจริญงอกงามในดา้นต่างๆ คือ 

1. ดา้นความรู้ ให้ความรู้แก่ผูเ้รียนในเน้ือหาสาระ ความคิดรวบยอดและหลกัการส าคญัของ

วชิาต่างๆ ในสาขาตามขอบเขตท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละระดบัชั้นในลกัษณะบูรณาการ 

2. ดา้นทกัษะกระบวนการ ผูเ้รียนจะไดรั้บการพฒันาใหเ้กิดทกัษะและกระบวนการต่างๆ 

3. ดา้นเจตคติและค่านิยมเก่ียวกบัประชาธิปไตย และความเป็นมนุษยท์  าให้สามารถน าทกัษะ

กระบวนการมาใช้ประกอบการตดัสินใจไดอ้ย่างรอบคอบ ในการด าเนินชีวิตและการมีส่วนร่วมใน

สังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลาในฐานะพลเมืองดี ตลอดจนการน าความรู้จริยธรรมหลกัธรรม

ทางศาสนา มาพฒันาตนเองและสังคม ท าใหผู้เ้รียนสามารถด ารงชีวติในสังคมไดอ้ยา่งเป็นสุข 

 

  2.5.2 วสัิยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ก าหนดวสิัยทศัน์ของกลุ่มดงัน้ี 

1. เป็นศาสตร์บูรณาการท่ีมุ่งใหเ้ยาวชนเป็นผูมี้การศึกษา พร้อมท่ีจะเป็นผูน้ า เป็นผูมี้ส่วนร่วม

และเป็นพลเมืองท่ีดีมีความรับผดิชอบ โดย 

1.1 น าความรู้จากอดีตมาสร้างความเขา้ใจในมรดกทางวฒันธรรมของประเทศ 

1.2 น าความรู้เก่ียวกบัโลกมาสร้างความเขา้ใจสภาพแวดลอ้มของมนุษย ์
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1.3 น าความรู้เร่ืองการเมืองการปกครองมาตดัสินใจเก่ียวกบัการปกครอง 

  1.4 น าความรู้เร่ืองการผลิต การแจกจ่าย การบริโภคสินคา้และบริการมาตดัสินใจใน

การใชท้รัพยากรท่ีมีอยูจ่  ากดั เพื่อการด ารงชีวิต เพื่อการประกอบอาชีพและการอยูใ่นสังคม 

  1.5 น าความรู้เก่ียวกบัคุณค่าของจริยธรรม ศาสนา มาตดัสินใจในการประพฤติปฏิบติั 

1.6 น าวธีิการทางสังคมศาสตร์มาคน้หาค าตอบเก่ียวกบัประเด็นปัญหาในสังคม 

2. ไดบู้รณาการความรู้ กระบวนการและปัจจยัต่างๆเพื่อการเรียนรู้ตามเป้าหมายของทอ้งถ่ิน

และประเทศชาติ การเรียนการสอนตอ้งใชข้อ้มูล ความรู้ในระดบัทอ้งถ่ิน ประเทศชาติและระดบัโลก

เช่ือมโยงเขา้ดว้ยกนั 

 3. ผูเ้รียนอภิปรายประเด็นปัญหาร่วมสมยักบัเพื่อนและผูใ้หญ่ สามารถแสดงจุดยนืในค่านิยม

จริยธรรมของตนอยา่งเปิดเผยและจริงใจ รับฟังเหตุผลของผูอ่ื้นท่ีแตกต่างจากตนอยา่งตั้งใจ 

4. การเรียนการสอนเป็นบรรยากาศของการส่งเสริมการคิดขั้นสูงในประเด่นหวัขอ้ท่ีลึกซ้ึงทา้ทาย

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอย่างมีความหมาย ได้รับการประเมินท่ีเน้นการน าความรู้มา

ประยกุตใ์ช ้ทุกมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม มีการจดัเตรียมโครงงานท่ี

สอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นจริงของสังคมท่ีใหผู้เ้รียนไดน้ าใชไ้ดจ้ริงในการด าเนินชีวติ 

 
2.5.3 คุณภาพของผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
กลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม มีจุดเนน้ในการสร้างคุณภาพของผูเ้รียน ดงัน้ี 
1. ยดึมัน่ในหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือสามารถน าหลกัธรรม 

ค าสอนไปใชป้ฏิบติัในการอยูร่่วมกนัได ้เป็นผูก้ระท าความดี มีค่านิยมท่ีดีงาม พฒันาตนเองอยูเ่สมอ 
รวมทั้งบ าเพญ็ตนใหเ้ป็นประโยชน์กบัสังคมส่วนรวม 

2.ยึดมั่น  ศรัทธา และธ ารงรักษาไว้ซ่ึงการปกครองใน ระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ปฏิบติัตนเป็นเป็นพลเมืองดี ปฏิบติัตามกฎหมาย ขนบธรรมเนียม
ประเพณีและวฒันธรรมไทย ถ่ายทอดส่ิงท่ีดีงามไวเ้ป็นมรดกของชาติ เพื่อสันติสุขของสังคมไทยและ
สังคมโลก 

3. มีความสามารถในการบริหารจดัการทรัพยากรใหมี้ประสิทธิภาพ เพื่อการด ารงชีวติอยา่ง 
มีดุลยภาพและสามารถน าหลกัการของเศรษฐกิจพอเพียงไปปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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4. เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนั ภาคภูมิใจในความเป็นไทยทั้งใน
อดีตและปัจจุบนั สามารถใชว้ธีิการทางประวติัศาสตร์มาวเิคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ อยา่งเป็นระบบและ
น าไปสร้างองคค์วามรู้ใหม่ได ้

5. มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีงามระหวา่งมนุษยก์บัมนุษย ์มนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม เป็นผูส้ร้างวฒันธรรมมี
จิตส านึกในการอนุรักษท์รัพยากรและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการพฒันาท่ีย ัง่ยนื 

สาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
สาระท่ีเป็นองคค์วามรู้ของกลุ่มสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ประกอบดว้ย 
สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
สาระท่ี 2 หนา้ท่ีพลเมือง วฒันธรรมและการด าเนินชีวติในสังคม 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
สาระท่ี 4 ประวติัศาสตร์ 
สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ 

องคค์วามรู้ทั้ง 5สาระน้ี จะตอ้งจดัให้ผูเ้รียนครบทุกสาระในทุกปี ตลอด 12 ปีของการศึกษา
ขั้นพื้นฐานการจดัสาระการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 4 ช่วงชั้น คือ ช่วงชั้นท่ี 1ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-3 ช่วง
ชั้นท่ี 2 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3 และช่วงชั้นท่ี 4ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4-6 การจดัสาระการเรียนรู้ทั้ง 4 ช่วงชั้น สามารถยึดหยุน่ไดใ้นระดบัประถมศึกษา ปีท่ี
1-6 และในระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 
 
   2.5.4 มาตรฐานการเรียนรู้สาระประวตัิศาสตร์ 

การจดัท ารายละเอียดสาระการเรียนรู้ประวติัศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 4-5) ตาม 
หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2544 ส่ิงท่ีตอ้งท าความเขา้ใจเป็นอนัดบัแรก คือ มาตรฐาน 

การเรียนรู้สาระประวติัศาสตร์ ซ่ึงประกอบดว้ยมาตรฐาน 3 ขอ้ คือ 
มาตรฐาน ส 4.1 เขา้ใจความหมาย ความส าคญัของเวลาและยคุสมยัทางประวติัศาสตร์ 
สามารถใชว้ธีิการทางประวติัศาสตร์ บนพื้นฐานของความเป็นเหตุเป็นผลมาวเิคราะห์

เหตุการณ์ต่างๆอยา่งเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.2 เขา้ใจพฒันาการของมนุษยช์าติจากอดีตจนถึงปัจจุบนัในแง่ความสัมพนัธ์ 

และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อยา่งต่อเน่ือง ตระหนกัถึงความส าคญัและสามารถวเิคราะห์
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 
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มาตรฐาน ส 4.3 เขา้ใจความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรม ภูมิปัญญาไทยมีความภาคภูมิใจ
และธ ารงความเป็นไทย 

 
มาตรฐานทั้งสามขอ้น้ี มีจุดเนน้ต่างกนั คือ มาตรฐาน ส 4.1 เนน้ให้ผูเ้รียนมีความรู้และเขา้ใจ 

สามารถใชว้ธีิการทางประวติัศาสตร์บนพื้นฐานของความเป็นเหตุเป็นผลมาวิเคราะห์ เหตุการณ์ต่างๆ
อยา่งเป็นระบบ มาตรฐาน ส 4.2 เนน้ให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ พฒันาการของมนุษยชาติจากอดีต
จนถึงปัจจุบนั ในแง่ความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง ตระหนักถึง
ความส าคญัและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน มาตรฐาน ส 4.3 เน้นความรู้ความเขา้ใจของ
ความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความภาคภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 

จากมาตรฐานทั้ง 3 ขอ้ ในสาระประวติัศาสตร์ จึงก าหนดเป็นขอบข่ายการเรียนรู้ท่ีมีความคิด
รวบยอดท่ีเก่ียวขอ้งกบัศาสตร์ต่างๆหลายศาสตร์ คือ ประวติัศาสตร์ ปรัชญา มานุษยวิทยาสังคมวิทยา 
และโบราณคดี ท่ีมุ่งให้มีความเขา้ใจวา่ วิวฒันาการ การด าเนินชีวิตของมนุษยชาตินั้นมีการสั่งสมมา
ตามกาลเวลาอยา่งต่อเน่ืองและเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมยัการศึกษา มีวิธีการจดัการกบัปัญหาต่างๆ 
ทั้งท่ีประสบความส าเร็จและความผิดพลาดอย่างไร เหตุการณ์และการกระท าในอดีตมีผลต่อการ
เปล่ียนแปลงต่างๆ ในเวลาต่อมาอย่างไร อนัจะเป็นการสร้างประสบการณ์และทางเลือกในการ
ด ารงชีวิตแก่คนรุ่นหลังต่อไป ในการเรียนรู้จึงตอ้งให้ผูเ้รียนได้แสวงหาความรู้และประสบการณ์
เก่ียวกบัความเป็นมาของตนเองของสังคมและของประเทศชาติวา่มีวิวฒันาการมาอย่างต่อเน่ืองและ
เปล่ียนแปลงมาสู่ปัจจุบนัอย่างไร มีความสามารถในการตีความและอธิบายนยัส าคญัของเหตุการณ์
ปัญหาและแบบแผนการเปล่ียนแปลงต่างๆ เชิงประวติัศาสตร์ของประเทศและสังคมอ่ืนจากอดีตมาท า
ความเขา้ใจปัจจุบนัและท่ีจะเปล่ียนแปลงในอนาคต 

หวัขอ้ส าคญัท่ีเป็นกรอบความคิดการจดัการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนในสาระประวติัศาสตร์ มีดงัน้ี 
1. เวลาและช่วงสมยัทางประวติัศาสตร์ 
2. วธีิการทางประวติัศาสตร์ 
3. พฒันาการของมนุษย ์
4. เหตุการณ์ส าคญั 
5. ความเป็นมาของชาติไทย 
6. บุคคลส าคญัของไทย 
7. วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย 
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  2.5.5 คุณลกัษณะของผู้เรียน 
มาตรฐานมธัยมศึกษาตอนตน้ (ม. 1 – ม. 3) 
กรมวชิาการ (2546:9) เรียนรู้และศึกษาเก่ียวกบัความเป็นไปของโลก โดยการศึกษาประเทศ

ไทย เปรียบเทียบกบัประเทศในภูมิภาคต่าง  ๆในโลก พฒันาแนวคิดและขยายประสบการณ์เปรียบเทียบ
ระหวา่งประเทศไทยกบัประเทศในภูมิภาคต่างๆ ในโลก ไดแ้ก่ เอเชีย โอเชียเนีย แอฟริกา ยโุรป 
อเมริกาเหนืออเมริกาใต ้ในดา้นภูมิศาสตร์เพื่อพฒันาแนวคิดเร่ืองการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเม่ือจบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
1. เรียนรู้และศึกษาเก่ียวกบัความเป็นไปของโลก โดยการศึกษาประเทศไทย เปรียบเทียบ 

กบัประเทศในภูมิภาคต่างๆ ในโลก เพื่อพฒันาแนวคิดเร่ือง การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 
2. เรียนรู้และพฒันาใหมี้ทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการเป็นนกัคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
3. ไดรั้บการพฒันาแนวคิดและขยายประสบการณ์ เปรียบเทียบระหวา่งประเทศไทยกบั 
ประเทศในภูมิภาคต่างๆ ในโลก ไดแ้ก่ เอเชีย โอเชียเนีย แอฟริกา ยุโรป อเมริกาเหนืออเมริกา

ใตใ้นดา้นศาสนา คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ขนบธรรมเนียมประเพณีวฒันธรรมการเมือง 
การปกครองและภูมิศาสตร์ ดว้ยวธีิการทางประวติัศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

4. ไดรั้บการพฒันาแนวคิดและวิเคราะห์เหตุการณ์ในอนาคต สามารถน ามาใชเ้ป็นประโยชน์
ในการด าเนินชีวติและวางแผนการด าเนินงานไดอ้ยา่งเหมาะสม  
 
2.6   ผลการเรียนรู้ 
   2.6.1 ทฤษฎกีารเรียนรู้ (Learning Theory) 

การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีส าคญัของชีวิต ทุกคนเรียนตั้งแต่เกิดจนตาย ชีวิตกบัการเรียนรู้
เป็นของคู่กนั ตราบใดท่ียงัมีชีวิตอยู่เราตอ้งเรียน การเรียนรู้ช่วยให้คนเราสามารถปรับตวัให้เขา้กบั
สังคมและส่ิงแวดลอ้มโดยทัว่ไปได ้บุคคลจะมีชีวิตความเป็นอยูอ่ยา่งไรจะมีแบบฉบบัพฤติกรรมใน
รูปแบบใดข้ึนอยู่กบัการเรียนรู้เป็นส่วนใหญ่ นักจิตวิทยาส่วนมากมีความเห็นว่าการเรียนรู้เป็นส่ิง
ส าคญัท่ีจะช่วยใหเ้ราเขา้ใจพฤติกรรมของมนุษย ์

นกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาใหค้  าจ  ากดัความของการเรียนรู้แตกต่างกนัออกไป มีหลาย 
ความหมายท่ีจะน ามากล่าวในท่ีน้ี คือ 

จ าเนียร ช่วงโชติ (2519:54-56) การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอนัเกิดจาก
ประสบการณ์ท่ีมีขอบเขตกวา้ง และสลบัซบัซอ้นมากโดยเฉพาะในแง่ของการเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรม 
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กิตติยา เรียงทา (อา้งถึงใน กฤษณา ศกัด์ิศรี. 2543:12) กล่าวไวว้า่ การเรียนรู้ของ คนเราจากไม่
รู้ไปสู่การเรียนรู้ มี 5 ขั้นตอนดงัน้ี คือการเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือส่ิงเร้า (Stimulus) มาเร้าอินทรีย(์Organism) 
ประสาทก็ต่ืนตวั เกิดการรับสัมผสั หรือเพทนาการ(Sensation) ด้วยประสาททั้ง 5 แล้วส่งกระแส
สัมผสัไปยงัระบบประสาทส่วนกลาง ท าให้เกิดการแปลความหมายข้ึนโดยอาศยัประสบการณ์เดิม
และอ่ืน ๆ เรียกว่า สัญชาน หรือการรับรู้(Perception)เม่ือแปลความหมายแลว้ ก็จะมีการสรุปผลของ
การรับรู้เป็นความคิดรวบยอดเรียกวา่ เกิดสังกปั(Conception) แลว้มีปฏิกิริยาตอบสนอง (Response) 
อยา่งหน่ึงอยา่งใดต่อส่ิงเร้าตามท่ีรับรู้เป็นผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม แสดงวา่การเรียนรู้ได้
เกิดข้ึนแลว้ประเมินผลท่ีเกิดจากการตอบสนองต่อส่ิงเร้าไดมี้ดงัน้ี 

1. ธรรมชาติของการเรียนรู้ มี 4 ขั้นตอน คือ 
  1.1 ความตอ้งการของผูเ้รียน (Want) คือ ผูเ้รียนอยากทราบอะไร เม่ือผูเ้รียนมีความ
ตอ้งการอยากรู้อยากเห็นในส่ิงใดก็ตาม จะเป็นส่ิงท่ีย ัว่ยใุหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ได ้
  1.2 ส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจ (Stimulus) ก่อนท่ีจะเรียนรู้ได ้จะตอ้งมีส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจและน่า
สัมผสัส าหรับมนุษย ์ท าใหม้นุษยด้ิ์นรนขวนขวาย และใฝ่ใจท่ีจะเรียนรู้ในส่ิงท่ีน่าสนใจนั้นๆ 

1.3 การตอบสนอง (Response) เม่ือมีส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจและน่าสัมผสั มนุษยจ์ะท า 
การสัมผสัโดยใชป้ระสาทสัมผสัต่าง ๆ เช่น ตาดู หูฟัง ล้ินชิม จมูกดม ผวิหนงัสัมผสั และสัมผสัดว้ยใจ
เป็นตน้ ท าใหมี้การแปลความหมายจากการสัมผสัส่ิงเร้า เป็นการรับรู้ จ  าได ้ประสานความรู้เขา้ 
ดว้ยกนั มีการเปรียบเทียบ และคิดอยา่งมีเหตุผล 
  1.4 การไดรั้บรางวลั (Reward) ภายหลงัจากการตอบสนอง มนุษยอ์าจเกิดความพึงพอใจ 
ซ่ึงเป็นก าไรชีวติอยา่งหน่ึง จะไดน้ าไปพฒันาคุณภาพชีวิต เช่น การไดเ้รียนรู้ ในวิชาชีพชั้นสูง จนสามารถ
ออกไปประกอบอาชีพชั้นสูง (Professional) ได ้นอกจากจะไดรั้บรางวลัทางเศรษฐกิจเป็นเงินตราแลว้ ยงัจะ
ไดรั้บเกียรติยศจากสังคมเป็นศกัด์ิศรี และความภาคภูมิใจทางสังคมไดป้ระการหน่ึงดว้ย 

2. ล าดบัขั้นของการเรียนรู้ ในกระบวนการเรียนรู้ของคนเรานั้น จะประกอบดว้ยล าดบั 
ขั้นตอนพื้นฐานท่ีส าคญั 3 ขั้นตอนดว้ยกนั คือ 
  2.1 ประสบการณ์ (Experiences) ในบุคคลปกติทุกคนจะมีประสาทรับรู้อยู่ดว้ยกนั
ทั้งนั้น ส่วนใหญ่ท่ีเป็นท่ีเข้าใจก็คือ ประสาทสัมผสัทั้ งห้า ซ่ึงได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวหนัง
ประสาทรับรู้เหล่าน้ีจะเป็นเสมือนช่องประตูท่ีจะให้บุคคลไดรั้บรู้และตอบสนองต่อส่ิงเร้าต่างๆถา้ไม่
มีประสาทรับรู้เหล่าน้ีแลว้ บุคคลจะไม่มีโอกาสรับรู้หรือมีประสบการณ์ใด ๆ เลย ซ่ึงก็เท่ากบัเขา 
ไม่สามารถเรียนรู้ส่ิงใด ๆ ไดด้ว้ยประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีบุคคลไดรั้บนั้นยอ่มจะแตกต่างกนั บางชนิดก็
เป็นประสบการณ์ตรง บางชนิดเป็นประสบการณ์แทน บางชนิดเป็นประสบการณ์รูปธรรม และ 
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บางชนิดเป็นประสบการณ์นามธรรม หรือเป็นสัญลกัษณ์ 
  2.2 ความเขา้ใจ (Understanding) หลงัจากบุคคลไดรั้บประสบการณ์แลว้ขั้นต่อไปก็
คือ ตีความหมายหรือสร้างมโนมติ (Concept) ในประสบการณ์นั้น กระบวนการน้ีเกิดข้ึนในสมอง
หรือจิตของบุคคล เพราะสมองจะเกิดสัญญาณ (Percept) และมีความทรงจ า (Retain) ข้ึนซ่ึงเราเรียก
กระบวนการน้ีวา่ “ความเขา้ใจ” 

2.3 ความนึกคิด (Thinking) ความนึกคิดถือวา่เป็นขั้นสุดทา้ยของการเรียนรู้ซ่ึงเป็น 
กระบวนการท่ีเกิดข้ึนในสมอง ความนึกคิดท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ตอ้งเป็นความนึกคิดท่ีสามารถจดั
ระเบียบ (Organize) ประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหม่ท่ีไดรั้บให้เขา้กนัได ้สามารถท่ีจะคน้หา
ความสัมพนัธ์ระหวา่งประสบการณ์ทั้งเก่าและใหม่ ซ่ึงเป็นหวัใจส าคญัท่ีจะท าให้เกิด บูรณา-การการ
เรียนรู้อยา่งแทจ้ริง 

สรุปการเรียนรู้นั้นเป็นพื้นฐานของการด าเนินชีวิต มนุษยมี์การเรียนรู้ตั้งแต่แรกเกิดจนส้ิน
อายขุยั การเรียนรู้จะช่วยในการพฒันาคุณภาพชีวิตของมนุษย ์หากไดรั้บประสบการณ์ท่ีดีท่ีถูกตอ้งจะ
ส่งผลใหเ้กิดมีพฤติกรรมสุขภาพท่ีพึงประสงค ์และเป็นบุคลากรท่ีมีประสิทธิภาพได ้

โดยปกติมนุษยเ์ราไม่เพียงแต่ตอ้งการจะเรียนรู้เร่ืองราวต่างๆ เท่านั้น แต่ยงัปรารถนาท่ีจะรู้วา่ 
คนเรานั้นมีวิธีการเรียนกนัอยา่งไรอีกดว้ย ทฤษฎีการเรียนรู้จดัเป็นวิชาการแขนงหน่ึงของทฤษฎีทาง
จิตวทิยาท่ีจะอธิบายให้เห็นพฤติกรรมของมนุษยน์ั้น เปล่ียนแปลงไดอ้ยา่งไร นกัจิตวิทยาเก่ียวกบัการ
เรียนการสอนไดแ้บ่งทฤษฎีการเรียนรู้ออกเป็น 2 กลุ่ม 

1. กลุ่มท่ีมองเห็นว่าการเรียนรู้เกิดข้ึนเน่ืองจากการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้าและปฏิกิริยา
ตอบสนอง (Stimulus - Response Association) 

2. กลุ่มท่ีเนน้ความส าคญัของกระบวนการคิด (Cognitive Field Theory) กลุ่มท่ีมองเห็นวา่การ
เรียนรู้เกิดข้ึนเน่ืองจากการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้าและปฏิกิริยาตอบสนอง (Stimulus - Response 
Association) 

นกัจิตวิทยาการศึกษากลุ่มน้ี เช่น Chafe, Watson, Pavlov, Thorndike, Skinner ซ่ึงทฤษฎีของ
นักจิตวิทยากลุ่มน้ีมีหลายทฤษฎี เช่นทฤษฎีการวางเง่ือนไข (Conditioning Theory) ทฤษฎี
ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง (Connectionism Theory) ทฤษฎีการเสริมแรง (Stimulus-Response Theory) 

ทฤษฎีการวางเง่ือนไข (Conditioning Theory) เจา้ของทฤษฎี คือพาฟลอฟ (IvanP.Pavlov) 
กล่าวไวว้า่ ปฏิกิริยาตอบสนองอย่างใดอยา่งหน่ึงของร่างกายของคนไม่ไดม้าจากส่ิงเร้าอย่างใดอยา่ง
หน่ึงแต่เพียงอยา่งเดียว ส่ิงเร้านั้นก็อาจจะท าให้เกิดการตอบสนองเช่น นั้นไดถ้า้หากมีการวางเง่ือนไข
ท่ีถูกตอ้งเหมาะสม 
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ทฤษฎีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง (Connectionism Theory) เจา้ของทฤษฎี คือ ธอร์นไดค์(Edward 
L.Thorndike) ซ่ึงกล่าวไวว้่า ส่ิงเร้าหน่ึง ๆ ย่อมท าให้เกิดการตอบสนองหลาย ๆ อย่างจนพบส่ิงท่ี
ตอบสนองท่ีดีท่ีสุด เขาไดค้น้พบกฎการเรียนรู้ท่ีส าคญั 3 กฎ เรียกวา่ กฎการเรียนรู้ท่ีส าคญัของธอร์น
ไดค ์(Thorndike’s Major Laws of Learning) 

กฎการเรียนรู้ท่ีส าคญัของธอร์นไดค์ (Thorndike’s Major Laws of Learning) 
1. กฎแห่งความพึงพอใจหรือกฎแห่งผล (Law of Effect) ธอร์นไดคไ์ดส้รุปวา่ 

อินทรียจ์ะท าในส่ิงท่ีก่อใหเ้กิดความพึงพอใจและจะหลีกเล่ียงส่ิงท่ีท าใหเ้ขาไม่พึงพอใจ ธอร์นไดคไ์ด้
เนน้ถึงการใชเ้ทคนิคท่ีจะสร้างความพึงพอใจใหก้บัผูเ้รียน เช่นการชม การใหร้างวลั เป็นตน้ 

2. กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดเม่ือผูเ้รียน
อยูใ่นสภาพพร้อมท่ีจะเรียนหรือพร้อมท่ีจะท ากิจกรรม ความพร้อมในท่ีน้ีรวมถึงความพร้อมทางดา้น
ร่างกาย สติปัญญา สังคมและอารมณ์ ส าหรับความพร้อมในการเรียน พอสรุปไดด้งัน้ี 

2.1 คนเราเม่ือพร้อมท่ีจะท าอะไร แลว้ลงมือท า จึงจะเกิดผลดี 
2.2 คนเราเม่ือพร้อมท่ีจะท าอะไร แต่ไม่ไดท้  า จะเกิดความร าคาญใจ 
2.3 คนเราเม่ือไม่พร้อมจะท าอะไรแต่ถูกบงัคบัใหท้  าจะเกิดความไม่พอใจ 

3. กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) การเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ืออินทรียไ์ดรั้บการฝึกฝนบ่อยคร้ัง 
  3.1 กฎแห่งการใช ้(Law of Used) พฤติกรรมใดท่ีอินทรียไ์ดก้ระท าอยูเ่สมอๆ หรือมี
การฝึกฝนเป็นประจ า ไม่ไดทิ้้งช่วงไวน้าน อินทรียย์อ่มจะเกิดทกัษะและกระท าพฤติกรรมนั้นไดดี้ 
  3.2 กฎแห่งการไม่ใช ้(Law of Disused) พฤติกรรมใดก็ตามท่ีอินทรียทิ์้งช่วงไวน้าน
อินทรีย ์ยอ่มจะเกิดการลืม หรือกระท าพฤติกรรมนั้นไม่ไดดี้ 

ธอร์นไดค ์มีความเช่ือวา่ การเรียนรู้จะไดผ้ลตอ้งอาศยัการไดฝึ้กหรือท าซ ้ าเสมอการฝึกฝนจะ
ท าให้พนัธะ (Bond) ระหวา่งส่ิงเร้าและการตอบสนองคลายความมัน่คง จนในท่ีสุดจะหมดไปท าให้
การเรียนรู้ไม่เกิดข้ึน แต่อยา่งไรก็ตามการฝึกฝนบ่อยๆน้ี ผูเ้รียนจะตอ้งมีความตั้งใจความสนใจ ความ
พร้อม และเป้าหมาย เป็นพื้นฐานอยูก่่อน มิฉะนั้นการเรียนรู้จะไม่มีประสิทธิภาพนอกจากกฎท่ีส าคญั 
3 ขอ้ ธอร์นไดค ์ยงัไดก้ล่าวถึงกฎยอ่ยอีก 5 ขอ้ ดงัน้ี 
 1. กฎแห่งการตอบสนองหลายแบบ (Law of Multiple Responses) เม่ืออินทรียเ์ผชิญกบั
ปัญหาจะมีพฤติกรรมตอบสนองหลายๆ รูปแบบ แลว้ในท่ีสุดจะเลือกตอบสนองแบบเดียวท่ีจะน าไปสู่
การแกไ้ขปัญหาอยา่งนั้นอยา่งเป็นท่ีพอใจ 

2. กฎแห่งทศันคติและความเช่ือ (Law of Attitude Set or Disposition) อินทรียจ์ะสามารถ
แก้ปัญหาต่างๆ ได้ก็ต่อเม่ือได้ก าหนดจุดมุ่งหมาย หรือตอ้งมีทศันคติท่ีดีต่อส่ิงนั้น จึงจะท าให้การ
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แกปั้ญหาประสบความส าเร็จ เพราะทศันคติจะเป็นตวัก าหนดแนวทางในการเรียนรู้ และจะเป็นเคร่ือง
ตดัสินใจวา่อะไรคือความพอใจหรืออะไรคือความไม่พอใจ 

3. กฎการเลือกตอบสนอง (Law of Partial Activity) การเรียนรู้ของอินทรียจ์ะเกิดจากการลอง
ผดิลองถูกของมนุษยก์็จะอาศยัความคิด และสติปัญญามากกวา่สัตว ์ซ่ึงคนเราจะเลือกวิธีการแกปั้ญหา
ตามท่ีตนคิดวา่จะแกไ้ขไดดี้ท่ีสุดก่อน และถา้ไม่สามารถแกไ้ขปัญหาได ้จึงจะเลือกตอบสนองดว้ยวิธี
อ่ืนต่อไป 

4. กฎแห่งความคลา้ยคลึงและเปรียบเทียบ (Law of Assimilation of Analogy) สถานการณ์
หรือเร่ืองราวบางส่วนท่ีคลา้ยคลึงกนั ยอ่มเรียนรู้ไดง่้ายข้ึนโดยอาศยัแนวทางเดิมท่ีเคยใชไ้ดผ้ลมาก่อน 
เพราะโดยปกติเม่ือคนเราเผชิญกบัปัญหา ก็มกัจะน าวิธีการแกไ้ขปัญหาท่ีประสบความส าเร็จในคร้ัง
ก่อนๆ มาวเิคราะห์เปรียบเทียบ เพื่อประยกุตใ์ชแ้กไ้ขปัญหาท่ีพบต่อไป 

5. กฎแห่งการถ่ายโยง (Law of Association Shifting) การเรียนรู้อยา่งหน่ึงสามารถถ่ายโยง
ไปสู่การเรียนรู้ส่ิงใหม่ได้ ถา้การเรียนรู้ใหม่มีความสัมพนัธ์กบัความรู้เดิม เพราะคนเราจะเรียนรู้ได้
สะดวกและรวดเร็วข้ึน ถา้เร่ืองราวหรือสถานการณ์นั้นสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีคุน้เคยมาในอดีตในการเรียน
การสอนนั้นสามารถน าแนวคิดของธอร์นไดค ์(Thorndike) ไปใชด้งัน้ี 
 1. การจดัส่ิงเร้าท่ีกระตุน้ให้เด็กเกิดการตอบสนอง เพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจโดยการให้การ
เสริมแรงทางบวก เพื่อใหเ้ด็กเกิดความพึงพอใจในการเรียนการสอน 
 2. จดัหาอุปกรณ์ท่ีน่าสนใจ เหมาะสมแก่การเรียนรู้ เพื่อท าให้เด็กรู้สึกพึงพอใจในการเรียน
การสอน 

3. ให้เด็กไดมี้โอกาสฝึกปฏิบติัหรือท าแบบฝึกหัดบ่อยๆ จนท าไดอ้ย่างคล่องแคล่วและเกิด
แรงจูงใจ มีความสนใจ สามารถเข้าถึงเป้าหมายและคุณค่าของส่ิงท่ีท านั้นทั้งน้ีเพราะเด็กในวยัน้ี
ตอ้งการไดรั้บการฝึกฝนใหเ้กิดทกัษะ 

4. การฝึกฝน ไม่ควรกระท านานๆ จนเด็กรู้สึกจ าเจซ ้ าซากและเกิดความเบ่ือหน่าย เพราะเด็ก
ในวยัน้ีมีช่วงความสนใจต ่า เม่ือรู้สึกว่าเด็กลดความสนใจในส่ิงท่ีเด็กไดฝึ้กฝนมาช่วงเวลาหน่ึงแล้ว
ควรเปล่ียนกิจกรรมเป็นอยา่งอ่ืนหรือจดักิจกรรมหลากหลายใหเ้ด็กมีโอกาสฝึกทกัษะอ่ืนๆ ต่อไป 

 

จากทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ท่ีผูว้ิจยัได้น ามาอา้งในงานวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้อาศยั
ทฤษฎีเหล่าน้ีน ามาประยกุตใ์ชก้บัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพื่อท่ีจะสร้างข้ึนเป็นเคร่ืองมือในการ
วิจยัโดยอาศยัการเรียนการสอนเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนโดยการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
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ของผูเ้รียนจากบทเรียนท่ีสร้างข้ึนมาและเกิดการเรียนรู้ร่วนกนัในกิจกรรมและการท างานบนเครือข่าย
ทั้งน้ีเพื่อใหบ้รรลุผลตามสมมติฐานท่ีตั้งไวใ้นงานวจิยั 

 

2.6.2 ความพงึพอใจในการเรียน 
ความหมายของความพึงพอใจในการเรียน 
ความพึงพอใจในการเรียนรู้มีความจ าเป็นและส าคัญมากในการเรียนการสอน เพราะ

ธรรมชาติของการเรียนรู้นั้น ตอ้งใชค้วามพึงพอใจเป็นพื้นฐานส าหรับการรับรู้เน้ือหาและกิจกรรมใน
การเรียนการสอนโดยมีนกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 

วนิสา นิรมาณ (2545:67) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ หรือไม่ชอบต่อ
กิจกรรมท่ีกระท า ท่ีปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรม
ต่างๆ ของบุคคล 

ทศันีย ์สิงห์เจริญ (2544:52) กล่าววา่ ความพึงพอใจในการเรียนการสอน หมายถึงความรู้สึก
หรือทศันคติในทางท่ีดีของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอน ความรู้สึกท่ีเกิดจากการท่ีได้รับการ
ตอบสนองทั้งทางดา้นร่างกายและจิตใจ อนัเป็นผลสืบเน่ืองมาจากปัจจยัหรือองคป์ระกอบต่าง ๆ ใน
การเรียนเช่น สภาพแวดลอ้มในห้องเรียน เน้ือหาวิชาท่ีไดรั้บจากการเรียนซ่ึงท าให้บุคคลเกิดความพึง
พอใจในการเรียนการสอนจนประสบความส าเร็จในการเรียนได ้

อุบลลกัษณ์ ไชยชนะ (2543 : 36) กล่าววา่ ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึงความรู้สึกหรือ
ทศันคติท่ีเป็นไปตามความคาดหวงัท่ีจะท าใหเ้กิดความสามารถในการเรียนรู้ไดย้ิง่ข้ึน 

ทรงสมร คชเลิศ (2543:12) ไดส้รุปความพึงพอใจวา่ เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัอารมณ์ความรู้สึก
และทศันคติของบุคคลอนัเน่ืองมาจากส่ิงเร้าและแรงจูงใจ ซ่ึงปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเป็น
องคป์ระกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ของบุคคล 

:Good. (1973:320 อา้งถึงในทิพยา นิลดี.2553) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง คุณภาพหรือ
ระดบัความพอใจซ่ึงเป็นผลมาจากความสนใจต่าง ๆ และทศันคติของบุคคลต่อกิจกรรม 

  
สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง พฤติกรรมความรู้สึก ความนึกคิด หรือความ

คิดเห็นของแต่ละบุคคลท่ีชอบหรือพึงพอใจ ในดา้นเน้ือหา ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ดา้น
ส่ือและแหล่งเรียนรู้ ดา้นการวดัผลและการประเมินผล ท่ีแตกต่างกนัไปตามการรับรู้ของแต่ละคนโดย
พฤติกรรมในการปฏิบติักิจกรรมต่างๆ ท่ีท าใหเ้กิดความคิดเห็นของแต่ละบุคคลอาจเป็นทางบวก หรือ
ทางดา้นลบของพฤติกรรมนั้น  
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ทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจในการเรียนจะเกิดตอ้งอาศยัปัจจยัหลายอยา่งมากระตุน้บุคคลใหเ้กิดความพึง

พอใจไดน้ั้นจะตอ้งมีการจูงใจใหเ้กิดข้ึน แรงจูงใจหรือการจูงใจหมายถึงการชกัจูงให้ผูอ่ื้นแสดงออก
หรือปฏิบติัตามส่ิงท่ีกระตุน้ใหเ้กิดความพอใจ ซ่ึงมีนกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาได ้
กล่าวถึงทฤษฏีเก่ียวกบักบัความพึงพอใจไวด้งัน้ี 

 
ไวทเ์ฮด (Whitehead. 1976:1-41อา้งถึงใน ทิพยา นิลดี.2553) กล่าวถึง การสร้างความพึงพอใจ 

จากขั้นตอนของการพฒันาวา่ มี 3 ขั้นตอน คือ จุดยืน จุดแยง้ และจุดปรับ เพื่อใชใ้นการศึกษาว่าการ
สร้างความพึงพอใจการท าความกระจ่างและการน าไปใชใ้นการเรียนรู้ใดๆ ควรเป็นไปดงัน้ี 

การสร้างความพึงพอใจ หมายถึง นกัเรียนรับส่ิงใหม่ๆ มีความต่ืนเตน้ พอใจในการไดพ้บและ
เก็บส่ิงใหม่การท าความกระจ่าง หมายถึง มีการจดัระบบระเบียบให้ค  าจ  ากัดความ มีการก าหนด
ขอบเขตท่ีชดัเจน 

การน าไปใช ้หมายถึง การน าน่ิงใหม่ท่ีไดม้าไปจดัส่ิงใหม่ท่ีจะไดพ้บต่อไปเกิดความต่ืนเตน้ท่ี
จะเอาไปจดัส่ิงใหม่ท่ีเขา้มา 

ไวทเ์ฮด (Whitehead. 1976 : 1-41 อา้งถึงใน ทิพยา นิลดี. 2553) กล่าวถึง การสร้างภูมิปัญญา
ในระบบการศึกษาวา่ไดป้ฏิบติักนัอยา่งผดิพลาดโดยการใชว้ธีิการฝึกทกัษะอยา่งง่าย ธรรมดา แลว้คาด
เดาเอาว่าจะท าให้เกิดภูมิปัญญาไดถ้นนท่ีมุ่งสู่การเกิดภูมิปัญญามีสายเดียว คือ เสรีภาพในการแสดง
ความรู้ และถนนท่ีมุ่งสู่ความรู้มีสายเดียวเช่นกนั คือวทิยากรท่ีจดัไวอ้ยา่งเป็นระบบดงันั้นเสรีภาพและ
วทิยาการเป็นสาระส าคญัสองประการของการศึกษา ขั้นตอนของการสร้างความพึงพอใจ วิทยาการใน
จงัหวะท่ีสองคือ ขั้นท าความกระจ่างและเสรีภาพในช่วงสุดทา้ยคือ ขั้นการน าไปใช ้วงจรเหล่าน้ีไม่ได้
มีวงจรเดียวแต่มีลกัษณะเป็นวงจรซ้อนวงจร วงจรหน่ึงเปรียบไดก้บัเซลล์หน่ึงหน่วยและขั้นตอนการ
พฒันาอย่างสมบูรณ์ โครงสร้างอินทรีย์ของเซลล์เหล่านั้น เช่นเดียวกับวงจรเวลาท่ีมีวงจรเวลา
ประจ าวนัประจ าสัปดาห์ ประจ าเดือน ประจ าปี ประจ าฤดู เป็นตน้ วงจรของบุคคลตามช่วงอายุจะเป็น
ระดบัดงัน้ี 

ตั้งแต่เกิด จนถึงอาย ุ13 หรือ 14 เป็นขั้นของความพึงพอใจ 
ช่วงอาย ุ14-18 ปี เป็นขั้นของการคน้หาท าใหก้ระจ่าง 
และอาย ุ18 ปี ข้ึนไป เป็นขั้นของการน าไปใชส่ิ้งท่ี 
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ไวท์เฮด ตอ้งการย  ้าในเร่ืองน้ี คือ ความรู้ท่ีต่างแขนงวิชา การเรียนท่ีต่างวิธีการควรให้แก่
นกัเรียนเม่ือถึงเวลาอนัสมสมควรและเม่ือนกัเรียนมีพฒันาการทางสมองอยูใ่นขั้นเหมาะสมหลกัการน้ี
เป็นท่ีทราบกันทัว่ไปอยู่แล้ว แต่ยงัไม่มีการถือปฏิบติัโดยค านึงถึงจิตวิทยาในการด าเนินการทาง
การศึกษา เร่ืองทั้งหมดน้ีไม่ใช่เร่ืองใหม่เพียงหลกัการไม่ได้หยิบยกข้ึนมาอภิปราย เพื่อให้เกิดการ
ปฏิบติัอยา่งจริงจงัและถูกตอ้ง ความลม้เหลวของงบการศึกษาเกิดข้ึนจากการใชจ้งัหวะการศึกษาไม่
เหมาะสม โดยเฉาะในขั้นตอนของการสร้างความพึงพอใจหรือจงัหวะของเสรีภาพในช่วงแรกการ
ละเลยหรือขาดประสบการณ์ในส่วนน้ี ผลดีสูงสุดท่ีเกิดข้ึน คือ คามรู้ท่ีไร้พลงัและไร้ความคิดริเร่ิม
ผลเสียหายสูงสุดท่ีจะเกิดข้ึน คือความรังเกียจไม่ยอมรับความคิดนั้นและน าไปสู่การไร้ความรู้ในท่ีสุด                                                                         

การพฒันาคุณลกัษณะใดๆ ตามวถีิทางของธรรมชาติ ควรตอ้งสร้างกิจกรรมท่ีท าให้เกิดความ
พึงพอใจในตวัมนัเอง เพราะความพอใจท่ีจะท าให้คนมีพฒันาตนเองได้อย่างเหมาะสมส่วนความ
เจบ็ปวดแมจ้ะท าใหเ้กิดการตอบสนองแต่ก็ไม่ท าให้ร้อนพอใจ ในการสร้างความคิดไม่มีอะไรมากไป
กว่าสภาพความคิดท่ีมีความพึงพอใจในขณะท ากิจกรรม ส าหรับการศึกษาด้านเชาว์ปัญญานั้น 
เสรีภาพเท่านั้นท่ีจะท าให้เกิดความคิดท่ีมีพลงัและความคิดริเร่ิมใหม่เสรีภาพเป็นก่อความพึงพอใจใน
การเรียน ดงันั้นเสรีภาพในการเรียนจึงเป็นการสร้าง 

ความพึงพอใจในการเรียน ความพอใจท าให้คนมีพฒันาการในตนเอง วิธีการของการให้
เสรีภาพในการเรียนเป็นเร่ืองท่ีก าหนดขอบเขตในเน้ือหา คือ การให้นกัเรียนมีโอกาสเลือกตดัสินใจ
ดว้ยตนเองและเพื่อพฒันาตนเอง เป็นการควบคุมท่ีผูถู้กควบคุมไม่รู้ตวั ดงันั้น แนวทางปฏิบติัท่ีชดัเจน
บางประการส าหรับการจดัการศึกษา คือ การจดัให้มีวิชาเอกหลายวิชา หรือจดัให้มีหวัขอ้เน้ือหาหลาย
เร่ืองวชิาเดียวกนั หรือมีแนวทางการเรียนหลายแนวทางในเร่ืองเดียวกนั เป็นตน้ 

บลูม (Bloom. 1967 : 72-74) มีความเห็นวา่ ถา้สามารถจดัให้นกัเรียนไดท้  าพฤติกรรมตามท่ี
ตนเองตอ้งการก็น่าจะคาดหวงัไดแ้น่นอนวา่นกัเรียนทุกคนไดเ้ตรียมใจส าหรับกิจกรรมท่ีตนเองเลือก
นั้นดว้ยความกระตือรือร้นพร้อมทั้งคามมัน่ใจ เราสามารถเห็นความแตกต่างของความพร้อมดา้นจิตใจ
ไดช้ดัเจนจากการปฏิบติัของนกัเรียนต่องานท่ีเป็นวิชาบงัคบักบัวิชาเลือก หรือจากส่ิงนอกโรงเรียนท่ี
นกัเรียนอยากเรียน เช่น การขบัรถยนต ์ดนตรีบางชนิด เกมหรืออะไรบางอยา่งท่ีนกัเรียนอาสาสมคัร 
และตดัสินใจไดโ้ดยเสรีในการเรียน การมีความกระตือรือร้นมีความพึงพอใจและมีความสนใจเม่ือเร่ิม
เรียน จะท าใหน้กัเรียนเรียนไดเ้ร็วและมีความส าเร็จสูง 

โรเจอร์ (Rogers. 1974 : 485-497) นกัจิตวทิยามนุษยศ์าสตร์ผูริ้เร่ิมบ าบดัคนไขท้างจิตแบบยึด
คนไขเ้ป็นศูนยก์ลาง และใช้วิธีบ าบดับนรากฐานการสร้างบรรยากาศทางอารมณ์ ท าให้คนไขรู้้สึก
สบายใจและเป็นอิสระพอท่ีจะเขา้ใจพื้นฐาน แบบแผนชีวิตของตนเองและสามารถคน้หาทางเลือก
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ของการคิด รู้สึก และกระท าส่ิงท่ีเป็นประโยชน์หรือความสุขแก่ตวัเองไดม้ากท่ีสุดหลกัการน้ีเขา้มาสู่
แนวปฏิบติัทางการศึกษา รูปแบบการศึกษาท่ีพึงปรารถนาตามทศันะของเขาต้องการสามารถน า
นกัเรียนไปสู่ความเป็นบุคคลท่ีมีสัจการแห่งตนสามารถท าให้บุคคลมีความอยากรู้อยากเห็นดว้ยจิตใจ
ท่ีเป็นอิสระไดเ้ลือกทางเดินใหม่ตามความสนใจของตนเองได้ รูปแบบการศึกษาท่ีเอ้ือต่อเป้าหมาย
ดงักล่าว เรียกวา่เรียนรู้แบบประสบการณ์ 

การเรียนแบบประสบการณ์ของโรเจอร์ มีความเช่ือพื้นฐาน 5 ประการ คือ 
1. มนุษยมี์ศกัยภาพตามธรรมชาติส าหรับการเรียนรู้ เวน้แต่วา่มีภาวะบางอยา่งมายบัย ั้งความ

ตอ้งการของเขา 
2. การบีบบงัคบัและการยดัเยียดสารพดัส่ิงให้แก่เด็ก ในท่ีสุดเด็กแต่ละคนจะเหลือแต่ส่ิงท่ี

เก่ียวขอ้งกบัตนเองเท่านั้น 
3. การเปล่ียนแปลงใด ๆ ในบุคลิกลกัษณะของบุคคล จะเกิดข้ึนจากบรรยากาศท่ีสนบัสนุน

ทางดา้นอารมณ์มากกวา่การบงัคบัจากภายนอก 
4. การเรียนรู้ กระบวนการของการเรียนเป็นส่ิงท่ีมีประโยชน์กว่าเพราะเป็นการเปิดรับ

ประสบการณ์ใหม่เพิ่มข้ึนตลอดเวลา 
5. การเรียนรู้เกิดข้ึนไดต่้อเม่ือผูเ้รียนมีส่วนรับผดิชอบในขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้นั้น

นกัเรียนตอ้งมีบทบาทส าคญัในการร่วมตดัสินใจตลอดกระบวนการของการศึกษา 
ทศันะของโรเจอร์เก่ียวกบัการศึกษาในการน าไปปฏิบติัตามแนวทางท่ีเขาให้ไวมี้ลกัษณะเป็น

การจดัแบบห้องเรียนเปิด หรือเป็นการศึกษาเป็นรายบุคคล อย่างไรกนัตามส่ิงท่ีพยายามจะส่ือกบัครู 
คือ การให้เสรีภาพในการเรียน จะเป็นพื้นฐานทางดา้นอารมณ์ท าให้นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้นท่ี
จะส ารวจส่ิงท่ีมีความหมายและใชค้วามพยายามต่อส่ิงนั้นมากกวา่ปกติ 

อาจกล่าวไดว้่า ความพึงพอใจของนกัเรียนในการศึกษาเล่าเรียนจะเกิดองค์ประกอบ ต่างๆ
เหล่าน้ี คือ คุณสมบติัของครู เน้ือหา วิธีสอน กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือและแหล่งเรียนรู้การวดั
และประเมินผลของครู จึงจะประสบความส าเร็จในการเรียนการสอน ดังนั้ นจึงเป็นหน้าท่ีของ
ผูบ้ริหารและครูในโรงเรียนท่ีจะสรรค์สร้างความสุขในการเรียนให้กบันกัเรียน เพื่อให้นกัเรียนเกิด
ความพึงพอใจ มีความรักและความกระตือรือร้นในการเล่าเรียน โดยการปรับปรุงองคป์ระกอบต่างๆ
ของครู มีการยกย่องให้ก าลงัใจแก่นักเรียนท่ีกระท าความดี มีมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีกบัเพื่อนนักเรียน 
ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความเจริญกา้วหนา้ การสร้างสภาพแวดลอ้มเก่ียวกบัอาคารสถานท่ีท่ีเหมาะสม
น่าอยู ่เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น รวมทั้งรับฟังและให้ความช่วยเหลือเม่ือนกัเรียนมี
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ปัญหาทุกข์ร้อน ปัจจยัความพึงพอใจน้ีจึงเป็นส่ิงส าคญัประการหน่ึงท่ีจะส่งผลให้นักเรียนประสบ
ผลส าเร็จในการศึกษาเล่าเรียน 

 
สรุปได้ว่าจากแนวคิดและทฤษฏีความพึงพอใจ ในกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะท าให้

ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนไดน้ั้น ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดประการหน่ึงคือ การมีเสรีภาพในการเรียน
การสอนท่ีก าหนดขอบเขตของเน้ือหา ให้นกัเรียนมีโอกาสเลือก ตดัสินใจดว้ยตนเอง อย่างอิสระใน
กระบวนการเรียนการสอน การวดัผลและประเมินผลท่ีจะท าให้ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน
ได้นั้น ส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดประการหน่ึง คือ การมีเสรีภาพในการเรียนการสอนท่ีก าหนดขอบเขตของ
เน้ือหาใหน้กัเรียนมีโอกาสเลือกตดัสินใจดว้ยตนเอง และเพื่อตนเองอยา่งอิสระ 
 

เคร่ืองมือวดัความพึงพอใจในการเรียน 
เคร่ืองมือวดัความพึงพอใจท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี เป็นแบบการให้รายงานตนเองซ่ึงเป็น

แบบสอบถามท่ีมีส่ิงเร้าใหต้อบออกมาตามความรู้สึกอาจจะไม่ดีมากนกัแต่นิยมใชว้ดัมากท่ีสุดเพราะมี
ความเป็นปรนัย สะดวกในการสร้างและการสอบวดั ถ้าผูเ้รียนตอบด้วยความจริงใจ ก็จะมีความ
เท่ียงตรงสูง ในการท าวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชเ้ลือกใช ้แบบวดัความพึงพอใจ แบบมาตราส่วน 

ประมาณค่า (Rating scale)ท่ีสร้างแบบวดัโดยมีหลกัการวา่ขอ้ความแต่ละขอ้ความในแบบวดั
จะครอบคลุมความพึงพอใจท่ีต้องการวดัทั้งหมด ข้อความท่ีแสดงออกถึงความพึงพอใจต่อส่ิงท่ี
ตอ้งการศึกษา ไดข้อ้ความหลงัการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญและหลงัการทดลองใช ้จ านวน 20 ขอ้ความ
แต่ละด้านแบ่งเป็น 3 องค์ประกอบ คือ ความรู้ ความรู้สึก และความพึงพอใจท่ีจะปฏิบติั แล้วน า
ขอ้ความมาจดัเขา้ชุดให้กลุ่มตวัอย่างพิจารณาขอ้ความ โดยพิจารณาใน 5 ค  าตอบ คือ มากท่ีสุดมาก 
ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด แลว้ใหต้อบไดเ้พียงค าตอบเดียวในแต่ละขอ้ความ จากนั้นน าขอ้ความแต่ละ
คนมาใหน้ ้าหนกัคะแนนรายขอ้ จากนั้นน าคะแนนรายขอ้ของแต่ละคนในทุกดา้นรวมเขา้ดว้ยกนัแลว้
น าคะแนนมาวเิคราะห์ทางสถิติ 
 

ระดบั 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดบั 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ระดบั 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
ระดบั 1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 



71 
 

 
2.7 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

นภาภรณ์ ยอดสิน (2547) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั ผลการใชภ้าพพาโนรามาเสมือนในการศึกษานอก
สถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยมีกลุ่มทดลอง 2 
กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีเรียนด้วยการศึกษานอกสถานท่ีบนเว็บโดยใช้ภาพพาโนรามาและภาพพาโนรามา
เสมือน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็และแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียน  

ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนท่ีเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีการใชภ้าพพาโนรามา
เสมือนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ย    การศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีใชภ้าพ
พาโนรามา 
 

บุษกร  เช่ียวจินดากานต์ (2548) ไดศึ้กษาเก่ียวกบั ผลของการจดักิจกรรมการแกปั้ญหาตาม
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์โดยการใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีมีต่อการแก้ปัญหา
ส่ิงแวดล้อมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนระดับ
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 41 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี คือ กิจกรรมการแกปั้ญหาตาม
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์โดยใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และแบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้ม 

ผลการวิจยัพบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการแกปั้ญหาตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
โดยใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เร่ืองการอนุ รักษ์ส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ มี
ความสามารถในการแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

 
กรกช  รัตนโชตินนัท ์(2545) ไดศึ้กษาวิจยัการน าเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเวบ็กลุ่มสาระวชิาการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม
ส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 

 ผลการวจิยั ไดน้ าเสนอการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1.การจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

1.1  ผูส้อนก าหนดวตัถุประสงค ์เน้ือหาและสถานท่ี 
1.2    ผูส้อนก าหนดกิจกรรเร้าความสนใจและกิจกรรมระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
1.3  ผูส้อนมีส่วนร่วมในการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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1.4  ผูเ้รียนควรแยง่กลุ่มกนัเอง  โดยมีจ านวนสมาชิกกลุ่มละ 2-5 คน 
  1.5  ผูเ้รียนทุกคนควรลงทะเบียนก่อนเชา้ท ากิจกรรมเร้าความสนใจก่อนกิจกรรม
ระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

2.การจดักิจกรรมระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
2.1  ผูเ้รียนแต่ละคนเร่ิมส ารวจและศึกษาเน้ือหาในแต่ละสถานท่ี 
2.2  ผูเ้รียนท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีผูส้อนก าหนดไวใ้นแต่ละสถานท่ี 
2.3  ผูเ้รียนใชก้ระดานสนทนาในการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน 

3.การจดักิจกรรมติดตามผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
3.1   ผูเ้รียนส่งสมุดบนัทึกการเรียนรู้ทางเวบ็เพจ 

 3.2   ผลการงานกลุ่มของผูเ้รียนควรออกมาในรูปแบบของเวบ็เพจ 
  3.3   ผูเ้รียนควรท าแบบสอบถามบนเวบ็เก่ียวกบัการจดักิจกรรมการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 
  3.4   ผูส้อนประเมินผลงานผูเ้รียน และผลป้อนกลบับนกระดานสนทนาส าหรับ
ผลงานกลุ่ม และบนเวบ็เพจส าหรับผลงานรายบุคคล  
 

 จากงานผลการวิจยัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีได้ศึกษา กล่าวได้ว่า จากงานวิจยัท่ีได้
ศึกษามีความสอดคลอ้งกบังานท่ีก าลงัศึกษาและสรุปผลการวิจยัไปในทิศทางท่ีดี ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาหา
ขอ้มูลตวัอยา่งต่างๆ ท่ีจะน ามาอา้งอิงถึงเหตุผล เพราะการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นการเรียนการ
สอนในรูปแบบใหม่ยงั ไม่มีรูปแบบของการจดักิจกรรมท่ีเป็นมาตรฐานจึงท าใหผู้มี้ความสนใจท่ีจะน า
แนวคิดต่างๆ มาบรูณาการใหเ้กิดองคค์วามรู้ท่ีจะน าไปพฒันาต่อไป 
 

 

 



 
 

บทที ่3 
 

วธีิด าเนินการวจิยั 
 

ในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง โดยผูว้จิยัไดศึ้กษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมี
วิจารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรมระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
ด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม          
ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยผูว้จิยัไดก้  าหนดการด าเนินการไวด้งัน้ี ดงัน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2 แบบแผนการทดลอง 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล  

 
3.1 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 

ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัดงัน้ี 
ประชากรไดแ้ก่ นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2   

ปีการศึกษา 2554จ านวน 90 คนของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ สังกดั สมาคมผูป้ระกอบวิชาชีพ
บริหารการศึกษาสถานศึกษาเอกชนต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี 

กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2
ปีการศึกษา 2554ของโรงเรียนทิพพากรวิยาการ สังกดั สมาคมผูป้ระกอบวิชาชีพบริหารการศึกษา
สถานศึกษาเอกชนจังหวดัปทุมธานี  จ  านวน 30 คนได้มาจากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Selection) 
 โดยการเลือกโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ ต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี
เป็นโรงเรียนท่ีมีคุณสมบติัตรงตามเกณฑ์ คือ เป็นโรงเรียนท่ีมีนักเรียนชายหญิงคละกันในแต่ละ
หอ้งเรียน นอกจากน้ีเป็นโรงเรียนท่ีมีห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และระบบอินเทอร์เน็ตพร้อมในการ
ทดลอง ผูว้จิยัจึงไดค้ดัเลือกใหเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
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3.2 แบบแผนการทดลอง 

การวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดการวิจยัแบบก่ึงการทดลอง Quasi - Experimental Research 
แบบ The One – Group Pretest –Posttest Design (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538: 249) 
ตามแบบแผนการทดลอง The One – Group Pretest –Posttest Design ดั้งน้ี 

  สอบก่อน ทดลอง  สอบหลงั 
       T1      X        T2 

    
สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบของการทดลองเพื่อส่ือความหมาย คือ 

T1 แทน การสอบก่อนท่ีจะจดักระท าการทดลอง (Pre-test) 
X แทน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
T2 แทน การสอบหลงัจากท่ีจดักระท าการทดลอง (Post-test) 

 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชก้ารทดลองการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ซ่ึงมีจ านวน 30 คน 

 
3.3 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ 
1. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ 
2.แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้คิดอยา่งมีวจิารณญาณในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
3. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
การสร้างและพฒันาเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
1. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูว้ิจ ัยได้ก าหนดขั้นตอนการสร้างและการพัฒนา 
ดงัต่อไปน้ี 

1.ศึกษารายละเอียดเก่ียวกับหลักการและวิธีการสร้างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจาก
เอกสาร หนังสือ วารสารและส่ืออ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง จากนั้นน าขอ้มูลมาวิเคราะห์เพื่อก าหนดผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวงัและกิจกรรมของการเรียน 
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2. วิเคราะห์โครงสร้างของเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ระดบั
มธัยมศึกษาตอนตน้ ไดแ้ก่เร่ือง ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ โดยแบ่งเน้ือหาท่ีใชส้อนเป็น 4 หน่วย ดงัน้ี 

1. ประวติัความเป็นมาในการก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 
2. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนตน้ 

  3. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 
  4. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 
  3. ศึกษารายละเอียดโครงสร้างของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยผูว้ิจยัไดน้ า
รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของ IETA (Wichelle Williams, 2001 อา้งถึงใน บุษกร           
เชียวจินดากานต.์ 2548) มาใช ้ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตอ้งมีการตั้งประเด็นปัญหาท่ีจะ
แกห้รือการไต่สวนท่ีจะตอ้งเขา้ใหศึ้กษา จากนั้นก าหนดใหเ้ขา้ไปศึกษาคน้ควา้ทางอินเทอร์เน็ต 

3.2  การรวบรวม / สะสมขอ้มูล ผูเ้รียนจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลจาก3 แหล่งและจะถูก 
บนัทึกไวบ้นเวบ็ และมีแบ่งปันขอ้มูลใหผู้ท่ี้เรียนร่วมกนั  ซ่ึงการสะสมขอ้มูล 3 แหล่งมีดงัน้ี 

   3.2.1 แหล่งข้อมูล สามารถหาได้จากหน้าเว็บเพจ หนังสือ  นิตยสาร
หนงัสือพิมพห์รือแหล่งขอ้มูลอ่ืนท่ีสามารถถูกอา้งอิงไดอ้ยา่งเหมาะสมท่ีอยูบ่นระบบเครือข่าย 

  3.2.2 การสังเกต การศึกษานอกสถานท่ี หรือสถานการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนเป็นการสะสมข้อมูล ได้แก่ ภาพ ภาพพาโนรามา คลิปวีดีโอหรือคลิปเสียง ประกอบกับ
ขอ้ความอธิบายท่ีเป็นการสนบัสนุนขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษา 

3.2.3 การเขา้ถึงทางเลือกโดยการใช้ภาพเหมือนจริง ขอ้มูลจะถูกรวบรวม
โดยการให้ผูเ้รียนเลือกท่ีจะเขา้ไปศึกษาในสถานท่ีใดๆในลกัษณะของภาพจริงหรือเหมือนจริงขอ้มูล
อาจจะรวบรวมขอ้มูลในรูปแบบการจดัการสัมภาษณ์นอกเหนือจากภาพก็ได ้โดยใหม้าอยูบ่นเครือข่าย 
   3.3  การวิเคราะห์ขอ้มูล การใชก้ระบวนการรับรู้ขอ้มูลข่าวสาร เช่นการอ่าน การ
เขียนการฟัง ฯลฯ  โดยขอ้มูลจะถูกวเิคราะห์หลงัจากท่ีมีการรวบรวมมาแลว้ 

 3.4 สรุปผล / ให้ผลป้อนกลบั เป็นการสรุปหลงัจากการพิจารณาอยา่งรอบคอบใน
สถานท่ีนั้นๆ ท่ีเขา้ไปศึกษาโดยการเขา้ถึงทางระบบเครือข่ายแล้วท าให้เกิดกระบวนการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ ทั้ง 5 ดา้น   

4. วเิคราะห์คดัเลือกสถานท่ีท่ีจะท าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนซ่ึงผูว้ิจยัไดก้  าหนดเน้ือหา
ท่ีเก่ียวกบั กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในกลุ่มสาระท่ี 4 ประวติัศาสตร์ 
เร่ือง ประวติัความเป็นมาของกรุงรัตนโกสินทร์ น าเน้ือหาในแต่ละสถานท่ีท่ีไดว้ิเคราะห์จดัมาท าเป็น
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แผนโครงเร่ือง (Storyboard) โดยไดค้ดัเลือกสถานท่ีท่ีจะท าการศึกษาดงัท่ีแสดงไวใ้นภาคผนวก ซ.  
และน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาตรวจสอบจ านวน 3 ท่าน จากนั้นให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาภาษาท่ีใชแ้ละความเหมาะสมในการสร้างแลว้น ามา
ท าการแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า 

5.  เขียนแผนการเรียนรู้ ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  เพื่อให้บรรลุ
วตัถุประสงค์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง “ประวติักรุงรัตนโกสินทร์”ตามรูปแบบ ทฤษฎีและ
หลกัการต่างๆ ตามท่ีผูว้จิยัไดศึ้กษามา 

6. ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบแผนการเรียนรู้ แลว้มาปรับปรุงแกไ้ข หลงัจาก
นั้นให้ผูท้รงคุณวุฒิดา้นประวติัศาสตร์ ตรวจสอบความแผนการเรียนรู้วิธีในการจดักิจกรรม จ านวน   
3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้งและความตรงตามเน้ือหา (Content Validity) ความครบถว้นตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ แลว้ปรับปรุงตามค าแนะน าของผูท้รงคุณวฒิุ 

โดยการปรับปรุงหลงัจากไดรั้บค าแนะน าจากผูท้รงคุณวุฒิ ผูว้ิจยัได้ปรับปรุงเน้ือหาให้มี
ความสอดคลอ้งกบัสถานท่ี โดยไม่กล่าวถึงเหตุการณ์ท่ีอยูน่อกประเด็นเร่ืองอ่ืนท่ีตอ้งการน าเสนอเพื่อ
ไม่ใหน้กัเรียนเกิดความสับสน มีการจดัล าดบัเหตุการณ์ให้สัมพนัธ์ตามระยะเวลา การจดักิจกรรมตอ้ง
ใหต้รงตามเน้ือหาเพื่อใหน้กัเรียนจะศึกษาคน้ควา้ไดส้ะดวก 

7. น าแผนการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขแลว้ มาจดัท า Storyboardเพื่อออกแบบโครงสร้างของเวบ็และ
องค์ประกอบต่างๆ ของการน าเสนอเน้ือหาพร้อมสถานท่ีท่องเท่ียว โดยมีการผสมผสานระหว่าง
ตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว กราฟิกเสียงประกอบและภาพพาโนรามาเสมือนจริง นอกจากน้ีมี
การก าหนดต าแหน่งจุดเช่ือมโยง สีของพื้นหลงั ตวัหนงัสือและองค์ประกอบศิลป์อ่ืนๆ ตามทฤษฎี 
รวมทั้งยึดหลกัการออกแบบตามองค์ประกอบตามท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษารวบรวมหลกัการทฤษฎี เอกสาร
งานวจิยั 

8. น าStoryboard ท่ีไดจ้ดัท าข้ึน ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและ
ความเหมาะสมต่างๆ และใหค้  าแนะน าเพื่อพิจารณาปรับปรุงแกไ้ขในเบ้ืองตน้  

 
9. น าแผนStoryboard ท่ีผ่านการตรวจสอบแก้ไขแล้วน ามาสร้างบทเรียนการศึกษานอก

สถานท่ีเสมือน ผา่นทางบราวเซอร์ โดยใชโ้ปรแกรม Photoshop ในการท าภาพพาโนรามาเสมือนจริง 
และใชG้oogle Street Viewเป็นภาพ 360 องศาใช ้รวมทั้งใชโ้ปรแกรม Macromedia Flashนอกจากน้ี
ยงัมีการใชโ้ปรแกรม Edit plus และโปรแกรม Adobe Fireworks ในการท าเวบ็ไซต ์
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10. น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีสร้างข้ึน ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมต่างๆ และน าค าแนะน ามาปรับปรุงแก้ไข จากนั้ นให้
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา จ านวน 3 ท่าน ประเมินบทเรียนโดยตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง ความเหมาะสมของการใชบ้ทเรียน ดงัท่ีแสดงไวใ้นภาคผนวก ข. จากนั้นน าค าแนะน า
ของผูท้รงคุณวุฒิไปปรับปรุงแกไ้ขโดยใชว้ิธีการประเมินหาค่าคะแนนเฉล่ีย ( X ) มีเกณฑ์ระดบัความ
คิดเห็นก่อนน าไปใชจ้ริงดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ีย  ระดบัความคิดเห็น 
4.50 - 5.00  ระดบัความคิดเห็นอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
3.50 - 4.49  ระดบัความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
2.50 - 3.49  ระดบัความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกาลาง 
1.50 - 2.49  ระดบัความคิดเห็นอยูใ่นระดบั นอ้ย 
1.00 - 1.49  ระดบัความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนดว่า ประเด็นใดท่ีทรงคุณวุฒิเห็นดว้ย มีค่าคะแนนเฉล่ีย( X ) เท่ากบัหรือ

มากกวา่ 3.50 ข้ึนไป จึงสามารถน ามารับรองความเหมาะสมของบทเรียนไดก้ารศึกษานอกเสมือนจริง
ท่ีสามารถน าไปใชจ้ริงได ้

11.  เม่ือบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนผ่านเกณฑ์ของผูท้รงคุณวุฒิแลว้ จากนั้นน า
บทเรียนไปทดสอบหาประสิทธิภาพส่ือ 3 ขั้นตอน กบันกัเรียนท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 (เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต.2528: 294) ดงัต่อไปน้ี 

 
ขั้นท่ี 1 ทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One-on-one testing) ให้นกัเรียนท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียง

กับกลุ่มตวัอย่าง ทดลองใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จ านวน3 คนเพื่อศึกษาการเรียนรู้ของ
นกัเรียนว่าสามารถเรียนไดอ้ย่างคล่องแคล่ว มีความเขา้หรือปัญหาในขณะเรียนหรือไม่ จากนั้นให้
น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

 
ขั้นท่ี 2 ทดสอบกลุ่มเล็ก (Small group testing) ให้นกัเรียนท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่ม

ตวัอย่าง ทดลองใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จ านวน15 คนเพื่อศึกษาการเรียนรู้ของนกัเรียนว่า
สามารถเรียนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว มีความเขา้หรือปัญหาในขณะเรียนหรือไม่ จากนั้นให้น ามาปรับปรุง
แกไ้ข 



 

78 
 

ขั้นท่ี 3 ทดสอบกลุ่มเล็ก (Small group testing) ให้นกัเรียนท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่ม
ตวัอยา่ง ทดลองใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จ านวน 30 คนเพื่อศึกษาการเรียนรู้ของนกัเรียนว่า
สามารถเรียนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว มีความเขา้หรือปัญหาในขณะเรียนหรือไม่ จากนั้นให้น ามาปรับปรุง
แกไ้ข 

12. น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีแกไ้ขเสร็จสมบูรณ์น าไปทดลองกบักลุ่ม
ตวัอยา่ง ดงัภาพท่ี 3.1 
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ภาพที ่3.1 แสดงขั้นตอนการสร้างและพฒันา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

วเิคราะห์โครงสร้างของเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  

 

วเิคราะห์โครงสร้างของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ี
สถานท่ีเสมือนจดัมาท าเป็นแผนโครงเร่ือง (Storyboard) โดย

ไดค้ดัเลือกสถานท่ีท่ีจะท าการศึกษา 
 

เขียนแผนการเรียนรู้ ขั้นตอนในการจดักิจกรรม 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัหลกัการ 
 และวธีิการสร้างการศึกษานอกเสมือนสถานท่ีเสมือน 

 

น าแผน Storyboard ท่ีผา่นการตรวจสอบแกไ้ขแลว้น ามา

สร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ผา่นทาง

บราวเซอร์ 

น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาตรวจสอบ

จ านวน  3 ท่าน จากนั้ นให้อาจารย์ท่ี

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และน ามา

ปรับปรุงแกไ้ข 

ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ 
แลว้มาปรับปรุงแกไ้ข จากนั้นผูท้รงคุณวุฒิ
ดา้นประวติัศาสตร์ ตรวจสอบความแผนการ
เรียนรู้วิธีในการจดักิจกรรม จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความถูกต้องและความตรงตาม
เน้ือหา แล้วปรับปรุงตามค าแนะน าของ
ผูท้รงคุณวฒิุ 
 

จดัท า Storyboard เพื่อออกแบบโครงสร้างของเวบ็และ

องคป์ระกอบต่างๆ ของการน าเสนอเน้ือหาพร้อมสถานท่ี

ท่องเท่ียว 

ใ ห้ อ า จ า ร ย์ ท่ี ป รึ ก ษ า วิ ท ย า นิ พ น ธ์
ตรว จสอบความถู ก ต้อ ง และค ว าม
เหมาะสมต่างๆ และให้ค  าแนะน าเพื่อ
พิจารณาปรับปรุงแกไ้ข 
 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง ความ และน าค าแนะน ามา
ปรับปรุงแก้ไข จากนั้ นให้ผู ้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
จ านวน 3 ท่าน ประเมินบทเรียนโดย
ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม
ของการใชบ้ทเรียน จากนั้นน าค าแนะน า
ของผูท้รงคุณวฒิุไปปรับปรุงแกไ้ข 
 

เม่ือบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนผา่นเกณฑข์อง

ผูท้รงคุณวฒิุแลว้ จากนั้นน าบทเรียนไปทดสอบหา

ประสิทธิภาพส่ือ 

น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีแกไ้ขเสร็จ

สมบูรณ์ตามค าแนะน าของผูท้รงคุณวฒิุแลว้ น าไปทดลอง

กบักลุ่มตวัอยา่ง 
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2.แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
แบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสร้างข้ึนฉบบัน้ี เพื่อใช้

เป็นเคร่ืองมือส่วนหน่ึงในการท าการวิจยัเร่ือง ศึกษาผลการเรียนรู้และการคิดอย่างมีวิจารณญาณใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม โดยมีวตัถุ
ประส่งเพื่อศึกษาระดบัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ของกลุ่มตวัอยา่ง
ดงักล่าวโดยผูว้จิยัมีขั้นตอนการสร้างและพฒันา ดงัต่อไปน้ี 
       1. ศึกษาเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และแนวทางแบบวดัการ 
คิดอยา่งมีวิจารณญาณของ Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal Form A and B 1980 ศึกษา
แนวคิด กระบวนการ และความหมายของการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ เพื่อรวบรวมองคป์ระกอบส าคญั
ท่ีเป็นพื้นฐานในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ พร้อมทั้งศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบวดัการ
คิดอยา่งมีวิจารณญาณของ Watson – Glaser Critical ThinkingAppraisal Form A and B 1980 ในดา้น
ความหมายทั้ง 5 ดา้นโดยการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของWatson – Glaser Critical Thinking Appraisal 
Form A and B 1980 เพื่อท่ีสามารถน ามาเขียนนิยามเชิงปฏิบติัการ ขอ้ค าถาม ขอ้ตวัเลือก และเกณฑ์
การใหค้ะแนนใหค้รอบคลุมส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

 2. ก าหนดกรอบของการวดั และนิยามศพัทเ์ชิงปฏิบติัการแบบวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
ท่ีสร้างข้ึนฉบบัน้ี เป็นแบบวดัแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยท าการวดักบันักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี2 ซ่ึงนกัเรียนช่วงน้ีสามารถคิดเป็นเหตุผล และคิดในส่ิงท่ีซบัซ้อนและเป็นนามธรรม
ได ้(Formal-Operation Stage) 

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) หมายถึงการคิดพิจารณา จ าแนกขอ้มูลหรือ
สถานการณ์ และเป็นการคิดอย่างมีเหตุผล ไตร่ตรอง รอบคอบแล้วน าไปสู่การตดัสินใจของขอ้มูล
หรือสถานการณ์ เพื่อไปสู่ขอ้สรุป ท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูล ข่าวสารประเด็นปัญหา ตามแนวทางแบบวดั
การคิดอยา่งมีวิจารณญาณของ Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal Form A and B 1980 ซ่ึง
ประกอบดว้ยการคิด 5 ดา้น ดงัน้ี 

    1. การสรุปอา้งอิง (Inference) หมายถึง ความสามารถในการคิดตดัสินใจและพิจารณา
จ าแนกระดบัความเป็นไปไดข้องขอ้สรุป ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยน้ีมีการก าหนดสถานการณ์มาให้
แลว้มีขอ้สรุปของสถานการณ์ 3-5 ขอ้สรุป จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่ ขอ้สรุปแต่ละขอ้เป็น
เช่นไรวา่ความรู้ท่ีไดน้ั้นเป็นจริงหรือเป็นเท็จ 
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2. การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition of assumption) หมายถึง ความสามารถในการ
คิดตดัสินใจและพิจารณาวา่ ขอ้ความใดเป็นขอ้ความท่ีปรากฏก่อน เป็นการวดัจ าแนกว่า ขอ้ความใด
เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ กบัขอ้ความใดไม่เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ส าหรับสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้

 3. การนิรนัย (Deduction) หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาของข้อสรุป   
ากหลกัการใหญ่ไปสู่หลกัการยอ่ย โดยใชเ้หตุผล และขอ้เท็จจริง แลว้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งสาเหตุ
ทั้งหมดเพื่อหาขอ้สรุปลกัษณะแบบสอบยอ่ยน้ีมีการก าหนดสถานการณ์มาให ้1 ยอ่หนา้ แลว้มีขอ้สรุป
ตามมา จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินว่าขอ้สรุปในแต่ละขอ้เป็นขอ้สรุปท่ีเป็นไปไดห้รือไม่จาก
สถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้

 4. การแปลความ (Interpretation) หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณา         
และจ าแนกประเด็นปัญหาท่ีส าคญัของสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ เพื่อน าไปสู่การตดัสินและสรุป
ประเด็นปัญหา ไดแ้ก่ การแปลความว่า ขอ้สรุปใดเป็นหรือไม่เป็นลกัษณะหรือคุณสมบติัท่ีสรุปได ้
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดไวล่้วงหนา้ 

 5. การประเมินขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of arguments) หมายถึง ความสามารถในการ
คิดและพิจารณาข้อโต้แย ้งท่ีก าหนดข้ึนมาว่ามีเหตุผลท่ีสมเหตุสมผลหรือไม่  โดยเป็นการวัด 
ความสามารถในการจ าแนกการใช้เหตุผลว่าส่ิงใดเป็นความสมเหตุสมผล ลกัษณะของแบบทดสอบ
ยอ่ยน้ีมีการก าหนดชุดของค าถามเก่ียวกบัประเด็นปัญหาส าคญัมาให้ ซ่ึงแต่ละค าถามมีชุดของค าตอบ
พร้อมเหตุผลก ากบั จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่ค าตอบใดมีความส าคญัเก่ียวขอ้งโดยตรงกบั
ค าถามหรือไม่ และใหเ้หตุผลประกอบ 

3. เขียนรูปแบบของขอ้ค าถาม ขอ้ตวัเลือก และการตรวจให้คะแนนรูปแบบของขอ้ค าถาม     
ท่ีใช้ในแบบวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณท่ีสร้างข้ึนฉบบัน้ี เป็นขอ้ความหรือสถานการณ์หรือปัญหา
หรือการทดลองหรือขอ้สรุปรูปแบบของขอ้ตวัเลือก ท่ีใชใ้นแบบวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณท่ีสร้าง
ข้ึนฉบบัน้ี เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยมีค าตอบท่ีถูกตอ้งเพียง 1 ตวัเลือกการตรวจ
ใหค้ะแนน ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

ตอบถูก หมายถึง ตอบไดต้รงกบัค าเฉลยท่ีก าหนดข้ึน ไดค้ะแนน 1 คะแนน 
ตอบผดิ หมายถึง ตอบไม่ถูกตรงกบัค าเฉลยท่ีก าหนดข้ึนหรือไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่หน่ึง

ตวัเลือก ไดค้ะแนน 0 คะแนน 
โดยวธีิการตรวจใหค้ะแนนเป็นรายขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน คะแนนเตม็ 40 คะแนน ดงันั้น 

ผูท้  าการวดัจะสามารถไดค้ะแนนตั้งแต่ 0 ถึง 40 คะแนน 
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4. น าแบบวดัให้ให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งของแบบวดัและ
ปรับปรุงแกไ้ข จากนั้นน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน ไดแ้ก่ อาจารยท่ี์มีประสบการณ์
การสร้างเคร่ืองมือและการสอนด้านการคิด ตรวจสอบความถูกต้องด้านเน้ือหาของแบบวัด          
ตรวจเน้ือหาว่าตรงตามนิยามศพัท์เชิงปฏิบติัการท่ีสร้างข้ึน หรือไม่ตลอดจนภาษาท่ีใช้เหมาะสม 
หรือไม่ เพื่อน ามาปรับปรุง แกไ้ขต่อไป 

5. น าแบบวดัใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นวดัและประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ
ของแบบวดัเบ้ืองตน้โดยให้พิจารณาขอ้ค าถาม ขอ้ตวัเลือก และเน้ือหาของแบบวดัว่าถูกตอ้ง และ
ครอบคลุมกบันิยามศพัท์เชิงปฏิบติัการของการคิดอยา่งมีวิจารณญาณในแต่ละดา้นหรือไม่ ซ่ึงไดแ้ก่ 
การอา้งอิง การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ การนิรนัย การแปลความและการประเมินขอ้โตแ้ยง้ และ
สามารถสร้างหรือวดัไดต้รงกบันิยามศพัทเ์ชิงปฏิบติัการท่ีสร้างข้ึนโดยใชค้่า (IOC : Item Objective 
Congruence) ในการพิจารณาตามเกณฑ์ท่ีผูว้ิจยัก าหนดข้ึน คือ 0.5 ข้ึนไปของแต่ละขอ้ น าจ านวนขอ้
ทั้งหมดท่ีผ่านเกณฑ์ มาตรวจสอบภาษาท่ีใช้วา่เหมาะสม หรือไม่ เพื่อน ามาคดัเลือก หรือตดัทิ้ง แลว้
ปรับปรุงแกไ้ข  

6. น าแบบวดัจ านวน 60 ขอ้ ท่ีผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ ได้คดัเลือก หรือตดัทิ้ง
ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ น าแบบวดัมาเลือกให้เหลือจ านวน 40 ขอ้ก่อนน าไปทดลองใช้ดงัท่ีแสดงไวใ้น
ภาคผนวก ง 

7. น าแบบวดัจ านวน 40 ขอ้ไปทดลองใช้ (Tryout) คร้ังท่ี 1 กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
จ านวน 60 คน การตรวจสอบความเท่ียงของเคร่ืองมือ เพื่อหาความเท่ียง ค านวณได้โดยใช้สูตร          
คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson หรือ KR-20) พร้อมทั้งพิจารณา ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจ
จ าแนกของแบบสอบ และหาระยะเวลาในการท าแบบทดสอบพร้อมทั้งก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณา 
ในเร่ือง ต่อไปน้ี ค่าดชันีความยากง่าย (p)ควรมีค่าอยูใ่นช่วง .20 ถึง .80 ค่าดชันีอ านาจจ าแนก (r) ควรมี
ค่าตั้งแต่ .20 และค่าความเท่ียง(Reliability) ควรมีค่าตั้งแต่ .50 โดยค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
ฉบบัน้ีโดยใช้สูตร KR-20 เท่ากบั 0.95 แปลความหมายไดว้่า แบบทดสอบฉบบัน้ีมีความเช่ือมัน่
ระดบัสูงมากและภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสมหรือไม่ ดงัท่ีไดแ้สดงไวใ้นภาคผนวก จ และภาคผนวก ฉ 

8. น าแบบวดัใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นวดัและประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ
ของแบบวัดเบ้ืองต้นโดยให้พิจารณาข้อค าถาม ข้อตัวเลือก และเน้ือของแบบวัดว่าถูกต้อง               
และครอบคลุมกับนิยามศพัท์เชิงปฏิบัติการของการคิดอย่างมีวิจารณญาณในแต่ละด้านหรือไม่       
และน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

9. น าแบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณไปใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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ภาพที ่3.2 แสดงขั้นตอนและการสร้างแบบแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

ศึกษาเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และแนวทางแบบวดัการคิดอยา่ง

มีวจิารณญาณของ Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal Form A and B 1980 

ก าหนดกรอบของการวดัและนิยามเชิงปฏิบติัการ 

น าแบบวดัใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นวดัและประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพของแบบวดั เพื่อหาค่า (IOC : Item Objective 

น าแบบวดัใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาอาจารยท่ี์มีประสบการณ์การสร้าง

เคร่ืองมือและการสอนดา้นการคิดจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้ง

ดา้นของแบบวดัวิจารณญาณ 

การสร้างตารางวเิคราะห์แบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

น าแบบวดัมาเลือกใหเ้หลือจ านวน 40 ขอ้ และน าไปทดลองใชก้บั

นกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 60 คน เพื่อหาค่าดชันีความยากง่าย 

(p)ควรมีค่าอยูใ่นช่วง .20 ถึง .80 ค่าดชันีอ านาจจ าแนก (r) ควรมีค่าตั้งแต่ 

.20 และค่าความเท่ียง (Reliability) ควรมีค่าตั้งแต่ .50 

น ามา

ปรับปรุงและ

แกไ้ข 

ประเมินผลระดบัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของแบบวดัการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและปรับปรุงแกไ้ข 

น าแบบวดัใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นวดัและประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพของแบบวดั และน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

น าแบบวดัการคิดอยา่งมีวิจารณญาณไปใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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3. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

แบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เป็นแบบสอบถามความ

คิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี  จากเอกสาร ต าราต่าง ๆ และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางใน
การสร้างค าถาม 

2. สร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจ านวน 20 ข้อ        
ซ่ึงขอ้ความในแบบสอบถามวดัความพึงพอใจในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนประกอบดว้ย 4 ดา้น 
คือ ดา้นเน้ือหาด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ด้านส่ือและแหล่งเรียนรู้ ดา้นการวดัและการ
ประเมินผลผูต้อบ 

 
แบบสอบถามจะตอ้งอ่านขอ้ความในแบบสอบถามวดัความพึงพอใจทีละขอ้ และพิจารณาวา่

ขอ้ความในแต่ละขอ้ตรงกบัความรู้สึก และความพึงพอใจมากนอ้ยเพียงใด หากพึงพอใจมากท่ีสุดให้
ท าเคร่ืองหมายช่อง “พึงพอใจมากท่ีสุด” ถา้หากพึงพอใจมาก ใหท้  าเคร่ืองหมายในช่อง“พึงพอใจมาก” 
ตามล าดบั จ  านวน 20 ขอ้ โดยผูว้ิจยัไดใ้ชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ซ่ึงแบ่งออกเป็น 
5 ระดบั โดยก าหนดค่าระดบัความพึงพอใจและความหมาย ดงัน้ี 

 
ระดบั 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดบั 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ระดบั 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
ระดบั 1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
3. น าแบบวดัความพึงพอใจในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน

ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมสอดคล้องกบัองค์ประกอบของความพึงพอใจในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 

4. เลือกแบบสอบถามวดัความพึงพอใจในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีไดรั้บการตรวจสอบ
จากผูเ้ช่ียวชาญและปรับปรุงแล้วไปทดสอบกบันักเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ ในระดับมธัยมศึกษา
ตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 ของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ สังกดั 
สมาคมผูป้ระกอบวชิาชีพบริหารการศึกษาสถานศึกษาเอกชน จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คน 
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5. น าผลการทดสอบท่ีไดม้าวิเคราะห์หาคุณภาพ โดยหาค่าอ านาจจ าแนกดว้ยวิธีการหาค่า
สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของแต่ละขอ้กบัแบบสอบถามวดัความพึงพอใจในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนทั้งฉบบั  

6. ค  านวณหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ด้วยการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alphaco 
efficient) ของครอนบาค (Cronbach) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ. 2538: 200)  

7. น าไปใช้แบบวดัความพึงพอใจไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งหลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้ 
แลว้น ามาตรวจใหค้ะแนนตามเกณฑ์ 

 
ค่าเฉล่ีย 4.51- 5.00 หมายถึงเหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.51- 4.50 หมายถึงเหมาะสมมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.51- 3.50 หมายถึงเหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.51- 2.50 หมายถึงเหมาะสมนอ้ย 
ค่าเฉล่ีย 1.00- 1.50 หมายถึงเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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ภาพที ่3.3 แสดงขั้นตอนและการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

 

 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี  จากเอกสาร ท่ีเก่ียวขอ้ง

เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างค าถาม 

สร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

น าไปใชแ้บบวดัความพึงพอใจไปทดลองกบั

กลุ่มตวัอยา่ง 

วเิคราะห์หาค่าสมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์ของแต่ละขอ้

และค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 

เลือกแบบสอบถามวดัความพึงพอใจใน 

น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา

ตรวจสอบจ านวน 3 ท่านและ

ปรับปรุงแกไ้ข 

น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการวดั

และเมินผลออกแบบจ านวน 3 

ท่านและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา

จ านวน 3 ท่านตรวจสอบและ

ปรับปรุงแกไ้ข 

น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการวดั

และประเมินผลจ านวน 3 ท่านและ

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 3 

ท่านตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ข 
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3.4 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ ศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณดว้ย
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใช้โรงเรียนทิพพากรวิยาการ เป็นสถานท่ีในการ
พฒันาและหาประสิทธิภาพ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 30 คน 
โดยด าเนินการดงัน้ี 

1. จดัเตรียมสถานท่ี คือ ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ ให้อยู่ใน
สภาพพร้อมใชง้าน เช่นโตะ๊ เกา้อ้ี แสงสวา่ง และคอมพิวเตอร์ จากนั้นตรวจสอบโปรแกรมท่ีใชดู้ภาพ
และการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองวา่อยู่ในสภาพพร้อมใชง้านหรือไม่ ท าการปรับปรุง
ขอ้บกพร่องต่างๆ เพื่อก าจดัตวัแปรแทรกซ้อนท่ีอาจจะเกิดข้ึนในขณะท าการทดลอง แลว้ตรวจสอบ
การท างานของเครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 

2. ผูว้ิจยัช้ีแจงวตัถุประสงค์และอธิบายการการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้กบักลุ่มทดลอง
ทราบ และวางแผนของกิจกรรมร่วมกบัผูเ้รียนจากนั้นใหท้  าแบบทดสอบก่อนเรียน 

3. ทดลองใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเขา้เยี่ยมชมสถานท่ีในการเดินทางโดยให้
ผูเ้รียนเรียนพร้อมกนั ใชเ้วลาเรียนหน่วยท่ี 1, 2, 3 และ4 หน่วยละ 1 ชัว่โมง 

เม่ือเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1 ในขณะท่ีเรียนจะตอ้งท ากิจกรรมระหว่างเรียนควบคู่ไปกบัการ
เรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1 ดว้ยและเม่ือเรียนจบเน้ือหาหน่วยท่ี 1 แลว้ท าเช่นน้ีจนครบทั้ง  4 หน่วย จากนั้น
ผูเ้รียนจะตอ้งท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

4. วเิคราะห์ขอ้มูลและน าผลท่ีไดจ้ากการแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนมา
หาค่าสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

5. สรุปและประเมินผลในการการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนการด าเนินการทดลองเพื่อ
เปรียบเทียบตวัแปร 

ผูว้ิจยัด าเนินการทดลอง โดยใช้โรงเรียนศึกษาทิพพากรวิยาการ เป็นสถานท่ีในการทดลองกลุ่ม
ตวัอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 90 คน เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน  30 คน     
โดยด าเนินการดงัน้ี 

1. จดัเตรียมสถานท่ี คือ ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ ให้อยู่ใน
สภาพพร้อมใชง้าน เช่นโตะ๊ เกา้อ้ี แสงสวา่ง และคอมพิวเตอร์ จากนั้นตรวจสอบโปรแกรมท่ีใชดู้ภาพ
และการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองวา่อยู่ในสภาพพร้อมใชง้านหรือไม่ ท าการปรับปรุง
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ขอ้บกพร่องต่างๆ เพื่อก าจดัตวัแปรแทรกซ้อนท่ีอาจจะเกิดข้ึนในขณะท าการทดลอง แลว้ตรวจสอบ
การท างานของเครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 

2. ผูว้ิจยัช้ีแจงวตัถุประสงค์และอธิบายการการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้กบักลุ่มทดลอง
ทราบ และวางแผนของกิจกรรมร่วมกบัผูเ้รียน โดยใหก้ลุ่มทดลองไดก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

3. ด าเนินการทดลอง ดงัน้ีคือ ผูว้จิยัใหท้  าแบบทดสอบเรียนก่อนเรียน จากนั้นใหก้ลุ่มทดลอง
ใชว้ธีิการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเป็นเวบ็ไซตท่ี์ผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนภายในหอ้งคอมพิวเตอร์ 

4. หลงัจากท าการทดลองแลว้ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งกระท าดงัน้ี 
  4.1 กลุ่มทดลองท าแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

4.2 กลุ่มทดลองท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
5. น าผลท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้และการคิดอยา่งมีวจิารณญาณไปวิเคราะห์ผล 
 

3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล  
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัต่อไปน้ี 

1. สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ขอ้มูล 
1.1 หาค่าเฉล่ีย (Mean) (ชูศรี วงศรั์ตนะ. 2544: 41) 
1.2 หาค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) (ชูศรี วงศรั์ตนะ. 2544: 41) 

2. สถิติท่ีใชใ้นการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
   2.2 หาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยใชสู้ตร E1/E2 
(เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต. 2528: 294) 

2.2 หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC (พวงรัตน์ ทวรัีตน์. 2543: 117) 
   2.3 หาความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน(กงัวล เทียนกณัฑเ์ทศน์, 2540: 41) 
   2.4 หาค่าเช่ือมัน่ของขอ้สอบวดัผลการเรียนรู้ โดยใช้สูตร KR – 20 ของ 
Kuder Richardson (ลว้น สายยศ; และ องัคณา สายยศ. 2538: 197-199) 
   2.5 สร้างเกณฑป์กติของคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ โดยแปลง
คะแนนดิบ เป็นคะแนนมาตรฐานที นอกจากน้ียงัค านวณหาต าแหน่งเปอร์เซ็นตไ์ทล ์
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   2.6 หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบัโดยใชสู้ตรการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α - Coefficient) ของ ครอนบคั 
(Cronbach) (ลว้น สายยศและ องัคณา สายยศ. 2538: 200) 
 

3. สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมุติฐาน 
  เปรียบเทียบผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน โดยใช ้t-test for dependent samples (ลว้น สายยศ; และ 
องัคณา สายยศ. 2538: 104) 

 
 

 

 

 

 

 



บทที ่4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ผลการศึกษาขอ้มูลในส่วนน้ีเป็นการน าเสนอผลจากการวิจยัเชิงทดลองเร่ืองผลการเรียนรู้
การคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรมระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมี
วิจารณญาณ ด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยผลการศึกษาคน้ควา้ผูว้จิยัไดแ้บ่งออกเป็น 4 ตอนดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอน  

ตอนท่ี 2 การพฒันาและหาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 ตอนท่ี 3 การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
การคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 ตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจากการท่ีเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 
ผลการศึกษาและการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการ
เรียนการสอน 

ผลการตรวจสอบคุณภาพ เว็บไซต์การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยผูว้ิจยัได้น าแบบประเมิน

ทางดา้นการออกแบบและดา้นเน้ือหาในการจดับทเรียน ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสม 

โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอน  
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ตารางที ่4.1 ผลการประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจากผูเ้ช่ียวชาญ  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น (n=3) 

X  S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบ 
 
1.   การออกแบบโฮมเพจ มีความน่าสนใจ ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น 
      (วตัถุประสงค ์เมนูหลกั ส่วนช่วยเหลือ ฯลฯ) 
2.   ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยเรียน 
3.   ความเหมาะสมของตวัอกัษรท่ีใช ้ขนาด สีตวัอกัษรอ่านง่าย 
4.   ความเหมาะสมของพื้นหลงักบัภาพและตวัอกัษร 
5.   ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) 
6.   อุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น แหล่งเรียนรู้ทรัพยากรหอ้ง 
      สนทนา สมุดบนัทึกและกระดานสนทนา 
7.   การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม สวยงาม ง่ายต่อการใช ้
8.   ความชดัเจนของภาพ 
9.   ภาพกราฟฟิกเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความคิดริเร่ิม  
      สร้างสรรคแ์ละการออกแบบ 
10. ความเร็วในการแสดงผลมีความเหมาะสมใหข้อ้มูลรวดเร็ว 

 
 

5 
 

4.66 
4.66 
4.66 
4.66 
4.66 

 
4.66 
4.66 
4.66 

 
4.66 

 
 

0 
 

0.57 
0.57 
0.57 
0.57 
0.57 

 
0.57 
0.57 
0.57 

 
0.57 

 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

รวม 4.69 0.11 มากทีสุ่ด 

ด้านเนือ้หาในการจัดบทเรียน 
 
11.   ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาวชิา 
12.   ความชดัเจนของเน้ือหา 
13.   ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหาวชิา 
14.   ความเหมาะสมของขอ้ค าถามและวตัถุประสงค ์
15.   เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา 

 
 

4.33 
4.66 
4.66 
4.66 
4.66 

 
 

0.63 
0.77 
0.77 
0.77 
0.77 

 
 

มาก 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

รวม 4.59 0.14 มากทีสุ่ด 
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จากตาราง 4.1 สรุปไดว้า่ คุณภาพในการประเมินเวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนดา้น
การออกแบบเวบ็ไซต ์ อยูใ่นระดบัคิดเห็น มากท่ีสุด โดยเร่ืองการออกแบบโฮมเพจ มีความน่าสนใจ 
ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็นความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยเรียนความเหมาะสมของ
ตวัอกัษรท่ีใช ้ขนาด สีตวัอกัษรอ่านง่ายความเหมาะสมของพื้นหลงักบัภาพและตวัอกัษรความสามารถ
ในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) อุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น แหล่งเรียนรู้ทรัพยากร หอ้งสนทนา 
สมุดบนัทึกและกระดานสนทนา ความชดัเจนของภาพภาพกราฟฟิกเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา    
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการออกแบบและความเร็วในการแสดงผลมีความเหมาะสมใหข้อ้มูรวดเร็ว 
โดยผลรวมท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนมามีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 4.69 

ด้านเน้ือหาในการจดับทเรียนสอดคล้องของจุดประสงค์กับเน้ือหาวิชาความชัดเจนของ
เน้ือหาความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหาวิชาเหมาะสมของขอ้ค าถามและวตัถุประสงค์และ
เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลาโดยผลรวมท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนมามีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 4.59 
 
ตอนที ่2 การพฒันาและหาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 
 ประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา
และวฒันธรรม ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ เร่ือง กรุงรัตนโกสินทร์ โดยมี 3 ขั้นตอนดงัน้ี  

ผลการทดลองคร้ังที่ 1 ผูว้ิจยัไดน้ าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้นกัเรียนท่ีมีคุณสมบติั
ใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง ทดลองใช ้จ านวน 3 คนเพื่อศึกษาการเรียนรู้ของนกัเรียนวา่สามารถเรียนได้
อย่างคล่องแคล่ว มีความเขา้หรือปัญหาในขณะเรียนหรือไม่และตรวจสอบความเขา้ใจของเน้ือหา
บทเรียนการส่ือความหมายและวธีิการน าเสนอจากนั้นผูว้ิจยัไดส้ังเกตซกัถามและบนัทึกพฤติกรรมใน
ขณะท่ีผูเ้รียนใชบ้ทเรียนเพื่อเป็นฐานขอ้มูลในการแกไ้ขขอ้บกพร่องจากนั้นให้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

ผูว้ิจยัได้ค  านวณหาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยคิดจากคะแนน
แบบฝึกหดัหลงัเรียนในแต่ละหน่วยเรียน 60 คะแนนและคิดจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียน 40 คะแนนผลปรากฏดงัตารางท่ี 1 
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ตารางที ่4.2 แสดงประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจากการทดลองคร้ังท่ี 1 
 
 คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ ร้อยละ E1/E2 
แบบฝึกหดั 
 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

60 
 
40 

50.30 
 

32.33 

83.88 
83.88/80.83 

80.83 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเวบ็ซ่ึงผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดแลว้แต่จ านวน
กลุ่มทดลองยงันอ้ยจึงท าการทดลองคร้ังท่ี 2 
 

ผลการทดลองคร้ังที่ 2 ผูว้จิยัน าเวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ให้นกัเรียนท่ีมีคุณสมบติั
ใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง ท่ีไดรั้บการปรับปรุงจากการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 1 แลว้ไปทดลองกบันกัเรียน
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 15 คนโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชง้านและหาประสิทธิภาพ
ของเวบ็ไซตโ์ดยท าการทดลองเสมือนภาคสนามทุกอยา่งเพื่อตรวจสอบความผิดพลาดต่างๆเพื่อท่ีจะไดน้ า
ขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนไปแกไ้ขก่อนท่ีจะน าไปใชจ้ริง ผลปรากฏดงัตารางท่ี 4.3 
 
ตารางที ่4.3 แสดงประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจากการทดลองคร้ังท่ี 2 
 
 คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ ร้อยละ E1/E2 
แบบฝึกหดั 
 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

60 
 
40 

48.02 
 

32.06 

80.33 
80.33/80.11 

80.11 
 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา่เวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนผา่นเกณฑ์ท่ี
ก าหนด80/80 แลว้จึงน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปใชเ้พื่อศึกษาผลการเรียนรู้ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนดว้ยเวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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ผลการทดลองคร้ังที่ 3 ผู ้วิจ ัยน าเว็บไซต์การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้นักเรียนท่ีมี
คุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่าง ท่ีไดรั้บการปรับปรุงจากการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 2 แลว้ไป
ทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจานวน 30 คน เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของเวบ็ไซต์
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมระดับ
มธัยมศึกษาตอนตน้ เร่ือง กรุงรัตนโกสินทร์ โดยเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 โดยกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 
30 คนท าแบบฝึกหดัในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนทั้ง 4 หน่วย ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 60 คะแนนและ
คะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนซ่ึงมีคะแนนเตม็ 40 คะแนน เพื่อมาวิเคราะห์
หาค่าเฉล่ีย ( ̅) ค่าร้อยละ(%) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลการวิเคราะห์แสดง
ในตารางท่ี 4.4 
 
ตารางที ่4.4 แสดงประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจากการทดลองคร้ังท่ี 3 
 

 คะแนนเต็ม n X  
S.D. ร้อยละ E1/E2 

แบบฝึกหดัท่ี 1 
แบบฝึกหดัท่ี 2 
แบบฝึกหดัท่ี 3 
แบบฝึกหดัท่ี 4 

15 
15 
15 
15 

30 
30 
30 
30 

12.00 
12.13 
12.20 
11.97 

1.85 
1.85 
1.76 
1.65 

80.22 
81.11 
81.55 
80.00 

รวม 
 
Post Test 

60 
 

40 

30 
 

30 

48.30 
 

31.30 

6.88 
 

3.58 

80.72 
80.72/80.25 

80.25 

 
จากตารางท่ี 4.4 พบวา่เวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนผา่นเกณฑ์ท่ี

ก าหนด 80/80 แลว้ผูว้ิจยัจึงน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปใชเ้พื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนดว้ยเวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนการคิด
อย่างมีวจิารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 
  

ผลการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนกบัผลการเรียนรู้ทางการเรียนหลงัเรียนดงั
ผลการวเิคราะห์แสดงในตารางท่ี 4.5 

 
ตารางที ่4.5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้แบบทดสอบก่อนเรียนกบัหลงัเรียน 
 
การทดสอบ n k X  S.D. t Sig 
ก่อนเรียน 30 40 19.20 5.96 -9.88 .00 
หลงัเรียน 30 40 31.30 3.58   

*p< .05 
 

จากตารางท่ี 4.5 พบวา่ ผลการเรียนรู้ เร่ือง กรุงรัตนโกสินทร์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ หลงัเรียนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนมีคะแนนสูงกวา่แบบทอสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ตอนที ่4 ศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนหลงัจากการทีเ่รียนการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 

ผูว้ิจ ัยได้ศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของนักเรียนในระดับ
มธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนทิพพากรวทิยาการ ต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี 

ในการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจ านวน
ทั้งหมด 30 คนให้ตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจจ านวน 20 ขอ้ หลงัจากจบการเรียนดว้ย
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จากนั้นน ามาหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลว้
น าไปแปลความหมายค่าระดบัตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวผ้ลการวเิคราะห์ดงัแสดงในตารางท่ี 4.6 
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ตารางที ่4.6 แสดงผลความพึงพอใจของนกัเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ด้านเนือ้หา 
 
1.   นกัเรียนพึงพอใจในการศึกษาศึกษานอกสถานท่ีเสมือนวา่มี 
      เน้ือหาน่าสนใจ สอดคลอ้งกบัวชิาสังคมศึกษาท่ีก าลงัศึกษาอยู ่  
2.   เน้ือหาและภาษาท่ีใชใ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีความ 
      เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 
3.   การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถท าใหน้กัเรียนไดรั้บ 
      ความรู้อยา่งเท่าเทียมกนั 
4.   การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถน ามาพฒันาการเรียน 
       วชิาสังคมศึกษา 
5.    เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ใหผู้เ้รียน 
       ฝึกท างานและแสดงความคิดเห็นร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

 
 

4.33 
 

4.43 
 

 4.47 
 

4.57 
 

4.50 
 

 
 

0.60 
 

0.55 
 

0.62 
 

0.62 
 

0.63 

 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.45 0.59 มาก 

ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
6.   การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ 
      กบัครู กบัเพื่อนภายในกลุ่มและกบัเพื่อนต่างกลุ่ม  
7.   กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีขั้นตอนหรือเป็น 
      กระบวนการท่ีกระตุน้ให้นกัเรียนเรียนรู้และปฏิบติัไดอ้ยา่ง 
      มีประสิทธิภาพ              
8.   ส่งเสริมการท ากิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียน                         
9.   กิจกรรมนอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา 
       คน้ควา้หาขอ้มูล 
10.  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยการใชเ้วบ็มีกิจกรรมท่ี   
       หลากหลายเหมาะสมกบันกัเรียน      

 
4.63 

 
4.43 

 
 

4.50 
4.47 

 
4.43 

 

 
0.49 

 
0.67 

 
 

0.63 
0.73 

 
0.67 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 

 
 

มากท่ีสุด 
มาก 

 
มาก 

เฉลีย่ 4.53 0.61 มากทีสุ่ด 



97 
 

ตารางที ่4.6 แสดงผลความพึงพอใจของนกัเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ด้านส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ 
 
11.   การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ใหผู้เ้รียนรับประสบการณ์  
        ท่ีหลากหลายเกิดความรู้ความช านาญดา้นเทคโนโลย ี     
12.   การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เช่ือมโยงโลกท่ีอยูไ่กลตวัผูเ้รียน  
        ใหเ้ขา้มาสู่การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
13.   นกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้และรู้จกัส่ือหลายมิติจากการศึกษานอก 
        สถานท่ีเสมือน 
14.   ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิการใชส่ื้อและแหล่งขอ้มูลต่างๆ 
        เพื่อการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม 
15.   สร้างสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท าใหน้กัเรียนไดรั้บ  
        ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีใหม่ น่าสนใจและท าใหอ้ยากเรียนรู้ 

 
 

4.57 
 

4.57 
 

 4.67 
 

4.47 
 

4.60 
 

 
 

0.56 
 

0.56 
 

0.47 
 

0.73 
 

0.56 

 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มาก 
 

มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.57 0.64 มากทีสุ่ด 

ด้านการวดัผลและการประเมินผล 
 
16.   วธีิการวดัและการใหค้ะแนนของนกัเรียนมีความเหมาะสม  
17.   เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลมีความเหมาะสมกบันกัเรียน                             
18.   นกัเรียนไดผ้ลการประเมินตนเองจากการท ากิจกรรม 
19.   นกัเรียนไดผ้ลการประเมินในการท ากิจกรรมจากครู                        
20.   นกัเรียนไดผ้ลการประเมินจากความคิดเห็นของเพื่อนและครู        

 
 

4.53 
4.53 
4.57 
4.57 
4.63 

 
 

0.68 
0.68 
0.56 
0.56 
0.55 

 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

เฉลีย่ 4.58 0.66 มากทีสุ่ด 
 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา่ความพึงพอใจในการเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของนกัเรียน
ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ การประเมินแบ่งเป็น 4 ตอนตอนท่ี 1 การประเมินดา้นเน้ือหาพบวา่มี
ค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.45 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.59 ความพึงพอใจของ
นกัเรียนอยูใ่นระดบัมากโดยค่าเฉล่ียสูงสุดไดแ้ก่การน ามาพฒันาการเรียนพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅)  เท่ากบั 4.57         
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และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.62 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
และค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุดไดแ้ก่เน้ือหาน่าสนใจ พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.33 และค่าส่วนเบ่ียงแบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.60 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก                            
 ตอนท่ี 2 ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.53และค่าส่วน
เบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.61 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยค่าเฉล่ีย
สูงสุดไดแ้ก่การกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูกบัเพื่อนภายในกลุ่มและกบัเพื่อนต่างกลุ่มพบวา่มี
ค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.63 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.49 ความพึงพอใจของ
นกัเรียนอยู่ในระดบัมากท่ีสุดและค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดได้แก่กระบวนการท่ีกระตุน้ให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้และกิจกรรมหลากหลายท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅)  เท่ากบั 4.43 และค่าส่วน
เบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.67 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

ตอนท่ี 3 ดา้นส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.57 และค่าส่วนเบ่ียง
แบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.64 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยค่าเฉล่ียสูงสุด 
ได้แก่นักเรียนได้รับการเรียนรู้และรู้จกัส่ือหลายมิติจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีค่าเฉล่ีย         
( ̅) เท่ากบั 4.67 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.47 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุดและค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุดไดแ้ก่ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิการใชส่ื้อและแหล่งขอ้มูลต่างๆ
เพื่อการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.47 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากบั 0.73 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

ตอนท่ี 4 ดา้นการวดัผลและการประเมินผลพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.58  และค่าส่วนเบ่ียง

แบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.66 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดโดยค่าเฉล่ียสูงสุด

ไดแ้ก่นกัเรียนไดผ้ลการประเมินจากความคิดเห็นของเพื่อนและครูพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.63

และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.55 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด

และค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุดไดแ้ก่วธีิการวดัและการใหค้ะแนนของนกัเรียนมีความเหมาะสมและเคร่ืองมือท่ี

ใชว้ดัผลมีความเหมาะสมกบันกัเรียนพบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.53 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากบั 0.68 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 

 



บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิยั อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง เร่ือง ผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณดว้ย

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม          
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนทิพพากรวทิยาการ จงัหวดัปทุมธานี โดยผูว้ิจยัสามารถสรุปการวิจยั 
อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะตามล าดบัดงัต่อไปน้ี 

 
5.1 สรุปการวจัิย 

5.1.1 วตัถุประสงคข์องวจิยั 
การวจิยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย ดงัน้ี 

1. เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้    
  2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
 

5.1.2 สมมุติฐานการวจิยั 
     1. นกัเรียนมีผลการเรียนรู้จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน หลงัเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5 

2. นกัเรียนมีความพึงพอใจหลงัจากการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน อยูใ่นระดบัมาก 

 
5.1.3 วธีิด าเนินงานวจิยั 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได ้
ก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัดงัน้ี 
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ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2554 ของโรงเรียนทิพพากรวิทยาการ สังกดั สมาคมผูป้ระกอบวิชาชีพบริหารการศึกษา
สถานศึกษาเอกชน ต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี 

  กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนในระดับมธัยมศึกษาตอนต้น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2     
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 ของโรงเรียนทิพพากรวยิาการ สังกดั สมาคมผูป้ระกอบวิชาชีพบริหาร
การศึกษาสถานศึกษาเอกชน จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คนได้มาจากการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Selection) 

    2. ตวัแปรท่ีศึกษา 

      ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

          ผลการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

ความพึงพอใจจากการศึกษาเรียนนอกสถานท่ีเสมือน 

3. เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ 

      ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดเน้ือหาในการวิจยั คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม

ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม โดยการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดเ้ลือกกลุ่มสาระ ท่ี 4 ประวติัศาสตร์ เร่ือง 

ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ โดยแบ่งเป็น 4 หน่วย ดงัน้ี 

1. ประวติัความเป็นมาในการก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 

   2. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนตน้ 

      3. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 

4. ประวติัในสมยักรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 

4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

1 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  
ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ 

2 แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้คิดอยา่งมีวจิารณญาณในการศึกษานอก 
สถานท่ีเสมือน  

3 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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5.1.4 การเก็บรวมรวมขอ้มูล 
   ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ ศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ย

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
   ผูว้จิยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชโ้รงเรียนทิพพากรวยิาการ เป็นสถานท่ีในการ

พฒันาและหาประสิทธิภาพ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ  านวน 30 คน 
โดยด าเนินการ ดงัน้ี 

1 จดัเตรียมสถานท่ี คือ ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนทิพพากรวทิยาการ  
ใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน เช่นโตะ๊ เกา้อ้ี แสงสวา่ง และคอมพิวเตอร์ จากนั้นตรวจสอบโปรแกรมท่ี
ใชดู้ภาพและการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองวา่อยูใ่นสภาพพร้อมใชง้านหรือไม่ ท าการ
ปรับปรุงขอ้บกพร่องต่างๆ เพื่อก าจดัตวัแปรแทรกซอ้นท่ีอาจจะเกิดข้ึนในขณะท าการทดลอง แลว้
ตรวจสอบการท างานของเครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 

    2 ผูว้ิจยัช้ีแจงวตัถุประสงค์และอธิบายการการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้กบักลุ่ม
ทดลองทราบ และวางแผนของกิจกรรมร่วมกบัผูเ้รียน จากนั้นใหท้  าแบบทดสอบก่อนเรียน 

    3 ทดลองใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในการเขา้เยี่ยมชมสถานท่ีในการเดินทาง
โดยใหผู้เ้รียนเรียนพร้อมกนั ใชเ้วลาเรียนหน่วยท่ี 1, 2, 3 และ 4 หน่วยละ 1 ชัว่โมง 

    เม่ือเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1 ในขณะท่ีเรียนจะตอ้งท ากิจกรรมระหว่างเรียนควบคู่ไป
กบัการเรียนเน้ือหาหน่วยท่ี 1 ดว้ยและเม่ือเรียนจบเน้ือหาหน่วยท่ี 1 แลว้ท าเช่นน้ีจนครบทั้ง  4 หน่วย 
จากนั้นผูเ้รียนจะตอ้งท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

    4 วิเคราะห์ขอ้มูลและน าผลท่ีได้จากการแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ
หลงัเรียนมาหาค่าสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

      5 สรุปและประเมินผลในการการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 

5.1.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

     1. เปรียบเทียบผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน โดยใช ้t-test for dependent samples  
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 2. วิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ จ านวน 20 
รายการโดยผูว้ิจยัไดใ้ช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ซ่ึงแบ่งออกเป็น 5 ระดบั และใช้
สถิติพื้นฐานในการวเิคราะห์ขอ้มูล 

จากกระบวนการสร้างและหาประสิทธิภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดับมธัยมศึกษาตอนต้น ท่ีผูว้ิจ ัยได้สร้างข้ึน ซ่ึง
การศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้เลือกกลุ่มสาระ ท่ี 4 ประวติัศาสตร์ เร่ือง ประวติักรุงรัตนโกสินทร์ โดย
แบ่งเป็น 4 หน่วย และไดจ้ดัใหน้กัเรียนท าการศึกษา สามารถสรุปผลไดด้งัน้ี 

1. ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ หลงัเรียนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีผลการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

2. ผลการประเมินมีความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจจดัอยูใ่นระดบัมาก 
 
5.2 อธิปรายผล 
 จากผลการวิจัยคร้ังน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอย่างมี
วิจารณญาณด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนและความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการใช้
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ าเสนอ การอภิปรายผล ดงัน้ี 

1. ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ หลงัเรียนการคิดอย่างมี
วิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีผลการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 อาจเน่ืองมาจากสาเหตุดงัน้ี 

1.1 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีการออกแบบการเรียนรู้โดยท่ีผูเ้รียนจะตอ้งมี 
บทบาทเป็นผูจ้ดักระท ากบัขอ้มูลหรือประสบการณ์ต่างๆ โดยการให้ผูเ้รียนลงมืออยูใ่นบริบทจริง ซ่ึง
หมายความวา่ผูเ้รียนจะตอ้งออกไปนอกสถานท่ีจริงเสมือน โดยการใชเ้ทคโนโลยีเป็นส่ือกลางในการ
เดินทางการท่องเท่ียวส ารวจสถานท่ีต่างๆ ตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ผ่านตวัเช่ือมโยงและอุปกรณ์
เพื่อให้เกิดความเสมือนจริง  นอกจากน้ีผูเ้รียนและผูส้อนสามารถเกิดการเรียนรู้และยงัสามารถดู
ความสัมพนัธ์ระหว่างภาพ ขอ้ความ ภาพ เสียง วีดีโอ หรือส่ืออ่ืนๆ เหมือนกบัได้เห็นของจริงจาก
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สถานท่ีต่างๆ ท่ีปรากฏอยูภ่ายในเวบ็ไซต ์ดงัท่ี กชกร รัตนโชตินนัท ์(2547) ไดก้ล่าวถึง การศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนไวว้า่ ผูเ้รียนและผูส้อนใชเ้วบ็เป็นส่ือกลางในการส ารวจสถานท่ีต่างๆ โดยผูเ้รียนและ
ผูส้อนอาจศึกษาจากสถานท่ีไดจ้ากภายในเวบ็ไซตห์รือจากตวัเช่ือมโยงท่ีทางเวบ็ไซตน์ั้นๆ ไดจ้ดัไว ้ 

1.2 การจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน กิจกรรมในระหวา่งการศึกษานอก 
สถานท่ีเสมือนท่ีจดัท าข้ึนมานั้น ผูส้อนตอ้งคอยติดตามช้ีแนะหรือให้ค  าแนะน าหากนกัเรียนบางคน
เร่ิมอภิปรายนอกเหนือหาท่ีเรียน เพื่อให้นกัเรียนรับรู้ว่าผูส้อนยงัคอยแลและสังเกตการณ์เรียนรู้ของ
นักเรียนอยู่ตลอดเวลา หากผูเ้รียนตอ้งการสอบถามผูส้อนหรือวิทยากรผูใ้ห้ความรู้แต่ละสถานท่ี 
ผูเ้รียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการติดต่อสอบถามส าหรับปัญหาในเร่ืองนั้นได ้นอกจากน้ีนกัเรียน
สามารถท่ีจะจดบนัทึกขอ้มูลท่ีส าคญัหรือขอ้สงสัยได้แก่ ช่ือสถานท่ี ความส าคญัของสถานท่ี ภาพ
สถานท่ี และความรู้ท่ีนกัเรียนไดรั้บ ลงในสมุดบนัทึกการเรียนรู้ แลว้น ามาอภิปรายและท ากิจกรรมท่ี
จดัไวใ้ห ้ซ่ึงจะไดรั้บค าช้ีแนะจากเพื่อนนกัเรียนดว้ยกนัและผูส้อนซ่ึงจะท าใหไ้ดรั้บความรู้เพิ่มเติมจาก
ส่ิงท่ีไดศึ้กษา ดัง่ท่ี Bella and Scheurman (1998)ไดก้ล่าวไวว้า่ โดยครูจะให้นกัเรียนศึกษาจากเวบ็
สถานท่ีเสมือนท่ีครูไดก้ าหนดไวใ้ห้  และมีสมุดบนัทึกขอ้ความหรือค าถามท่ีเกิดข้ึนระหวา่งนกัเรียน
เขา้ไปศึกษาในเวบ็ไซตน์ั้นๆ รวมถึงประสบการณ์เสมือนท่ีนกัเรียนไดรั้บ  จากนั้นนกัเรียนจึงไปเยือน
สถานท่ีจริง  เพื่อพบกบัวทิยากรและไดเ้ห็นสถานท่ีจริงแลว้บนัทึกความรู้  เพื่อน าขอ้มูลในสมุดบนัทึก
มาอภิปรายและสรุปผลในชั้นเรียน 
       1.3 การจดัการเรียนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ก่อนท่ีนกัเรียน
จะเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ผูว้ิจยั ไดท้  าการแนะน ากระบวนการเรียนรู้และ
วิธีการใชเ้วบ็ไซต์ ภายหลงัจากท่ีไดท้าการแนะน าเรียบร้อยแลว้ก็จะให้ท าแบบทดสอบทางการเรียน 
(ก่อนเรียน) ผลปรากฏว่านักเรียนท าแบบทดสอบได้คะแนนไม่ดีเท่าท่ีควร ซ่ึงเป็นผลท่ีเกิดจาก
นกัเรียนยงัไม่ไดเ้รียน การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีมีทั้งหมด 4 หน่วยการเรียน เพราะแบบทดสอบ
ทางการเรียน (ก่อนเรียน) จะประกอบไปดว้ย เน้ือหา สถานท่ีต่างๆท่ีศึกษา และกิจกรรมในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีมาจากหน่วยการเรียนท่ี 1-4 จึงเป็นสาเหตุท่ีท าให้นกัเรียนท า
คะแนนไม่ดีเท่าท่ีควร เพราะนกัเรียนยงัไม่ไดเ้รียนบทเรียนเหล่าน้ี 
  เม่ือนกัเรียนท าการเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแลว้ นกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบ วดัผลการ
เรียนรู้ทางการเรียน (หลงัเรียน) ผลปรากฏวา่ นกัเรียนจ านวน 30 คน ท าแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้
ทางการเรียน (หลงัเรียน) แลว้นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบไดค้ะแนนเพิ่มข้ึนมากกว่าการท า
แบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงเกิดจากการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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ในแต่ละหน่วยเรียนมีเน้ือหา สถานท่ีต่างๆท่ีศึกษาและกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน แต่ละ
หน่วยเรียนท่ีนกัเรียนจะตอ้งท า และเม่ือทาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียนหลงัเรียนการคิด
อย่างมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 

สุรศกัด์ิ มณีข า (2550)ไดท้  าการศึกษาผลการใช้ทศันศึกษาเสมือนจริงผ่านห้องเรียนเสมือน 
สาระท่ี 4: ประวติัศาสตร์กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาตอนต้น ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนกับ     
ทศันศึกษาเสมือนจริงผ่านห้องเรียนเสมือนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ บุษกร เช่ียวจินดากานต ์(2548) ไดท้  าการศึกษาผลการจดักิจกรรมการ
แกปั้ญหาตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์โดยใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท่ีมีต่อการแกปั้ญหา
ส่ิงแวดล้อมของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผลการวิจยัพบว่า ผูท่ี้เรียนด้วยกิจกรรมการ
แก้ปัญหาตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์โดยใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เร่ืองการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ มีความสามารถในการแก้ปัญหาส่ิงแวดล้อมสูงข้ึนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

จากเหตุผลดงัท่ีไดก้ล่าวมาเป็นเคร่ืองยืนยนัไดว้่า การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนช่วยท าให้
ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ทั้งน้ีเน่ืองมาจากนกัเรียนไดมี้โอกาสศึกษาและปฏิบติัตาม
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนตามแนวกระบวนการ
เรียนการสอนโดยมีกิจกรรมท่ีหลากหลายตามลกัษณะระบบ รวมถึงมีบรรยากาศเสมือนจริง ซ่ึงเป็น
ส่ิงท่ีอยู่ในความสนใจของผูเ้รียนและเหมาะสมกบัยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ เม่ือผูเ้รียนไดเ้รียนจบ
บทเรียนแลว้สามารถศึกษาบทสรุปประเมินผลตนเองไดท้นัที ท าให้นกัเรียนมีแรงจูงใจท่ีจะศึกษา
อยา่งต่อเน่ือง ผูเ้รียนจึงเขา้ใจในบทเรียนไดม้ากข้ึนท าให้นกัเรียนท่ีเรียนโดยการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน จึงท าให้ผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ หลงัเรียนการคิด
อยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีผลการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั.05 

2. การศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยใชแ้บบสอบถามความพึง
พอใจพบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยผูว้ิจยัได ้แบ่ง
การประเมินออกเป็น 4 ตอน ดงัน้ี 
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ตอนท่ี 1 การประเมินดา้นเน้ือหา พบว่ามีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.45 และค่าส่วนเบ่ียงแบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.59 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มาก โดยค่าเฉล่ียสูงสุด ไดแ้ก่ 
การน ามาพฒันาการเรียน พบว่ามีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.57 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากบั 0.62 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยู่ในระดบั มากท่ีสุด และค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดไดแ้ก่ เน้ือหา
น่าสนใจ พบว่ามีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.33 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.60        
ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มาก                            
 ตอนท่ี 2 ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.53 และค่าส่วน
เบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.61 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด โดยค่าเฉล่ีย
สูงสุด ไดแ้ก่ การกระตุน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูกบัเพื่อนภายในกลุ่มและกบัเพื่อนต่างกลุ่ม พบวา่
มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.63 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.49  ความพึงพอใจของ
นกัเรียนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุดไดแ้ก่ กระบวนการท่ีกระตุน้ให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้และกิจกรรมหลากหลายท่ีเหมาะสมกบันกัเรียน พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅)  เท่ากบั 4.43 และค่าส่วน
เบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.67 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มาก 

ตอนท่ี 3 ดา้นส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั  4.57 และค่าส่วนเบ่ียง
แบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.64 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด โดยค่าเฉล่ียสูงสุด 
ไดแ้ก่ นกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้และรู้จกัส่ือหลายมิติจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีค่าเฉล่ีย ( ̅) 
เท่ากบั 4.67       และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั  0.47  ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่น
ระดบั มากท่ีสุด และค่าเฉล่ียนอ้ยท่ีสุดไดแ้ก่ ช่วยให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้วิธีการใชส่ื้อและแหล่งขอ้มูล
ต่างๆเพื่อการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมพบว่ามีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.47 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากบั  0.73 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มาก 

ตอนท่ี 4 ดา้นการวดัผลและการประเมินผล พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.58  และค่าส่วนเบ่ียง

แบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.66 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยู่ในระดบั มากท่ีสุด โดยค่าเฉล่ีย 

สูงสุด ไดแ้ก่นกัเรียนไดผ้ลการประเมินจากความคิดเห็นของเพื่อนและครู  พบวา่มีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 

4.63 และค่าส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.55 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด และค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุดไดแ้ก่ วิธีการวดัและการให้คะแนนของนกัเรียนมีความเหมาะสมและ

เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลมีความเหมาะสมกบันกัเรียน พบว่ามีค่าเฉล่ีย ( ̅) เท่ากบั 4.53 และค่าส่วนเบ่ียง

แบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.68 ความพึงพอใจของนกัเรียนอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
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จากผลการศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เป็นการน าส่ือเทคโนโลยีหลายมิติและระบบเสมือนคอมพิวเตอร์

เครือข่ายมาจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้ผูเ้รียนมีโอกาสสัมผสัส่ือต่างๆ อยา่งหลากหลายและเป็นการ

เพิ่มบรรยากาศการเรียนรู้ไดดี้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ โดยนกัเรียนไดใ้ชค้วามสามารถของตนอยา่ง

เต็มศกัยภาพ มีโอกาสแสดงความคิดเห็น มีอิสระในการตดัสินใจ ในการตอบค าถาม และการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง โดยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นท้าทายความสนใจของนักเรียนพร้อมทั้ งให้

นกัเรียน เกิดความสุขสบาย ใฝ่รู้ใฝ่เรียนอยา่งมีความสุข  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั วนิสา นิรมาณ (2545:67)  

ท่ีกล่าวไวว้า่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบ ต่อกิจกรรมท่ีกระท า ท่ีปรากฏออกมาทาง

พฤติกรรมและเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่างๆ ของบุคคล ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ทศันีย ์

สิงห์เจริญ (2544:52) ท่ีกล่าวไวว้า่ทศันคติในทางท่ีดีของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอน ความรู้สึกท่ี

เกิดจากการท่ีไดรั้บการตอบสนองทั้งทางดา้นร่างกายและจิตใจ อนัเป็นผลสืบเน่ืองมาจากปัจจยัหรือ

องคป์ระกอบต่างๆ ในการเรียนเช่น สภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียน เน้ือหาวิชาท่ีไดรั้บจากการเรียนซ่ึงท า

ใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจในการเรียนการสอนจนประสบความส าเร็จในการเรียนได ้

 จากท่ีกล่าวมา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนซ่ึงเป็นส่ือท่ีทนัสมยัและน่าสนใจ มีส่วนส าคญั
ในการกระตุน้ให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน เกิดจินตนาการและรักในการแสวงหา
ความรู้ ช่วยส่งเสริมให้เกิดความคิด ความเขา้ใจ รู้จกัแกปั้ญหาต่างๆ และบนัทึกส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้อยู่
ตลอดเวลา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนยงัสนบัสนุนให้ผูเ้รียนมีการพฒันาความร่วมมือระหว่าง
ผูเ้รียนและผูส้อนจากการร่วมกิจกรรมในการแลกเปล่ียนองคค์วามรู้จากการศึกษา นอกจากน้ีนกัเรียน
สามารถแสวงหาความรู้โดยผูเ้รียนเป็นผูข้วนขวายใฝ่รู้จากเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง โดยการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนสามารถให้ผูเ้รียนไปยงัแหล่งเรียนรู้ไดทุ้กสถานท่ี ดว้ยเหตุผลดงักล่าวน้ี จึงเป็นเหตุท่ี
ท าใหน้กัเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ขอ้เสนอแนะในการน าไปใช ้
1. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เป็นการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ดงันั้น 

ควรฝึกใหผู้เ้รียนไดมี้ทกัษะในการใชร้ะบบเครือข่ายให้เป็นเสียก่อน เช่น การวิธีการใช ้การติดต่อกนั
ผา่นหอ้งสนทนา การแสดงความคิดเห็นเวบ็บอร์ด การเขา้หรือการคน้หาขอ้มูลและการบนัทึกขอ้มูล 



107 
 

เป็นตน้ เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนอย่างสะดวกและแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึนไดด้ว้ยตนเองในระหวา่งเรียน   
จะไดใ้ชป้ระโยชน์ของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใหเ้กิดประโยชน์เตม็ท่ี 

     2. การเรียนการสอนโดยใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ควรใช้ภาพกราฟิก 
ภาพเคล่ือนไหว คลิปวดีิโอหรือไฟลเ์สียง ควรเลือกให้เหมาะสม เพราะอาจจะท าให้เกิดการล่าชา้ของ
การดาวน์โหลดขอ้มูลของผูเ้รียนในระหวา่งการเรียนพร้อมกนัคราวละมากๆ 

     3. ควรมีการเตรียมความพร้อมของโครงสร้างพื้นฐานการวางแผนการออกแบบการ
สร้างใหดี้โดยเฉพาะดา้นกิจกรรมและเน้ือหาของการศึกษานอกาถานท่ีเสมือน จะตอ้งท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความเพลิดเพลินเหมือนกบัการไปศึกษานอกสถานท่ีจริง จะเป็นส่วนช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ได้
เป็นอยา่งดี 

 
5.3.2 ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

1. จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จะเห็นวา่นกัเรียนตอ้งใชท้กัษะการเรียนรู้และ 
การใช้ปฏิสัมพนัธ์ของผูเ้รียนในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ดั้ งนั้นควรมีการศึกษาทกัษะในการ
เรียนรู้และปฏิสัมพนัธ์ของนักเรียนในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพื่อจะได้เป็นแนวทางและ
รูปแบบในการพฒันาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้เกิดประสิทธิภาพต่อไป 

      2. ควรมีการส่งเสริมให้เกิดงานวิจยัท่ีเก่ียวกบักระบวนการคิดจากการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนเพราะหลงัท่ีนกัเรียนไดศึ้กษาเน้ือหาขอ้มูลจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนนกัเรียน
อาจเกิดเรียนรู้ของรูปแบบกระบวนการคิดอ่ืนๆ เช่น การคิดแกไ้ขปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การคิด
วเิคราะห์ การคิดวพิากษ ์การคิดเปรียบเทียบ เป็นตน้ เพื่อท าทราบถึงกระบวนการคิดของนกัเรียนดว้ย
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมากยิง่ข้ึน 

      3. ในอนาคตควรมีการศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่ๆ เพื่อน ามาพฒันา และ
ผสมผสานใหเ้ขา้กบัระบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนใหมี้ความเสมือนจริงมากยิ่งข้ึน โดยอาจจะน า
โปรแกรมหรือฐานขอ้มูลแนวอ่ืนๆ ท่ีมีคุณภาพและความเหมาะสมกบัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
จะไดเ้ป็นแนวทางในการศึกษาคน้ควา้ต่อ 
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โครงสร้างเน้ือหาและสถานท่ีศึกษา 
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ภาคผนวก  ก 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 
ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 

1. รองศาสตราจารย ์ดร.สาโรช   โศภีรักข์ 
  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. รองศาสตราจารย ์ดร.วรางคณา   โตโพธ์ิไทย 

  สาขาวชิาศึกษาศาสตร์     มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.พลัลภ พิริยะสุรวงศ ์
 ภาควชิาครุศาสตร์เทคโนโลย ี  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 
4. ดร.อเนกพล เก้ือมา   
 สถาบนัวจิยัสังคม จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
5. ดร.อุทิศ บ ารุงชีพ 

  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
ผู้เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หาวิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

1. นายทวศีกัด์ิ   สุทธง 
ครูผูส้อน  หวัหนา้กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
โรงเรียนทิพพากรวทิยาการ 

2. นางกมลเนตร จิตรตร์นิตย ์
ครูผูส้อน  กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
โรงเรียนอุดมศึกษาวทิยา 

3. นางสาวยพุิน  สอนตรี 
ครูผูส้อน   กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
โรงเรียนอุดมศึกษาวทิยา 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประนอม  พนัธ์ไสว 

  ภาควชิาการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

ตามสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 
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ตาราง แสดงค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณตามสูตร KR-
20 ของ Kuder Richardson 
 

ข้อที่ จ านวนข้อทีต่อบถูก p q pq 
1 17 0.53 0.45 0.23 
2 19 0.53 0.74 0.39 
3 16 0.63 0.62 0.39 
4 19 0.63 0.38 0.23 
5 16 0.57 0.50 0.28 
6 12 0.60 0.70 0.42 
7 21 0.70 0.40 0.28 
8 22 0.47 0.86 0.42 
9 15 0.53 0.40 0.21 

10 14 0.40 0.86 0.34 
11 15 0.57 0.40 0.22 
12 18 0.53 0.58 0.30 
13 20 0.37 0.86 0.31 
14 19 0.37 0.70 0.25 
15 15 0.53 0.46 0.24 
16 17 0.67 0.71 0.47 
17 18 0.47 0.53 0.24 
18 12 0.57 0.38 0.21 
19 13 0.37 0.65 0.24 
20 20 0.53 0.77 0.40 
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ข้อที่ จ านวนข้อทีต่อบถูก p q Pq 
21 22 0.67 0.57 0.38 
22 21 0.30 0.57 0.17 
23 22 0.63 0.57 0.35 
24 15 0.50 0.75 0.37 
25 18 0.67 0.41 0.27 
26 25 0.57 0.56 0.31 
27 16 0.37 0.65 0.24 
28 20 0.57 0.64 0.36 
29 19 0.50 0.49 0.24 
30 21 0.80 0.56 0.44 
31 15 0.57 0.41 0.23 
32 17 0.53 0.81 0.42 
33 22 0.60 0.82 0.49 
34 17 0.40 0.42 0.16 
35 19 0.33 0.57 0.18 
36 16 0.50 0.46 0.23 
37 15 0.73 0.55 0.40 
38 14 0.40 0.46 0.18 
39 20 0.50 0.39 0.19 
40 22 0.53 0.45 0.23 

        รวม                            714                11.91 
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การค านวณหาค่า 

 pq = 11.91,  x = 714,  x2=13,154,  ̅ = 
n

x
=

30

714  =  23.8 

 S2    =  
n

x
- 









n

x 2  

  

 S2      =  
30

13154    -   8.23 2  

S2      = 438 - 566  

S2      =   (-128) 

 

จากสูตร   Rtt       =  

   =   
140

40


 -  












)128(

91.11
1  

   =     1.03 – (-0.08) 

   =      0.95 

สรุป ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบฉบบัน้ีโดยใชสู้ตร KR-20 เท่ากบั 0.95 แปลความหมาย
ไดว้า่ แบบทดสอบฉบบัน้ีมีความเช่ือมัน่ระดบัสูงมาก 
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ภาคผนวก ช 
ตวัอยา่งเวบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเพื่อส่งผลต่อการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ระดบัช่วงชั้นท่ี 3 
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ตัวอย่างเวบ็เวบ็ไซต์การศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 

1. หน้าแรก (homepage) เวบ็ไซต์ http://www.vftrattanakosin.com 
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2. ลงทะเบียน 

 

 

3. วตัถุประสงค์ 
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4. ห้องสนทนา 

 

 

5. สมุดบันทกึ 
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6.  โครงสร้างเนือ้หา 

 

 

7. การก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 
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8. การก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 

 

 

9. การก่อตั้งกรุงรัตนโกสินทร์ 
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10. กจิกรรมที่1 

 

 

11. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น
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12. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

 

 

13. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 
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14. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

 

 

15. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 
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16. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

 

 

17. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 
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18. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

 

 

19. กจิกรรมที่2 
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20. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 

 

 

21. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 
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22. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 

 

 

23. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 
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24. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 

 

 

25. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนกลาง 
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26. กจิกรรมที่3 

 

 

27. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 
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28. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 

 

 

29. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 
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30. กรุงรัตนโกสินทร์ตอนปลาย 

 

 

31. กจิกรรมที่4 
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32. แบบทดสอบ 
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33. แบบสอบถาม 
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ภาคผนวก  ข 
ผลการประเมินจากแบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก  ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซต์ เร่ือง การศึกษานอกสถานที่เสมือนของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จากผู้เช่ียวชาญ 

 
    ผลการตรวจสอบคุณภาพเว็บไซต์การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยผูว้ิจยัไดน้ าแบบประเมิน
ทางดา้นการออกแบบและดา้นเน้ือหาในการจดับทเรียน ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสม  
   โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอน จ านวน 3 ท่าน ค่าเฉล่ียและค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน จาก 
การประเมินทางดา้นการออกแบบและดา้นเน้ือหาในการจดับทเรียนของผูเ้ช่ียวชาญ 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น (n=3) 

X  S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบ 
 
1.   การออกแบบโฮมเพจ มีความน่าสนใจ ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น 
      (วตัถุประสงค ์เมนูหลกั ส่วนช่วยเหลือ ฯลฯ) 
2.   ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยเรียน 
3.   ความเหมาะสมของตวัอกัษรท่ีใช ้ขนาด สีตวัอกัษรอ่านง่าย 
4.   ความเหมาะสมของพื้นหลงักบัภาพและตวัอกัษร 
5.   ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) 
6.   อุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น แหล่งเรียนรู้ทรัพยากรหอ้ง 
      สนทนา สมุดบนัทึกและกระดานสนทนา 
7.   การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม สวยงาม ง่ายต่อการใช ้
8.   ความชดัเจนของภาพ 
9.   ภาพกราฟฟิกเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความคิดริเร่ิม  
      สร้างสรรคแ์ละการออกแบบ 
10. ความเร็วในการแสดงผลมีความเหมาะสมใหข้อ้มูลรวดเร็ว 

 
 

5 
 

4.66 
4.66 
4.66 
4.66 
4.66 

 
4.66 
4.66 
4.66 

 
4.66 

 
 

0 
 

0.57 
0.57 
0.57 
0.57 
0.57 

 
0.57 
0.57 
0.57 

 
0.57 

 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

รวม 4.69 0.11 มากทีสุ่ด 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น (n=3) 

X  S.D. ระดับ 

ด้านเนือ้หาในการจัดบทเรียน 
11.   ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาวชิา 
12.   ความชดัเจนของเน้ือหา 
13.   ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหาวชิา 
14.   ความเหมาะสมของขอ้ค าถามและวตัถุประสงค ์
15.   เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา 

 
4.33 
4.66 
4.66 
4.66 
4.66 

 
0.63 
0.77 
0.77 
0.77 
0.77 

 
มาก 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

รวม 4.59 0.14 มากทีสุ่ด 
 

 จากตาราง   คะแนนเฉล่ียของ ผูเ้ช่ียวชาญ ในการประเมินดา้นการออกแบบเวบ็ไซต ์

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบั

มธัยมศึกษาตอนตน้ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนมามีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด (4.69) 

คะแนนเฉล่ียของ ผูเ้ช่ียวชาญ ในการประเมินดา้นเน้ือหาในการจดับทเรียนเวบ็ไซต ์การศึกษา

นอกสถานท่ีเสมือนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดบัมธัยมศึกษา

ตอนตน้ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนมามีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด (4.59) 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินท่ีใชใ้นงานวจิยั 
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แบบประเมนิคุณภาพเวบ็ไซต์ (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
เร่ือง การศึกษานอกสถานทีเ่สมอืนของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  

ศาสนาและวฒันธรรม ในระดับมธัยมศึกษาตอนต้น 
 

ค าช้ีแจง 

1. แบบประเมินน้ีใชส้ าหรับประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยการใชเ้วบ็ 

2. แบบประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยการใชเ้วบ็มี 2 ส่วน คือ 

ส่วนท่ี 1 กรุณากรอกขอ้มูลส่วนตวั 

ส่วนท่ี 2 กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัความส าคญัตามความคิดเห็นของท่าน 

หากมีความคิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะ เพิ่มเติม กรุณาเขียนในช่องวา่งท่ีก าหนดให้ 

โดยรายการประเมินการใชเ้วบ็ก าหนดระดบัคุณภาพ 5 ระดบั คือ 

5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 

1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

 

 

ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

            เฉลิม  สมภู่ 

                 ผูว้จิยั 
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ค าช้ีแจง  กรุณากรอกข้อมูลส่วนตัวของท่านตามความเป็นจริง 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ช่ือ.............................................................................นามสกุล............................................................... 
เพศ   ชาย  หญงิ 
วุฒิการศึกษา 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
อาชีพ...........................................................................ต าแหน่ง............................................................. 
สถานทีท่ างาน........................................................................................................................................ 
 

แบบประเมินคุณภาพการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนโดยการใช้เวบ็ 

โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน 

 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

การออกแบบ 
1. การออกแบบโฮมเพจ มีความน่าสนใจ ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ี
จ าเป็น (วตัถุประสงค ์เมนูหลกั ส่วนช่วยเหลือ ฯลฯ) 

     

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยเรียน      
3. ความเหมาะสมของตวัอกัษรท่ีใช ้ขนาด สีตวัอกัษรอ่านง่าย      
4. ความเหมาะสมของพื้นหลงักบัภาพและตวัอกัษร      
5. ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link)      
6. อุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน เช่น  แหล่งเรียนรู้ทรัพยากร       
หอ้งสนทนา สมุดบนัทึกและกระดานสนทนา 

     

7.การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม สวยงามง่ายต่อการใช ้      
8.ความชดัเจนของภาพ      
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9. ภาพกราฟฟิกเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา มีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละการออกแบบ 

     

10. ความเร็วในการแสดงผลมีความเหมาะสมใหข้อ้มูลรวดเร็ว      
 
เนือ้หาในการจัดบทเรียน 
11. ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์บัเน้ือหาวชิา 

     

12. ความชดัเจนของเน้ือหา      
13. ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหาวชิา      
14. ความเหมาะสมของขอ้ค าถามและวตัถุประสงค ์      
15. เน้ือหาเหมาะสมกบัเวลา      
 

ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

                       ลงช่ือ…………………………..ผูป้ระเมิน 

                                                                                                    (………………………….) 
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แบบประเมินความพงึพอใจ (ส าหรับกลุ่มเป้าหมาย) 

เร่ือง ความพงึพอใจในการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน  
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

1. แบบสอบถามเร่ือง ความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของนกัเรียนในระดบัช่วงชั้น3 ท่ีโรงเรียน
ทิพพากร วทิยาการ ต าบลประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี 
  2. แบบสอบถามเร่ือง ความพึงพอใจท่ีมีต่อการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ชุดน้ีสร้างข้ึน
ภายใตก้รอบเน้ือหา ทั้งหมด 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ดา้นส่ือ
การสอนและแหล่งเรียนรู้ และดา้นการวดัและการประเมินผล 

3. โปรดพิจารณาค าถามแต่ละขอ้ในแบบสอบถาม วา่มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคห์รือไม่ โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง คะแนนการพิจารณาตามความเห็นของท่าน 
ดงัน้ี 
   +1 ถา้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา 

  0 ถา้ไม่แน่ใจวา่ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา 
   -1 ถา้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา 
 
 
 

       ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

                   เฉลิม  สมภู่ 

                            ผูว้จิยั 
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ค าช้ีแจง  กรุณากรอกข้อมูลส่วนตัวของท่านตามความเป็นจริง 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ช่ือ.............................................................................นามสกุล............................................................... 
เพศ   ชาย  หญงิ 
วุฒิการศึกษา 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
อาชีพ...........................................................................ต าแหน่ง............................................................. 
สถานทีท่ างาน........................................................................................................................................ 
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แบบประเมินคุณภาพความพงึพอใจในการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน  

โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินตามความคิดเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ ข้อเนอแนะ 

+1 0 -1 

ด้านเนือ้หา 
    1. นกัเรียนพึงพอใจในการศึกษาศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนวา่มีเน้ือหาน่าสนใจ สอดคลอ้งกบั
วชิาสังคมศึกษาท่ีก าลงัศึกษาอยู ่

    

    2. เน้ือหาและภาษาท่ีใชใ้นการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนมีความเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 

    

    3. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถท าให้
นกัเรียนไดรั้บความรู้อยา่งเท่าเทียมกนั 

    

   4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถน ามา
พฒันาการเรียนวชิาสังคมศึกษา 

    

   5. เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
กระตุน้ใหผู้เ้รียนฝึกท างานและแสดงความคิดเห็น
ร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

    

ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
   6. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัครู กบัเพื่อนภายในกลุ่ม
และกบัเพื่อนต่างกลุ่ม 

    

  7.กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมี
ขั้นตอนหรือเป็นกระบวนการท่ีกระตุน้ให้
นกัเรียนเรียนรู้และปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

    

   8. ส่งเสริมการท ากิจกรรมร่วมกนัระหวา่ง
ผูเ้รียน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ ข้อเนอแนะ 

+1 0 -1 
9. กิจกรรมนอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ใหผู้เ้รียน
ไดศึ้กษาคน้ควา้หาขอ้มูล 

    

10. กิจกรรมนอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ให้
ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้หาขอ้มูล 

    

ด้านส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ 
   11.การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนกระตุน้ให้
ผูเ้รียนรับประสบการณ์ท่ีหลากหลายเกิดความรู้
ความช านาญดา้นเทคโนโลยี 

    

   12. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เช่ือมโยง
โลกท่ีอยูไ่กลตวัผูเ้รียนใหเ้ขา้มาสู่การเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน 

    

   13. นกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้และรู้จกัส่ือหลาย
มิติจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

    

   14. ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิการใชส่ื้อและ
แหล่งขอ้มูลต่างๆ เพื่อการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม 

    

   15. สร้างสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท าให้
นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีใหม่ 
น่าสนใจและท าใหอ้ยากเรียนรู้ 

    

ด้านการวดัผลและการประเมินผล 

   16. วธีิการวดัและการใหค้ะแนนของนกัเรียนมี
ความเหมาะสม 

    

   17. เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลมีความเหมาะสมกบั
นกัเรียน 

    

   18.นกัเรียนไดผ้ลการประเมินตนเองจากการ
ท ากิจกรรม 

    



128 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น
ของผู้เช่ียวชาญ ข้อเนอแนะ 

+1 0 -1 
   19. นกัเรียนไดผ้ลการประเมินในการท า
กิจกรรมจากครู 

    

   20. นกัเรียนไดผ้ลการประเมินจากความ
คิดเห็นของ เพื่อนและครู 

    

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

                                                                                              ลงช่ือ…………………………..ผูป้ระเมิน 

        (………………………….) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการประเมินค่า IOC ของแบบทดสอบวดั 

ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ จากผูเ้ช่ียวชาญ 
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ผลประเมินคุณภาพด้านความตรงเชิงเนือ้หาและความสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณในการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 

เร่ือง ประวตัิความเป็นมาของกรุงรัตนโกสินทร์ 

ค าช้ีแจง  

1. โปรดพิจารณาวา่ขอ้สอบมีความตรงเชิงเน้ือหาและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ โดยเขียนเคร่ืองหมาย √ ลงในช่อง 

“ความคิดเห็น” ตามหลกัเกณฑก์ าหนดคะแนน ดงัน้ี 

คะแนน +1 ส าหรับขอ้สอบท่ีมีความตรงเชิงเน้ือหาและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

คะแนน 0 ส าหรับขอ้สอบท่ีไม่แน่ใจวา่มีความตรงเชิงเน้ือหาและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

คะแนน -1 ส าหรับขอ้สอบท่ีไม่มีความตรงเชิงเน้ือหาและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.แบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณฉบบัน้ี ไดแ้บ่งแบบวดัออกเป็น 5 ตอน จ านวน 40 ขอ้ โดยในแต่ละตอนจะมีค าช้ีแจง ค าสั่ง และ

ความหมาย ของการคิดในแต่ละดา้น 

 

                                ขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

เฉลิม สมภู่ 

ผูว้จิยั 
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ผลการประเมินค่า IOC ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ จากผู้เช่ียวชาญ 

ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า IOC 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

ตอนที ่1  การอ้างอิง (ข้อที ่1- 8) รวม 8 ข้อ 

การอา้งอิง หมายถึง การคิดในการพิจารณา จ าแนกระดบัความเป็นไปไดข้องขอ้สรุปท่ีคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้

ข้อความที ่1 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่1-2 

          กรมหม่ืนเจษฎาบดินทร์ ไดค้รอง ครองราชสมบติัต่อจากพระบิดา ทรงพระนามวา่ พระบาทสมเด็จพระนัง่เกลา้เจา้อยูห่วั ทรงมีความ

เช่ียวชาญในการคา้ขายกบัต่างประเทศมาก โดยเฉพาะกบัประเทศจีนราชส านกัสยามและจีนมีสัมพนัธภาพท่ีแน่นแฟ้นสยามแต่งส าเภาเดินทาง

ไปคา้ขายกบัจีนปีละมากล า ยคุสมยัของพระองคน์บั เป็นยุคทองของการคา้ขาย ทรงท าใหเ้ศรษฐกิจของประเทศมัง่คัง่ข้ึน เงินทองเตม็ทอ้ง พระ

คลงั และทรงเก็บพระราชทรัพยบ์างส่วนไวใ้น ถุงแดง ซุกซ่อนไวต้ามบลัลงัก ์ซ่ึงในเวลาต่อมาทรัพยใ์นถุงแดงน้ีมีส่วน ในการกูช้าติสยาม 

1 ขอ้สรุปขอ้ใด เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. ราชส านกัจีนชอบคา้ขายกบัประเทศสยาม  

2. การคา้ขายกบัจีนท าใหเ้งินทองเตม็ทองพระคลงั 

3. พระบาทสมเด็จพระนัง่เกลา้เจา้อยูห่วั ทรงชอบการคา้ขาย 

4. เงินท่ีเก็บไวจ้ากการคา้ขายสามารถน ามาช่วยประเทศในเวลาต่อมา 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

2 ขอ้สรุปขอ้ใด ไม่เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. ทรงมีนิสัยชอบเก็บเงินทอง 

2. ยคุสมยัของพระองคน์บั เป็นยคุทองของการคา้ขาย 

3.ทรงมีความเช่ียวชาญในการคา้ ขายกบัต่างประเทศมาก 

4. เงินทองใน ถุงแดง ซ่ึงเวลาต่อมาทรัพยน้ี์มีส่วน ในการกูช้าติสยาม 

 

+1 

 

+1 

 

 

 

 

+1 

 

 

 

1 
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ข้อความที ่2 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่3-4 

       ในยคุสมยัของรัชกาลท่ี 4 ซ่ึงทรงสนพระทยัในศิลปะวทิยาการของตะวนัตกมาก ในดา้นขนบธรรมเนียมต่างๆ ในราชส านกัไดเ้ปล่ียนแปลง

ไป เช่น การแต่งกายเขา้เฝ้าของขนุนาง ทรงใหส้วมเส้ือผา้ แบบตะวนัตกแทนท่ีจะเปลือยท่อนบนเช่นสมยัก่อน หรือยกเลิก ประเพณีหมอบ

คลาน เป็นตน้ เพื่อใหช้าวตะวนัตกไม่สามารถถูกวา่ชาวสยามยงัลา้สมยั และไม่เป็นท่ีรังเกียจ 

ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

3 ขอ้สรุปขอ้ใด เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. การเปล่ียนแปลงช่วยในการเสริมสร้างบุคลิกของชาวสยาม 

2. การเปล่ียนแปลงขนบธรรมเนียมต่างๆ ท าใหค้นไทยดูมีความสง่างามและสุภาพ 

3. การเปล่ียนแปลงท าใหร้าชส านกัไทยมีความทนัสมนัและทดัเทียมกบัชาวตะวนัตก 

 4. การเปล่ียนแปลงขนบธรรมเนียมต่างๆ เพื่อความสะดวกในการติดต่อกบั

ชาวตะวนัตก 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า 

IOC 
คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

4 ขอ้สรุปขอ้ใด ไม่เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. เพื่อเลียนแบบขนบธรรมเนียมแบบชาวตะวนัตก 

2. ราชส านกัสยามจะไดมี้ความทนัสมยัเหมือนชาวตะวนัตก 

3. ราชส านกัสยามตอ้งการให้ชาวตะวนัตกเห็นถึงการเปล่ียนแปลง 

4. เพื่อใหส่้งเสริมกายแต่งกายและขนบธรรมเนียมเหมือนกบัชาวตะวนัตก 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

ข้อความที ่3 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่5-6 

             ในช่วงรัชกาลท่ี 7 ภาวะเงินเฟ้อท่ีระบาดไปทัว่โลกส่งผลกระทบต่อรัฐบาลของพระองคอ์ยา่งหลีก เล่ียงไม่ไดป้ระกอบกบัการขาดดุล

บญัชีเดินสะพดัเน่ืองจากการใชจ่้าย อยา่งฟุ่มเฟือยในรัชกาลก่อนหนา้ แมจ้ะมีการปรับลดคาเงินบาทลง และน าเงินบาทในผกูอตัราแลกเปล่ียน

กบัเงินปอนดข์ององักฤษ แต่ก็ยงัไม่สามารถแกปั้ญหาได ้วกิฤติการณ์เหล่าน้ีส่งผลใหพ้ระองคท์รง เลือกท่ีจะตดังบประมาณของราชส านกัลง 

ลดเงินเดือนขา้ราชการ และมีการดุลขา้ราชการจ านวนหน่ึงเหตุการณ์น้ีส่งผลใหข้า้ราชการ จ านวนหน่ึงเกิดความไม่พอใจ โดยเฉพาะคนหนุ่มท่ี

เพิ่งส าเร็จการ ศึกษามาจากประเทศตะวนัตกโดยเฉพาะในยโุรป 

5 ขอ้สรุปขอ้ใด เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. จากเหตุการณ์ภาวะเงินเฟ้อท าใหข้า้ราชการเกิดความไม่พอใจ 

2. การใชเ้งินฟุ่มเฟือยของรัฐบาลท าใหข้า้ราชการเกิดความไม่พอใจ 

3. ขา้ราชการเกิดความไม่พอใจกบัปัญหาเงินเฟ้อท่ีระบาดไปทัว่โลก 

4. ทรงแกปั้ญหาเงินเฟ้อ ดว้ยการลดเงินเดือนท าใหข้า้ราชการเกิดความไม่ 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

6 ขอ้สรุปขอ้ใด ไม่เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ี

ก าหนดให้ 

1. รัฐบาลของพระองคใ์ชเ้งินฟุ่มเฟือยในการใชจ่้าย 

2. รัฐบาลไดต้ดังบของราชส านกัเพื่อแกปั้ญหาเงินเฟ้อ 

3. จากเหตุการณ์เงินเฟ้อท าใหข้า้ราชการเกิดความไม่พอใจต่อรัฐบาล 

4. การแกไ้ขดว้ยการลดเงินเดือนท าใหข้า้ราชการเกิดความไม่พอใจต่อ

รัฐบาล 
 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

1 

ข้อความที ่4 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่7-8 

     ในวนัท่ี 24 มิถุนายน มีการรัฐประหารเกิดข้ึนและเป็นการส้ินสุดการปกครองในระบบสมบูรณาญาสิทธิราช การรัฐประหารเกิดข้ึนโดยกลุ่ม

บุคคลซ่ึงใชช่ื้อวา่ คณะราษฎร์ อนัประกอบดว้ยทั้งฝ่ายทหารและพลเรือน    แมฝ่้ายคณะราษฎร์จะมีก าลงันอ้ยกวา่ฝ่ายรัฐบาลมาก แต่เพื่อ

หลีกเล่ียงการนองเลือด รัชกาลท่ี 7 ทรงยนิดีสละพระราชอ านาจของพระองค ์ ยอมรับการเป็นกษตัริยซ่ึ์งอยูภ่ายใตรั้ฐธรรมนูญใน ระบอบ

ประชาธิปไตย 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

7 ขอ้สรุปขอ้ใด เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. มีการปะทะก าลงักนัทั้งสองฝ่าย 

2. ฝ่ายทหารและพลเรือนท าการรัฐประหารฝ่ายรัฐบาล 

3. มีการรัฐประหารเกิดข้ึนและเป็นการส้ินสุดการปกครอง 

4. เกิดการเปล่ียนแปลงการปกครองระบอบสมบูรณาญาสิทธิราช เป็นระบอบ

ประชาธิปไตย 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

8 ขอ้สรุปขอ้ใด ไม่เป็นจริง มากท่ีสุด โดยคาดคะเนจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 

1. เกิดการเปล่ียนแปลงระบอบการปกครอง 

2. ฝ่ายรัฐบาลและฝ่ายคณะราษฎร์มีการปะทะโจมตีกนั 

3. ฝ่ายรัฐบาลใชก้ าลงัท่ีมากกวา่ท าการเปล่ียนแปลงการปกครอง 

4. ฝ่ายทหารและพลเรือนมีก าลงัมากท าใหมี้อ านาจในการท ารัฐประหาร 

 

 

-1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

0.33 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า 

IOC 
     คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

ตอนที ่2 การยอมรับข้อตกลงเบือ้งต้น(ข้อ 9 – 16 ) รวม 8 ข้อ 

การยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ หมายถึง การคิดในการพิจารณาวา่ขอ้ความใดเป็นขอ้ความท่ีปรากฏก่อนขอ้สรุปท่ีก าหนดไว ้
 

9 ขอ้สรุปท่ีวา่ “เสาหลกัเมืองเม่ือสร้างเป็นศาลเทพารักษเ์รียกกนัสามญัวา่ ศาลเจา้

พอ่หลกัเมือง" ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 

1. เสาหลกัเมืองเม่ือสร้างเป็นศาล เรียกกนัสามญัวา่ ศาลเทพารักษ ์

2. เสาหลกัเมืองเม่ือสร้างเป็นศาลเทพารักษเ์รียกกนัสามญัวา่ ศาล 

3. เสาบางชนิดเม่ือสร้างเป็นศาลเทพารักษเ์รียกกนัสามญัวา่ ศาลเจา้พ่อหลกัเมือง 

4. เสาทุกชนิดเม่ือสร้างเป็นศาลเทพารักษเ์รียกกนัสามญัวา่ ศาลเจา้พ่อหลกัเมือง 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

10 ขอ้สรุปท่ีวา่ “ในสมยัรัชกาลท่ี 5 ทรงจดัตั้งสถานศึกษาสงฆ ์คือ มหา

จุฬาลงกรณ์ราชวทิยาลยั " ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะได้

ขอ้สรุปขา้งตน้ 

1.สถานศึกษาทุกท่ีคือมหาจุฬาลงกรณ์ราชวทิยาลยั  

2. สถานศึกษาบางท่ีคือมหาจุฬาลงกรณ์ราชวทิยาลยั 

3. สถานศึกษาสงฆทุ์กท่ีคือมหาจุฬาลงกรณ์ราชวทิยาลยั 

             4. สถานศึกษาสงฆบ์างท่ีคือมหาจุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลยั 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

11 ขอ้สรุปท่ีวา่ “กรมยทุธนาธิการไดเ้ปล่ียนแปลงเป็นกระทรวงกลาโหม " 
ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 

1. กรมทหารทุกกรมเปล่ียนเป็นกระทรวงกลาโหม 
2. กรมทหารบางกรมเปล่ียนเป็นกระทรวงกลาโหม 
3. กรมยทุธนาธิการทุกท่ีเปล่ียนเป็นกระทรวงกลาโหม 

             4. กรมยทุธนาทหารเปล่ียนเป็นกระทรวงกลาโหม 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

12 ขอ้สรุปท่ีวา่ “การแยกอ านาจตุลาการออกจากฝ่ายบริหาร" ขอ้ความใดเป็น
ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 
1. ฝ่ายบริหารมาจากอ านาจตุลาการ 
2. ฝ่ายบริหารแยกจากอ านาจตุลาการ 
3. อ านาจตุลาการมาจากฝ่ายบริหาร 
4.อ านาจตุลาการรวมกบัฝ่ายบริหาร 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

13 ขอ้สรุปท่ีวา่ “ในสมยัรัชกาลท่ี 6 ไดเ้กิดสะพานขา้มแม่น ้าเจา้พระยาแห่งแรก 
ช่ือสะพานพระรามหก" ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุป
ขา้งตน้ 

1. สะพานแห่งแรกคือสะพานแม่น ้าเจา้พระยา 
2. สะพานแม่น ้าเจา้พระยาคือสะพานพระรามหก 
3. สะพานพระรามหกเป็นสะพานขา้มแม่น ้าเจา้พระยา 

             4. สะพานแม่น ้าเจา้พระยาเป็นสะพานขา้มแม่น ้าเจา้พระยา 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

14 ขอ้สรุปท่ีวา่ “การจดัทพัในศึกสงคราม 9 ทพั ตอ้งใชค้วามรอบคอบอยา่งมาก 

ในการใชก้ าลงันอ้ยเอาชนะก าลงัมาก " ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้

ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 

1. การจดัทพัตอ้งใชค้วามรอบคอบ 

2. การจดัทพัตอ้งใชก้ าลงัมากเอาชนะก าลงันอ้ย 

3. การใชก้ าลงันอ้ยตอ้งรอบคอบอยา่งมากในการจดัทพั 

4. การใชก้ าลงัมากตอ้งรอบคอบอยา่งมากในการชนะก าลงันอ้ย 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

15 ขอ้สรุปท่ีวา่ “กรุงธนบุรีคบัแคบ อยูร่ะหวา่งวดัเป็นการยากท่ีจะขยาย " 

ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 

1. วดัอยูร่ะหวา่งกรุงธนบุรี 

2. กรุงธนบุรีอยูใ่กลว้ดัจึงคบัแคบ  

3. กรุงธนบุรีอยูใ่นวดัจึงยากต่อการขยาย 

             4. กรุงธนบุรีอยูร่ะหวา่งวดัยากต่อการขยาย 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

 



 

 

142 

ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

16 ขอ้สรุปท่ีวา่ “การรัฐประหารเกิดข้ึนโดยกลุ่มบุคคลซ่ึงใชช่ื้อวา่ คณะราษฎร์ 

อนัประกอบดว้ยทั้งฝ่ายทหารและพลเรือน " ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้

ก่อนท่ีจะไดข้อ้สรุปขา้งตน้ 

1. ฝ่ายทหารและพลเรือนทุกคนเป็นรัฐบาล 

2. ฝ่ายทหารและพลเรือนทุกคนเป็นคณะราษฎร์ 

3. การรัฐประหารเกิดข้ึนโดยกลุ่มบุคคล ฝ่ายทหาร 

             4. การรัฐประหารเกิดข้ึนโดยกลุ่มบุคคล ฝ่ายพลเรือน 

 

 

 

-1 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

0.33 

 

ตอนที ่3 การนิรนัย (ข้อที ่17 – 24) รวม 8 ข้อ 

การนิรนยั หมายถึง การคิดในการพิจารณาของขอ้สรุป จากหลกัการใหญ่ไปสู่หลกัการยอ่โดยใชเ้หตุผลและขอ้เทจ็จริง แลว้หา

ความสัมพนัธ์ระหวา่งสาเหตุทั้งหมดเพื่อหาขอ้สรุปจากสถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
     คนที ่1   คนที่ 2      คนที ่3 

17 อุปราชองคแ์รกแห่งกรุงรัตนโกสินทร์คือ กรมพระราชวงับวรมหาสุรสิงหนาท ซ่ึง

ประทบัอยูท่ี่วงัหนา้ คนสยามจึงมกัเรียกต าแหน่งอุปราชวา่ "วงัหนา้" 

1. “วงัหนา้” เป็นต าแหน่งของ อุปราช 

2. “อุปราช” เป็นต าแหน่งของ วงัหนา้ 

3. “อุปราช” เป็นต าแหน่งของ กรมพระราชวงับวรมหาสุรสิงหนาท 

4. “วงัหนา้” เป็นต าแหน่งของ กรมพระราชวงับวรมหาสุรสิงหนาท 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

18 รัชกาลท่ี 2โปรดเกลา้ฯใหบู้รณะ วดัมะกอก และพระราชทานนามวา่ "วดัอรุณราชวรา

รามมหาวหิาร"จนยิง่ใหญ่สวยสง่ากลายวดัประจ ารัชกาลของพระองค ์

1. วดัมะกอก เป็นวดัประจ า รัชกาลท่ี 2   

2. วดัมะกอก เป็นช่ือเดิมของ วดัอรุณราชวรารามมหาวิหาร 

3. รัชกาลท่ี 2 ทรงบูรณะและพระราชทานช่ือใหม่คือ วดัสลกั 

4. รัชกาลท่ี 2 ทรงบูรณะและพระราชทานช่ือใหม่คือ วดัอรุณราชวรารามมหาวิหาร 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

19 รัชกาลท่ี 5 ทรงปฏิรูประบบการปกครองส่วนภูมิภาค ดว้ยการยกเลิกระบบ

ประเทศราช และเจา้ครองนครเปล่ียนผูบ้ริหารเป็นสมุหเทศาภิบาลซ่ึงเป็น

ขา้ราชการท่ีส่งไปจากส่วนกลาง 

1. รัชกาลท่ี 5 ทรงปฏิรูประบบการปกครองสมุหเทศาภิบาล 

2. ขา้ราชการท่ีส่งไปจากส่วนกลาง เป็นผูป้กครอง ระบบประเทศราช 

3. ขา้ราชการท่ีส่งไปจากส่วนกลาง เป็นผูป้กครอง ระบบสมุหเทศาภิบาล 

4. ระบบประเทศราช เป็นการปกครองของราชการท่ีส่งไปจากส่วนกลาง 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

 

0.66 

20 เม่ือถึงรัชกาลท่ี 6 ทรงตั้งกองเสือป่าท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบักองทพัและหลายคร้ัง 

กองเสือป่าของพระองคมี์เร่ืองมีราวกบัทหาร  

1. กองทพั ของรัชกาลท่ี 6 มีเร่ืองมีราว กบักองเสือป่า  

2. กองเสือป่า ของรัชกาลท่ี 6 มีลกัษณะคลา้ยกบักองทพั 

3. รัชกาลท่ี 6 ตั้งกองทพัใหมี้ลกัษณะคลา้ยกบั กองเสือป่า 

             4. กองทพั มีลกัษณะคลา้ยกบั กองเสือป่า ของรัชกาลท่ี 6 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า IOC 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

21 สมยัรัชกาลท่ี 1 โปรดเกลา้ใหข้ดุคูพระนครตั้งแต่คลองบางล าภูไปถึงวดัเลียบ 

ท าใหก้รุงรัตนโกสินทร์มีสภาพเป็นเกาะสองชั้น ดูคลา้ยกบักรุงศรีอยธุยา 

1. กรุงศรีอยธุยาดูคลา้ยกบักรุงรัตนโกสินทร์ 

2. กรุงรัตนโกสินทร์ ดูคลา้ยกบักรุงศรีอยธุยา 

3. กรุงรัตนโกสินทร์มีสภาพเป็นเกาะสองชั้น เพราะขดุคูพระนครตั้งแต่

บางล าพไูปถึงวดัเลียบ 

4. การขดุคูพระนครตั้งแต่บางล าพไูปถึงวดัเลียบ ท าใหก้รุงรัตนโกสินทร์มี

สภาพเป็นเกาะสองชั้น 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

 

0.66 

22 ประเทศองักฤษไดท้ าสัญญาระบุใหส้ยามยกเบิกการผกูขาดการคา้ขา้วโดยราช

ส านกั ท าใหข้า้วกลายเป็นสินคา้ออกท่ีส าคญัของสยามมานบัศตวรรษ 

1. สินคา้ออกท่ีส าคญัของสยาม คือ การคา้ขา้ว 

2. การคา้ขา้ว เป็นสินคา้ส่งออกท่ีส าคญัของสยาม 

3. ขา้วเป็นสินคา้ส่งออกท่ีส าคญั เพราะประเทศองักฤษ 

             4. การท าสัญญาผกูขาดการคา้ ท าใหข้า้วเป็นสินคา้ส่งออกท่ีส าคญั 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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 ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า IOC 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที ่3 

23 ความสนใจในวทิยาศาสตร์โดยเฉพาะดา้นดาราศาสตร์เป็น เหตุใหรั้ชกาลท่ี 4 

ตอ้งเสด็จสวรรคต ในปี พ.ศ. 2411 

1. รัชกาลท่ี 4 เสด็จสวรรคต ในปี พ.ศ. 2411 

2. ในปี พ.ศ. 2411รัชกาลท่ี 4 ตอ้งเสด็จสวรรคต 

3. รัชกาลท่ี 4 ทรงมีความสนใจในวทิยาศาสตร์โดยเฉพาะดา้นดาราศาสตร์ เป็น       

    เหตุตอ้งสวรรคต 

 4. ในปี พ.ศ. 2411รัชกาลท่ี 4 ทรงมีความสนใจในวชิาวทิยาศาสตร์โดยเฉพาะ    

    ดา้นดาราศาสตร์ 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

 

0.66 

24 ทหารอาสาชาวไทยกลบัจากสงครามคร้ังท่ี 1 รัชกาลท่ี 6 จึงทรงเปล่ียนธงชาติ

จากธงชา้งเผอืกบนพื้นแดงมาเป็น ธงไตรรงค ์แบบปัจจุบนัแทน 

  1. ธงไตรรงค ์ไดจ้าก ทหารอาสาชาวไทย 

  2. ธงชา้งเผอืกบนพื้นแดง ไดจ้าก ธงไตรรงค ์

  3. ธงชา้งเผอืกบนพื้นแดง ไดจ้าก รัชกาลท่ี 6 ท่ีทรงเปล่ียนมาจาก ธงไตรรงค ์

  4. ธงไตรรงค ์ไดจ้าก รัชกาลท่ี 6 ท่ีทรงเปล่ียนมาจาก ธงชา้งเผอืกบนพื้นแดง 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1    คนที่ 2      คนที ่3 

ตอนที ่4 การแปลความ (ข้อที ่25 - 32 ) รวม 8 ข้อ 

การแปลความ หมายถึง การคิดในการจ าแนกพิจารณา ประเด็นปัญหาท่ีส าคญัของสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้เพื่อน าไปสู่การตดัสินและ

สรุปประเด็นปัญหา 
 

25 จุดมุ่งหมายส าคญัท่ีสุดท่ีรัชกาลท่ี 5 ทรงตั้งโรงเรียนคร้ังแรกนั้นคือขอ้ใด 

   1. เป็นระบบการจดัการศึกษาตามแนวทางของตะวนัตก 

   2.ใหค้นไทยสามารถอ่านออกเขียนได ้เพื่อไม่ใหต่้างชาติดูถูก 

   3.เพื่อตอ้งการสร้างคนท่ีมีความรู้เพื่อเขา้รับราชการในกระทรวงต่างๆ  

   4. เพื่อเป็นรากฐานการศึกษาในการเขา้รับราชการช่วยบริหารประเทศให้

พฒันา 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC   คนที ่1    คนที่ 2    คนที ่3 

26 ในการเปล่ียนแปลงการปกครองเป็นแบบประชาธิปไตย หลกัการปกครองใดมี

ความส าคญัมากท่ีสุด 

1. การเลือกตวัแทนของประชาชน 

2. การมีอ านาจอธิปไตยเป็นของประชาชน 

3. การมีนายกรัฐมนตรีท่ีมาจากการเลือกตั้ง  

4. การมีกฎหมายท่ีผา่ยความเห็นชอบของรัฐสภา 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

27 ผลประโยชน์ขอ้ใดท่ีไทยไดรั้บมากท่ีสุดจาการส่งทหารไปร่วมรบกบัฝ่าย

สัมพนัธมิตรในสงครามโลกคร้ังท่ี 1 

1. ไดรั้บเงินค่าปฏิกรรมสงครามจ านวน 2 ลา้นบาท  

2. ไดรั้บเชิญใหเ้ป็นสมาชิกขององคก์ารสันนิบาตชาติ 

3. ไดรั้บการยกเลิกสิทธิสภาพนอกอาณาเขตจากประเทศผูแ้พส้งคราม 

4. ไดรั้บโอกาสแกไ้ขสนธิสัญญาท่ีไม่เป็นธรรมกบัประเทศ

สัมพนัธมิตร 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC   คนที ่1    คนที่ 2    คนที ่3 

28 ขอ้ใดเป็นสาเหตุส าคญัท่ีสุดของการปฏิวติัเปล่ียนแปลงการปกครองมาเป็น

แบบประชาธิปไตย เม่ือ 24 มิถุนายน พ.ศ. 2475 

             1. ความขดัแยง้ระหวา่งสามญัชนกบัพระราชวงศ ์

2. ปัญหาดา้นเศรษฐกิจตกต ่าท าใหเ้กิดความเดือดร้อนทัว่ไป 

3. ความตอ้งการขยายการศึกษาใหก้บัประชาชนอยา่งทัว่ถึง 

             4. การเผยแพร่การปกครองแบบประชาธิปไตยของหนงัสือพิมพ ์
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+1 

 

 

1 

29 อยากทราบวา่การปฏิรูปการศึกษา ในสมยัรัชกาลท่ี 5 ทรงมีจุดมุ่งหมายส าคญั

ใดเป็นส าคญั 

1. เพื่อฝึกหดัคนเขา้รับราชการ 

2. เพื่อวางรากฐานประชาธิปไตย 

3. เพื่อเตรียมบุคคลไวป้้องกนัประเทศ 

4. เพื่อเพิ่มความส าคญัแก่วดัในขณะนั้น 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC   คนที ่1    คนที่ 2    คนที ่3 

30 สาเหตุส าคญัขอ้ใดท่ีท าใหก้ารปฏิวติัเปล่ียนแปลงการปกครองในสมยัรัชกาลท่ี 

7 ประสบผลส าเร็จไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

1. ประชาชนส่วนใหญ่เห็นความส าคญัของการปฏิวติั 

2. รัชกาลท่ี 7 ทรงเห็นแก่ความสงบเรียบร้อยของบา้นเมือง 

3. พระบรมวงศานุวงศส่์วนใหญ่ใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดี 

4. คณะปฏิวติัสามารถควบคุมก าลงัทั้งฝ่ายทหารและฝ่ายพลเรือนไดท้ั้งหมด 
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1 

31 การสร้างชาติทางวฒันธรรม ในสมยัจอมพลแปลก พิบูลสงคราม โดยมี

จุดมุ่งหมายอยา่งไร 

1. เพื่อใหมี้วฒันธรรมเหมือนกบัตะวนัตก 

2. เพื่อจดัการศึกษาภาคบงัคบัใหแ้ก่เยาวชนไทย 

3. เพื่อใหมี้วฒันธรรมทดัเทียมกบัอารยประเทศ 

             4. เพื่อสร้างชาติใหเ้ป็นมหาอ านาจเช่นเดียวกบัญ่ีปุ่น 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

32 บุคคลใดท่ีเป็นก าลงัส าคญัในการปฏิรูปกฎหมายและการศาลท่ีส าคญัท่ีสุด

ในสมยัรัชกาลท่ี 5 

1. กรมหลวงราชบุรีดิเรกฤทธ์ิ 

2. กรมหลวงชุมพรเขตอุดมศกัด์ิ 

3. กรมหลวงพระนครสวรรคว์รพินิต 

4. พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลา้เจา้อยูห่วั 
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1 

ตอนที ่5 การประเมินข้อโต้แย้ง (ข้อที ่33 - 40 )รวม 8 ข้อ 

การประเมินขอ้โตแ้ยง้ หมายถึง การคิดในการพิจารณาขอ้โตแ้ยง้ท่ีก าหนดข้ึนมาวา่มีเหตุผลท่ีสมเหตุสมผลหรือไม่ 

ข้อความที ่1 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่33-34 

            เม่ือฝร่ังเศสเขา้ครอบครองเวยีดนามในปี พ.ศ. 2426 และ องักฤษยดึครองมลายแูละพม่าส่วนบนไดใ้นปี พ.ศ. 2429 ท าใหส้ยาม ตกอยูใ่น

สถานการณ์ล าบาก ต่อมาฝร่ังเศสส่งเรือรบมาปิดลอ้มอ่าว ไทย ท าใหต้อ้งยอมเสียลาวและกมัพชูาใหฝ้ร่ังเศสไป ขณะเดียวกนัก็ ตอ้งเสียดินแดน

ทางภาคใตไ้ดแ้ก่ ปะลิส กลนัตนั ตรังกานู ไทรบุรี ดิน แดน ติดพม่า 
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ข้อที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1      คนที่ 2      คนที ่3 

ไดแ้ก่ มะริด ทวาย ตะนาวศรี และดินแดนหวัเมืองเง้ียว ในภาคเหนือใหแ้ก่ประเทศองักฤษ รวมแลว้สยามตอ้งเสียดินแดนให ้มหาอ านาจทั้งสอง

ถึง 120,000 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณคร่ึง หน่ึงของประเทศไทยในปัจจุบนั นอกจากตอ้งเสียดินแดนแลว้ยงัตอ้งจ่ายค่าปรับใหก้บั ประเทศ

เหล่านั้นดว้ย จึงตอ้งใชเ้งินใน ถุงแดง ซ่ึงรัชกาลท่ี 3 เก็บซุก ซ่อนไวน้ ามาจ่ายใหม้หาอ านาจเหล่านั้น รัชกาลท่ี 5 เคยเสด็จประพาสยโุรปถึงสอง

คร้ังในปี พ.ศ. 2440 และ พ.ศ. 2450 เพื่อเป็นการผกูสัมพนัธไมตรีกบัราชส านกัต่างๆในยโุรปใหแ้น่นแฟ้นข้ึน และเร่ืองน้ีควรเห็นดว้ยหรือไม่ท่ี

ตอ้งผกูสัมพนัธไมตรีกบัราชส านกัต่างๆในยโุรป ในขณะเดียวกนัประเทศสยามตอ้งเสียดินแดนต่างๆ 

33 ขอ้ใดใหเ้หตุผลสนบัสนุนไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

 1. เห็นดว้ย เพราะ ช่วยใหป้ระเทศไทยไม่ตอ้งเสียดินแดนอีก 

 2. เห็นดว้ย เพราะ ประเทศแถบยโุรปเป็นประเทศมหาอ านาจ 

 3. เห็นดว้ย เพราะ ประเทศไทยจะไม่ตอ้งเสียค่าปรับต่างๆ ใหก้บัประเทศแถบยุโรป 

 4. เห็นดว้ย เพราะ การเสด็จประพาสยโุรปถึงสองคร้ังช่วยมีผกูสัมพนัธไมตรี

ระหวา่งประเทศได ้

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

1 

 



 

 

153 

ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

34 ขอ้ใดใหเ้หตุผลคดัคา้นไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

1. ไม่เห็นดว้ย เพราะ อยา่งไรก็ตอ้งเสียดินแดนไปแลว้ 

2. ไม่เห็นดว้ย เพราะ ไดจ่้ายเงินค่าปรับใหก้บัประเทศเหล่านั้นแลว้ 

3. ไม่เห็นดว้ย เพราะ เป็นเพียงแค่ผกูสัมพนัธไมตรีมิไดท้  าสนธิสัญญาเป็น

หลกัฐาน 

 4. ไม่เห็นดว้ย เพราะ ประเทศสยามเป็นประเทศท่ีตอ้งการพฒันาและมีอ านาจ

ในขณะนอ้ยกวา่ 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

1 

ข้อความที่ 2 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่35-36 

            การขยายพระนครนั้นเร่ิมในรัชกาลท่ี 4 เม่ือมีการขดุคลองผดุงกรุงเกษมข้ึน พร้อมสร้างป้อมแต่ไม่มีก าแพง นอกจากน้ียงัมีการตดัถนน

เจริญกรุงและพระรามส่ีหรือสมยันั้นเรียกถนนตรง ส่วนเร่ืองน้ีเห็นดว้ยหรือไม่วา่ ในการขยายพระนครคร้ังน้ีโดยการสร้างป้อมเพิ่มแต่ไม่มี

ก าแพง 
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ข้อ

ที่ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

35 ขอ้ใดใหเ้หตุผลสนบัสนุนไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

1. เห็นดว้ย เพราะ การสร้างก าแพงไม่มีความจ าเป็น 

2. เห็นดว้ย เพราะ การสร้างก าแพงจะท าใหเ้ปล้ืองพื้นท่ีการสร้าง 

3. เห็นดว้ย เพราะ การสร้างป้อมท่ีมีความสูงใหญ่อยูแ่ลว้จึงไม่ตอ้งมีก าแพง 

4. เห็นดว้ย เพราะ การสร้างก าแพงอาจท าใหง้บประมาณหมดและไม่สามารถ

ท าอยา่งอ่ืนได ้
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36 ขอ้ใดใหเ้หตุผลคดัคา้นไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

1. ไม่เห็นดว้ย เพราะ ก าแพงสามารถปกป้องบา้นเมืองได ้

2. ไม่เห็นดว้ย เพราะ ก าแพงมีความทนทานมากกวา่ป้อม 

3. ไม่เห็นดว้ย เพราะ การสร้างก าแพงมีความจ าเป็นต่อพระนคร 

             4. ไม่เห็นดว้ย เพราะ การสร้างก าแพงพร้อมกบัป้อมจะท าใหเ้กิดความ

แขง็แรงสง่างาม 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า 

IOC 
  คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

ข้อความที่ 3 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่37-38 

            ในสงคราม 9 ทพั โดยศึกคร้ังน้ีไทยเสียเปรียบเพราะมีก าลงันอ้ยกวา่พม่า เท่าท่ีรวบรวมไดท้ั้งส้ินเพียง 7 หม่ืนเศษเท่านั้น พม่ายกทพัเขา้

มาหลายทางจึงท าใหก้ารรับขา้ศึกล าบาก อีกประการหน่ึงพึ่งตั้งตวัสร้างเมืองใหม่ได ้3 ปีเท่านั้น ไม่ทนัไดป้รับปรุงหวัเมืองภาคเหนือจึงท าให้

ขาดก าลงัตา้นทานไป ดงันั้น การจดัทพัตอ้งใชค้วามรอบคอบอยา่งมาก ใชก้ าลงันอ้ยเอาชนะก าลงัมาก   การจดัทพัไม่สามารถจดัรับศึกไดทุ้ก

ดา้น จะรับเฉพาะดา้นท่ีส าคญัท่ีสุด เม่ือปราบดา้นส าคญัแลว้จึงจะจดัการทพัอ่ืนต่อไป การรับศึกคราวน้ีไม่ใชเ้มืองหลวงเป็นท่ีมัน่อยา่งแต่ก่อน 

แต่ออกไปสู้ศึกนอกกรุง แต่ถา้เหลือก าลงัจึงจะเอาเมืองหลวงเป็นท่ีมัน่ ในการจดัทพัสู้สึกคร้ังน้ีเป็นดว้ยหรือไม่ 

37 ขอ้ใดใหเ้หตุผลสนบัสนุนไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

  1. เห็นดว้ย เพราะ การจดัทพัตอ้งเช่ือค าสั่งของแม่ทพั 

  2. เห็นดว้ย เพราะ จะช่วยใหไ้ม่เสียก าลงัพลมากและสามารถรักษาเมืองไวไ้ด ้

  3. เห็นดว้ย เพราะ ทพัพม่ามีก าลงัมากและกระจดักระจายไม่สามารถควบคุมได ้

  4. เห็นดว้ย เพราะ ไทยมีการก าลงันอ้ยกวา่จึงตอ้งจดัก าลงัเป็นกลุ่มๆ และซุม้

โจรตีจากนอกเมืองเพื่อไม่สามารถเขา้ตีเมืองส าคญัได ้
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC      คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

38 ขอ้ใดใหเ้หตุผลคดัคา้นไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

1.ไม่เห็นดว้ย เพราะ ไม่สามารถตา้นทพัพม่าทั้ง 9 ทางได ้

2.ไม่เห็นดว้ย เพราะ อาจสูญเสียก าลงัท่ีออกไปจากเมืองโดยมิอาจสู้ทพัพม่าได ้

3. ไม่เห็นดว้ย เพราะ การจดัทพัออกไปจากเมือง เพื่อโจมตีตามท่ีต่างๆ อาจท า

ใหเ้สียเมืองส าคญัได ้

4. ไม่เห็นดว้ย เพราะ การจดัทพัเป็นกลุ่มๆ กระจายออกไปจะท าใหไ้ม่สามารถ

สู้ทพัพม่าท่ีมีขนาดใหญ่ได ้
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ข้อความที่ 4 ใช้ตอบค าตอบข้อที ่39-40 

พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกฯ ข้ึนเสวยราชยเ์ป็นเป็นพระเจา้แผน่ดินไทย มีรับสั่งใหย้า้ยเมืองหลวงมาอยูฟ่ากตะวนัออก เรียกเมืองบางกอก 

ซ่ึงมีพวกจีนอาศยัอยูม่าก เม่ือยา้ยมาอยูฝ่ั่งตะวนัออกแลว้ แลว้ไดท้รงสร้างเป็นเมืองหลวงข้ึน เรียกวา่ กรุงเทพมหานครบวรรัตนโกสินทร์ ต่อมา

ในรัชกาลท่ี 4 จึงทรงเปล่ียนเป็น กรุงเทพพระมหานครอมรรัตนโกสินทร์ ส่วนเหตุท่ียา้ยกรุงเพราะทรงเล็งเห็นว่า 1.กรุงธนบุรีคบัแคบอยู่

ระหวา่งวดัเป็นการยากท่ีจะขยาย 2.อยูฝ่ั่งคดของแม่น ้ าท าให้น ้ าเซาะตล่ิงพงัอยูเ่ร่ือย 3.การท่ีมาตั้งท่ีกรุงเทพฯ นั้นท่ีตั้งเหมาะสมกวา่ อาศยัแม่น ้ า

เป็นก าแพงเมือง และตวัเมืองอาจขยายได ้จากสาเหตุดงักล่าวเห็นดว้ยหรือไม่ในการยา้ยเมืองหลวงคร้ังน้ี 
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ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า 

IOC 
     คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

39 ขอ้ใดใหเ้หตุผลสนบัสนุนไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

             1. เห็นดว้ย เพราะ กรุงธนบุรีมีขนาดเล็กในการขยายพระนคร 

2. เห็นดว้ย เพราะ ในการยา้ยคร้ังน้ีมีความจ าเป็นเพื่อการขยายอ านาจ

และบา้นเมืองต่อไป 

3. เห็นดว้ย เพราะ มีพวกจีนอาศยัตอ้งใหพ้วกจีนยา้ยไป เพื่อท่ีจะได้

ขยายเมืองหลวงใหญ่โต 

4. เห็นดว้ย เพราะ จะไดมี้ความเหมาะสมกบัช่ือและใหต้รง

ความหมายกบัช่ือท่ีใชเ้รียกเมืองหลวง  
 

 

 

+1 

 

 

1 

 

 

+1 

 

 

1 
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เฉลยแบบแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณในการศึกษานอกสถานทีเ่สมือน 

1.4 2.1 3.3 4.1 5.4 6.1 7.4 8.2 

9.3 10.4 11.3 12.2 13.3 14.3 15.4 16.2 

 17.1 18.4 19.3 20.2 21.3 22.4 23. 3  24.4  

25.3 26.2 27.4 28.2 29.1 30.2 31.3 32.1 

33.4 34.2 35.4 36.4 37.4 38.3 39.2 40.3 

 

ข้อ

ที่ 

 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

ผู้เช่ียวชาญ  

ค่า 

IOC 
     คนที ่1       คนที่ 2      คนที ่3 

40 ขอ้ใดใหเ้หตุผลคดัคา้นไดเ้หมาะสมท่ีสุด 

1. ไม่เห็นดว้ย เพราะ อาจท าใหสู้ญเงินโดยเปล่าโยชน์ 

2. ไม่เห็นดว้ย เพราะ เมืองธนบุรีมีความเหมาะสมอยูแ่ลว้ 

3. ไม่เห็นดว้ย เพราะ การสร้างเมืองใหม่อาจท าใหม่ใชเ้วลานานและ

ยากต่อการป้องกนัประเทศ 

             4. ไม่เห็นดว้ย เพราะ ตอ้งใหค้นจีนท่ีอพยพมายา้ยออกไป และท าให้

ยากต่อการเคล่ือนยา้ยผูค้นในการจดัท่ีอยูอ่าศยั 

 

 

+1 

 

 

1 

 

 

+1 

 

 

1 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  

ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
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ผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลการ
เรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 
 

ข้อที่      p     r    ผลการวเิคราะห์ 

 1.   0.53  0.45      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

 2.   0.53  0.74           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

 3.   0.63  0.62           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดดี้ 

 4.   0.63  0.38           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดดี้ 

 5.   0.57  0.50        ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกปานกลาง 

 6.   0.60  0.70           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

 7.   0.70  0.40           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

 8.   0.47  0.86           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

 9.   0.53  0.40      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

10.   0.40  0.55      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

11.   0.57  0.40      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

12.   0.53  0.58      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

13.   0.37  0.86           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดดี้ 

14.   0.37  0.70           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดดี้ 

15.   0.53  0.46     ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

16.   0.67  0.71           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดดี้ 

17.   0.47  0.53      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

18.   0.57  0.38        ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดเ้ล็กนอ้ย 

19.   0.37  0.65           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดดี้ 

 20.   0.53  0.77           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้
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ผลการการวิเคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลการ

เรียนรู้การคิดอย่างมีวจิารณญาณ (ต่อ) 
 

ข้อที่    p   r    ผลการวเิคราะห์ 

  21.   0.67  0.57          ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

  22.   0.30  0.57           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดป้านกลาง 

  23.   0.63  0.57           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

  24.   0.50  0.75           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

  25.   0.67  0.41           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

  26.   0.57  0.56      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

  27.   0.37  0.65           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดดี้ 

  28.   0.57  0.64           ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

  29.   0.50  0.49      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

  30.   0.80  0.56           ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

  31.   0.57  0.41      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

  32.   0.53  0.81            ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

  33.   0.60  0.82            ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดดี้ 

  34.   0.40  0.42      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

  35.   0.33  0.57           ค่อนขา้งยาก/จ าแนกไดป้านกลาง 

        36.   0.50  0.46     ยากง่ายปานกลาง /จ าแนกไดป้านกลาง 

  37.   0.73  0.55          ค่อนขา้งง่าย/จ าแนกไดป้านกลาง 

  38.   0.40  0.46      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 

  39.   0.50  0.39        ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดเ้ล็กนอ้ย 

  40.   0.53  0.45      ยากง่ายปานกลาง/จ าแนกไดป้านกลาง 
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