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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
วชิาภาษาองักฤษ ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหว่างกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล กบักลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ  

ประชากร คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์
ประชา) จงัหวดันครนายก 4 หอ้งเรียน จ านวน 172 คน สุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 2 หอ้งเรียน จ านวน 85 คน 
แบ่งเป็น กลุ่มทดลอง จ านวน 45 คน และกลุ่มควบคุม จ านวน 40 คน กลุ่มทดลอง คือ กลุ่มท่ีจดัการเรียนการ
สอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล และกลุ่มควบคุม คือ กลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบ
ปกติ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
และ 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ 
ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย แบบประชากรสองกลุ่ม
สัมพนัธ์กนั แบบประชากรสองกลุ่มเป็นอิสระต่อกนั และการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วม  

ผลการวิจยัพบว่า 1) แผนการจดัการเรียนรู้มีองค์ประกอบหลกั คือ ช่ือแผนการจดัการ
เรียนรู้ สาระส าคญั จุดประสงค์ เน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน การวดัผล
ประเมินผล ซ่ึงมีค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของ
กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล หลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ              
ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล สูงกวา่การจดัการ
เรียนการสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05     
ค าส าคัญ:  แผนการจดัการเรียนรู้วชิาภาษาองักฤษ  เกมสแครบเบิล  กิจกรรมเสริมทกัษะ 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were to 1) develop lesson plans with scrabble game included,  
2) compare pre-test and post-test of the students’ achievement in english subject of the experimental group, 
and 3) compare pre-test and post-test of the students’ achievement in english subject of the experimental 
group and the controlled groups. 

The research samples were 172 prathomsuksa 3 students of Anuban Ongkharak (Phadung 
Ongkharakpracha) School selected by cluster random sampling. There were 2 controlled groups            
(45 each) and 1 experimental group (40 students). Research instruments were 1) lesson plans with 
scrabble game included, 2) english language achievement test. The statistics used for data analysis 
included mean ( ̅), standard deviation (S.D.), t-test and ANCOVA. 

The findings showed that 1) lesson plans consisted of topic, objectives, goals, content, 
teaching activities, instructional media and an assessment with the 1.00 IOC lesson plans, 2) the 
students’ pre-test achievement of the experimental group was higher than the post -test with 
statistically significant difference at the level of .01, 3) students’ achievement of the experimental 
group was higher than students’ achievement of the controlled groups with statistically significant 
difference at the level of .05.  
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กติตกิรรมประกาศ 
 

วทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จไดด้ว้ยความเมตตากรุณาอยา่งสูงจาก ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุทธิพร  
บุญส่ง  อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ ดร.ธัญญภรณ์  เลาหะเพ็ญแสง ท่ีกรุณาให้ค  าแนะน าและให้
ค  าปรึกษาตลอดจนให้ความช่วยเหลือแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ เพื่อให้วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีมีความสมบูรณ์  
ซ่ึงผูว้จิยัขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี 

ขอขอบพระคุณ ดร.รสริน  เจิมไธสง ประธานกรรมการสอบวทิยานิพนธ์ รองศาสตราจารย ์    
ดร.โกศล  มีคุณ  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุทธิพร  บุญส่ง และดร.ธญัญภรณ์  เลาหะเพญ็แสง กรรมการ
สอบวทิยานิพนธ์ ท่ีกรุณาเสียสละเวลามาเป็นประธานและกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ พร้อมทั้งให้ค  า
ช้ีแนะปรับปรุงให้วิทยานิพนธ์เล่มน้ีมีความถูกตอ้งและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน ขอขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญ            
ทั้ง 3 ท่าน ไดแ้ก่ คุณสุภาวดี  สายรัตน์ คุณแสงอรุณ  สุขดี และอาจารยสุ์กญัญา  บุญศรี ท่ีไดใ้ห้ความ
อนุเคราะห์ตรวจเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัพร้อมทั้งช้ีแนะแนวทางปรับปรุงแกไ้ขขอ้ผิดพลาด เพื่อให้
ไดเ้คร่ืองมือท่ีเหมาะสมส าหรับการวจิยัในคร้ังน้ี 

การวิจยัคร้ังน้ีจะส าเร็จลงไม่ไดห้ากไม่ไดรั้บความอนุเคราะห์จาก นายวินยั  อ ่าประเวทย ์ 
ผูอ้  านวยการโรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) นางบุญจิรา  ชูพนัธ์ รองผูอ้  านวยการ
โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา)  คณะครู และนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีให้ความ
ร่วมมือ ให้ค  าแนะน าช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการท าการวิจยัในคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัขอขอบคุณ      
เป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

สุดทา้ยน้ี ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อสุรัตน์  จนัทะมัน่ ครอบครัวจนัทะมัน่ ญาติพี่น้อง  
เพื่อนๆ และเพื่อนร่วมรุ่นสาขาวชิาเทคโนโลยกีารวินยัและพฒันาหลกัสูตร รุ่นท่ี 5 ทุกคนท่ีสนบัสนุน 
ช่วยเหลือและเป็นก าลังใจให้ตลอดมาอย่างดียิ่ง และขอขอบพระคุณคณาจารย์คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมทุกท่านท่ีอบรมสั่งสอนให้ค  าแนะน า  ตลอดจนเจา้หนา้ท่ีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมท่ี
คอยช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกจนวทิยานิพนธ์ประสบความส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

คุณค่าอนัพึงมีจากวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี ขอมอบเพื่อบูชาพระคุณบิดา มารดา ครู อาจารย ์และ
ผูมี้พระคุณทุกท่าน 

 
                                                                                                                                สุภิชญา  จนัทะมัน่ 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ปัจจุบนัการเปล่ียนแปลงทางสังคมมีการด าเนินไปอย่างรวดเร็วและกวา้งขวาง ท าให้ความ
เจริญกา้วหน้าในดา้นต่างๆ เขา้มามีบทบาทในการด าเนินชีวิตทุกๆ ด้าน โดยเฉพาะความเจริญกา้วหน้า
ทางดา้นเทคโนโลยีและการส่ือสาร ซ่ึงถือว่าความเจริญกา้วหน้าดา้นการส่ือสารในยุคโลกาภิวตัน์ท่ี
โลกไร้พรมแดนน้ีท าให้คนทัว่โลกสามารถติดต่อกันได้อย่างรวดเร็ว และการท่ีจะติดต่อส่ือสาร
ระหว่างกนันั้นจ าเป็นจะตอ้งมีภาษาเป็นส่ือกลางในการส่ือสาร เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกนันั้น 
ภาษาองักฤษถือเป็นภาษาสากล เป็นภาษาท่ีทัว่โลกใช้ในการติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียนความคิด 
ความรู้ วฒันธรรมประเพณีต่างๆ และเป็นอีกหน่ึงภาษาท่ีมีความจ าเป็นตอ้งเรียนรู้และใชอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เม่ือเราได้เรียนรู้ภาษาองักฤษอย่างถ่องแทแ้ล้ว จะช่วยให้เราสามารถติดต่อส่ือสารและสร้างความ
เขา้ใจระหวา่งคนทัว่โลกท่ีใชภ้าษาองักฤษดว้ยกนัได ้ซ่ึงประเทศไทยเองนั้นเป็นประเทศท่ีก าลงัพฒันา 
มีการร่วมลงทุนท ากิจกรรมต่างๆ กบัประเทศอ่ืนๆ มากมาย จึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีคนในชาตินั้นตอ้งมีการ
เรียนรู้ภาษาองักฤษเพื่อใชติ้ดต่อส่ือสารกบัคนในชาติอ่ืนๆ ทั้งเพื่อประกอบธุรกิจต่างๆ เพื่อถ่ายทอด
และเรียนรู้วฒันธรรม และเพื่อการด ารงชีวิตในแต่ละวนั ส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีลว้นตอ้งใชภ้าษาองักฤษเขา้
มามีบทบาทดว้ยกนัทั้งส้ิน  
 กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายเร่งปฏิรูปการเรียนรู้ทั้ งระบบให้สัมพนัธ์เช่ือมโยงกัน       
เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาและพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างเสริม
สมรรถนะและทกัษะการใชภ้าษาองักฤษให้ผูเ้รียนสามารถใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสารและใชเ้ป็น
เคร่ืองมือในการแสวงหาองคค์วามรู้เพื่อการพฒันาคน อนัจะน าไปสู่การเพิ่มขีดความสามารถในการ
แข่งขนัของประเทศ และการเตรียมความพร้อมรองรับการเขา้สู่ประชาคมอาเซียนในปี พ.ศ.2558 
(กระทรวงศึกษาธิการ: แนวปฏิบติั ตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเร่ือง นโยบายการปฏิรูปการเรียน
การสอนภาษาองักฤษ, 2557, น. 4) ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษนั้นจะตอ้งมุ่งเนน้ให้
นกัเรียนเกิดทกัษะท่ีจ าเป็นทั้ง 4 ดา้น คือการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน  
 การจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามแนวทางหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ให้สถานศึกษาก าหนดสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม
และยืดหยุ่นตามธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ และยืดหยุ่นตามธรรมชาติของตวัผูเ้รียน ดงันั้น
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เพื่อให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ ผูส้อนจ าเป็นต้องท าการศึกษาและท าความเข้าใจกับ
ธรรมชาติและบริบทของผูเ้รียน พร้อมทั้งคิดคน้หาวิธีการสอนแบบต่างๆ ส่ือการสอน และหาแหล่ง
เรียนรู้ท่ีเหมาะสมเขา้มาใช้ควบคู่กบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน และหาวิธีแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึน
ระหวา่งการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุผลส าเร็จ  
 ในช่วงเวลาท่ีผ่านมาถึงแมจ้ะมีการปรับปรุงหลกัสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาองักฤษ      
อยู่เสมอ แต่การจดัการเรียนการสอนก็ยงัมีอุปสรรคและไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร ผูส้อนส่วนมาก  
มกัประสบปัญหานกัเรียนไม่ชอบเรียนวิชาภาษาองักฤษ เน่ืองจากเป็นวิชาท่ีผูเ้รียนคิดวา่เขา้ใจและเรียนรู้
ได้ยาก ดังจะเห็นได้จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับต่างๆ ทั้งผลการประเมินคุณภาพการศึกษา
ระดบัชาติ (National Test: NT) ผลการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน (Ordinary National 
Educational Test : O-net) ผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพื้นฐาน ระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษา (Local 
Assessment System: LAS) และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดบัโรงเรียนในปีการศึกษาท่ีผา่นๆ มา (ขอ้มูล
สารสนเทศ โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) (2556, น. 6-23) ดงันั้นครูผูส้อนจ าเป็นตอ้ง
ปรับปรุงการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะคุณภาพการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนได้รับนั้น 
นอกจากจะเก่ียวขอ้งกบัองค์ประกอบของตวัผูเ้รียน เช่น ความพร้อมด้านสติปัญญา ความสนใจในการ
เรียน และสภาพแวดล้อมอ่ืนๆ แลว้ บทบาทของตวัผูส้อนเองนั้น ถือว่ามีความส าคญัมากต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียน ดงันั้นผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งหาวิธีการจดัการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัตวัของ
ผูเ้รียนในแต่ละระดบัชั้น  
 ในการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษนั้น เม่ือผูส้อนได้สอนเน้ือหา แนวคิดหรือ
หลกัการเร่ืองหน่ึงเร่ืองใดแก่ผูเ้รียนไปแลว้ ครูจ าเป็นตอ้งจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดฝึ้กฝนทกัษะเพื่อให้
นักเรียนเกิดทกัษะและความช านาญ ในการฝึกฝนทกัษะนั้น ครูควรจดัหากิจกรรมให้มีรูปแบบท่ี
หลากหลาย มีความแปลกใหม่ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและอยากเรียนรู้ เกิดความ
สนุกสนานไปกบัการสอนเน้ือหาดว้ย กิจกรรมฝึกทกัษะอย่างหน่ึงท่ีผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาส่วน
ใหญ่ชอบคือ การเล่นเกม ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ อรทยั  แสงทอง (2548, น. 2-3) ไดก้ล่าวถึงการ
ท าใหน้กัเรียนสนใจต่อการเรียนไวว้า่ ถา้ครูสามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสามารถสร้างความ
สนุกสนานแลว้จะท าให้นกัเรียนมีความสนใจในวิชาท่ีเรียนมากยิ่งข้ึน ดงันั้นครูจึงควรใช้ประโยชน์
จากข้อเท็จจริงน้ีไปใช้จดัการเรียนการสอนในรูปแบบของการเล่นเกม ซ่ึงจะท าให้นักเรียนรู้สึก
สนุกสนาน มีความสนใจท่ีจะเรียนรู้บทเรียนเพิ่มข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุธีร์  ปล่อยโคกสูง 
(2546, น. 100-101) ไดก้ล่าวว่า เกมช่วยให้นกัเรียนเรียนดว้ยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน มีความ
กระตือรือร้นท่ีจะเรียน ช่วยสร้างเจตคติท่ีดีอีกทางหน่ึง และการใช้เกมอาจใช้ในกรณีมีรูปมโนมติ 
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หรือใช้ในการฝึกทกัษะก็ได้ และยงัสอดคล้องกบังานวิจยัของ บงัอร โกศลปริญญานันท์ (2543, 
บทคดัย่อ) ท่ีได้ท าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 5 จาการสอนโดยใชเ้กมและไม่ใชเ้กมสรุปบทเรียน พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนรู้ค าศพัท์
วิชาภาษาองักฤษโดยใชเ้กมในการสรุปบทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนโดย
ไม่ใชเ้กม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวกับการใช้กิจกรรมเกมมาใช้ในการจดัการเรียนการสอน
ดงักล่าวมาแลว้ขา้งตน้สรุปไดว้า่ กิจกรรมเกมเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจใน
บทเรียนเพิ่มมากข้ึน ท าให้นักเรียนไม่เบ่ือหน่าย และเกิดความสนุกสนานไปพร้อม  ๆกับการเรียนรู้เน้ือหาของ
บทเรียนส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะน ากิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล
มาสอดแทรกในการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อแก ้
ปัญหาระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษท่ีอยูใ่นระดบัต ่า ซ่ึงโดยธรรมชาติของกิจกรรม
เกมนั้นเป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนในระดบัประถมศึกษาชอบ สามารถเขา้ใจและเล่นไดง่้าย เกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน และยงัช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการเรียนรู้ในเร่ืองของค าศพัทภ์าษาองักฤษเพิ่มมากข้ึนอีกดว้ย 
ดงันั้นกิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิลเป็นอีกกิจกรรมหน่ึงท่ีควรน ามาสอดแทรกเขา้กบัเน้ือหาใน
บทเรียน เพื่อเป็นอีกแนวทางหน่ึงในการยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษให้สูงข้ึน
ไดอี้กดว้ย 
 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
1.2.1 เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะ

เกมสแครบเบิล (Scrabble) 
1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ 

ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
   1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหว่างกลุ่มท่ี

จดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบักลุ่มท่ีจดัการเรียนการ
สอนแบบปกติ  

  

1.3  สมมติฐำนกำรวจิัย 
1.3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอน

โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) หลงัเรียนสูงกวา่ ก่อนเรียน 
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1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียน
การสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) สูงกวา่กลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบ
ปกติ 

 

1.4  ขอบเขตของกำรศึกษำ 
1.4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
         ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 4 หอ้งเรียน 172 คน 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 ห้องเรียน 85 คน ไดม้าโดย
วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 1 ห้องเรียน 45 คน และ    
กลุ่มควบคุม จ านวน 1 หอ้งเรียน 40 คน 

 1.4.2 ตวัแปรท่ีศึกษา 
ตวัแปรอิสระ (Independent Variable)  วิธีการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษ 

ไดแ้ก่ 
       1) การจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
       2) การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 

ตวัแปรตาม (Dependent Variable)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 
          ตวัแปรร่วม (Covariate)  ผลการทดสอบก่อนเรียนโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษก่อนเรียน  
 1.4.3 ขอบเขตของเน้ือหา 

ผูว้ิจยัสร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
โดยเลือกเน้ือหาและค าศพัท์ท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
จ านวน 2 หน่วยการเรียน ไดแ้ก่ หน่วยการเรียน เร่ือง family and friends และ Around town 
     1.4.4 ขอบเขตเวลา 

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองช่วงเดือนกุมภาพนัธ์ – เดือนมีนาคม 2558 
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1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ   
1.5.1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) หมายถึง 

แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนโดยใชกิ้จกรรมเกม
เก่ียวกบัการต่อค าศพัทภ์าษาองักฤษชนิดหน่ึงมาใชเ้พื่อเสริมในบทเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
และจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีใชจ้ะอยูใ่นบทเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

1.5.2 แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตาม
เน้ือหาของหนังสือเรียนท่ีโรงเรียนได้คดัเลือกไวส้ าหรับจดัการเรียนการสอนในโรงเรียนอนุบาล
องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา)  

1.5.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน และ
ผา่นการตรวจสอบค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์ โดยผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นภาษาและหลกัสูตร 3 ท่าน และผ่านการวิเคราะห์ค่าความยาก-ง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และ               
ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัก่อนท่ีจะน ามาใชใ้นการทดลอง 

1.5.4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนในกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม โดยวดัจากคะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน
และหลงัเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบจ านวน 30 ขอ้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

1.5.5 นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุง
องครักษ์ประชา) จงัหวดันครนายก ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาองักฤษ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557 

 
1.6  กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่1.1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ตัวแปรอิสระ 
(Independent Variable) 

วธีิการจดัการเรียนการสอนวชิาภาษาองักฤษ ไดแ้ก่ 
     1) การจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรม 
          เสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
     2) การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
 

ตัวแปรตำม  
(Dependent Variable) 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วชิาภาษาองักฤษ 
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1.7  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.7.1 ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 

(Scrabble) วชิาภาษาองักฤษ สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
1.7.2 ไดอ้งคค์วามรู้ในการจดัการเรียนการสอนท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 

(Scrabble) เพื่อเป็นแนวทางจดัการเรียนการสอนวชิาภาษาองักฤษกบันกัเรียนระดบัชั้นอ่ืนๆ  
1.7.3 ไดแ้นวทางในการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิลกบั

กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  
 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก ในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะ
เกมสแครบเบิล (Scrabble) 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ 
ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการจดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบั
กลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ ซ่ึงผูศึ้กษาไดด้ าเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 

 2.1  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา  
 ต่างประเทศ 

 2.2  การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
       2.2.1 ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ 
       2.2.2 ความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 
       2.2.3 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
       2.2.4 ขั้นตอนการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ 

 2.3  การสอนภาษาองักฤษโดยใชเ้กม 
        2.3.1 ความหมายของเกม 

       2.3.2 เทคนิคและขอ้เสนอแนะในการใชว้ธีิสอนโดยใชเ้กม 
        2.3.3 เกณฑใ์นการเลือกเกมประกอบการเรียนการสอน 
        2.3.4 ขั้นตอนการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอน 

       2.3.5 ประโยชน์ของเกมท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอน 
       2.3.6 การสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.4.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.2 องคป์ระกอบของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.3 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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2.4.4 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4.5 หลกัเกณฑก์ารสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2.5  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
           2.5.1 งานวจิยัในประเทศ 
       2.5.2 งานวจิยัต่างประเทศ 
 

2.1  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ ก าหนดสาระ และมาตรฐาน การเรียนรู้เป็นเกณฑ์ในการก าหนดคุณภาพของผูเ้รียนเม่ือ
จบการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีรายละเอียดดงัน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 3-5) 

2.1.1 ความส าคญัของภาษาต่างประเทศ 
 ในสังคมโลกปัจจุบนั การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่ง 

ในชีวิตประจ าวนั เน่ืองจากเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการติดต่อส่ือสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ 
การประกอบอาชีพ การสร้างความเข้าใจเก่ียวกับวฒันธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก และ
ตระหนกัถึงความหลากหลายทางวฒันธรรมและมุมมองของสังคมโลก น ามาซ่ึงมิตรไมตรีและความ
ร่วมมือกบัประเทศต่างๆ ช่วยพฒันาผูเ้รียนให้มีความเขา้ใจตนเองและผูอ่ื้นดีข้ึน เรียนรู้และเขา้ใจ 
ความแตกต่างของภาษาและวฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง
การปกครอง มีเจตคติที่ดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อการส่ือสารได ้
รวมทั้งเขา้ถึงองค์ความรู้ต่างๆ ไดง่้ายและกวา้งข้ึน และมีวสิัยทศัน์ในการด าเนินชีวติ 

 ภาษาต่างประเทศท่ีเป็นสาระการเรียนรู้พื้นฐาน ซ่ึงก าหนดให้เรียนตลอดหลกัสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ ภาษาองักฤษ ส่วนภาษาต่างประเทศอ่ืน เช่น ภาษาฝร่ังเศส เยอรมนั จีน ญ่ีปุ่น 
อาหรับ บาลี และภาษากลุ่มประเทศเพื่อนบา้น หรือภาษาอ่ืนๆ ให้อยูใ่นดุลยพินิจของสถานศึกษาท่ีจะ
จดัท ารายวชิาและจดัการเรียนรู้ตามความเหมาะสม 

2.1.2 สาระส าคญัของสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวงัให้ผู ้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อภาษา 

ต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ ส่ือสารในสถานการณ์ต่างๆ แสวงหาความรู้ ประกอบอาชีพ 
และศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน รวมทั้งมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราวและวฒันธรรมอนัหลากหลายของ
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ประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวฒันธรรมไทยไปยงัสังคมโลกไดอ้ย่างสร้างสรรค ์
ประกอบดว้ยสาระส าคญั ดงัน้ี 

 ภาษาเพื่อการส่ือสาร การใชภ้าษาต่างประเทศในการฟัง-พดู-อ่าน-เขียน แลกเปล่ียน 
ขอ้มูล ข่าวสาร  แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น   ตีความ น าเสนอขอ้มูล  ความคิดรวบยอดและความ
คิดเห็นในเร่ืองต่างๆ และสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลอยา่งเหมาะสม 
 ภาษาและวฒันธรรม  การใช้ภาษาต่างประเทศตามวฒันธรรมของเจ้าของภาษา
ความสัมพนัธ์ ความเหมือนและความแตกต่างระหวา่งภาษากบัวฒันธรรมของเจา้ของภาษา ภาษาและ
วฒันธรรมของเจา้ของภาษากบัวฒันธรรมไทย และน าไปใชอ้ยา่งเหมาะสม 
 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้ภาษาต่างประเทศในการ
เช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทศัน์
ของตน 
 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก  การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์
ต่างๆ  ทั้ งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ 
ประกอบอาชีพ และแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสังคมโลก 

2.1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1  ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
มาตรฐาน ต 1.2  มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร  แสดงความรู้สึก 

และความคิดเห็นอยา่งมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ต 1.3  น าเสนอขอ้มูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆ  โดยการ

พดูและการเขียน 
สาระท่ี 2  ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1     เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจา้ของภาษา  และน าไปใช ้    

ไดอ้ยา่งเหมาะสมกบักาลเทศะ 
มาตรฐาน ต 2.2     เขา้ใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวฒันธรรมของเจา้ของ

ภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใชอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
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สาระท่ี 3  ภาษากบัความสัมพนัธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
มาตรฐาน ต 3.1      ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน  และเป็น

พื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทศัน์ของตน 
สาระท่ี 4  ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1     ใชภ้าษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
มาตรฐาน ต 4.2     ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพ 

และการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัสังคมโลก 
2.1.4 คุณภาพผูเ้รียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

1) ปฏิบติัตามค าสั่ง ค  าขอร้องท่ีฟัง อ่านออกเสียงตวัอกัษร ค า กลุ่มค า ประโยคง่ายๆ 
และบทพดูเขา้จงัหวะง่ายๆ ถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน บอกความหมายของค าและกลุ่มค าท่ีฟังตรงตาม
ความหมาย ตอบค าถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ  

2) พดูโตต้อบดว้ยค าสั้นๆ ง่ายๆ ในการส่ือสารระหวา่งบุคคลตามแบบท่ีฟัง ใชค้  าสั่ง
และค าขอร้องง่ายๆ  บอกความตอ้งการง่ายๆ ของตนเอง พูดขอและให้ขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเพื่อน 
บอกความรู้สึกของตนเองเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ ใกลต้วัหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบท่ีฟัง 

3) พูดให้ขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกล้ตวั จดัหมวดหมู่ค  า ตามประเภทของ
บุคคล สัตว ์และส่ิงของตามท่ีฟังหรืออ่าน 

4) พูดและท าท่าประกอบ ตามมารยาทสังคม /วฒันธรรมของเจา้ของภาษา บอกช่ือ
และค าศพัทง่์ายๆ เก่ียวกบัเทศกาล/วนัส าคญั/งานฉลอง และชีวติความเป็นอยูข่องเจา้ของภาษา เขา้ร่วม
กิจกรรมทางภาษาและวฒันธรรมท่ีเหมาะกบัวยั 

5) บอกความแตกต่างของเสียงตวัอกัษร ค า กลุ่มค า และประโยคง่ายๆ ของภาษาต่าง 
ประเทศและภาษาไทย 

6) บอกค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
7) ฟัง/พดูในสถานการณ์ง่ายๆ ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 
8) ใชภ้าษาต่างประเทศ เพื่อรวบรวมค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งใกลต้วั 
9) มีทกัษะการใช้ภาษาต่างประเทศ (เน้นการฟัง-พูด)  ส่ือสารตามหัวเร่ืองเก่ียวกบั

ตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอ้มใกลต้วั อาหาร เคร่ืองด่ืม และเวลาวา่งและนนัทนาการ ภายใน
วงค าศพัทป์ระมาณ 300-450 ค า (ค าศพัทท่ี์เป็นรูปธรรม) 
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10) ใชป้ระโยคค าเดียว (One Word Sentence) ประโยคเด่ียว (Simple Sentence) ในการ
สนทนาโตต้อบตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั 
 

2.2  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
2.2.1 ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 วิการดา  จกัรอิศราพงษ์ (2553, น. 21) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ เป็นผลของ

การเตรียมการอย่างเป็นรูปแบบของการแปลงหลกัสูตรสู่กระบวนการจดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน
แผนการจดัการเรียนรู้จึงเป็นนวตักรรมการเรียนรู้ท่ีส าคญัท่ีทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัประสบการณ์
เรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ซ่ึงจะตอ้งใหค้วามส าคญั มีความรู้ความเขา้ใจ 

 ศกัรินทร์  สุวรรณโรจน์ และคณะ (2536, น. 22) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ คือ 
การน าวชิาหรือกลุ่มประสบการณ์ท่ีจะตอ้งท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจดักิจกรรม
การเรียนการสอน การใช้ส่ือ อุปกรณ์การสอน และการวดัผลประเมินผล โดยจดัเน้ือหาสาระและ
จุดประสงคก์ารเรียนยอ่ยๆ ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รือจุดเนน้ของหลกัสูตร สภาพของผูเ้รียน 
ความพร้อมของโรงเรียนในดา้นวสัดุอุปกรณ์ และตรงกบัชีวติจริงในหอ้งเรียน 

 วฒันาพร  ระงบัทุกข ์(2542, น. 1) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง แผนการ 
หรือโครงการท่ีจดัท าเป็นลายลกัษณ์อกัษร เพื่อใช้ในการปฏิบติัการสอนในรายวิชาใดรายวิชาหน่ึง 
เป็นการเตรียมการสอนอยา่งมีระบบและเป็นเคร่ืองมือช่วยให้ครูพฒันาการจดัการเรียนการสอนไปสู่
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และจุดหมายของหลกัสูตรอยา่งมีประสิทธิภาพ 

จากค ากล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึงการน าวิชาหรือกลุ่ม
ประสบการณ์ท่ีจะตอ้งท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
การใช้ส่ือ อุปกรณ์การสอน และการวดัผลประเมินผล โดยจดัเน้ือหาสาระและจุดประสงคก์ารเรียน
ย่อยๆ ให้สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลกัสูตร สภาพของผูเ้รียน ความพร้อมของ
โรงเรียนดา้นวสัดุอุปกรณ์ และตรงกบัชีวติจริงในหอ้งเรียน 

2.2.2 ความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 วิการดา  จกัรอิศราพงษ ์(2553, น. 29) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้มีประโยชน์ต่อ

ครูผูส้อน คือ ช่วยให้ผูส้อนเกิดความมัน่ใจในการจดัการเรียนการสอน เป็นการวางแผนการจดัการเรียนรู้
ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน สภาพแวดล้อมและทรัพยากรท่ีมีอยู่ แผนการจดัการเรียนรู้ใช้เป็นคู่มือส าหรับ
ผูส้อนและครูผูส้อนแทนไดเ้ป็นอยา่งดี และแผนการจดัการเรียนท่ีใชเ้ป็นหลกัฐานแสดงขอ้มูลไดถู้กตอ้ง
สามารถท่ีจะน าไปใชเ้ป็นผลงานทางวชิาการและเผยแพร่เป็นประโยชน์ส าหรับผูส้อนใจได ้
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 วฒันาพร  ระงบัทุกข ์(2542, น. 2) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัในการจดัท าแผนการจดัการ
เรียนรู้ไว ้ดงัน้ี 

1) ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมตวัล่วงหนา้ เป็นการน าเทคนิควิธีการสอน   
การเรียนรู้ ส่ือเทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดลอ้มต่างๆ 

2) ส่งเสริมให้ครูผูส้อนคา้ควา้หาความรู้เก่ียวกบัหลกัสูตร เทคนิคการเรียนการสอน   
การเลือกชา้ส่ือ การวดัและการประเมินผลตลอดจนประเด็นต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจ าเป็น 

3) เป็นคู่มือการสอนส าหรับตวัครูผูส้อนและครูท่ีสอนแทน น าไปใชป้ฏิบติัการสอน
อยา่งมัน่ใจเป็นหลกัฐานแสดงขอ้มูลดา้นการเรียนการสอน และการวดัผลประเมินผลท่ีเป็นประโยชน์
ต่อการจดัการเรียนการสอนต่อไป 

4) เป็นหลกัฐานแสดงความเช่ียวชาญของครูผูส้อน ซ่ึงสามารถน าไปเสนอเป็นผล 
งานทางวชิาการได ้

 กุศยา  แสดงเดช (2548, น. 153) กล่าวว่า แผนการจดัการเรียนรู้มีความส าคญั
ดงัต่อไปน้ี 

1) ช่วยก าหนดแนวทางการสอนโดยไม่ยึดแบบเรียน ช่วยให้ครูสามารถใช้ส่ือการ
สอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย 

2) ช่วยก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เน้ือหา และกิจกรรมการเรียนรู้ไวเ้ด่นชดั
กิจกรรมของผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้ กิจกรรมของครูเป็นส่วนหน่ึงของส่ือการเรียนรู้
เท่านั้ นช่วยให้มีการก าหนดส่ือการเรียนรู้ไวเ้ด่นชัด ครอบคลุมไปถึงส่ือท่ีเป็นวสัดุอุปกรณ์และ         
ส่ือประเภทวธีิการ อนัหมายถึงกิจกรรมและวธีิสอนของครู 

3) แผนการจดัการเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีช้ีให้เห็นวา่การสอนของครูมีการพฒันามีเคร่ืองมือ
และเอกสารท่ีเหมาะสม และจ าเป็นต่อการประกอบวิชาชีพครู ดงันั้นจึงกล่าวไดว้า่การจดัท าแผนการ
จดัการเรียนรู้เป็นการพฒันาวชิาชีพและมาตรฐานวชิาชีพไดด้ว้ย 

จากความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดก้ล่าวมาน้ี พอจะสรุปไดว้า่ แผนการจดัการเรียนรู้
มีประโยชน์ต่อครูผูส้อน คือ ช่วยให้ครูผูส้อนเกิดความมัน่ใจใจการจดัการเรียนการสอน เป็นการ      
วางแผนการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน สภาพแวดลอ้มและทรัพยากรท่ีมีอยู ่แผนการจดัการ
เรียนรู้ใชเ้ป็นคู่มือส าหรับผูส้อนและครูผูท่ี้สอนแทนไดเ้ป็นอยา่งดี และแผนการจดัการเรียนรู้ใช้เป็น
หลกัฐานแสดงขอ้มูลไดถู้กตอ้งสามารถท่ีจะน าไปเป็นผลงานทางวิชาการและเผยแพร่เป็นประโยชน์
ส าหรับผูส้นใจได ้
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2.2.3 องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
วิการดา  จกัรอิศราพงษ ์(2553, น. 29) ไดก้ล่าววา่ องคป์ระกอบส าคญัของแผนการ

จดัการเรียนรู้ อาจแตกต่างกนัไปบา้ง แต่เม่ือพิจารณาในส่วนท่ีส าคญัๆ ทุกส านกัก็มีส่วนคลา้ยกนัมาก 
ซ่ึงจะน ามากล่าวพอเป็นแนวทางในการพิจารณาตดัสินใจ โดยรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้นั้นมี
หลากหลายรูปแบบข้ึนอยู่กับครูผูส้อนจะพิจารณาและวิเคราะห์ถึงจุดเน้นและความจ าเป็นท่ีจะ
ด าเนินการประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม แต่มีหัวขอ้ส าคญัหรือองคป์ระกอบท่ีส าคญัปรากฏอยูเ่ท่านั้นเอง 
ในการประยุกต์ใช้ แนวทางการตดัสินในเลือกหัวขอ้ส าคญั หรือรูปแบบของการจดัการเรียนรู้นั้น 
ผูบ้ริหารอาจแนะน าให้ครูผูส้อนแต่ละคนสามารถเพิ่มเติมองค์ประกอบอ่ืนๆ ไดอี้กตามความจ าเป็น
และเหมาะสมกบัสถานศึกษา 

ประดิษฐ์  ทองค าปลิว และ ครรชิต  มนูญผล (2541, น. 12-13) ไดก้ล่าวไวว้า่ แผนการ
จดัการเรียนรู้ เป็นการจดัท ารายละเอียดการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยน าเอากิจกรรมเน้ือหาและ
จุดประสงค์ แต่ละตอนจากการวางแผนการจดัการเรียนรู้มาเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ ตามแบบท่ี
ก าหนดโดยทั่วไป ซ่ึงนิยมให้มีส่วนประกอบและแนวการเขียนรายละเอียดของส่วนประกอบ 
ดงัต่อไปน้ี 

1) ช่ือแผนการจดัการเรียนรู้ 
 เขียนช่ือรายวิชา ชั้นเรียน เร่ืองและเร่ืองย่อย หรือหน่วยความรู้หรือหน่วยย่อย

จ านวนชัว่โมง อาจจะเพิ่มเติมช่ือผูส้อนและวนัเวลาท่ีสอนดว้ย 
2) สาระส าคญั 

 เขียนบทสรุปท่ีแสดงให้เห็นวา่เน้ือหาท่ีสอนกบัจุดประสงค ์หรือส่ิงท่ีตอ้งการให้
เกิดกบัผูเ้รียนมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร บางต าราเรียกบทสรุปน้ีวา่ ความคิดรวบยอด 

 3) จุดประสงค ์
 เขียนส่ิงท่ีตอ้งการให้เกิดกบัผูเ้รียนเม่ือจบกิจกรรมการเรียนการสอน นิยมเขียน

จุดประสงค์ท่ีวิเคราะห์ไดจ้ากค าอธิบายรายวิชา และหาความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาและกิจกรรมไวแ้ลว้ 
ในการวางแผนการจดักาเรียนรู้หรือจดัท าก าหนดการสอน และเพิ่มเติมหรือแยกยอ่ยเป็นจุดประสงค์
การเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

 4) เน้ือหา 
 เขียนช่ือเร่ืองท่ีการตอ้งการให้เรียนรู้ และอาจจะเพิ่มเติมเร่ืองยอ่ย หรือขอ้สรุปอง

เร่ืองดว้ยก็ได ้
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5) กิจกรรมการเรียนการสอน 
 เขียนขั้นตอนการจดักิจกรรมให้เกิดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นบทบาทของผูส้อน

บทบาทของผูเ้รียน และการใชส่ื้อหรือเคร่ืองมือประกอบการจดักิจกรรม นิยมแสดงให้เห็น ขั้นน า ขั้นสอน 
ขั้นสรุป ลกัษณะของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจะเป็นขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้ จึงมี
ขอ้พิจารณาวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีดีควรเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้กระบวนการ 

6) ส่ือการเรียนการสอน 
 เขียนช่ือหรือเคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งส่ือของ

ผูส้อน หรือของผูเ้รียนทุกรายการ 
 7) การวดัผลประเมินผล 
 เขียนช่ือวิธีการและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการตรวจสอบเก็บขอ้มูล หนทอการประเมินการ

เรียนรู้ของผูเ้รียนทุกขั้นตอนหรือทุกประเภทท่ีใชใ้นการสอนหรือแผนการจดัการเยนรู้นั้นๆ 
 8) บนัทึกผลการตรวจสอบและขอ้เสนอแนะของผูบ้ริหาร 
 เป็นส่วนของผูบ้ริหารหรือผูท่ี้ไดรั้บมอบหมายให้ท าการตรวจสอบแผนการจดัการ

เรียนรู้ จะเขียนบนัทึกความเห็น ผลการตรวจ หรือขอ้เสนอแนะท่ีจะให้ผูส้อนน าไปใช้ในการสอนตาม
แผนการจดัการเรียนรู้นั้นๆ 

 9) บนัทึกผลหลงัการสอน 
 เป็นส่วนท่ีผูส้อนบนัทึกขอ้มูลต่างๆ จากการจดัการเรียนการสอนเม่ือเสร็จส้ินการ

สอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ อาจบนัทึกความส าเร็จ ปัญหา ผลการเรียนท่ีควรแกไ้ขปรับปรุงเร่ืองท่ี
ควรเพิ่มเติมในการจดัการเรียนรู้ถดัไป หรืออ่ืนๆ ท่ีเป็นประโยชน์ในการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ 

องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้แยกไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2.1  องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

องค์ประกอบ

ของแผนการ

กิจกรรมหลากหลาย ยดืหยุน่ ปฏิบติัได ้ เวลาพอเหมาะ 

อยูใ่นความสนใจของ

ผูเ้รียน 

แกไ้ขขอ้บกพร่องถูกวธีิ 

ประเมินผลตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ขั้นตอนต่อเน่ือง 

เตรียมการมาดี ใชส่ื้อการเรียน

เหมาะสม 

ผูเ้รียนมีส่วนร่วม 

จุดประสงคช์ดัเจน 
ปฏิบติัได ้
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2.2.4 ขั้นตอนในการท าแผนการจดัการเรียนรู้ 
 วิการดา  จกัรอิศราพงษ์ (2553, น. 31) ไดก้ล่าววา่ การเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ก็

คลา้ยกบัการเขียนแผนท่ีแสดงทิศทางไปสู่จุดประสงคข์องการสอน แผนการจดัการเรียนรู้อาจมีหลาย
ขนาดและมีความหลากหลาย ความยาวหรือแบบแผนในการเขียนท่ีแตกต่างกนั ไม่ไดท้  าให้แผนใดแผน
หน่ึงดีกว่าแผนอ่ืนๆ แผนการจดัการเรียนรู้คือเคร่ืองมือซ่ึงจะมีประสิทธิภาพได้ถา้มีการน ามาใช้ในการ
จดัการเรียนการสอนจริง ครูควรเป็นผูพ้ฒันาแผนการจดัการเรียนรู้และใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีถูกวิธี 
จึงจะท าให้การเรียนการสอนเป็นไปตามเป้าหมาย ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ไว้
ดงัน้ี 

 ขั้นท่ี 1 การก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 เป็นการก าหนดส่ิงท่ีต้องการให้ผูเ้รียนมีหรือบรรลุ ซ่ึงมีทั้ งความรู้ ทกัษา และเจตคติ

จุดประสงค์การเรียนรู้จะไดม้าจากจุดหมายของหลกัสูตรจุดประสงค์ของวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ จะตอ้งเขียนให้ครอบคลุมพฤติกรรมทั้ง 3 ดา้น และเขียนในเชิงพฤติกรรม             
จุด ประสงคส์ามารถจ าแนกได ้3 ดา้น ดงัน้ีคือ 

1) พุทธพิสัย (Cognitive) คือ จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีเนน้ความสามารถทางสมอง 
(HEAD) หรือความรอบรู้ในเน้ือหาวิชาหรือในทฤษฎี 

2)  ทกัษะ (Skill) คือ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบติัท่ีตอ้งลงมือท า (HAND) 
3) จิตพิสัย (Affective) คือ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีเน้นคุณธรรม เจตคติ หรือความ 

รู้สึกในจิตใจ (HEART) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ แบ่งเป็น 2 ระดบั คือ 
1) จุดประสงคป์ลายทาง คือ จุดประสงคท่ี์เป็นเป้าหมายส าคญัท่ีมุ่งหวงัให้เกิดข้ึนกบั

ผูเ้รียนในการเรียนแต่ละเร่ือง หรือแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ 
2) จุดประสงคน์ าทาง คือ จุดประสงคท่ี์วิเคราะห์แตกออกจากจุดประสงคป์ลายทาง        

เป็นจุดประสงค์ย่อย โดยก าหนดพฤติกรรมส าคญัท่ีคาดหวงัให้เกิดกบัผูเ้รียน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้       
อยา่งเป็นขั้นตอนตอนจากจุดยอ่ยไปจนถึงจุดใหญ่ปลายทาง ในการสอนจึงควรจดักิจกรรมการเรียน
การสอนใหบ้รรลุจุดประสงคป์ลายทาง 

ขั้นท่ี 2 การก าหนดแนวการจดัการเรียนการสอน 
เป็นการพิจารณาว่า การเรียนการสอนในแผนการจัดการเรียนรู้นั้ นจุดเน้นหรือ

สาระส าคญัอะไรจะตอ้งสอนเน้ือหาใดจึงจะครอบคลุมรบถว้น จะเลือกใชเ้ทคนิคหรือวิธีสอนใด ในการ
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จดักิจกรรมการเรียนการสอนจงัจะท าใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และจะใชส่ื้อการเรียนการ
สอนใดจึงจะสอดคลอ้งเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนประกอบดว้ย 

1) การเขียนสาระส าคญั สาระส าคญั หมายถึง ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัเน้ือหา 
หลกัการ วธีิการท่ีตอ้งการจะใหผู้เ้รียนไดรั้บหลงัการเรียนรู้เร่ืองนั้นๆแลว้ ทั้งในดา้นความรู้ ความสามารถ 
เจตคติ สาระส าคญัจะเป็นขอ้ความท่ีเขียนในลกัษณะสรุปเน้ือหา เป้าหมายอย่างสั้ นๆ จะเขียนเป็น
ความเรียนหรือเป็นขอ้ๆ ก็ได ้ 

2) เน้ือหา คือ รายละเอียดของเร่ืองท่ีใชใ้นการเรียนการสอนให้บรรลุตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ ซ่ึงประกอบดว้ย ทฤษฎี หลกัการ วิธีการ และแนวปฏิบติั การจะเขียนเน้ือหาสาระในการสอน
แต่ละจุดประสงค์ หรือแต่ละเร่ืองได้ดีนั้น ครูผูส้อนจะตอ้งศึกษาหาความรู้จากเอกสาร ต าราเรียน 
หนงัสือ คู่มือครู และแหล่งต่างๆ น ามาพิจารณาใชป้ระกอบให้เหมากบัวยัและระดบัของผูเ้รียนทั้งใน
ดา้นของความความยากง่านและความถูกตอ้งเหมาะสม การเขียนเน้ือหาสาระในแผนการจดัการเรียนรู้ 
ครูจะเขียนเน้ือหาสาระรายละเอียด ทั้งหมดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ตามหัวขอ้ท่ีอยู่ในแผนการจดัการ
เรียนรู้   ก็ไดแ้ต่หากรายละเอียดของเน้ือหามีมากควรเฉพาะหวัขอ้เร่ืองเน้ือหานั้นไว ้ส่วนรายละเอียด
ให้น า  ไปไวใ้นส่วนทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้หรือน าส่วนท่ีเป็นเน้ือหาสาระของทุกแผนการจดัการ
เรียนรู้แยกไวอี้กเล่มหน่ึงต่างหากเป็นเอกสารประกอบการสอนก็ได ้

3) กิจกรรมการเรียนการสอน คือ สภาพการเรียนรู้ท่ีก าหนดข้ึนเพื่อน าผูเ้รียนไปสู่
เป้าหมายหรือจุดประสงคก์ารเรียนท่ีก าหนด กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีลกัษณะดงัน้ี 

3.1) สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 
3.2) ฝึกระบวนการท่ีส าคญัใหก้บัผูเ้รียน 
3.3) เหมาะสมกบัธรรมชาติและวยัของผูเ้รียน 
3.4) เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มในโรงเรียนและชีวติจริง 
3.5) เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 

4) ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง ส่ิงท่ีเป็นพาหนะหรือส่ือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถ
พฒันาความรู้ ทกัษะ และเจตคติให้บรรลุผลตามจุดประสงคก์ารเรียนการสอนและตามจดหมายของ
หลกัสูตรไดดี้ยิ่งข้ึน หรือเร็วยิ่งข้ึนจากการศึกษา พบว่า ส่ือประเภทต่างๆ มีประสิทธิผลใช่ให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ต่างๆ ในระดบัท่ีแตกต่างกนั 

ขั้นท่ี 3 การก าหนดวธีิวดัและประมวลผล 
การวดัและการประเมินผล จดัเป็นกิจกรรมส าคญัท่ีสอดแทรกอยู่ทุกขั้นตอนของ

กระบวนการจดัการเรียนการสอน เร่ิมตั้งแต่ก่อนการเรียนการสอนจะเป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบ
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ความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนระหว่างการเรียนการสอน จะเป็นการประเมินเพื่อปรับปรุงผลการเรียนและ   
ใหผู้เ้รียนทราบผลการเรียนของตนเป็นระยะๆ และเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา/ภาคเรียน    
จะเป็นประเมินเพื่อตดัสินผลการเรียนเพื่อตรวจสอบให้แน่ชดัผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคต์ามท่ีก าหนดไว ้
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 20) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนในการท า
แผนการจดัการเรียนรู้ว่า ในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้นั้นผูศึ้กษาดีผูศึ้กษาจะต้องมีการวิเคราะห์
หลกัสูตรสถานศึกษาให้เขา้ใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั สมรรถนะของผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค์และสาระการเรียนรู้ การวดัและการประเมินผลเพื่อท่ีผูเ้รียนจะได้พฒันาเต็มศกัยภาพและ
บรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนด 
 

2.3  การสอนภาษาองักฤษโดยการใช้เกม 
2.3.1 ความหมายของเกม 

Koufax (1965, pp. 20-21) ไดใ้ห้ความหมายของเกมไวว้า่ เกม หมายถึง เคร่ืองมืออยา่ง
หน่ึงในการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมส าหรับเด็ก ช่วยในการส่งเสริมพฒันาการดา้นการเรียนรู้ให้เป็นไปตาม
ธรรมชาติ เกมหลายชนิดท าใหเ้ด็กไดรั้บแสงแดดและอากาศบริสุทธ์ิ เกมบางอยา่งช่วยพฒันาความคิด
ส าหรับผูใ้หญ่ เกมเป็นเคร่ืองมือในการผอ่นคลายความตึงเครียด 

Dobson (1970, pp. 21) ไดก้ล่าวไวว้่า เกม หมายถึง กิจกรรมท่ีสนุกสนาน มีกฎเกณฑ ์
กติกากิจกรรมท่ีเล่นมีทั้งเกมเงียบ (Quiet games) และเกมการเคล่ือนไหว ท่ีตอ้งใช้ความว่องไว (Active 
games) เกมต่างๆ เหล่าน้ีข้ึนอยูก่บัทกัษะความวอ่งไวและความแข็งแรง การเล่นมีทั้งเล่นคนเดียว สอง
คน หรือเล่นเป็นกลุ่ม บางเกมก็ผอ่นคลายความตึงเครียดและใหค้วามสนุกสนาน บางเกมก็กระตุน้การ
ท างานของร่างกายและสมอง บางเกมก็ฝึกทกัษะบางส่วนของร่างกายและจิตใจเป็นพิเศษ 

Lewis & Gunther (1999, pp. 5-6) กล่าวไวว้า่ เกมเป็นรูปแบบของกิจกรรมท่ีให้เด็กได้
ลงมือปฏิบติั โดยใช้ภาษาองักฤษเป็นเคร่ืองมือ เกมอาจจะมีลักษณะเป็นการแข่งขนั สร้างความ
สนุกสนาน แต่ตอ้งมีกติกาท่ีชดัเจนและมีการก าหนดเป้าประสงคไ์วเ้ป็นอยา่งดี 

ทิศนา  แขมมณี (2553, น. 365) ไดก้ล่าวไวว้า่ เกมเป็นกระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการ
ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยการให้ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา และน า
เน้ือหาและขอ้มูลของเกม พฤติกรรมการเล่นเกม วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใช้ใน
การอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ 

ดลชยั  ศรีส าราญ (2540, น. 63) กล่าววา่ เกมจดัเป็นกิจกรรมนนัทนาการหรือกิจกรรม
กีฬาก็ได ้ข้ึนอยูก่บัจุดประสงคข์องผูเ้ล่นและผูน้ าเกมท่ีจะจดัการบริหารเกมนั้นอยา่งไรการเล่นเกมทุก
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ประเภทตอ้งอาศยัทกัษะพื้นฐานในการเคล่ือนไหว การเล่นเกมตอ้งมี กฎ กติกา ฉะนั้นการท่ีผูน้ าเกมทุก
ประเภทมาใชน้ั้นตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมของผูร่้วมเล่นเกมดว้ย ผูท่ี้จะจดักิจกรรมเกมเพื่อการเรียนการ
สอนเสริมในบทเรียนควรจดับริหารเกมใหส้อดคลอ้งตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการ 

จากความหมายของเกมดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ เกมหมายถึงการเล่นท่ีมีกติกาหรือกฎเกณฑ์
เป็นการเล่นในลกัษณะแข่งขนัเพื่อความสนุกสนาน มีจ านวนผูเ้ล่นคนเดียวหรือหลายคนก็ได ้ในการเล่น
นั้นมีองค์ประกอบคือ ผูเ้ล่น จุดมุ่งหมาย กฎเกณฑ์และอาจใช้อุปกรณ์การเล่นหรือไม่ก็ได ้เม่ือส้ินสุด
การเล่นจะตอ้งมีการตดัสินผลแพ-้ชนะ การน าเกมมาใชส้อนเพื่อให้บทเรียนน่าสนใจและสนุกสนาน 
ช่วยใหน้กัเรียนจดจ าบทเรียนไดง่้าย และมีนกัเรียนพฒันาการทางสังคม 

2.3.2 เทคนิคและขอ้เสนอแนะในการใชว้ธีิสอนโดยใชเ้กม 
ทิศนา  แขมมณี (2543, น.81–85) ไดเ้สนอแนวคิดดา้นการสอนโดยใช้เกมไวว้า่ วิธี

สอนโดยใช้เกมเป็นวิธีการท่ีช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้เร่ืองต่างๆ อย่างสนุกสนานและทา้ทายความ 
สามารถโดยผูเ้รียน เป็นผูเ้ล่นเองท าใหไ้ดรั้บประสบการณ์ตรงเป็นวธีิการท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วน
ร่วมสูง 

ขั้นตอนส าคญัของการสอน 
1) ผูส้อนน าเสนอเกมช้ีแจงวธีิการเล่นและกติกาการเล่น 
2) ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
3) ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวิธีการเล่นหรือพฤติกรรมการ

เล่นของผูเ้รียน 
การเลือกและการน าเสนอเกม 
เกมท่ีน ามาใชใ้นการสอนส่วนใหญ่จะเป็นเกมท่ีเรียกวา่ “เกมการศึกษา” คือ เป็นเกมท่ีมีวตัถุ 

ประสงคมุ์่งใหผู้เ้ล่นเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคมิ์ใช่เพื่อความบนัเทิงเป็นส าคญั  มาใชใ้นการสอนโดย
น ามาเพิ่มขั้นตอนส าคญัคือการวเิคราะห์อภิปรายเพื่อการเรียนรู้ไดก้ารเลือกเกมเพื่อน ามาใชส้อนท าได้
หลายวิธี ผูส้อนอาจเป็นผูส้ร้างเกมข้ึนให้เหมาะกบัวตัถุประสงคข์องการสอนของตนก็ไดห้รืออาจน า
เกมท่ีมีผูส้ร้างข้ึนแลว้มาปรับคดัแปลงให้เหมาะกบัวตัถุประสงค์ตรงกบัความตอ้งการของตนแล้ว
น าไปใช้สอนเลยก็ได ้ หากผูส้อนตอ้งการสร้างเกมข้ึนใช้เองผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัวิธีสร้างและจะตอ้งทดลองใช้เกมท่ีสร้างหลายๆ คร้ังจนกระทัง่แน่ใจว่าสามารถใชไ้ดผ้ลดี   
ตามวตัถุประสงค์หากเป็นการคดัแปลงผูส้อนจ าเป็นตอ้งศึกษาเกมนั้นให้เขา้ใจ แลว้จึงคดัแปลงและ
ทดลองใชก่้อนเช่นกนัส าหรับการน าเกมการศึกษามาใชเ้ลยนั้นผูส้อนจ าเป็นตอ้งศึกษาเกมนั้นให้เขา้ใจ
และลองเล่นเกมนั้นก่อนเพื่อจะไดเ้ห็นประเด็นและขอ้ขดัขอ้งต่างๆ 
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การช้ีแจงวธีิการเล่นและกติกาการเล่น 
เกมแต่ละเกมมีวิธีการเล่นและกติกาการเล่นท่ีมีความยุ่งยากซับซ้อนมากน้อยแตกต่างกนั  

แต่ถา้เกมนั้นมีความซบัซอ้นมากผูส้อนควรจดัล าดบัขั้นตอนและให้รายละเอียดท่ีชดัเจน โดยอาจตอ้ง
ใชส่ื้อเขา้ช่วยและอาจใหผู้เ้รียนซอ้มเล่นก่อนการเล่นจริง 

การเล่นเกม 
ก่อนการเล่นผูส้อนควรจดัสถานท่ีของการเล่นให้อยูใ่นสภาพท่ีเอ้ือต่อการเล่น อาจจะท าให้

การเล่นเป็นไปอยา่งติดขดัและเสียเวลาเสียอารมณ์ของผูเ้ล่นดว้ยการเล่นควรเป็นไปตามล าดบัขั้นตอน
และในบางกรณีตอ้งควบคุมเวลาในการเล่นดว้ย ในขณะท่ีผูเ้รียนก าลงัเล่นเกมผูส้อนควรติดตาม
สังเกตพฤติกรรมการเล่นของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด และควรบนัทึกขอ้มูลท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้          
ของผูเ้รียนไวเ้พื่อน าไปใชใ้นการอภิปรายหลงัการเล่น 

การอภิปรายหลงัการเล่น 
ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นท่ีส าคญัมาก หากขาดขั้นตอนน้ีการเล่นเกมก็คงไม่ใช่วธีิสอนเป็นเพียงการ

เล่นเกมธรรมดาๆ จุดเน้นของเกมอยู่ท่ีการเรียนรู้ยุทธวิธีต่างๆ ท่ีจะเอาชนะอุปสรรคเพื่อจะไปให้ถึง
เป้าหมายผูส้อนจ าเป็นตอ้งเขา้ใจวา่จุดเนน้ของการใชเ้กมในการสอนนั้นก็เพื่อให้ผูเ้รียน เกิดการเรียนรู้                
ตามวตัถุประสงค์การอภิปรายจึงควรมุ่งประเด็นไปตามวตัถุประสงค์ของการสอน ถา้การใช้เกมนั้น       
มุ่งเพียงเป็นเคร่ืองมือฝึกทกัษะให้ผูเ้รียนการอภิปรายก็ควรมุ่งไปท่ีทกัษะนั้นๆ แต่ถา้มุ่งเน้ือหาสาระ       
จากเกมก็ควรอภิปรายในประเด็นท่ีวา่ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระอะไรจากเกมบา้ง รู้ไดอ้ย่างไรดว้ย
วิธีใดมีความเขา้ใจในเน้ือหาสาระนั้นอย่างไรถ้ามุ่งการเรียนรู้ความเป็นจริงของสถานการณ์ก็ควร
อภิปรายในประเด็นท่ีวา่ ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ความจริงอะไรบา้งการเรียนรู้นั้นไดม้าจากไหนและอยา่งไร
ผูเ้รียนไดต้ดัสินใจอะไรบา้งท าไม่จึงตดัสินใจเช่นนั้น 

ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของวธีิสอนโดยใชเ้กม 
ขอ้ดี 
1) เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยการเห็นประจกัษแ์จง้ดว้ยตนเองท าให้การ

เรียนรู้นั้นมีความหมายและอยูค่งทน 
2) เป็นวิธีสอนท่ีช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงผูเ้รียนไดรั้บ ความสนุกสนาน

และเกิดการเรียนรู้จากการเล่น 
3) เป็นวธีิสอนท่ีผูส้อนไม่เหน่ือยแรงมากขณะสอนและผูเ้รียนชอบ 
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ขอ้จ ากดั 
1) เป็นวธีิสอนท่ีใชเ้วลามาก 
2) เป็นวธีิสอนท่ีตอ้งอาศยัการเตรียมการมาก 
3) เป็นวธีิสอนท่ีมีค่าใชจ่้าย 
2.3.3 เกณฑใ์นการเลือกเกมประกอบการเรียนการสอน 
 สุนทรียา  ชดัแชม้ (2537, น. 48) ไดก้ล่าวถึงการคดัเลือกเกม ดงัน้ี 

1) ค านึงถึงอาย ุร่างกาย ความสนใจและความสามารถของนกัเรียน การเลือกเกมควร
เลือกท่ีเหมาะสมกบัคุณสมบติัของนกัเรียน 

2) เหมาะกบัเน้ือหาของบทเรียน 
3) กติกาการเล่นง่ายๆ ใชเ้วลาไม่มากนกั และใหค้วามสนุกสนาน 
4) อุปกรณ์การเล่นหาง่าย มีความสวยงามและน่าสนใจ 
5) ลกัษณะของเกมสามารถให้ทุกคนไดร่้วมเล่นมากท่ีสุด อาจเล่นพร้อมๆ กนั หรือ

ผลดักนัเป็นกลุ่มก็ได ้
6) การเล่นตอ้งมีความปลอดภยั ไม่ควรโลดโผน อุปกรณ์การเล่นไม่ก่อใหเ้กิดอนัตราย 

 ประนอม  สุรัสวดี (2535, น. 84) กล่าวไวว้า่ ในการพิจารณาเลือกเกมควรใชห้ลกัการ
ดงัน้ี 

1) ใชเ้วลาสั้นๆ และตอ้งเหมาะสมกบัระดบัชั้นของนกัเรียน 
2) ก่อนเล่นเกม ครูตอ้งอธิบายค าสั่งให้นักเรียนทราบอย่างชัดเจนและครูควรท า

กติกาใหแ้น่นอนเสียก่อนเพื่อจะไดไ้ม่เกิดปัญหา นอกจากน้ีการเล่นเกมครูจะตอ้งควบคุมดูแลการเล่น
ใหดี้ โดยไม่ใหน้กัเรียนส่งเสียงดงัรบกวนการเรียนการสอนห้องขา้งเคียง 

3) เกมท่ีไดผ้ลมากในการสอนภาษาองักฤษน้ี ควรเป็นเกมท่ีมีลกัษณะให้นกัเรียนได้
เคล่ือนไหวร่างกาย แต่ครูตอ้งคุมใหอ้ยูใ่นขอบเขต 

จากหลกัในการเลือกเกมดงักล่าว สรุปได้ว่า การเลือกเกมครูควรเลือกอย่างระมดัระวงั             
ให้เหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน เกมควรสอดคลอ้งและเหมาะสมกบัเน้ือหา ระมดัระวงัให้เหมาะสม
กบัวยัของนกัเรียน เกมควรสอดคลอ้งเหมาะสมกบัเน้ือหา เวลา สถานท่ีและวตัถุประสงค์การเรียนรู้                  
เกมประกอบการเรียนการสอนควรเปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเล่นให้มากท่ีสุด เพื่อ
สร้างความสนใจของนกัเรียนและตอ้งอยูภ่ายใตก้ฎเกณฑแ์ละกติกาของเกมดว้ย 
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2.3.4 ขั้นตอนการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอน 
 รีส (Reese, 1977 อา้งถึงใน วรรณพร ศิลาขาว, 2538) ไดเ้สนอแนะวิธีการน าเกมมา

ประแบบกิจกรรมการเรียนการสอนไวด้งัน้ี 
1) ใชเ้กมในการน าเขา้สู่บทเรียน โดยด าเนินการ 3 ขั้นตอน คือ 

  (1.1) น าเขา้สู่บทเรียนโดยใชเ้กมทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 
  (1.2) ด าเนินการสอน 
  (1.3) ฝึกหดั 

2) ใชเ้กมเป็นกิจกรรมในการฝึก โดยด าเนินการ 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 (2.1) เตรียมตวัผูเ้รียน 
 (2.2) ด าเนินการสอน 
 (2.3) ใชเ้กมการฝึก 
3) ใชเ้กมเป็นกิจกรรมในการสรุป โดยด าเนินการ 2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 (3.1) เตรียมตวัผูเ้รียน 
 (3.2) ใชเ้กมในการสรุป 

 นอกจากน้ี บงัอร  โกศลปริญญานนัท ์(2543) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนในการใชเ้กมประกอบ         
การสอน ไวด้งัน้ี 

1) บอกช่ือเกมใหน้กัเรียนทราบ 
2) จดันกัเรียนใหอ้ยูใ่นลกัษณะท่ีตอ้งการ 
3) อธิบายวธีิการเล่น รวมทั้งกฎ กติกา การตดัสินใจ 
4) สาธิตใหดู้ เพื่อความเขา้ใจยิง่ข้ึน 
5) ตอบค าถามเพิ่มเติมในกรณีท่ีนกัเรียนไม่เขา้ใจ 
6) เร่ิมเล่นเกม ควรด าเนินเกมให้เป็นไปด้วยความรวดเร็ว เพื่อไม่ให้เกิดความ           

เบ่ือหน่าย 
7) มีความยติุธรรม 
8) พยายามเสริมใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วม 
9) นักเรียนทุกคนควรจะร่วมเล่นเกมจนจบเกม จงหลีกเล่ียงการน าผู ้เล่นออก          

ในระหวา่งการเล่น 
10)  เม่ือเล่นเกมจบแลว้ ตอ้งมีการสรุปประเด็นหรือแง่คิดท่ีไดจ้ากเกมทนัที 
11)  ควรใชส่ื้ออ่ืนๆ เสริมทนัที 
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จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ สรุปได้ว่า ขั้นตอนในการใช้เกมประกอบการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ ครูผูส้อนตอ้งรู้จกัการเลือกเกมให้เหมาะสมกบัจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้โดยอาศยั
ประสบการณ์ ความรู้ ความสามารถ และทกัษะในการคดัเลือกเกม ในการน าเกมมาใช้ครูจะตอ้งรู้ว่า
เกมนั้นๆ จะใช้ในขั้นไหน ขั้นน าสู่บทเรียน ขั้นฝึก หรือขั้นสรุป ครูตอ้งรู้จกัใช้เกมให้เหมาะสมกบั
เวลา โอกาส ความตอ้งการ ความสนใจ และความสามารถของนกัเรียน ซ่ึงเม่ือถึงเวลาเล่นเกม ครูควร
แจง้ใหน้กัเรียนทราบล่วงหนา้เก่ียวกบัช่ือเกม กฎหรือกติกา วธีิการเล่น และการปฏิบติัตวัของผูเ้ล่นจน
จบการแข่งขนั 

2.3.5 ประโยชน์ของเกมท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอน 
 บงัอร  โกศลปริญญานนัท ์(2543) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัประโยชน์ของเกมท่ีมีต่อการ

จดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
1) เกมภาษาช่วยใหเ้ด็กใชภ้าษาไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 
2) เกมช่วยใหเ้ด็กมีพฒันาการดา้นร่างกาย เน่ืองจากเด็กใชฝี้มือ สายตา และไดเ้คล่ือนไหว 
3) เกมช่วยพฒันาลกัษณะนิสัยท่ีพึงปรารถนาใหก้บัเด็ก เด็กจะรู้จกัการเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่

ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั และรู้จกัรับผดิชอบงานร่วมกนั 
4) เกมช่วยใหเ้ด็กไดแ้สดงออกอยา่งเตม็ท่ี 
5) เกมช่วยใหก้ารเรียนการสอนภาษาด าเนินไปโดยสะดวก 
6) เกมช่วยพฒันาทางดา้นสติปัญญาเด็กใหมี้โอกาสฝึกคิด ฝึกการตดัสินใจ 
7) เกมช่วยใหน้กัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษ 
8) การเรียนการสอนโดยใช้เกมช่วยให้เกิดการเรียนรู้และจ าเน้ือหาวิชาไดดี้เท่ากบั

การเรียนจากต ารา  
9) เกมใช้เวลาเรียนนอ้ยแต่ไดเ้น้ือหาวิชามาก เกมจึงถ่ายทอดความรู้ไดดี้กวา่วิธีการ

สอนอ่ืนๆ 
กล่าวโดยสรุปจากการใชเ้กมในการสอนภาษาไดว้า่ การใชเ้กมมาสอนในดา้นภาษาเป็นกิจกรรม

ท่ีจะสามารถเร้าความสนใจของนกัเรียนไดดี้มาก เป็นกิจกรรมท่ีมีคุณค่าต่อผูเ้รียนทั้งทางร่างกาย สติปัญญา 
อารมณ์ สังคม การเล่นเกมทางภาษานั้นจะท าใหผู้เ้รียนมุ่งท่ีจะท ากิจกรรมจนลืมวา่ตนเองก าลงัเรียนอยู ่
เกมภาษาจะช่วยให้ผูเ้รียนใช้ภาษาได้คล่องข้ึน และเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ทางด้านภาษาไปพร้อมๆ กับความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ช่วยสร้างบรรยากาศท่ีดีในการเรียน ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี ผ่อนคลาย
ความเครียดในการเรียน และไม่เบ่ือหน่ายในการเรียนอีกดว้ย 
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2.3.6 การสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
1) ประวติัและความเป็นมา 
 สแคร็บเบิล (Scrabble) เป็นเกมเก่ียวกบัการต่อค าชนิดหน่ึง ท่ีมีผูเ้ล่นระหวา่ง 2-4 คน      

ใชร้ะบบการนบัคะแนนโดยนบัจากการสร้างค าจากการเรียงแผน่ท่ีมีตวัอกัษรอยู ่บนกระดานขนาด 15 X 15 
ช่อง โดยสามารถวางได้ทั้ งแนวขวางและแนวด่ิง และต้องเป็นค าท่ีปรากฏในพจนานุกรม โดยเฉพาะ         
The Official Scrabble Players Dictionary เป็นพจนานุกรมอยา่งเป็นทางการส าหรับการเล่นเกมน้ี 

 สแคร็บเบิล ถูกคิดคน้ข้ึนเม่ือปี ค.ศ.1938 โดยนายอลัเฟรด บทัส์ สถาปนิกและวิศวกร
ชาวองักฤษท่ีตกงานตอนนั้น เขาไดท้ดลองเล่นตวัอกัษรวางบนตารางในกระดาน ในตอนแรกเขาเรียกว่า 
“Lexiko” ต่อมาเปล่ียนเป็น “Criss-Crosswords” ต่อมาเขาแนะน าและขายเกมให้เพื่อนจนแพร่หลาย ในปี 
ค.ศ.1948 นายเจมส์บรูนอตไดข้ายเกมน้ีสู่ตลาด และไดเ้ปล่ียนช่ือมาเป็น สแคร็บเบิล 

 สแคร็บเบิล แพร่หลายมากคร้ังทั้งในประเทศองักฤษและอเมริกา จากนั้นก็ขยาย 
ต่อไปเร่ือยๆ ในประเทศของยโุรปและเอเชีย (ปรียานุช วงศป์ระภาส และคณะ, 2538) 

2) กฎกติกาการเล่นเกมสแคบเบิล 
เกมสแครบเบิล เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นประกอบตวัอกัษรภาษาองักฤษต่างๆ เขา้ดว้ยกนัเป็น

ค าตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป แต่ละตวัอกัษรจะมีคะแนนท่ีแตกต่างกนั เม่ือวางบนกระดาน (Board) ในต าแหน่ง
ต่างๆ จะมีผลให้ผูเ้ล่นไดค้ะแนนท่ีแตกต่างกนั ผูเ้ล่นตอ้งใช้ความสามารถในการคิดค าเพื่อให้ไดค้ะแนน          
มากท่ีสุด คะแนนรวมจะมีค่าตั้งแต่ 500 ถึง 700 คะแนน ข้ึนอยูก่บัความสามารถของผูเ้ล่น ในการเล่นเกม   
ผูเ้ล่นควรมีความรู้เก่ียวกบัเกมดงัน้ี 

1) อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเล่น 
2) กฎกติกาวธีิการเล่น 
3) การคิดคะแนน 
อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเล่น ประกอบดว้ย 
1)  กระดาน (Board) แบ่งออกเป็นตารางกวา้ง 15 แถว ยาว 15 แถว รวม 225 ช่อง 

เป็นช่องปกติ 164 ช่อง (สีเหลือง) และช่องคะแนนพิเศษ 61 ช่อง (ช่องพิเศษ) สีแดง หมายถึง ค าท่ีเกิดจาก
ตวัอกัษรท่ีลงจะไดค้ะแนนเป็นสามเท่า ช่องสีชมพู หมายถึง ค าท่ีเกิดจากตวัอกัษรท่ีลง จะไดค้ะแนนเป็น
สองเท่า ช่องสีน ้ าเงิน หมายถึง เฉพาะตวัอกัษรท่ีลงในช่องน้ี จะได้คะแนนเป็นสามเท่า สีฟ้า หมายถึง
เฉพาะตวัอกัษรท่ีลงในช่องน้ี จะไดค้ะแนนเป็นสองเท่า 

 2)  ตวัอกัษร (Letters) ตวัอกัษรจะมีตั้งแต่ A ถึง Z และตวัวา่ง (Blank) รวมจ านวน
ทั้งส้ิน 100 ตวั ตารางต่อไปน้ีแสดงจ านวนและคะแนนของตวัอกัษรแต่ละตวั 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%94_%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2
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อกัษร จ านวน คะแนน อกัษร จ านวน คะแนน อกัษร จ านวน คะแนน 

A 9 1 J 1 8 S 4 1 

B 2 3 K 1 5 T 6 1 

C 2 3 L 4 1 U 4 1 

D 4 2 M 2 3 V 2 4 

E 12 1 N 6 1 W 2 4 

F 2 4 O 8 1 X 1 8 

G 3 2 P 2 3 Y 2 4 

H 2 4 Q 1 10 Z 1 10 

I 9 1 R 6 1 Blank 2 0 

 
กฎกติกาวธีิการเล่น 
1) การเร่ิมเล่นเกมท าโดยผูเ้ล่นสุ่มจบัตวัอกัษรข้ึน ผูเ้ล่นท่ีจบัได้ตวัอกัษรใกล้ตวั

เร่ิมตน้ (A) กวา่จะไดเ้ร่ิมเล่นก่อน 
2) ผูเ้ร่ิมจะผสมตวัอกัษรให้เป็นค าในภาษาองักฤษ ตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป วางบนกระดาน    

ในแนวตั้ งหรือแนวขนาน (ไม่สามารถวางในแนวเฉียง) โดยมีตัวอักษรใดตัวอักษรหน่ึงวางทับ *            
กลางกระดาน จากนั้นนบัคะแนน และจบัตวัอกัษรใหม่ข้ึนมาใหค้รบ 7 ตวั 

3) ผูเ้ล่นคนถดัไปจากการวนซ้าย ผสมค าวางบนกระดานโดยมีตวัอกัษรหน่ึงตวั      
ข้ึนไปใชร่้วมกบัค าเดิมท่ีอยูไ่ม่วา่จะเป็นแนวตั้งหรือแนวขนาน 

4) การผสมค าใหม่ สามารถท าไดโ้ดย 
 4.1 ผสมตวัอกัษร หน่ึง มากกวา่ กบัค าหรือตวัอกัษรท่ีมีอยูบ่นกระดาน 
 4.2 วางค าใหม่ในแนวมุมฉากกบัค าเดิม ค าใหม่จะตอ้งใช้ตวัอกัษรจากค าเดิมอย่าง
นอ้ยหน่ึงตวั หรือเพิ่มตวัอกัษรเขา้ไป 
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 4.3 วางค าใหม่ในแนวขนานกบัค าเดิม ตวัอกัษรท่ีเช่ือมกนัจะตอ้งเป็นค า 
5) ตวัอกัษรวา่ง (Blank) 2 ตวัสามารถแทนตวัอกัษรใดๆ ก็ได ้แต่เม่ือผูเ้ล่นใช้แลว้    

ไม่สามารถเปล่ียนแปลงได ้
6) ผูเ้ล่นจะตอ้งเล่นเม่ือถึงตาของตนเอง (Tum) หรือ ผูเ้ล่นสามารถเปล่ียนตวัอกัษร 

โดยคว  ่าตวัอกัษรเท่าท่ีตอ้งการจะเปล่ียน จบัใหม่เท่าจ านวน และรอท่ีจะเล่นในรอบต่อไป 
7) ผูเ้ล่นจะต้องเล่นไปเร่ือยๆ จนกว่าตวัอกัษรหมด หรือ ตวัอกัษรท่ีเหลืออยู่ไม่

สามารถผสมค าได ้
การคิดคะแนน 
1) การนบัคะแนน สามารถนบัไดจ้ากการบวกตวัเลขท่ีปรากฏดา้นล่างของตวัอกัษร   

ท่ีประกอบเป็นค า ซ่ึงค าใหม่อาจเกิดจากการเปล่ียนค าเดิมให้เป็นพหูพจน์ หรือเป็นขั้นกว่า หรือเป็น
รูปอดีตกาล บวกกบัช่องพิเศษต่างๆ ถา้ตวัอกัษรวางทบับนช่อง 

2) ผูเ้ล่นคนแรก เม่ือวางตวัอกัษรบน * จะไดค้ะแนนเป็นสองเท่าของค า 
3) ถา้ตวัอกัษรท่ีวางทบัช่องสีแดง หรือ สีชมพู เป็นตวัอกัษรว่าง คะแนนของค านั้น   

จะถูกคูณ 3 หรือ 2 ตามล าดบั ถึงแมว้า่ ค  าของตวัอกัษรจะเป็นศูนย ์
4) ช่องตวัอกัษรพิเศษ และช่องค าพิเศษสามารถใชก้บัการเล่นคร้ังแรกเท่านั้น ในการ

เล่นคร้ังถดัไปจะนบัคะแนนเฉพาะคะแนนบนตวัอกัษรเท่านั้น 
5) เม่ือผูเ้ล่นผสมค าตั้งแต่ 2 ค าข้ึนไป ในการเล่นคร้ังเดียวกนั ให้นบัคะแนนแต่ละค า 

(รวมทั้งคะแนนพิเศษ ถา้มี) แลว้น ามารวมกนั 
6) ถา้ผูเ้ล่นสามารถลงตวัอกัษรไดท้ั้ง 7 ตวั เรียกวา่ บิงโก (Bingo) จะไดค้ะแนนพิเศษ

เพิ่ม 50 คะแนน 
7) เม่ือการเล่นส้ินสุดลง ให้น าคะแนนของตวัอกัษรท่ีเหลือ คูณ 2 แลว้น าไปบวกกบั

คะแนนของผูเ้ล่นท่ีใชต้วัอกัษรหมด 
ตวัอยา่งการนบัคะแนน 
ตวัอยา่งเป็นค าท่ีลงในการเล่น 4 ตา ซ่ึงจะแสดงเป็นตวัหนา ตาท่ี 1 คือ HORN โดยท่ี 

R ทบัอยูท่ี่ * ตาท่ี 2 คือ FARM ตาท่ี 3 คือ PASTE และ FARMS ตาท่ี 4 คือ MOB, NOT และ BE 
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ตาท่ี  กระดาน   คะแนน 

1  H O R N  (H = 4) + (0 = 1) + (R = 1) + (N = 1)   = 7 

     7  *  2  (ลงคะแนนคร้ังแรกคูณ 2) รวม 14 คะแนน 

           F 

           A 

2  H  O  R  N   (F = 4) + (A = 1) + (R = 1) + (M = 3)    

           M    รวม 9 คะแนน 

         F 

           A 

3  H  O  R  N  (P = 3) * 3 (ช่องสีน ้าเงิน) + (A = 1) + (S = 1) +    

            M   (T = 1) + (E = 1) * 3 (ช่องสีน ้าเงิน) + (FARM + S)  

  PASTE   รวม 25 คะแนน 

          F 

           A 

4  H  O  R  N  (M = 3) + (0 = 1) * 2 (ช่องสีฟ้า) + (B = 3)  =  8    

  M O P   (N = 1) + (0 = 1) * 2 (ช่องสีฟ้า) + (T = 1)  = 4 

  PASTE   (B = 3) + (E = 1) = 4 2   รวม 16 คะแนน 
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2.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 
2.4.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

พิมพช์นก  พนัธ์แจ่ม (2549, น. 52) ไดใ้ห้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่ 
เป็นการวดัเพื่อศึกษาวา่ผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นต่างๆ เป็นอยา่งไร หรือเกิดการเปล่ียนแปลงไปตามจุด 
มุ่งหมายท่ีตั้งไวห้รือไม่ มีขอ้บกพร่องท่ีตอ้งปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร อาจใชก้ารประเมินผลรวมหรือการ
ประเมินผลโดยอิงเกณฑโ์ดยใชแ้บบทดสอบหรือแบบประเมินอ่ืนๆ 

วิไลรัตน์  ยิม้ไพบูลย ์(2549, น. 56) ไดก้ล่าวไวว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ความรู้ความสามารถของนกัเรียนและทกัษะท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของนกัเรียน ซ่ึงอาจวดัไดโ้ดยการใช้
แบบทดสอบหรือไม่ใช้แบบทดสอบก็ได ้ข้ึนอยู่กบัครูผูส้อน วา่จะใช้วิธีการใดในการวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

อภิสิทธ์ิ  สุริยะ (2549, น. 55) ไดก้ล่าวไวว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การวดั
ความรู้ความสามารถของบุคคลท่ีไดเ้รียนมาในอดีต และความรู้นั้นยงัคงอยูใ่นปัจจุบนั 

ยทุธนา  ปัญญาดี (2553, น. 7) ไดก้ล่าวไวว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการ
วดัการเปล่ียนแปลงและประสบการณ์การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระท่ีเรียนมาแลว้วา่ เกิดการเรียนรู้เท่าใด             
มีความสามารถชนิดใดโดยสามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัสัมฤทธ์ิในลกัษณะต่างๆและการวดัผล
ตามสภาพจริงเพื่อบกถึงคุณภาพการศึกษา 

อายเซนค ์(Eysneck & Meili, 1986, p. 16) ไดก้ล่าวไวว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น
ขนาดของความส าเร็จท่ีได้จากการเรียนท่ีอาศยัความสามารถเฉพาะบุคคล โดยตวับ่งช้ีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน อาจไดรั้บมาจากกระบวนการท่ีไม่ตอ้งอาศยัการทดสอบก็ได ้เช่น การสังเกต การตรวจ
การบา้นหรืออาจไดใ้นรูปของระดบัคะแนนท่ีไดจ้ากโรงเรียน ซ่ึงตอ้งอาศยักรรมวิธีท่ีซับซ้อนและ
ระยะเวลาท่ีนานพอสมควร หรืออีกวธีิหน่ึงอาจวดัไดด้ว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ไป 

กู๊ด (Good, 1973, p. 7) ไดใ้ห้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่ หมายถึง 
ความรู้หรือทกัษะอนัเกิดจากการเรียนรู้ในวิชาต่างๆ ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ ซ่ึงไดจ้ากผลการทดสอบของ
ครูผูส้อน หรือผูรั้บผิดชอบในการสอน หรือทั้งสองอย่างรวมกนั และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ต่างๆ 

จากค ากล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง ความรู้ ความเขา้ใจ ทกัษะ  
และทศันคติอนัเกิดจากการเรียนรู้ ซ่ึงอาจวดัไดจ้ากการทดสอบระหวา่งหรือหลงัการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน ดว้ยการทดสอบหรือวิธีการอ่ืนๆ นอกจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะบอกคุณภาพของผูเ้รียน
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แลว้ยงัแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของหลกัสูตร คุณภาพของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจน
ความรู้ความสามารถของครูผูส้อนและผูบ้ริหารอีกดว้ย 

2.4.2 องคป์ระกอบของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ระดบัความส าเร็จท่ีได้รับจากการเรียน ซ่ึงได้

ประเมินผลจากหลายวธีิ (อจัฉรา สุขารมณ์ และ อรพินทร์ ชูชม, 2530, น. 3) กล่าวไวด้งัต่อไปน้ี  
1) กระบวนการท่ีได้จากแบบทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

โดยทัว่ไป 
2) กระบวนการท่ีไดจ้ากเกรดเฉล่ียของโรงเรียนซ่ึงตอ้งอาศยักรรมวิธีท่ีซบัซ้อนและ

ช่วงเวลาท่ียาวนาน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีนิยมใช้กนัทัว่ไป มกัอยู่ในรูปของเกรดท่ีไดจ้ากโรงเรียน  

เน่ืองจากให้ผลท่ีน่าเช่ือถือมากกว่า เพราะการประเมินผลการเรียนของนักเรียน ครูจะตอ้งพิจารณา
องคป์ระกอบอ่ืนๆ หลายดา้นจึงยอ่มดีกวา่การแสดงขนาดของความลม้เหลว หรือความส าเร็จทางการ
เรียนจากการทดสอบนกัเรียนดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ๆ ไปเพียงคร้ังเดียว 

 การแบ่งความสามารถในการเรียนของนักเรียนตามผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดย
พิจารณาจากเกรดท่ีไดรั้บ ดงัต่อไปน้ี 

0 หมายถึง ผลการเรียนต ่ากวา่เกณฑข์ั้นต ่า ไดค้ะแนนต ่ากวา่  50  คะแนน 
1 หมายถึง ผลการเรียนผา่นเกณฑข์ั้นต ่าท่ีก าหนด ไดค้ะแนน  50-54  คะแนน 
1.5 หมายถึง ผลการเรียนพอใช ้ ไดค้ะแนน  55-59  คะแนน 
2 หมายถึง ผลการเรียนน่าพอใจ ไดค้ะแนน  60-64  คะแนน 
2.5 หมายถึง ผลการเรียนค่อนขา้งดี ไดค้ะแนน  65-69  คะแนน 
3 หมายถึง ผลการเรียนดี ไดค้ะแนน  70-74  คะแนน 
3.5 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก ไดค้ะแนน  75-79  คะแนน 
4 หมายถึง ผลการเรียนดีเยีย่ม ไดค้ะแนนตั้งแต่ 80 คะแนน ข้ึนไป 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนเฉล่ียสะสมของนกัเรียน และแบ่งระดบั

ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ดงัน้ี 
 คะแนนเฉล่ียสะสมต ่า   หมายถึง  ไดค้ะแนนเฉล่ียต ่ากวา่  2.00   
 คะแนนเฉล่ียสะสมปานกลาง   หมายถึง  ไดค้ะแนนเฉล่ียตั้งแต่   2.00 – 2.5 
 คะแนนเฉล่ียสะสมสูง    หมายถึง  ไดค้ะแนนเฉล่ียตั้งแต่   2.50  ข้ึนไป 
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จากเอกสารดงักล่าว สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า หมายถึง ผลการเรียนเฉล่ียสะสม
ของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการสอบและวธีิการวดัผลของโรงเรียนต ่ากวา่ 2.00 

2.4.3  การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2530, น .29-30) ไดก้ล่าวไวว้่าการวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นการตรวจ 

สอบระดับความสามารถของสมรรถภาพทางสมองของบุคคลว่าเรียนรู้แล้วรู้อะไรบ้าง และมี
ความสามารถในดา้นใดมากนอ้ยเพียงใดเช่นมีพฤติกรรมดา้นความรู้ความจ าความเขา้ใจการน าไปใช้
การวเิคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่ามากนอ้ยอยูร่ะดบัใดนัน่คือการวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นการ
ตรวจสอบพฤติกรรมของผูเ้รียนในด้านพุทธพิสัยนั่นเอง ซ่ึงเป็นการวดั 2 องค์ประกอบ ตามจุด             
มุ่งหมายและลกัษณะของวชิาการท่ีเรียน คือ 

1) การวดัดา้นปฏิบติัเป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบติัโดยให้
ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริงใหเ้ห็นเป็นผลงานปรากฏออกมาท่ีสังเกตและวดัได้ เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา
การช่าง เป็นตน้ การวดัแบบน้ีจึงตอ้งวดัโดยใชข้อ้สอบภาคปฏิบติัซ่ึงการประเมินผล จะพิจารณาท่ีวิธี
ปฏิบติัและผลงานท่ีปฏิบติั 

2) การวดัด้านเน้ือหาเป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเก่ียวกับเน้ือหารวมทั้ ง
พฤติกรรมความสามารถในดา้นต่างๆอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวธีิการสอบวดัได ้2 ลกัษณะ คือ 

(2.1) การสอบปากเปล่าการสอบแบบน้ีมกัจะท าโดยรายบุคคลซ่ึงเป็นการสอบท่ี
ตอ้งการดูแลเฉพาะอยา่งเช่นการสอบอ่านหนงัสือการสอบสัมภาษณ์ซ่ึงตอ้งการดูการใชถ้อ้ยค าในการตอบ
ค าถามรวมทั้งการแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่นการสอบปริญญานิพนธ์ซ่ึงตอ้งการวดั
ความรู้ ความเขา้ใจในเร่ืองท่ีท าและค าถามก็สามารถเปล่ียนแปลงหรือเพิ่มเติมไดต้ามท่ีตอ้งการ 

(2.2) การสอบแบบให้เขียนตอบเป็นการสอบวดัท่ีให้ผูส้อบเขียนเป็นตวัหนงัสือ
ตอบซ่ึงมีรูปแบบตอบอยู ่2 แบบ คือ  

           1. แบบไม่จ  ากดัค าตอบซ่ึงไดแ้ก่การสอบวดัท่ีใชข้อ้สอบแบบอตันยัหรือความ
เรียง 

         2. แบบจ ากดัค าตอบซ่ึงเป็นการสอบท่ีก าหนดขอบเขตของค าถามท่ีจะให้
ตอบหรือก าหนดค าตอบท่ีใหเ้ลือกซ่ึงมีรูปแบบของค าตอบอยู ่4 รูปแบบ คือ 

 1) แบบเลือกทางใดทางหน่ึง 
 2) แบบจบัคู่ 
 3) แบบเติมค า 
 4) แบบเลือกค าตอบ 
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 เยาวดี  รางชัยกุล วิบูลยศ์รี (2549) ได้จ  าแนกการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กระท าได ้2 ลกัษณะ คือ 

 1. การทดสอบแบบอิงกลุ่ม เป็นการทดสอบท่ีเกิดจากแนวความเช่ือในเร่ืองความ
แตกต่างระหวา่งบุคคลซ่ึงมีความสามารถในการกระท าการเรียนรู้และการปฏิบติัในเร่ืองต่างๆ ไม่เท่ากนั
บางคน   มีความสามารถในการกระท าบางคนมีความสามารถดอ้ย คนส่วนใหญ่จะมีความสามารถปาน
กลางขอ้สอบจะครอบคลุมเน้ือหาวิชาการท่ีสามารถจ านวนนกัเรียนไดก้ารทดสอบแบบอิงกลุ่มจะยึด       
คนส่วนใหญ่เป็นหลกัในการเปรียบเทียบดว้ยวิธีการพิจารณาคะแนนจากผลการทดสอบของบุคคล
เทียบกบัคนอ่ืนๆในกลุ่มคะแนนจะมีความหมายก็ต่อเม่ือน าไปเปรียบเทียบกบับุคคลท่ีสอบดว้ยขอ้สอบ
ฉบบัเดียวกนัการแปลความหมายของคะแนนในการสอบแบบน้ีจะท าให้ ครูทราบวา่นกัเรียนแต่ละคน
อยูใ่นต าแหน่งใดของกลุ่มนัน่ ก็คือคนท่ีมีความสามารถสูงจะไดค้ะแนนสูงคนท่ีมีความสามารถดอ้ยกวา่
ก็จะไดค้ะแนนลดหลัน่ลงมาจนถึงคะแนนต ่าสุดคุณลกัษณะ ขอ้จ ากดัของขอ้สอบแบบอิงกลุ่มมีดงัน้ี 

  คุณลกัษณะส าคญัของของการพฒันาแบบสอบอิงกลุ่ม 
  แบบสอบอิงกลุ่มไม่ว่าจะเป็นแบบสอบมาตรฐานหรือแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนก็

ตาม ต่างก็มุ่งจะวดัคุณลกัษณะของบุคคล (Attribute) ท่ีแตกต่างกนัในกลุ่มเป็นส าคญัดงันั้นการพฒันา
แบบสอบประเภทน้ีจึงไม่เพียงแต่จะตอ้งมีคุณสมบติัในการวดัคุณลกัษณะเฉพาะไดเ้ท่านั้นยงัจ าเป็น
จะตอ้งมีคุณสมบติัในดา้นของอ านาจจ าแนกท่ีสูงพอเพื่อจะช่วยบ่งช้ีถึงคุณลกัษณะเฉพาะท่ีแตกต่าง
กนัระหวา่งบุคคลในกลุ่มไดอี้กดว้ย 

  ขอ้จ ากดัของขอ้สอบแบบอิงกลุ่ม 
 1) ขาดประสิทธิภาพในการวนิิจฉยัจุดอ่อน ทั้งดา้นผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนและดา้น

การจดักระบวนการเรียนการสอนของครู 
 2) การประเมินระดบัความรู้ของผูเ้รียนจากขอบข่ายเน้ือหาท่ีจ ากดัไม่สามารถท่ีจะ

ตรวจสอบพฤติกรรมซ่ึงครอบคลุมจุดประสงค์ของการเรียนการสอน อนัจะน าไปสู่ผลิตผลของการ
เรียนรู้ท่ีแทจ้ริงได ้

 3) การประเมินหลกัสูตรก็เป็นแต่เพียงการตรวจสอบจากผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนท่ี
เปล่ียนแปลงไปเท่านั้น ไม่สามารถวิเคราะห์ไปถึงจุดประสงค์ของหลกัสูตรว่าได้บรรลุผลตามท่ี
ตอ้งการหรือไม่เพียงใด 

 4) การประเมินจุดแข็งและจุดอ่อนของโปรแกรมการศึกษาได้จ  ากดัอยู่เฉพาะ
ผูเ้รียนในกลุ่มสถานศึกษาท่ีใชแ้บบสอบเท่านั้น ไม่สามารถอา้งอิงสถานภาพท่ีแทจ้ริงของโปรแกรม
การศึกษานั้นวา่มีประสิทธิภาพเพียงใด 
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 2. การทดสอบแบบอิงเกณฑ์ เป็นการทดสอบท่ียึดความเช่ือเร่ืองการเรียนเพื่อรอบรู้
ซ่ึงมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนทั้งหมดหรือผูเ้รียนเกือบทั้งหมดใหป้ระสบความส าเร็จทางการเรียนมีการก าหนด
เกณฑ์ไวเ้ป็นมาตรฐานแบบทดสอบสร้างข้ึนจากเน้ือหาวิชาเพื่อประเมินความรู้และทกัษะท่ีไดเ้รียน
มาแลว้น าผลการสอบวดัของนกัเรียนแต่ละคนไปเทียบกบัเกณฑ์คะแนนท่ีตั้งไวเ้กณฑ์จะก าหนดตาม
จุดมุ่งหมายของการสอนในแต่ละบทหรือแต่ละหน่วยการเรียนซ่ึงอาจเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม    
ก็ไดซ่ึ้งการสร้างแบบทดสอบแบบอิงเกณฑมี์ดงัน้ี 

  การสร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
 1) ตดัสินวา่การเรียนรู้แบบใดท่ีควรจะบรรจุไวใ้นการเรียนเพื่อวดัความสามารถ

ขั้นรอบรู้ 
 2) จ  ากดัขอบข่ายของเน้ือหาและทกัษะท่ีตอ้งการทดสอบ 
 3) ก าหนดผลิตผลของการเรียนรู้ใหช้ดัเจน 
 4) ก าหนดเกณฑม์าตรฐานในการปฏิบติั 
 ส าหรับการเตรียมขอ้กระทงในแบบสอบอิงเกณฑ์นั้นควรค านึงถึงลกัษณะส าคญั

ดงัต่อไปน้ี 
 1) ขอ้กระทงควรวดัผลการเรียนรู้ท่ีส าคญัซ่ึงจะเป็นตวัแทนของการเรียนรู้ในขอบ 

ข่ายท่ีอา้งถึง 
 2) ขอ้กระทงควรวดัผลการเรียนรู้ในเชิงพฤติกรรมซ่ึงสามารถวดัโดยตรง 
 3) ความยากง่ายของขอ้กระทงควรข้ึนอยูก่บัธรรมชาติของการเรียนรู้วา่ควรมีความยาก

ง่ายเพียงใด 
 4) ขอ้กระทงควรวดัความรอบรู้ดา้นความรู้หรือทกัษะ 
 5) ขอ้กระทงควรวดัระดบัความรอบรู้ท่ีผูส้อบน่าจะท าไดถู้กตอ้งทั้งหมด ตามความ 

สามารถท่ีคาดหวงัไว ้
กล่าวโดยสรุปคือ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้นจะมีการวดัดา้นการปฏิบติั และวดัดา้น

เน้ือหา และประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ การทดสอบแบบอิงกลุ่ม
จะเป็นแบบทดสอบท่ีนิยมใชว้ดัคุณลกัษณะโดยน าคะแนนท่ีวดัไดจ้ากนกัเรียนแต่ละชั้นไปเปรียบกบั
บุคคลอ่ืนในกลุ่มและการทดสอบแบบอิงเกณฑ์เป็นแบบทดสอบท่ีน าคะแนนท่ีได้จากการวดัไป
เปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์ก าหนดเพื่อตรวจสอบการบรรลุวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้    
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ความส าคญัของการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
ทิวตัถ์  มณีโชติ (2549) ไดก้ล่าวว่า การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นองค ์

ประกอบส าคญัในการพฒันาคุณภาพการศึกษา ท าให้ไดข้อ้มูลสารสนเทศท่ีจ าเป็นในการพิจารณาว่า
ผูเ้รียนเกิดคุณภาพการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและมาตรฐานการเรียนรู้ 

จากประเภทของการประเมินโดยเฉพาะการแบ่งประเภทโดยใช้จุดประสงค์ของการประเมิน
เป็นเกณฑ์ในการแบ่งประเภท จะเห็นว่าการวดัและประเมินผลการเรียนนอกจากจะมีประโยชน์โดยตรง
ต่อผูเ้รียนแล้ว ยงัสะทอ้นถึงประสิทธิภาพการการสอนของครู และเป็นขอ้มูลส าคญัท่ีสะทอ้นคุณภาพ  
การด าเนินงานการจดัการศึกษาของสถานศึกษาดว้ย ดงันั้นครูและสถานศึกษาตอ้งมีขอ้มูล ผลการเรียนรู้
ของผูเ้รียน ทั้งจากการประเมินในระดบัชั้นเรียน ระดบัสถานศึกษา และระดบัอ่ืนท่ีสูงข้ึน ประโยชน์
ของการวดัและการประเมินผลการเรียนรู้จ าแนกเป็นดา้นๆ ดงัน้ี 

1) ดา้นการจดัการเรียนรู้ 
 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนมีประโยชน์ต่อการจดัการเรียนรู้หรือการ

จดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
(1.1) เพื่อจดัต าแหน่ง (Placement) ผลจากการวดับอกไดว้า่ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถ    

อยูใ่นระดบัใดของกลุ่มหรือเปรียบเทียบกบัเกณฑแ์ลว้อยูใ่นระดบัใด 
(1.2) เพื่อวินิจฉัย (Diagnostic) เป็นการใช้ผลการวดัและประเมินเพื่อคน้หาจุดเด่น-จุด

ดอ้ยของผูเ้รียนวา่มีปัญหาในเร่ืองใด จุดใด มากนอ้ยแค่ไหน เพื่อน าไปสู่การตดัสินใจการวางแผนการ
จดัการเรียนรู้และการปรับปรุงการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

(1.3) เพื่อตรวจสอบและปรับปรุง การประเมินเพื่อพฒันา (Formative Evaluation) เป็น
การประเมินเพื่อตรวจสอบผลการเรียนรู้เทียบกบัจุดประสงคห์รือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั ผลจากการ
ประเมินใช้พฒันาการจดัการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โดยอาจจะปรับปรุงหรือปรับเปล่ียน
วิธีการสอน (Teaching Method) ปรับเปล่ียนส่ือการสอน (Teaching Media) ใชน้วตักรรมการจดัการ
เรียนรู้ (Teaching Innovation) เพื่อน าไปสู่การพฒันาการจดัการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 

(1.4) เพื่อการเปรียบเทียบ (Assessment) เป็นการใชผ้ลการวดัและประเมินเปรียบเทียบ
วา่ผูเ้รียนมีพฒันาการจากเดิมเพียงใด และอยูใ่นระดบัท่ีพึงพอใจหรือไม่ 

(1.5) เพื่อการตดัสินการประเมินเพื่อการตดัสินผลการเรียนของผูเ้รียนเป็นการประเมิน
รวม (Summative Evaluation) คือใช้ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวดัเทียบกบัเกณฑ์เพื่อตดัสินผลการเรียนว่า
ผา่น-ไม่ผา่น หรือใหร้ะดบัคะแนน 
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2) ดา้นการแนะแนว 
 ผลจากการวดัและประเมินผูเ้รียน ช่วยให้ทราบว่าผูเ้รียนมีปัญหาและขอ้บกพร่องใน 

เร่ืองใด มากนอ้ยเพียงใด ซ่ึงสามารถแนะน าและช่วยเหลือผูเ้รียนให้แกปั้ญหา มีการปรับตวัไดถู้กตอ้ง
ตรงประเด็น นอกจากน้ีผลการวดัและประเมินยงับ่งบอกความรู้ความสามารถ ความถนดั และความ
สนใจของผูเ้รียน ซ่ึงสามารถน าไปใชแ้นะแนวการศึกษาต่อและแนะแนวการเลือกอาชีพใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้

3) ดา้นการบริหาร 
 ขอ้มูลจากการวดัและประเมินผูเ้รียน ช่วยให้ผูบ้ริหารเห็นขอ้บกพร่องต่างๆ ของการจดั 

การเรียนรู้ เป็นการประเมินผลการปฏิบติังานของครู และบ่งบอกถึงคุณภาพการจดัการศึกษาของ
สถานศึกษา ผูบ้ริหารสถานศึกษามกัใชข้อ้มูลไดจ้ากการวดัและประเมินใชใ้นการตดัสินใจหลายอยา่ง 
เช่น การพฒันาบุคลากร  การจดัครูเขา้สอน การจดัโครงการ  การเปล่ียนแปลงโปรแกรมการเรียน 
นอกจากน้ีการวดัและประเมินผลยงัให้ขอ้มูลท่ีส าคญัในการจดัท ารายงานการประเมินตนเอง (SAR) 
เพื่อรายงานผลการจดัการศึกษาสู่ผูป้กครอง สาธารณชน หน่วยงานตน้สังกดั และน าไปสู่การรองรับ
การประเมินภายนอก จะเห็นวา่การวดัและประเมินผลการศึกษาเป็นหวัใจส าคญัของระบบการประกนั
คุณภาพทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา 

4) ดา้นการวจิยั 
 การวดัและประเมินผลมีประโยชน์ต่อการวจิยัหลายประการดงัน้ี 
 (4.1) ข้อมูลจาการวดัและประเมินผลน าไปสู่ปัญหาการวิจยั เช่น ผลจากการวดัและ

ประเมินพบวา่ผูเ้รียนมีจุดบกพร่องหรือมีจุดท่ีควรพฒันาการแกไ้ขจุดบกพร่องหรือการพฒันาดงักล่าว
โดยการปรับเปล่ียนเทคนิควธีิสอนหรือทดลองใชน้วตักรรมโดยใชก้ระบวนการวิจยั การวิจยัดงักล่าว
เรียกว่า การวิจยัในชั้นเรียน (Classroom Research) นอกจากน้ีผลจากการวดัและประเมินยงัน าไปสู่
การวิจยัในดา้นอ่ืน ระดบัอ่ืน เช่น การวิจยัของสถานศึกษาเก่ียวกบัการทดลองใช้รูปแบบการพฒันา
คุณลกัษณะของผูเ้รียน เป็นตน้  

 (4.2) การวดัและประเมินเป็นเคร่ืองมือของการวิจยั การวิจยัใช้การวดัในการรวบรวม
ขอ้มูลเพื่อศึกษาผลการวิจยั ขั้นตอนน้ีเร่ิมจากการหาหรือสร้างเคร่ืองมือวดั การทดลองใช้เคร่ืองมือ 
การหาคุณภาพเคร่ืองมือ จนถึงการใช้เคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพแลว้รวบรวมขอ้มูลการวดัตวัแปรท่ีศึกษา 
หรืออาจตอ้งตีค่าขอ้มูล จะเห็นวา่การวดัและประเมินผลมีบทบาทส าคญัมากในการวิจยั เพราะการวดั
ไม่ดี ใชเ้คร่ืองมือไม่มีคุณภาพ ผลของการวจิยัก็ขาดความน่าเช่ือถือ 
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การวดัและประเมินก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน 
ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียน 3 ค าน้ี มีความเก่ียวเน่ืองกนัแต่ต่างกนัท่ีระยะเวลาและ

จุดประสงคข์องการวดัและประเมิน 3 ค าน้ีมีความหมายทั้งในมิติท่ีกวา้งและแคบ ดงัน้ี      
1) ก่อนเรียน 
 การวดัและประเมินก่อนเรียนมีจุดประสงค์เพื่อมทราบสภาพของผูเ้รียน ณ เวลาก่อนท่ีจะ

เรียน เช่น ความรู้พื้นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ก่อนเรียนอาจจะหมายถึง 
(1.1) ก่อนเข้าเรียน ซ่ึงอาจจะตั้ งแต่ก่อนเรียนระดับปฐมวยั หรือก่อนจะเร่ิมเรียน

หลกัสูตรสถานศึกษานั้น เช่น สถานศึกษาท่ีเปิดสอนในช่วงชั้นท่ี 1 และ 2 ก่อนเรียนในท่ีน้ีอาจจะ
หมายถึง ก่อนเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 เป็นตน้ 

(1.2) ก่อนเรียนช่วงชั้น หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานใหค้วามส าคญักบัช่วงชั้น ให้มีการ
ประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเม่ือจบแต่ละช่วงชั้น ก่อนเรียนในท่ีน้ีจึงหมายถึงก่อนจะเร่ิมเรียน   
ช่วงชั้นใดช่วงชั้นหน่ึง เช่น ก่อนเรียนช่วงชั้นท่ี 2 คือ ก่อนเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นตน้ 

(1.3) ก่อนเรียนแต่ละชั้น ถึงแมจ้ะมีการก าหนดเป็นช่วงชั้น แต่ชั้นเรียนหรือการเรียนแต่ละ
ปีก็ยงัมีความส าคญั โดยเฉพาะในระดบัประถมศึกษา การเรียนแต่ละชั้น/ปี อาจจะหมายถึงการเรียนกบัครู
คนใดคนหน่ึง (กรณีท่ีครูคนเดียวสอนนกัเรียนทั้งชั้นทุกวิชาหรือเกือบทุกวิชา โดยทัว่ไปจะเป็นครูประจ า
ชั้น) หรือเรียนครูกลุ่มหน่ึง (สอนแยกรายวิชา) การวดัและประเมินก่อนเรียนแต่ละชั้นจะเป็นประโยชน์ต่อ
ครูผูส้อนในการวางแผนการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนตลอดทั้งปี 

(1.4) ก่อนเรียนแต่ละรายวิชา มีลกัษณะเช่นเดียวกบัก่อนเรียนแต่ละชั้น การวดัและ
ประเมินก่อนเรียนแต่ละชั้นอาจจะวดัและประเมินในภาพรวมหลายๆ วิชา แต่การวดัและประเมินน้ี 
แยกวดัและประเมินแต่ละรายวิชาโดยทัว่ไปจะสอนโดยครูแต่ละคน ส าหรับระดับมธัยมศึกษา 
รายวชิาส่วนใหญ่จดัการเรียนรู้เป็นรายภาคเรียน 

(1.5) ก่อนเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เป็นการจดัหมวดหมู่เน้ือหาใน
สาระการเรียนรู้เดียวกนัโดยจดัเน้ือหาเร่ืองเดียวกนัหรือสัมพนัธ์กนัไวใ้นหน่วยเดียวกนั การวดัและ
ประเมินก่อนเรียนแต่ละหน่วย เพื่อให้ได้ข้อมูลความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนในเร่ืองหรือหน่วยนั้น        
ซ่ึงทั้งผูเ้รียนและครูผูส้อนสามารถน าไปใช้ในการวางแผนการเรียนรู้  และจดักิจกรรมการเรียนรู้         
ในหน่วยนั้นไดอ้ยา่งเหมาะสม 

(1.6) ก่อนเรียนแต่ละแผนจดัการเรียนรู้ คือ การวดัและประเมินก่อนเรียนแต่ละคร้ังใน
หน่ึงหน่วยการเรียนรู้มกัจะมีสาระท่ีจะเรียนรู้แยกยอ่ยส าหรับการสอนมากกวา่ 1 คร้ัง แต่ละคร้ังจะมี
แผนการจดัการเรียนรู้ 
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2) ระหวา่งเรียน 
 จุดประสงค์ของการวดัและประเมินระหว่างเรียน เพื่อตรวจสอบความกา้วหน้า

หรือพฒันาการของผูเ้รียนด้านความรู้ ทกัษะกระบวนการ และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ จากการ
เรียนรู้และการร่วมกิจกรรมของผูเ้รียน โดยเทียบกบัผลการวดัและประเมินก่อนเรียน การวดัและ
ประเมินระหว่างเรียนจะท าให้ไดข้อ้มูลท่ีบ่งบอกถึงพฒันาการการเรียนรู้ของผูเ้รียน ในขณะเดียวกนั
ยงัสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพการจดัการเรียนการสอนของครูด้วย ข้อมูลจากการวดัและประเมิน
ระหวา่งเรียนจะเป็นประโยชน์แก่ทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง ทั้งผูเ้รียน ครูผูส้อน สถานศึกษา และผูป้กครอง
สามารถน าขอ้มูลดงักล่าวไปพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัท่ีแตกยอ่ยมาจากมาตรฐานการ
เรียนรู้และเป็นขอ้มูลท่ีใชใ้นการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัผูเ้รียน   

3) หลงัเรียน 
 จุดประสงค์ของการวดัและประเมินหลงัเรียน เพื่อตรวจสอบผลการเรียนของ

ผูเ้รียน ด้านความรู้ ทกัษะกระบวนการ และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ จากการเรียนรู้และการร่วม
กิจกรรมของผูเ้รียน โดยเทียบกับผลการวดัและประเมินก่อนเรียนและระหว่างเรียน การวดัและ
ประเมินหลงัเรียนจะท าให้ไดข้อ้มูลท่ีบ่งบอกถึงพฒันาการการเรียนรู้ของผูเ้รียน ในขณะเดียวกนัยงั
สะทอ้นใหเ้ห็นถึงคุณภาพการจดัการเรียนการสอนของครูดว้ย ขอ้มูลจากการวดัและประเมินหลงัเรียน            
มีจุดประสงค์หลกัคือ ใช้ในการตดัสินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน นอกจากน้ี การวดัและ
ประเมินผลหลงัเรียนอาจจะเป็นขอ้มูลก่อนการเรียนในระดบัต่อไป จึงเป็นประโยชน์ทั้งผูเ้รียนและ
ครูผูส้อน สามารถน าขอ้มูลดงักล่าวไปพฒันาและปรับปรุงการเรียนรู้และการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนหรือกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนและสถานการณ์  

2.4.4 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2543) กล่าวว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นแบบ 

ทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ทกัษะและสมรรถภาพสมองดา้นต่างๆ ท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากประสบการณ์ทั้งปวง
ทั้งจากทางบา้นและสถาบนัการศึกษาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งออกเป็น 2 ประเภท
คือแบบท่ีครูสร้างข้ึนเองและแบบทดสอบท่ีเป็นมาตรฐานแบบทดสอบทั้ง 2 ประเภทน้ีจะถามเน้ือหา
เหมือนกนัคือถามส่ิงท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการเรียนการสอนซ่ึงจดักลุ่มพฤติกรรมได ้6 ประเภทคือความรู้
ความจ าความเขา้ใจการน าไปใช้การวิเคราะห์การสังเคราะห์และการประเมินค่า รูปแบบของการ
ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีนิยมใชมี้ 3 รูปแบบ คือ 

 1) แบบปากเปล่าเป็นการทดสอบท่ีอาศยัการซักถามเป็นรายบุคคลใช้ไดผ้ลดี ถา้มี                 
ผูเ้ขา้สอบจ านวนนอ้ยเพราะตอ้งใชเ้วลามากถามไดล้ะเอียดเพราะสามารถโตต้อบกนัได ้
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 2) แบบเขียนตอบเป็นการทดสอบท่ีเปล่ียนแปลงมาจากการสอบแบบปากเปล่า
เน่ืองจากจ านวนผูเ้ขา้สอบมากและมีจ านวนจ ากดัแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบ คือ 

(2.1) แบบความเรียงเป็นการสอบท่ีให้ผูต้อบได้รวบรวมเรียบเรียงค าพูดของ
ตนเองแสดงทศันคติและความรู้สึกความคิดไดอ้ย่างอิสระภายใตห้ัวเร่ืองท่ีก าหนดให้เป็นขอ้สอบท่ี
สามารถวดัพฤติกรรมดา้นการสังเคราะห์ไดอ้ยา่งดี แต่มีขอ้เสียเพราะการให้คะแนนท าให้มีความเป็น
ปรนยัไดย้าก 

(2.2) แบบจ ากดัค าตอบเป็นขอ้สอบท่ีมีค าตอบถูกใตเ้ง่ือนไขท่ีก าหนดให้อย่าง
จ ากดัขอ้สอบแบบน้ีแบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบถูกผดิ แบบเติมค า แบบจบัคู่ และแบบเลือกตอบ 

 3) แบบปฏิบติัเป็นการทดสอบท่ีผูส้อบไดแ้สดงพฤติกรรมออกมา โดยการกระท า
หรือลงมือปฏิบติัจริงๆ เช่น การทดสอบทางดนตรี ช่างกล พลศึกษา เป็นตน้ 

2.4.5 หลกัเกณฑก์ารสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ทิวตัถ์  มณีโชติ (2549) ไดก้ล่าวกล่าวถึง แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

(Achievement test) วา่เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัทางดา้นความรู้ (Cognitive Domain) ไดแ้ก่ ความจ า          
ความเขา้ใจ การน าไปใช ้วเิคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า ลกัษณะของแบบทดสอบจะมี 2 ประการ คือ  
แบบปรนยั (ประกอบดว้ย ขอ้สอบแบบถูกผิด จบัคู่ เติมค าหรือแบบตอบสั้น และเลือกตอบ) และอตันัย   
ในการออกขอ้สอบ ผูอ้อกขอ้สอบจะสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ซ่ึงประกอบดว้ยจุดประสงคก์ารเรียนรู้
หรือเน้ือหากบัพฤติกรรมท่ีจะวดั โดยผูอ้อกขอ้สอบ ตอ้งวิเคราะห์ว่าในแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้หรือ
เน้ือหาต่างๆ นั้น จะวดัพฤติกรรมใดบา้ง พฤติกรรมละก่ีขอ้   

1) การสร้างแบบทดสอบประนยั 
   (1.1) แบบทดสอบแบบถูกผิด แบบทดสอบประเภทน้ี เหมาะส าหรับใช้วดัความจ าท่ี
เก่ียวกบัขอ้เทจ็จริงต่างๆ เช่น สถานท่ี บุคคล เวลา เป็นตน้ หลกัการสร้างแบบทดสอบแบบถูกผิดมีดงัน้ี 

1. ขอ้ค าถามแต่ละขอ้ตอ้งถามเพียงเร่ืองเดียว 
2. ไม่เป็นขอ้ค าถามท่ีเป็นความคิดเห็น 
3. ค  าถามตอ้งชดัเจน และกะทดัรัด 
4. ควรหลีกเล่ียงค าถามปฏิเสธ หรือปฏิเสธซอ้นปฏิเสธ 
5. ไม่ควรคดัลอกขอ้ความจากหนงัสือเรียนหรือต าราโดยตรง 
6. หลีกเล่ียงการใชค้  าวา่ “ทั้งหมด” “ทุกๆ” “เสมอ” “ทั้งส้ิน” “ปกติ” หรือค า 

ในลกัษณะเดียวกนั เพราะท าใหช่้วยเดาค าถามได ้
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      (1.2) แบบทดสอบแบบจบัคู่ แบบทดสอบประเภทน้ี เหมาะส าหรับการวดัความรู้
ท่ีเป็นขอ้เทจ็จริง และความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงต่างๆ โดยมีขอ้ความ 2 ส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นค าถามและ
ส่วนท่ีเป็นค าตอบ หลกัการสร้างแบบทดสอบแบบจบัคู่ท่ีดี มีดงัน้ี 

 1. ขอ้ค าถามและค าตอบ ควรมีเน้ือหาเร่ืองเดียวกนั 
 2. ควรมีจ านวนค าตอบมากกวา่จ านวนค าตอบ 
 3. จ  านวนขอ้ค าถามมีไม่ต ่ากวา่ 5 ขอ้ และไม่ควรเกิน 12 ขอ้ 
 4. รายการค าถามและค าตอบตอ้งอยูใ่นหนา้เดียวกนั 
 5. ควรเขียนค าสั่ง ระบุหลกัการจบัคู่ใหช้ดัเจนวา่จะใหผู้ส้อบท าอยา่ง 

   (1.3) แบบทดสอบแบบเติมค า เป็นแบบทดสอบท่ีตอ้งการให้ผูส้อบเติมค า หรือ
ขอ้ความสั้นๆ ขอ้สอบประเภทน้ีเหมาะส าหรับใชว้ดัขอ้เท็จจริง ขอ้มูล และขอ้สนเทศต่างๆ หลกัการ
สร้างแบบทดสอบแบบเติมค าท่ีดี มีดงัน้ี 
 1. ขอ้ค าถามควรเป็นส่ิงท่ีสร้างข้ึนใหม่ ไม่ควรน าขอ้ความจากบทเรียน 
         2. ค  าตอบควรอยูต่อนทา้ยประโยค มากกวา่จะอยูต่อนหนา้ของประโยค 
         3 ควรมีช่องวา่งใหเ้ติมเพียงอยา่งเดียว 

4. ค  าถามท่ีตอ้งการหน่วยมาตราของค าตอบตอ้งระบุหน่วยมาตราท่ี ตอ้งการ
ใหช้ดัเจน 

5. ค  าตอบท่ีเป็นจุดทศนิยม ตอ้งระบุจ านวนต าแหน่งของทศนิยมใหช้ดัเจน 
 (1.4) แบบทดสอบแบบเลือกตอบเป็นแบบทดสอบท่ีนิยมใช้กนัมาก ส าหรับ

แบบทดสอบแบบปรนยั เพราะสามารถวดัความรู้ไดต้ั้งแต่ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชก้ารวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ และการประเมินค่า หลกัการสร้างแบบทดสอบแบบเลือกค าตอบท่ีดี มีดงัน้ี 
    1. ขอ้ค าถามตอ้งกะทดัรัด ชดัเจน ถามเร่ืองเดียว 
    2. ใชภ้าษาท่ีเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูส้อบ 

3. ไม่ควรใชค้  าถามปฏิเสธหรือปฏิเสธซ้อนกนั ถา้ใชค้วรเนน้ให้เห็น เด่นชดั
โดยการขีดเส้นใต ้หรือพิมพเ์ป็นตวัเนน้ส าหรับค าท่ีเป็นปฏิเสธ 
    4. ไม่ควรถามส่ิงท่ีผูเ้รียนท่องจ าจนคล่องปาก 
    5. ควรหลีกเล่ียงตวัเลือกประเภท “ถูกทุกขอ้” “ไม่มีค  าตอบท่ีถูก” 
    6. ควรจดัเรียงตวัเลือกใหเ้ป็นระบบ 
    7. ควรมีการกระจายตวัเลือกท่ีถูก 
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 2) การสร้างแบบทดสอบอตันยั 
   แบบทดสอบอตันยัเป็นแบบทดสอบท่ีให้ผูต้อบไดแ้สดงความคิดเห็น จึงเหมาะ

ส าหรับวดัความรู้ขั้นสูงกว่าความจ าและความเขา้ใจ แบบทดสอบแบบอตันยัแบ่งได ้2 ลกัษณะ คือ
แบบจ ากดัค าตอบ (ให้ผูเ้รียนตอบตามประเด็นท่ีระบุไว)้ และแบบขยายความ (ให้ผูเ้รียนแสดงความ
คิดเห็นอยา่งเสรี) การสร้างแบบทดสอบอตันยั มีดงัน้ี 
    (2.1) ขอ้ค าถามควรเหมาะสมกบัพื้นความรู้ของผูต้อบ 
   (2.2) ไม่ควรมีขอ้สอบใหเ้ลือกตอบ 
   (2.3) ก าหนดเวลาในการสอบ ใหเ้หมาะสมกบัความยาวและลกัษณะของค าตอบ 
   (2.4) เขียนค าสั่งใหช้ดัเจน และระบุคะแนนในแต่ละขอ้ดว้ย 
 หลกัการตรวจใหค้ะแนนของแบบทดสอบแบบอตันยั 
  1. ควรตรวจทีละขอ้ของทุกๆ คนจนครบ 
  2. ไม่ควรดูช่ือของผูต้อบ เพราะจะท าใหเ้กิดความล าเอียง 
  3. ควรมีเฉลยเพื่อเป็นแนวทางในการตรวจ 

 

2.5  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
2.5.1 งานวจิยัในประเทศ 

ปาริชาติ  แม่นแยม้ (2545, น. 75) ไดศึ้กษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคงทนใน
การจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชเ้กมประกอบการสอน และการสอน
ปกติโดยประชากรกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2545 โรงเรียนวดัราษฎร์
บ ารุง อ าเภอกระทุ่มแบน จงัหวดัสมุทรสาคร จ านวน 120 คน โดยเลือกใชว้ิธีการสุ่มแบบง่าย จ านวน 
60 คน จากทั้งหมด 4 ห้องเรียนโดยการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว่าการใช้เกม
ประกอบการสอน และการสอนแบบปกติแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยท่ี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการสอนแบบใชเ้กมสูงกว่าการสอนปกติ และผลการเปรียบเทียบความคงทน
ในการจ าโดยการสอนแบบใชเ้กมประกอบสูงกวา่การสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

วิภาวรรณ  สกุลช่างเสนาะ (2533, น. 54 อา้งถึงใน วรรณพร  ศิลาขาว, 2538, น. 55) 
ไดศึ้กษาผลสัมฤทธ์ิ และความคงทนในการเรียนรู้ของเด็กชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนคณิตศาสตร์ 
โดยการสอนแบบเล่นปนเรียน กบัการสอนแบบปกติ โดยท่ีกลุ่มตวัอย่างในการทดลองน้ีเป็นนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2533 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด อ าเภอเมือง จงัหวดัระยอง 
จ านวน 50 คน โดยท่ีจดักลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 2 กลุ่ม โดยการสุ่มอย่างง่าย กลุ่มทดลองสอนโดยใช ้  
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การสอนแบบเล่นปนเรียน และกลุ่มควบคุมสอนโดยแบบการสอนปกติ ผลการวิจยัพบวา่ กลุ่มท่ีสอน
แบบเล่นปนเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ และความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่ากลุ่มท่ีสอนแบบปกติ อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 สันติ  แสงสุข (2535, น. 62 อา้งถึงใน ปาริชาติ  แม่นแยม้ 2545, น. 48) ไดเ้ปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิ และความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์วิชาภาษาองักฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
ระหว่างการสอนโดยใช้เกมประกอบจงัหวะ กบัการสอนปกติ พบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใช้
เกม มีผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกติอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 นราวดี  หลิมศิริ (2553, น. จ) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบความรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ
ความคงทนในการเรียนรู้ค าศพัท์และความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชแ้นวการ
สอนโดยตรงกบัการสอนโดยออ้ม โดยกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้น
ป่าลาน อ าเภอเมือง จงัหวดัแม่ฮ่องสอน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 42 คนโดยใชว้ิธีการ
จบัฉลาก จากการศึกษาพบวา่ การสอนค าศพัทโ์ดยใชแ้นวการสอนโดยออ้มช่วยเพิ่มพูนความศพัทไ์ด้
สูงกวา่การสอนค าศพัทโ์ดยใชแ้นวการสอนโดยตรง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .01  

 ปรียานุช  วงศ์ประภาส และ จกัรภพ  วงษล์ะคร (2538, น. 19) ไดศึ้กษาโปรแกรม 
สแครบเบิลเพื่อการฝึกค าศพัทภ์าษาองักฤษจากการศึกษาพบวา่ การศึกษาและออกแบบโปรแกรม คือ 
โปรแกรม Scrabble.exe เป็นโปรแกรมส าหรับเล่นเกมสแครบเบิล ผูใ้ชส้ามารถใชเ้มาส์ในการเล่นมี
การแสดงความหมายของค าทุกค าท่ีลงเล่น และค านั้นจะตอ้งมีอยูใ่นพจนานุกรม มีการแสดงคะแนนท่ี
เพิ่มข้ึนทุกคร้ังท่ีผูใ้ช้ลงค าศพัท์ท่ีถูกต้อง ท าให้ผูใ้ช้ไม่จ าเป็นต้องบวกคะแนนเอง ในกรณีท่ีผูใ้ช้
ตอ้งการความช่วยเหลือสามารถใชเ้มาส์คลิกท่ี Help ได ้ส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษได้
เพิ่มมากข้ึน อีกทั้งยงัสนุกนานอีกดว้ย 

 รัตนาวลี  ทรายมูล (2553, น. 65) ไดศึ้กษาการใชนิ้ทานเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การอ่าน ความรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษและความตระหนกัรู้ดา้นจริยธรรมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา              
ปีท่ี 1 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลยั จงัหวดัเชียงใหม่
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 38 คน จากการศึกษาพบวา่ การให้ความรู้ค าศพัทก่์อนการอ่าน
นิทานอย่างหลากหลาย และการเรียนรู้ค าศพัท์จากบริบทในนิทาน ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความรู้
ค าศัพท์สูงข้ึน นิทานเสนอตัวอย่างการใช้ภาษามีความหมายเป็นแหล่งประสบการณ์ทางภาษา 
เน่ืองจากในนิทานมีค าศพัท์อยู่มากมายให้เรียนรู้ และยงัสามารถท าให้ผูเ้รียนผ่อนคลายความวิตก
กงัวล และเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู้ค าศพัท ์
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 วรารักษ ์ จิตตห์มวด (2548, น. (4)) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษา 
องักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนแบบมีเกมประกอบ และไม่มีเกมประกอบ โดยใช้
ประชากรท่ีท าการศึกษาเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นหนองปรือกนัยาง อ าเภอท่า
ตะเกียบ จงัหวดัฉะเชิงเทรา กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 40 คน จากการศึกษาพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนแบบมีเกม
ประกอบ มีผลการเรียนรู้ท่ีแตกต่างจากนกัเรียนท่ีเรียนแบบไม่มีเกมประกอบ โดยผลการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนท่ีเรียนแบบมีเกมประกอบสูงกวา่แบบไม่มีเกมประกอบ 

 วิกานดา  จกัรอิศราพงศ์ (2553, น. 69) ไดศึ้กษาการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้การ
อ่านและการเขียนภาษาองักฤษโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนภาษาองักฤษแบบองค์รวม ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/1 ภาคเรียน   
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนเรยีนาเชลีวิทยาลยั อ าเภอเมือง จงัหวดัเชียงใหม่ จ  านวน 46 คน จาก
การศึกษาพบว่า การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้การอ่านและการเขียนภาษา 
องักฤษโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบองค์รวมนั้น ท าให้ความสามารถดา้นการอ่านและการเขียน
ของนักเรียนสูงข้ึน และยงัท าให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมการอ่านและการเขียนท่ีเหมาะสมท่ีจะท าให้
นกัเรียนสนใจการอ่านและการเขียนมากข้ึน เน่ืองจากมีกระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีครบถว้น
สมบูรณ์ 

 สกาว  พิมพิรัตน์ (2551, น. 70) ไดศึ้กษาการส่งเสริมแรงจูงใจและความสามารถใน
การเขียนภาษาองักฤษโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้เน้ือหาทอ้งถ่ิน โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล 5 (บา้นศรีบุญเรือง) เทศบาลนครล าปาง จงัหวดัล าปาง ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2549 จ านวน 35 คน จากการศึกษาพบวา่ การส่งเสริมแรงจูงใจและความสามารถ
ในการเขียนภาษาองักฤษโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้เน้ือหาทอ้งถ่ินเป็นบทเรียนภาษาองักฤษท่ี
เนน้เน้ือหาทอ้งถ่ินมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึน เน่ืองจากเป็นเร่ืองราวใกลต้วันกัเรียน เป็นส่ิงท่ีนกัเรียนคุน้เคย 
และเคยมีประสบการณ์เดิมอยู่แลว้ จึงง่ายต่อการท าความเขา้ใจ ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดการพฒันาความ 
สามารถในการเขียนภาษาองักฤษไดเ้ป็นอยา่งดี 

 สาริณี  สุวรรณพนัธ์ (2553, น. 62-63) การใช้กิจกรรมเพลงเพื่อส่งเสริมการออกเสียง 
ความรู้ทางดา้นค าศพัท์และไวยากรณ์ภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5โดย กลุ่มตวัอย่าง                
เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนกวดวิชาแห่งหน่ึงในอ าเภอเมือง จงัหวดัเชียงใหม่ ท่ีเรียน
กวดวิชาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 20 คน จากการศึกษาพบวา่ นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง
ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 50 ตามท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงการวิจยัในคร้ังน้ีผลออกมาเป็นท่ีน่าพอใจ ทั้งการออกเสียง
ภาษาองักฤษของผูเ้รียนอยูใ่นระดบัดีมาก ความรู้ดา้นค าศพัท ์และความรู้ดา้นไวยากรณ์ภาษาองักฤษ
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ของผูเ้รียนเพิ่มข้ึนหลงัการเรียนโดยใช้กิจกรรมเพลง แต่การวิจยัคร้ังน้ีก็มีขอ้จ ากดัและตวัแปรบาง
ประการท่ีส่งผลต่อการจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียน เน่ืองจากการวิจยัไดด้ าเนินการทดลองเก็บรวบรวม
ขอ้มูลในโรงเรียนกวดวชิา ดงันั้นพื้นฐานความรู้ของผูเ้รียนแต่ละคนจะมีความแตกต่างกนัอยา่งชดัเจน 
ผูว้จิยัจึงเห็นวา่ อาจไดผ้ลการวจิยัท่ีต่างออกไปถา้หากมีการท าวิจยัในโรงเรียนและชั้นเรียนปกติ 

 อรธิชา  สว่างศรี (2552, น. 88) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษา 
องักฤษแบบบูรณาการ เพื่อการเรียนรู้ค าศพัท์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้น           
ทพัหลวง โดยกลุ่มตวัอย่างเป็น นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นทพัหลวง อ าเภอหนอง
หญา้ไซ จงัหวดัสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 20 คน จากการศึกษาพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาองักฤษแบบบูรณาการสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา ส่งผลให้
นกัเรียนท่ีมีความแตกต่างกนัระหวา่งบุคคล มีปฏิสัมพนัธ์ โตต้อบไดใ้นทนัที เน่ืองจากมีองคป์ระกอบ
ทางด้านขอ้ความ เสียง ภาพ และการออกแบบท่ีง่ายต่อการเรียน จึงส่งผลให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาองักฤษสูงข้ึน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

2.5.2 งานวจิยัต่างประเทศ 
 ออย และ คิมโซล (Oil & Kim-Seoh, 1996, pp. 52-58) ไดศึ้กษาความสามารถในการ

เรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษโดยกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 มหาวิทยาลยันันยาง ประเทศ
สิงคโปร์ จ านวน 110 คน เป็นผูเ้รียนท่ีเป็นเจา้ของภาษา 20 คน และไม่ใช่เจา้ของภาษา 90 คน 
แบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีมีความสามารถในการเรียนสูง ปานกลาง และต ่า ปรากฏ
ว่าผูเ้รียนท่ีเป็นเจ้าของภาษามีความสามารถในการเรียนสูง สามารถใช้ค  าศพัท์ท่ีเป็นรูปศพัท์เดิม 
(Original word) ได้มากกว่า ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีความสามารถปานกลางและต ่านั้น พบว่า ผูเ้รียน                
ไม่สามารถแยกค าท่ีมีความหมายอยูใ่นกลุ่มเดียวกนัได ้นอกจากนั้นผูเ้รียนยงัไม่สามารถใชค้  าท่ีปรากฏ
ร่วมกนั (Collocation) และมีความรู้เก่ียวกบัรากศพัทน์อ้ย 

 โทซคู (Tozcu, 1998) ไดศึ้กษาผลการวิจยัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ท่ีมีต่อ
การเพิ่มจ านวนค าศพัท์ ความรวดเร็วในการระลึกค าศพัท์ และการอ่านเพื่อความเขา้ใจ กลุ่มตวัอย่าง     
เป็นนักเรียนภาษาอังกฤษแบบเข้ม โดยมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ท าการทดลองโดยให ้         
กลุ่มทดลองเรียนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัทภ์าษาองักฤษสัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง เป็นระยะเวลา 
8 สัปดาห์ และกลุ่มควบคุมเรียนโดยใชแ้บบฝึกการอ่าน สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ 
ผลการวิจยัปรากฏว่าทั้งสองกลุ่มมีการเรียนรู้ค าศพัท์เพิ่มข้ึน มีความเขา้ใจในการอ่านมากข้ึน และ
สามารถระลึกถึงค าศพัทไ์ดเ้ร็วข้ึน แต่กลุ่มทดลองจะมีความสามารถในการเรียนรู้ค าศพัท ์ความเขา้ใจ
ในการอ่านและความเร็วในการระลึกค าศพัทไ์ดดี้กวา่กลุ่มควบคุม 
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วิสเซอร์ (Visser, 1990, pp. 11-27) ไดท้  าการศึกษาผลลพัธ์ของเทคนิคการเรียนรู้
ค าศพัท์ภาษาองักฤษโดยไดท้  าการสอนให้แก่ผูเ้รียนชาวต่างชาติจ านวน 16 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่ม
ทดลอง 8 คน และกลุ่มควบคุม 8 คน กลุ่มทดลองเรียนโดยไดรั้บภาระงานท่ีเนน้ให้มีการปฏิสัมพนัธ์
ในการเรียนโดยมุ่งความสนใจไปท่ีความหมายของกลุ่มค าศพัทท่ี์สัมพนัธ์กนั ผลการทดลองปรากฏวา่ 
ในกลุ่มทดลองผูเ้รียนมีการใชภ้าษาในการปฏิสัมพนัธ์กนัอยา่งกวา้งขวาง และมีการใชบ้ริบทในการ
หาความหมายมากกวา่กลุ่มควบคุม แต่ผลการเรียนรู้ค าศพัทไ์ม่แตกต่างจากกลุ่มควบคุม 

พินเตอร์ (Pinter, 1976, p. 710-A อา้งถึงใน วรรณพร ศิลาขาว 2538, น. 41) ได้
ทดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดค าท่ีสอนโดยใช้เกม และท่ีสอนโดยต ารากบันกัเรียน
เกรด 3 ในแพนซิลวาเนีย จ านวน 94 คน จ านวน 4 ห้องเรียน ไดท้  าการสอบก่อน และหลงัการทดลอง 
หลงัจากนั้นอีก 3 สัปดาห์ ทดสอบอีกคร้ังเป็นคร้ังท่ี 3 เพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการสะกดค า ปรากฏวา่
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกมสูงกว่าการสอนด้วยต ารา อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5 

 Orcutt (1972) ได้ทดลองศึกษาการใช้เกมประกอบการสอนว่าจะส่งผลต่อความ 
สามารถในการเรียนรู้ วุฒิภาวะและพฤติกรรมของเด็กอย่างไร โดยกลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้น
อนุบาล ใชเ้วลาทดลอง 6 สัปดาห์ แบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มท่ี 1 สอนโดยให้เด็กเลือกเกม
เอง กลุ่มท่ี 2 สอนโดยครูเป็นผูเ้ลือกเกม และกลุ่มท่ี 3 สอนตามปกติ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสอนคือ ชุด
การสอน สร้างโดย Lassar G. Cotkin และแบบทดสอบอีก 3 ชุด ผลการทดลองปรากฏวา่ กลุ่มท่ีเด็ก
เลือกเกมเอง มีความสามารถในการใชภ้าษาดีกวา่กลุ่มท่ีครูเลือกเกมให้ กลุ่มท่ีใชเ้กมประกอบการสอนทั้ง
สองกลุ่มมีความเช่ือมัน่ในตวัเองสูงกวา่กลุ่มท่ีสอนปกติ และกลุ่มท่ีใชเ้กมประกอบการอสน มีคะแนน
แตกต่างกบักลุ่มท่ีไม่ใชเ้กมประกอบ 

จากผลการวิจยัทั้ งในประเทศและต่างประเทศ ท่ีเก่ียวข้องกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมและกิจกรรมเสริมทกัษะต่างๆ เขา้มาใชป้ระกอบการสอนนั้น 
พบว่า กิจกรรมเสริมทกัษะเกมและกิจกรรมเสริมทกัษะต่างๆ มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเรียนรู้      
โดยจะท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจในบทเรียนเพิ่มข้ึน ท าให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วม
กิจกรรม เป็นกิจกรรมท่ีผูเ้รียนพึงพอใจ ซ่ึงยงัเป็นการสร้างบรรยากาศท่ีดีในห้องเรียน ส่งผลให้เกิด   
เจตคติท่ีดีต่อการเรียน ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าวิธีการสอนโดยไม่ใช้เกม
ประกอบการสอน นอกจากเกมจะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเรียนรู้แล้ว เกมยงัมีอิทธิพลต่อความ 
สามารถดา้นภาษา เกมจะช่วยส่งเสริมความสามารถในการใช้ภาษา ท าให้ผูเ้รียนอยากมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ ท าใหผู้เ้รียนไม่เครียดและมีความสุขกบัการเรียน 
 



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก ในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล (Scrabble) 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหวา่งกลุ่มท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบักลุ่มท่ีจดัการเรียน
การสอนแบบปกติ ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2 แบบแผนงานวจิยั 
3.3 ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4 เคร่ืองมือและการสร้างเคร่ืองมือการวจิยั 
3.5 การด าเนินการวจิยั 
3.6 การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใช ้

 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล
องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 4 หอ้งเรียน 172 คน 

3.1.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
อนุบาลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 ห้องเรียน 85 คน 
ไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 1 ห้องเรียน 
45 คน จดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล และกลุ่มควบคุม จ านวน                    
1 หอ้งเรียน 40 คน จดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
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3.2  แบบแผนงำนวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ีใชรู้ปแบบ การวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีแบบแผนการวิจยั   

ท่ีมีกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุมมีการทดสอบก่อนเรียน และการทดสอบหลงัเรียน ดงัน้ี 
 
ตำรำงที ่3.1  แบบแผนการวจิยั 

กลุ่ม  สอบก่อน  ทดลอง  สอบหลงั 
RE  T1  X 

 
T2 
T4 RC  T3   

 
 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการวจิยั 

RE   แทน     กลุ่มทดลอง 
RC   แทน     กลุ่มควบคุม 
X     แทน     การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล  
T1   แทน     การทดสอบก่อนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
T2   แทน     การทดสอบหลงัการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
T3   แทน     การทดสอบก่อนการจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
T4   แทน     การทดสอบหลงัการจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 

 

3.3  ตัวแปรทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
3.3.1 ตวัแปรท่ีศึกษา 

1) ตวัแปรอิสระ (Independent Variable) 
     วธีิการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) และ การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 

2) ตวัแปรตาม (Dependent Variable)  
            ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 

         3) ตวัแปรร่วม (Covariate) 
             ผลการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 

ภาษาองักฤษก่อนเรียน  
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3.4  เคร่ืองมอืและกำรสร้ำงเคร่ืองมอืกำรวจิัย 
3.4.1 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) ประกอบดว้ย

เน้ือหาจ านวน 2 หน่วย คือ Family and friends และ Around town จ านวน 7 แผนการเรียนรู้ 8 ชัว่โมง โดย
ผูว้จิยัด าเนินการสร้างโดยวธีิการดงัน้ี  

1) ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั สาระส าคญั และวตัถุประสงค์การเรียนรู้ รวมถึง
ขอบข่ายของเน้ือหาในรายวิชาภาษาองักฤษ จากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน สาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวชิาภาษาองักฤษ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

2) ศึกษารายละเอียดของเน้ือหา ไวยากรณ์ และค าศพัท์ภาษาองักฤษในหน่วยการเรียนรู้ 
Family and friends และ Around town ท่ีจะใช้ท าการสอน โดยรวบรวมค าศพัท์ภาษาองักฤษลงใน        
My word book เพื่อใชป้ระกอบการสอน (ภาคผนวก ค  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั My word book) 

3) สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble)    
ตามเน้ือหาของบทเรียน จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 
ตำรำงที ่3.2  โครงสร้างการจดัหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง Family and friends และ Around town  
แผนการจดั 
การเรียนรู้ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง จ านวนชัว่โมง 

1 Family and friends  My family.  1 
2 Family and friends My mum is fat. 1 
3 Family and friends How old are you? 2 
4 Around town Where’s the zoo? 1 
5 Around town Do you work at the hospital? 1 
6 Around town I go to school by bus. 1 
7 Around town The zoo is next to the shop. 1 

รวม 8 
 
4) น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปตรวจหาความเท่ียงตรง โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นภาษา

และเน้ือหาจ ารวน 3 ท่าน เป็นผูต้รวจ โดยท าแบบประเมินความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและความสอดคลอ้ง
ของแผนการจดัการเรียนรู้ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาเป็นรายขอ้โดยมีเกณฑ์ ดงัน้ี  
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เกณฑก์ารตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ มีดงัน้ี 
คะแนน  1 หมายถึง  ใชไ้ด ้

 คะแนน  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 
คะแนน  -1 หมายถึง  ใชไ้ม่ได ้
เกณฑก์ารแปลความหมายค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  มีดงัน้ี 
คะแนน  IOC  ตั้งแต่  0.50 – 1.00 หมายถึง   มีค่าความเท่ียงตรงใชไ้ด ้
คะแนน  IOC  ตั้งแต่  0.00 – 0.49 หมายถึง   มีค่าความเท่ียงตรงใชไ้ม่ได ้

 ผลการประเมินค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและความสอดคลอ้งของแผนการจดัการ
เรียนรู้จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีค่าความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหาเท่ากบั 1.00 แสดงวา่สามารถน าไปใชไ้ด ้(ภาคผนวก ค สรุปผลการวิเคราะห์ความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหาและความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้) 

5) น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารยที์่ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ และผูเ้ช่ียวชาญ   

 6) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแลว้ไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการวิจยักบันกัเรียน
กลุ่มทดลอง จ านวน 45 คน (ภาคผนวก ข แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบ
เบิล (Scrabble)) 

3.4.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ เป็นแบบทดสอบท่ีใชส้ าหรับ
ทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน เพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบ
ปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างดงัน้ี 
 1) ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบ และการวเิคราะห์ขอ้สอบ 
 2) วิเคราะห์เน้ือหา และค าศพัท์ภาษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในหน่วย Family 
and friends และ Around town  
 3) ลงมือสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ทั้งก่อนเรียน 
และหลงัเรียน (Pre-test, Post-tees) เป็นขอ้สอบชุดเดียวกนั ซ่ึงมีลกัษะเป็นขอ้สอบแบบปรนยั ชนิด 4 
ตวัเลือก จ านวน 1 ฉบบั 40 ขอ้ 
 4) น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง เหมาะสมในทุกดา้น และน าขอ้เสนอแนะท่ีไดไ้ปปรับปรุง แกไ้ข เพิ่มเติม 
 5) น าขอ้สอบท่ีปรับปรุงแลว้ไปเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน แลว้น ามาตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ โดยแบบทดสอบท่ีสามารถใชไ้ดต้อ้งมีค่าความเท่ียงตรงรายขอ้
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ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ขอ้สอบท่ีน ามาวเิคราะห์หาค่าความเท่ียงตรงและสามารถน าไปใชไ้ด ้มีจ  านวนทั้งส้ิน 
30 ขอ้ จากขอ้สอบทั้งหมด 40 ขอ้ ซ่ึงเป็นขอ้สอบท่ีมีค่าความเท่ียงตรงตั้งแต่ 0.67 – 1.00 (ภาคผนวก ค 
สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลความสอดคล้องของข้อสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ       
โดยผูเ้ช่ียวชาญ) 
  6) น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กบันักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง เพื่อหาคุณภาพของ
ข้อสอบ ในคร้ังน้ีผูว้ิจ ัยได้ทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์          
(ผดุงองครักษป์ระชา) จ านวน 1 ห้องเรียน 38 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีเคยเรียนเน้ือหาน้ีมาแลว้เม่ือปี
การศึกษาท่ีผา่นมา โดยใหค้ะแนนขอ้ท่ีถูกตอ้ง 1 คะแนน ใหค้ะแนนขอ้ท่ีผดิหรือไม่ตอบ 0 คะแนน  
  7) น าแบบทดสอบจ านวน 40 ขอ้ มาวิเคราะห์หาค่าความยาก-ง่าย (p) ซ่ึงขอ้สอบท่ีมี
ความน่าเช่ือถือจะตอ้งมีค่าความยาก-ง่ายอยูร่ะหวา่ง .20 - .80 เม่ือน าขอ้สอบมาวิเคราะห์เป็นรายขอ้ พบวา่  
มีขอ้สอบจ านวน 30 ขอ้ ท่ีมีค่าความยาก – ง่าย อยูร่ะหวา่ง 0.21 - 0.76 (รายละเอียด ภาคผนวก ง ผลการ
จดัการเรียนรู้) 
  8) น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ขอ้สอบท่ีน าไปใชไ้ดต้อ้งมีค่า
อ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 ข้ึนไป เม่ือน าขอ้สอบมาวิเคราะห์เป็นรายขอ้ พบวา่ มีขอ้สอบจ านวน 30 ขอ้ท่ีมีค่า
อ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 ข้ึนไป (รายละเอียด ภาคผนวก ง ผลการจดัการเรียนรู้) 
  9) น าแบบทดสอบไปหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั โดยการใช้สูตร     
KR-20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ซ่ึงผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลปรากฏวา่ ไดค้่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
ทั้งฉบบัเท่ากบั 0.84 (รายละเอียด ภาคผนวก ง ผลการจดัการเรียนรู้) 

10) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษท่ีผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพเคร่ืองมือขา้งตน้แล้ว จ านวน 30 ขอ้ ไปใช้ส าหรับทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง (ภาคผนวก ค แบบ 
ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษ) 

 

3.5  กำรด ำเนินกำรวจิัย 
การด าเนินการวิจยัผลการใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์(ผดุงองครักษ์
ประชา) จงัหวดันครนายก ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
ของโรงเรียนอนุบาลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ในปีการศึกษา 2557 จ านวน 85 คน 
ซ่ึงจะตอ้งด าเนินการวจิยัตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง ดงัน้ี 
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3.5.1 ก่อนด าเนินการทดลอง ใหก้ลุ่มทดลองจ านวน 45 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 40 คน       
ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียน (Pre - test) จ  านวน 30 ขอ้ก่อน 
แลว้จึงท าการทดลอง 

3.5.2 ด าเนินการทดลอง โดยให้กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม เรียนภาษาองักฤษในเน้ือหา
เดียวกนัคือ Family and friends และ Around เป็นเวลา 8 ชัว่โมง แต่ใชว้ธีิการสอนท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 

 กลุ่มทดลอง จดัการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะ
เกมสแครบเบิล (Scrabble) ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนจ านวน 7 แผนการจดัการเรียนรู้ 8 ชัว่โมง โดยจะมีการจดั
กิจกรรมการสอนท่ีเนน้เน้ือหาเร่ือง Family and friends และ Around และการใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล (Scrabble) เขา้ฝึกทกัษะทา้ยชัว่โมงทุกๆ ชัว่โมง  

 กลุ่มควบคุม จดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติตามหนงัสือ
เรียนวิชาภาษาองักฤษ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (Smile 3) ในเร่ือง Family and friends และ Around ทุก
ประการ  

3.5.3 หลงัจากการทดลองสอนเสร็จส้ินลงแลว้ ผูว้ิจยัน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาภาษาองักฤษหลงัเรียน (Post - test) จ  านวน 30 ขอ้ ไปทดสอบกบันกัเรียนกลุ่มทดลอง และกลุ่ม
ควบคุม แล้วน ากระดาษค าตอบของนักเรียนมาตรวจให้คะแนน โดยค าตอบท่ีถูกตอ้งให้ 1 คะแนน 
ค าตอบท่ีผดิให ้0 คะแนน แลว้น าผลการสอบท่ีไดไ้ปวเิคราะห์ขอ้มูลต่อไป 
 

3.6  กำรวเิครำะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้ 
สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลมีจ านวน 2 ส่วน 
3.6.1 สถิติท่ีใชว้เิคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือการวิจยั ประกอบดว้ย ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

(IOC) ค่าความยาก-ง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก และ ค่าความเช่ือมัน่  
3.6.2 สถิติท่ีใชว้เิคราะห์ตามวตัถุประสงคข์องการวิจยัประกอบดว้ย สถิติพื้นฐาน สถิติท่ีใช้

ทดสอบสมมติฐานการวจิยั 
3.6.1 สถิติท่ีใชว้เิคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือการวจิยั 
        1) การวิเคราะห์หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแผนการจดัการเรียนรู้ และแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัวตัถุประสงค ์(IOC) ใชสู้ตรดงัน้ี 
(สมนึก  ภทัทิยธนี, 2549, น. 96) 
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IOC       =         ∑ 
 

 

      เม่ือ  IOC  แทน   ดชันีความสอดคลอ้ง 
          ∑      แทน   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
                  แทน   จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

         2) การวเิคราะห์หาค่าความยาก-ง่าย ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษ ใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2549, น. 78) 

 

    P = 
 

 
 

   เม่ือ   P แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
   R แทน จ านวนคนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
   n แทน จ านวนคนท่ีท าขอ้สออบขอ้นั้นทั้งหมด 

โดยมีเกณฑว์า่ขอ้ค าถามท่ีมีค่า  P  ระหวา่ง 0.20-0.80 ถือวา่เป็นขอ้ค าถามท่ีมีคุณภาพ
สามารถน าไปใช ้

   3) การวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน        
วชิาภาษาองักฤษ ใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2549, น. 77) 
 

                                D   =    
     

 

 

 

 เม่ือ  D แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
  RU แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบ ถูก 
  RL แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก 
  n แทน จ านวนนกัเรียนท่ีน ามาวเิคราะห์ 

โดยมีเกณฑ์ว่าขอ้ค าถามท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป ถือว่าเป็นขอ้ค าถามท่ีมี
คุณภาพสามารถน าไปใชไ้ด ้

   4) การวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษา 
องักฤษทั้งฉบบั ตามวิธีแบบ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) โดยใช้สูตร KR-20 ใช้สูตรดังน้ี                  
(ปาริชาติ  แม่นแยม้, 2545, น. 66) 
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   rtt      =      
   

{  
∑  

  
  } 

เม่ือ rtt แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

  แทน จ านวนของแบบทดสอบ 

  แทน สัดส่วนของผูท้  าไดใ้นขอ้หน่ึงๆ   =   
จ านวนคนท่ีท าถูก

จ านวนคนทั้งหมด
 

  แทน สัดส่วนของผูท้  าผดิในขอ้หน่ึงๆ หรือ  1 –   
  
   แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

3.6.2 สถิติท่ีใชว้เิคราะห์ตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั 
         3.6.2.1 สถิติพื้นฐาน 
                    1) ค่าเฉล่ีย (mean) ใชสู้ตรดงัน้ี (ปาริชาติ  แม่นแยม้, 2545, น. 64) 

  

 ̅ = ∑ 

 
     

เม่ือ  ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 
    ∑  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
      แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

                     2) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสู้ตรดงัน้ี (ปาริชาติ แม่นแยม้, 2545, น. 64) 
 

S.D. = √
 ∑      (∑ ) 

 (   )
 

 

เม่ือ S.D. แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    ∑  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      แทน จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

         3.6.2.2 สถิติท่ีใชท้ดสอบสมมติฐานการวจิยั 
               1) การเปรียบเทียบหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ก่อนเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใชส้ถิติ t-test (Independent Samples) 
ใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2549, น. 63-64) 
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  ̅1  -  ̅2 

t = √  
 (

 

  
  

 

  
)    

 

เม่ือ   
  = (     )  

   (      )  
 

(    )   (     )
   

   

เม่ือ   
     แทน ความแปรปรวนร่วม (Pooled Variance) 

    ̅1 ,  ̅2    แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 และกลุ่มตวัอยา่งท่ี 2  
     

 ,   
   แทน ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 และกลุ่มตวัอยา่งท่ี 2 

               n1, n2    แทน จ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่งท่ี 1 และกลุ่มตวัอยา่งท่ี 2  
 2) การเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนกิจกรรมเสริม
ทกัษะเกมสแครบเบิล โดยใชส้ถิติ t-test (Dependent Samples) ใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก  ภทัทิยธนี, 2549, 
น. 68) 

 

∑D 

t = √
 ∑   (∑ ) 

   
   

 

โดยมี  df     =     n - 1          

เม่ือ ∑     แทน   ผลรวมระหวา่งความแตกต่างของการสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
 ∑     แทน   ผลรวมระหวา่งความแตกต่างของการสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน
            ยกก าลงัสอง 

n     แทน   ผูเ้รียนทั้งหมด 
 df    แทน   ความเป็นอิสระมีค่าเท่ากบั  n – 1 

 3) การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั
เรียนวชิาภาษาองักฤษระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนกิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิลกบั
แบบปกติ โดยใชก้ารวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม (ANCOVA) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, น. 
268) 



 
 

61 

   F        =         
   

   
    

  
เม่ือ F         แทน   ค่าสถิติท่ีใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤติเพื่อทราบความมีนยัส าคญั 

                       แทน   ค่าเฉล่ียก าลงัสองของ A 
                       แทน   ค่าเฉล่ียก าลงัสองความคลาดเคล่ือน 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้กิจกรรม
เสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
วชิาภาษาองักฤษ ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 
(Scrabble) 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบักลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอน
แบบปกติ  ซ่ึงผูว้จิยัไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี 

4.1  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  
4.2  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

4.1  สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  
ผูว้จิยัก าหนดสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อความเขา้ใจท่ีตรงกนัใน

การแปลความหมายขอ้มูล ดงัน้ี 
 ̅   แทน ค่าเฉล่ีย 
S.D.  แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
N แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 
t      แทน      ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาความมีนยัส าคญัจากการแจกแจงแบบ t (t- distribution) 
df  แทน      ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (Degree of Freedom) 
SS    แทน     ผลโดยรวมก าลงัสอง (Sum of Square) 
MS  แทน   ค่าเฉล่ียผลรวมก าลงัสอง (Mean Square) 
F   แทน    ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาความมีนยัส าคญัจากการแจกแจงแบบ F (F- distribution) 
Sig.  แทน  ระดบันยัส าคญัทางสถิติ (Significances) 
*      แทน     นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
** แทน     นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
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4.2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล      
4.2. ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
 ตอนท่ี 1 ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล 

(Scrabble) 
 จากการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั ค  าอธิบายรายวิชา 

โครงสร้างรายวิชาตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
ไดค้่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาเท่ากบั 1.00 และไดห้น่วยการเรียนรู้จ านวน 2 หน่วย คือ family and 
friends และ Around town และไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน ไดแ้ก่ 

 
ตารางที ่4.1  การจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา                    
                       ปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง family and friends และ Around town จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง 

แผนท่ี/เร่ือง สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
1. My Family ค าศพัทส์มาชิกในครอบครัว 

-  ประโยคท่ีใช ้verb to be  
(is, am, are) 
-  ประโยคท่ีใชค้  าสรรพนาม  
he, she เช่น She is my mum. 
He is my grandpa.  
-  กิจกรรมภาษาและวฒันธรรม 
เช่น การเล่นเกม  
 

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัทส์มาชิก 
ในครอบครัว 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และ บอก
ความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ  
ท่ีใช ้V.be 
-  ใหน้กัเรียนฝึกแต่งและอ่าน
ประโยคง่ายๆ โดยใช ้V.be (is, 
am, are) และใชค้  าศพัทเ์ก่ียวกบั
คนในครอบครัว เช่น  

She is my mum. 
He is my dad. 

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะ 
เกมสแครบเบิล 
 

1 ชัว่โมง 
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ตารางที ่4.1  การจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  
                         ปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง family and friends และ Around town จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง(ต่อ) 
แผนท่ี/เร่ือง สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 

  -  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิลเพื่อให้
เรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบั My family เช่น 
father, mother, sister, brother 

 

2. My mum 
is fat. 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบัลกัษณะ
ภายนอกของบุคคล 
-  ประโยคถามและตอบ
เก่ียวกบัลกัษณะภายนอก
ของบุคคล 
A: Is he/she  (ลกัษณะ
ภายนอก)?   
B: Yes, he/she is./ 
No, he/she isn’t.  
-  กิจกรรมภาษาและ
วฒันธรรม เช่น การเล่น
เกม     

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัทล์กัษณะภายนอก     
ของบุคคล 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และ บอกความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ 
-  ใหน้กัเรียนฝึกถามตอบโดยใชป้ระโยค
ง่ายๆ เช่น A: Is she fat? 

           B: Yes, she is. 
ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล 
-  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิลเพื่อให้
เรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัลกัษณะภายนอก
ของบุคคล เช่น fat, old, thin, young 

1 ชัว่โมง 
 

3. How old 
are you? 
 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบั 
Numbers 1-100 
-  ประโยคค าถาม Yes/No 
questions, Wh-questions 
-  ประโยคถามและตอบ
เก่ียวกบัอายขุองบุคคล 
A:  How old is she/he? 
B:  He/She’s (อาย)ุ. 

-  กิจกรรมภาษาและ 
วฒันธรรม เช่น การเล่นเกม 

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัท ์ numbers 1-100 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และ  บอกความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ 
-  ใหน้กัเรียนฝึกถามตอบโดยใชป้ระโยค
ง่ายๆ เช่น  A:  How old is she? 
                     B:  She’s ten years old. 

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบ
เบิล 

2 ชัว่โมง 
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ตารางที ่4.1  การจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง family and friends และ Around town จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง(ต่อ) 

แผนท่ี/เร่ือง สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
  -  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิลเพื่อให้

เรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบั numbers 1-100 
เช่น thirty, fifty, eighty, seventy-three 

 

4. Where’s 
the zoo? 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบั places  
-  ประโยคท่ีใช ้ 
where can you see the 
doctor?/ 
Where does the doctor 
work? 
-  ประโยคท่ีใช ้Wh 
question (Where)  
-  กิจกรรมภาษาและ
วฒันธรรม เช่น การเล่น
เกม  

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัท ์places 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และบอกความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ ท่ีใช ้ 
Wh question (Where) 
-  ใหน้กัเรียนฝึกแต่งและอ่านประโยค
ง่ายๆ โดยใช ้Wh question (Where) และ
ใชค้  าศพัทเ์ก่ียวกบั places เช่น  

A: Where’s the bank? 
B: The bank is in front of the hospital.              

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบ
เบิล 
-  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิลเพื่อให้
เรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบั โดยใชค้  าศพัท์
เก่ียวกบั places เช่น school, home, bank, 
hospital 

1 ชัว่โมง 
 

5. Do you 
work at the 
hospital? 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพ 
-  ประโยคท่ีใชค้  ากริยาช่วย 
verb to do  Do, Does + 
นาม/สรรพนาม + work at 
the สถานท่ี?    

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัท ์อาชีพ 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และบอกความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ 
-  ใหน้กัเรียนฝึกถามตอบโดยใชป้ระโยค
ง่ายๆ เช่น A: Does the doctor work at a  
hospital?     
                B: Yes, he does. 

1 ชัว่โมง 
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ตารางที ่4.1  การจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง family and friends และ Around town จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง (ต่อ) 

แผนท่ี/เร่ือง สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
 -  Yes, No question  

(Yes, he/she does./ 
No, he/she doesn’t.) 
-  กิจกรรมภาษาและวฒันธรรม 
เช่น การเล่นเกม    

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล 
-  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิล
เพื่อใหเ้รียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพ 
เช่น doctor, teacher, farmer, nurse, 
police man  

 

6. I go to 
school  
by bus.  
 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบัยานพาหนะ 
-  ประโยคท่ีใช ้Suda goes to 
school by bus. 
Subject + go + to + school + 
by +   (ยานพาหนะ)  
-  ค  ากริยาท่ีอยูใ่นรูป Present 
simple tense 
-  ยานพาหนะโดยสาร 
-  กิจกรรมภาษาและวฒันธรรม 
เช่น การเล่นเกม    

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัท ์ ยานพาหนะ 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และบอก 
ความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ 
-  ใหน้กัเรียนฝึกแต่งประโยคง่ายๆ 
เช่น  I go to school by car. 
         John goes to the bank by bus. 

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล 
-  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิล
เพื่อใหเ้รียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบั 
ยานพาหนะ เช่น car, bus, train, boat 

1 ชัว่โมง 
 

7. The zoo 
is next to 
the shop. 
 

-  ค  าศพัทเ์ก่ียวกบั  preposition 
of place 
-  ประโยคท่ีใช ้Where is the 
zoo? 
Where + is + สถานท่ี? 
It’s + preposition of place 
+  place. 
 

ขั้นท่ี 1 : เรียนรู้ค าศพัท ์preposition of 
place 
-  ฝึกอ่านออกเสียง และบอก
ความหมาย 
ขั้นท่ี 2 : แต่งประโยคสั้นๆ ง่ายๆ 
-  ใหน้กัเรียนฝึกแต่งประโยคง่ายๆ 
เช่น  Where is the school? 
          It’s behind the bank. 

1 ชัว่โมง 
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ตารางที่ 4.1  การจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง family and friends และ Around town จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง (ต่อ) 

แผนท่ี/เร่ือง สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
 - กิจกรรมภาษาและ

วฒันธรรม เช่น  
การเล่นเกม    
 

ขั้นท่ี 3 : กิจกรรมเสริมทกัษะเกม 
สแครบเบิล 
-  ใหน้กัเรียนเล่นเกมสแครบเบิลเพื่อให้
เรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบั preposition of place 
เช่น in front of, behind, beside, next to 
 

 

 
4.2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษก่อนเรียน (Pre - test) ระหวา่ง         

กลุ่มทดลอง กบักลุ่มควบคุม 
 หลงัจากผูว้ิจยัไดน้ าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษก่อน

เรียน (Pre - test) ไปทดสอบกบัทั้งสองกลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ปรากฏผลการวิเคราะห์
ขอ้มูลไดด้งัตารางท่ี 4.2 
 
ตารางที ่4.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียน (Pre - test)  
                     ระหวา่งกลุ่มทดลอง กบักลุ่มควบคุม  

กลุ่ม N คะแนนเตม็  ̅ S.D. t Sig. 
กลุ่มทดลอง 45 30 14.82 4.40 

5.016** .000 
กลุ่มควบคุม 40 30 10.60 3.33 

*p < 0.01 
 

จากตารางท่ี 4.2 พบวา่ กลุ่มทดลองท่ีสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริม
ทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) ก่อนเรียน (Pre - test) มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 14.82 และกลุ่มควบคุม            
ท่ีสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 10.60 ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบแล้ว 
ค่าเฉล่ียมีความแตกต่างกนัเท่ากบั 4.22 จากการทดสอบสถิติค่า t-test (Independent samples) พบวา่ 
ค่าเฉล่ียระหวา่งกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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4.2.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียนของ
กลุ่มทดลอง 

 เม่ือผูว้ิจ ัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทักษะเกมสแครบเบิล 
(Scrabble) มาจดัการเรียนการสอนกบักลุ่มทดลอง ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่ง
การทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) และการทดสอบหลงัเรียน (Post -test) ปรากฏผลการวิเคราะห์ขอ้มูล
ไดด้งัตารางท่ี 4.3 
 
ตารางที ่4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษก่อนเรียนและหลงัเรียนของ   
                     กลุ่มทดลอง 
กลุ่มทดลอง n คะแนนเตม็  ̅ S.D.  ̅   ̅  t Sig. 

Pre-test 
45 30 

14.82 4.402 
3.27 2.50 8.769** .000 

Post-test 18.09 4.100 
**p < 0.01 
 

จากตารางท่ี 4.3 แสดงให้เห็นว่า กลุ่มทดลองท่ีสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) มีคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
ภาษาองักฤษหลงัเรียน (Post-test) เท่ากบั 18.09 ซ่ึงสูงกวา่ก่อนเรียน ท่ีมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 14.82 ซ่ึงเม่ือ
เปรียบเทียบแลว้ ค่าเฉล่ียมีความแตกต่างกนัเท่ากบั 3.27 จากการทดสอบสถิติค่า t-test (Dependent 
samples) พบวา่ คะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

4.2.4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษระหว่างกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม โดยวธีิ ANCOVA 

 ในการทดสอบการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ 
หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ปรากฏผลการวเิคราะห์ค่าสถิติพื้นฐาน ดงัตารางท่ี 4.4 
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ตารางที ่4.4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษระหวา่งกลุ่มทดลอง 
                       และกลุ่มควบคุม โดยวธีิ ANCOVA 

แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS           F 
Sig. 

(two tailed) 
ก่อนเรียน 801.80 1 801.80 133.705 .000 

ระหวา่งกลุ่ม 23.78 1 23.78 3.965* .050 
ภายในกลุ่ม 491.74 82 6.00   
ทั้งหมด 1317.32 84    

*P < 0.05 
 

จากตารางท่ี 4.4 พบว่า คะแนนความรู้เดิมก่อนการทดลองไม่มีความสัมพนัธ์กบัคะแนน
สอบหลงัเรียน (F=133.705, Sig.=.000 ซ่ึงน้อยกวา่ .05) เม่ือใชค้ะแนนก่อนเรียนมาเป็นตวัแปรร่วม
เพื่อท านายคะแนนสอบหลงัเรียน พบวา่ คะแนนสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม       
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (F=3.965, Sig.= 0.05/2 = 0.025)   

ค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียนวิชาภาษาองักฤษ หลังจากปรับอิทธิพลของตัวแปรร่วม คือ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ดว้ยสถิติ ANCOVA จะพบว่ามีค่าคะแนนท่ีเปล่ียนแปลงไปจาก
คะแนนก่อนวเิคราะห์ดว้ย ANCOVA ดงัตารางท่ี 4.5 

 
ตารางที ่4.5  การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษก่อนเรียน และ 
                     หลงัเรียนท่ีปรับดว้ยตวัแปรร่วมโดยใชส้ถิติ ANCOVA 

 

กลุ่ม 
 

คะแนนเตม็ 
คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนหลงัเรียน 
ก่อนปรับ 

คะแนนหลงัเรียน 
หลงัปรับ 

กลุ่มทดลอง 30 14.82 18.09 16.52 
กลุ่มควบคุม 30 10.06 13.55 15.31 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบว่า คะแนนก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง เท่ากับ 14.82 คะแนน และกลุ่ม

ควบคุม เท่ากบั 10.06 คะแนน ซ่ึงคะแนนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดับ 0.01 ดังแสดงในตารางท่ี 4.5 และเม่ือพิจารณาคะแนนหลังเรียนก่อนปรับจะได้ว่า              
กลุ่มทดลองมีคะแนนหลงัเรียนเท่ากบั 18.09 คะแนน กลุ่มควบคุมเท่ากบั 13.55 คะแนน  



 
 

70 

ดงันั้นในการเปรียบเทียบคะแนนสอบหลงัเรียนจึงไดน้ าคะแนนก่อนเรียนมาเป็นตวัแปรร่วม
เพื่อใชใ้นการปรับค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลงัเรียน ซ่ึงหลงัจากปรับค่าแลว้ คะแนนสอบหลงัเรียนของ
กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ีย 16.52 ซ่ึงสูงกวา่คะแนนสอบของกลุ่มควบคุม ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย 15.31 

 
 
 



บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก มีขั้นตอนการวจิยัและสรุปผลการวจิยั ดงัต่อไปน้ี 

5.1  วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
5.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
5.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5.4  วธีิด าเนินการวจิยั 
5.5  สรุปผลการวจิยั 
5.6  อภิปรายผลการวจิยั 
5.7  ขอ้เสนอแนะการวจิยั 
 

5.1  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
5.2.1 เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกม  

สแครบเบิล (Scrabble) 
5.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ 

ของกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
5.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหว่างกลุ่มท่ี   

จดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบักลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอน
แบบปกติ 

 

5.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 4 หอ้งเรียน 172 คน 
5.2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

องครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 ห้องเรียน 85 คน ไดม้า
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โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 1 ห้องเรียน 45 คน 
และกลุ่มควบคุม จ านวน 1 หอ้งเรียน 40 คน 

 

5.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
5.3.1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) ประกอบดว้ย

เน้ือหาจ านวน 2 หน่วย คือ Family and friends และ Around town จ านวน 7 แผนการเรียนรู้ 8 ชัว่โมง 
มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบั 1.00 

5.3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ เป็นแบบทดสอบท่ีใชส้ าหรับ
ทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน เพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบ
ปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีค่า        
ความยาก-ง่าย อยู่ระหวา่ง 0.21- 0.76 มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 ข้ึนไป และมีค่าเช่ือมัน่ของแบบ 
ทดสอบทั้งฉบบัเท่ากบั 0.84 

 

5.4  วธิีด าเนินการวจิัย 
5.4.1 ให้กลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

ภาษาองักฤษ ก่อนเรียน (Pre - test) 
5.4.2 ด าเนินการทดลองโดยใหก้ลุ่มทดลองเรียนสอนใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรม

เสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง และกลุ่มควบคุม สอนโดยใชแ้ผนการ
จดัการเรียนรู้แบบปกติ 

5.4.3 หลงัจากกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเรียนจบแลว้ ให้ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ หลงัเรียน (Post - test) 

5.4.5 วิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากคะแนนสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและ           
กลุ่มควบคุม โดยใช้สถิติวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( ̅) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สถิติ
ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย แบบประชากรสองกลุ่มสัมพนัธ์กนั (Dependent Samples t-test) 
แบบประชากรสองกลุ่มเป็นอิสระต่อกนั (Independent Samples t-test) และการวิเคราะห์ความ
แปรปรวนร่วม (ANCOVA) 
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5.5  สรุปผลการวจิัย 
การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก ผูว้จิยัสรุปผลการวจิยัดงัน้ี 

5.5.1 ไดแ้ผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์
(ผดุงองครักษป์ระชา) จงัหวดันครนายก จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง ไดแ้ก่  

 1) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง My family. จ  านวน 1 ชัว่โมง 
 2) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง My mum is fat. จ  านวน 1 ชัว่โมง 
 3) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง How old are you? จ านวน 2 ชัว่โมง 
 4) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง Where’s the zoo? จ านวน 1 ชัว่โมง 
 5) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง Do you work at the hospital?   จ  านวน 1 ชัว่โมง 
 6) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง I go to school by bus. จ  านวน 1 ชัว่โมง 
 7) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง The zoo is next to the shop.     จ  านวน 1 ชัว่โมง 
 ซ่ึงในแต่ละแผนประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ ช่ือแผนการจดัการเรียนรู้ สาระ 

ส าคญั จุดประสงค ์เน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน การวดัผลประเมินผล โดย
แต่ละองค์ประกอบมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั ตามมาตรฐานการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของ
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ซ่ึง
แผนการจดัการเรียนรู้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งของ เท่ากบั 1.00 

5.5.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ ก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของกลุ่มทดลอง 

 เม่ือผูว้ิจ ัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทักษะเกมสแครบเบิล 
(Scrabble) มาจดัการเรียนการสอนกบักลุ่มทดลอง ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่ง
การทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) และการทดสอบหลงัเรียน (Post - test) พบวา่กลุ่มทดลองท่ีสอนโดย
ใช้แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) มีคะแนนเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษหลงัเรียน (Post - test) เท่ากบั 18.09 ซ่ึงสูงกวา่ก่อนเรียนท่ีมี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 14.82 ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบแลว้ ค่าเฉล่ียมีความแตกต่างกนัเท่ากบั 3.27 จากการทดสอบ
สถิติค่า t-test (Dependent samples) พบวา่คะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 
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5.5.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กับกลุ่มท่ีจดัการเรียน      
การสอนแบบปกติ 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษ ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียน       
การสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) กบักลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
พบวา่คะแนนก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง เท่ากบั 14.82 คะแนน และกลุ่มควบคุม เท่ากบั 10.06 คะแนน 
ซ่ึงคะแนนก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง สูงกวา่ กลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  

 เม่ือพิจารณาคะแนนหลังเรียนก่อนปรับจะได้ว่ากลุ่มทดลองมีคะแนนหลังเรียน
เท่ากบั 18.09 คะแนน กลุ่มควบคุมเท่ากบั 13.55 คะแนน ดงันั้นในการเปรียบเทียบคะแนนสอบหลงั
เรียน จึงไดน้ าคะแนนก่อนเรียนมาเป็นตวัแปรร่วมเพื่อใช้ในการปรับค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลงั
เรียน ซ่ึงหลงัจากปรับค่าเฉล่ียแล้ว คะแนนสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 16.52            
ซ่ึงสูงกวา่คะแนนสอบของกลุ่มควบคุม ท่ีมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 15.31  

สรุปได้ว่า คะแนนความรู้เดิมก่อนการทดลองไม่มีความสัมพนัธ์กบัคะแนนสอบหลงัเรียน 
(F=133.705, Sig.=.000 ซ่ึงนอ้ยกวา่ .05) เม่ือใชค้ะแนนก่อนเรียนมาเป็นตวัแปรร่วมเพื่อท านายคะแนน
สอบหลงัเรียน พบว่า คะแนนสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 (F=3.965, Sig.= 0.05/2 = 0.025)   

 

5.6  อภิปรายผลการวจิัย 
การวจิยั เร่ือง ผลของการใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองครักษ์ (ผดุงองครักษ์ประชา) 
จงัหวดันครนายก สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.6.1 จากผลการวจิยัพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกรมสแครบเบิล 
(Scrabble) ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ มี จ านวน 7 แผน 8 ชัว่โมง ซ่ึงในแต่ละแผน
ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ 1) ช่ือแผนการจดัการเรียนรู้ 2) สาระส าคญั 3) จุดประสงค ์        
4) เน้ือหา 5) กิจกรรมการเรียนการสอน 6) ส่ือการเรียนการสอน และ7) การวดัผลประเมินผล โดยแต่ละ
องคป์ระกอบมีความสอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดั ตามมาตรฐานการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ซ่ึงแผนการ
จดัการเรียนรู้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งของ เท่ากบั 1.00 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ประดิษฐ์  ทองค าปลิว 
และ ครรชิต  มนูญผล (2541, น. 12-13) ไดก้ล่าวไวว้า่ แผนการจดัการเรียนรู้ เป็นการจดัท ารายละเอียดการ
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จดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยน าเอากิจกรรมเน้ือหาและจุดประสงค์แต่ละตอนจากการวางแผน   
การจัดการเรียนรู้มาเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามแบบท่ีก าหนดโดยทั่วไป ซ่ึงนิยมให้มีส่วน 
ประกอบและแนวการเขียนรายละเอียดของส่วนประกอบ ดังต่อไปน้ี 1) ช่ือแผนการจดัการเรียนรู้                    
2) สาระส าคญั 3) จุดประสงค ์4) เน้ือหา 5) กิจกรรมการเรียนการสอน 6) ส่ือการเรียนการสอน 7) การ
วดัผลประเมินผล 8) บนัทึกผลการตรวจสอบและขอ้เสนอแนะของผูบ้ริหาร 9) บนัทึกผลหลงั             
การสอน   

 วิการดา  จกัรอิศราพงษ ์(2553, น. 29) ไดก้ล่าววา่ องค์ประกอบส าคญัของแผนการ
จดัการเรียนรู้ อาจแตกต่างกนัไปบา้ง แต่เม่ือพิจารณาในส่วนท่ีส าคญัๆ ทุกส านกัก็มีส่วนคลา้ยกนัมาก 
ซ่ึงจะน ามากล่าวพอเป็นแนวทางในการพิจารณาตดัสินใจ โดยรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้นั้นมี
หลากหลายรูปแบบข้ึนอยู่กับครูผูส้อนจะพิจารณาและวิเคราะห์ถึงจุดเน้นและความจ าเป็นท่ีจะ
ด าเนินการประยุกต์ใช้ให้เหมาะสม แต่มีหัวขอ้ส าคญัหรือองคป์ระกอบท่ีส าคญัปรากฏอยูเ่ท่านั้นเอง 
ในการประยุกต์ใช้ แนวทางการตดัสินในเลือกหัวขอ้ส าคญั หรือรูปแบบของการจดัการเรียนรู้นั้น 
ผูบ้ริหารอาจแนะน าให้ครูผูส้อนแต่ละคนสามารถเพิ่มเติมองค์ประกอบอ่ืนๆ ไดอี้กตามความจ าเป็น
และเหมาะสมกบัสถานศึกษาเสนอว่า แนวการเขียนแผน การจดัการเรียนรู้ควรให้มีส่วนประกอบ 
ดงัน้ี 1) ช่ือแผนหรือหน่วยการจดัการเรียนรู้ 2) สาระส าคญั 3) จุดประสงค์ 4) เน้ือหา 5) กิจกรรมการ
เรียนการสอน 6) ส่ือการเรียนการสอน 7) การวดัผลประเมินผล 8) บนัทึกผลการตรวจสอบและ
ขอ้เสนอแนะของผูบ้ริหาร และ 9) บนัทึกผลหลงัการสอน และ วฒันาพร  ระงบัทุกข์ (2542, น. 2)           
ยงัเสนอว่า การท าแผนการสอนเป็นการส่งเสริมให้ครูผูส้อนค้นควา้หาความรู้เก่ียวกับหลักสูตร 
เน้ือหาวิชา เทคนิคการเรียนการสอน การเลือกใช้ส่ือ การวดัและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่างๆ    
ท่ีเก่ียวขอ้งจ าเป็นทั้งยงัช่วยให้ครูมีความมัน่ใจในการสอน และ กุศยา  แสดงเดช (2548, น. 153)     
กล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้มีความส าคญั ช่วยก าหนดแนวทางการสอนโดยไม่ยึดแบบเรียน ช่วยให้
ครูสามารถใช้ส่ือการสอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย ช่วยก าหนดวตัถุประสงค์ เน้ือหา กิจกรรม       
การเรียนรู้ ก าหนดส่ือการเรียนรู้ท่ีครอบคลุมไปถึงส่ือท่ีเป็นวสัดุอุปกรณ์และส่ือประเภทวิธีการ ส่งผล
ใหเ้ห็นถึงกิจกรรมและวธีิสอนของครู แผนการจดัการเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีช้ีให้เห็นวา่การสอนของครูมีการ
พฒันามีเคร่ืองมือและเอกสารท่ีเหมาะสม และจ าเป็นต่อการประกอบวิชาชีพครู ดงันั้นจึงกล่าวไดว้่า
การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้เป็นการวางแผนการสอนและเป็นการพฒันาวิชาชีพและมาตรฐาน
วชิาชีพไดด้ว้ย   
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 ซ่ึงผลของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดแทรกกิจกรรมเกมเขา้ไปในเน้ือหา ก็มีส่วน
ช่วยใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และยงัสามารถพฒันากระบวนการจดัการเรียนการสอนให้ดีข้ึน 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อารยา  กลา้หาญ (2545, น. 92) ท่ีกล่าวไวว้า่ ขั้นตอนและวิธีสอนในแผน 
การจดัการเรียนรู้ท่ีมีกิจกรรมเกมประกอบ มีดงัน้ี 1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน มีการทบทวนความรู้เดิม         
แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ดึงผูเ้รียนสู่เน้ือหาใหม่ โดยใชว้ิธีการท่ีหลากหลาย เช่น เกม บทบาทสมมติ 
นิทาน เพลง เป็นตน้ 2) ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบดว้ยการเสนอเน้ือหาการเรียนให้กบั
ผูเ้รียนโดยให้นักเรียนใช้วิธีการต่างๆ เช่น การอธิบาย การสนทนาซักถาม การเล่นเกม การตอบ      
ปากเปล่าการอภิปราย การท าแบบฝึกหัด การท ากิจกรรมใบงานหรือท างานกลุ่ม ประกอบกบัการใช้
ส่ือการสอน รูปภาพ ใบงาน หรือสัญลกัษณ์ประกอบการเรียนการสอน 3) ขั้นสรุปบทเรียน ครูและ
นกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการและสาระร่วมกนั 4) ขั้นวดัผลและประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อ
วินิจฉัยว่านักเรียนบรรลุวตัถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ ถ้านักเรียนยงัไม่บรรลุตาม
จุดประสงค์ก็จะได้รับการสอนซ่อมเสริมก่อนเรียนเน้ือหาใหม่ต่อไป โดยสังเกตพฤติกรรมของ
นกัเรียนขณะปฏิบติักิจกรรม การตอบค าถาม การท าแบบฝึกหดั และการตรวจแบบทดสอบ 

5.6.2 จากผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษก่อนเรียนและ       
หลงัเรียนของกลุ่มท่ีจดัการเรียนการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble)  
พบวา่ หลงัเรียน สูงกวา่ ก่อนเรียน ทั้งน้ีเน่ืองจาก ผูเ้รียนวยัน้ี เป็นวยัท่ีมีความชอบและสนใจกบักิจกรรม
เกม  ซ่ึงการน ากิจกรรมเกมเขา้มาใช้สอดแทรกกบัเน้ือหาในบทเรียนนั้น มีส่วนกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจอยากเรียนรู้ มีความกระตือรือร้น และไดรั้บความรู้พร้อมทั้งความสนุกสนานไปพร้อมๆ กนั 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการวจิยัของ กาญจนา  พรมซาว (2553, น. 75) ท่ีกล่าววา่ เกมบางอยา่งเป็นตวักระตุน้
ใหเ้กิดแรงจูงใจ บริบทของเกมจะท าใหเ้ด็กเห็นประโยชน์ของการใชภ้าษาต่างประเทศทนัที ตลอดจน
ช่วยให้ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษ นอกจากน้ียงัเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนรู้จกั
การท างานร่วมกนัในกรณีท่ีเล่นเกมเป็นกลุ่มอีกดว้ย   

นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วรารักษ ์ จิตตห์มวด (2548, น. 45)ไดก้ล่าวไวว้า่ การ
น าเกมมาใช้ประกอบการเรียนการสอน เป็นวิธีการสอนอย่างหน่ึงท่ีจะสามารถช่วยให้นกัเรียนมีผล
การเรียนรู้ทางการเรียนแตกต่างจากวิธีการเรียนแบบไม่มีเกมประกอบ โดยผูส้อนสามารถเลือกเกมท่ี
เหมาะสมกบัวยัและความตอ้งการของผูเ้รียนมาใชป้ระกอบการสอนในช่วงขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นฝึก 
หรือขั้นตรวจสอบความเขา้ใจ หรือในช่วงขั้นใดขั้นหน่ึงก็ได้ ก็อาจจะท าให้กาเรียนรู้ค าศพัท์ของ
นกัเรียนมีการพฒันาท่ีดีข้ึน สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ บงัอร  โกศลปริญญานนัท ์(2543, น. 49) ไดก้ล่าว
ไวว้่า หากเกมมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา วิธีการเล่นไม่ยากหรือซับซ้อนมาก นกัเรียนปฏิบติัตามกฎ
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หรือกติกาการเล่นเกม และเป็นเกมท่ีเหมาะสมกบัวยั จะส่งผลให้นกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนโดยใช้
เกมมีความต่ืนตวั กระตือรือร้น และมีความมัน่ใจและสนใจในการเขา้ร่วมการกรรม เร้าให้ผูเ้รียน
อยากรู้ อยากเรียน ไม่เบ่ือหน่าย และมีความสุขกบัการเล่นเกมและนกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมลงมือปฏิบติั
ดว้ยตนเอง ก่อใหเ้กิดทกัษะทางภาษา  

5.6.3 จากผลการวิจยัท่ีพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเสริมทกัษะเกมสูงกวา่กลุ่มท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ ปาริชาติ           
แม่นแยม้ (2545, บทคดัย่อ) ท่ีไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจ าค าศพัท์
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสอนโดยใช้เกมประกอบ และการสอนแบบปกติ พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีสอนโดยใชเ้กมประกอบ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทน
ในการจ าสูงกว่าการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ .01 ตามล าดบั และ
สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ อิสระ  ฮึงรักษา (2546, บทคดัยอ่) ท่ีไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบการสอนเน้ือหา พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมการสอน มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบเกมการสอน มีความ
คงทนในการจ าสูงกวา่นกัเรียนท่ีมีเรียนจากบทเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบการ
สอนเน้ือหา  

ผลจากการวจิยัในคร้ังน้ีอาจจะสรุปไดว้า่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีดีจะตอ้งมีการจดัองคป์ระกอบ
ส าคญัให้ครบถว้นเพื่อให้ครอบคลุมทุกส่วนของเน้ือหาตามหลกัสูตร และในขั้นการสอนควรมีกิจกรรม
เสริมทกัษะต่างๆ เขา้ไปสอดแทรกอยูใ่นขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนของแผน เช่น กิจกรรมใชเ้กม เพลง 
และการแสดงบทบาทสมมุติ หรือแม้กระทัง่วิธีการสอนท่ีน ามาใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของผูเ้รียน          
การน ากิจกรรมเสริมทกัษะเกมมาใช้ประกอบการจดัการเรียนการสอน เป็นวิธีการสอนอย่างหน่ึงท่ีจะ
สามารถช่วยใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวา่การจดัการเรียนการสอนแบบเน้ือหาปกติ ซ่ึงหาก
ผูส้อนสามารถเลือกใชกิ้จกรรมเสริมทกัษะเกม หรือกิจกรรมเสริมทกัษะอ่ืนๆ เขา้มาใชใ้ห้เหมาะสมกบัวยั 
และสอดแทรกเขา้กบักระบวนการสอนแต่ละขั้นตอน ไม่วา่จะเป็นขั้นการน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นด าเนินการ
สอน หรือขั้นสรุป ลว้นมีส่วนท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกสนาน และไดรั้บกบัการเรียนรู้ไปพร้อมๆ กนั
ส่งผลใหก้ารจดัเรียนการสอนภาษาองักฤษ มีแนวโนม้ท่ีจะพฒันาใหป้ระสบผลส าเร็จ และยงัเป็นแนวทางท่ี
สามารถช่วยยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดอี้กทางหน่ึงดว้ย 
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5.7  ข้อเสนอแนะการวจิัย 
5.7.1 ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช ้

1) ในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้เกม ครูผูส้อนควรเน้นให้นักเรียนทราบจุด 
ประสงค์ท่ีส าคญัของการเล่นเกม ว่าเป็นการเรียนรู้ในส่วนของเน้ือหาเร่ืองใด เพราะบางคร้ังผูเ้รียน
อาจจะไม่เข้าใจจุดมุ่งหมายท่ีแท้จริง และท าให้ผูเ้รียนขาดการใส่ใจในการเรียนรู้ในส่วนเน้ือหาของ
บทเรียน ดงันั้นก่อนเล่นเกม ครูควรแจ้งให้นักเรียนเข้าใจถึงกฎเกณฑ์ กติกาการเล่นไวล่้วงหน้าด้วย 
เพื่อใหผู้เ้รียนรับทราบและปฏิบติัไดถู้กตอ้ง 

2) ครูผูส้อนควรคดัเลือกเกมทางการศึกษาท่ีเหมาะสมกบัวยั และเป็นประโยชน์ต่อ
การเรียนรู้วชิาภาษาองักฤษ แลว้น าไปสอนสอดแทรกในขั้นตอนต่างๆ ของการเรียนการสอน เพื่อเป็น
แนวทางในการยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งข้ึน 

3) ในการแบ่งกลุ่มเล่นเกม ควรใช้วิธีท่ีหลากหลาย เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ปล่ียนกลุ่มท า
กิจกรรมร่วมกบัเพื่อนหลายๆ คน 

5.7.2 ขอ้เสนอแนะส าหรับการท าวจิยัคร้ังต่อไป 
1) ควรจะไดมี้การท าวิจยัเก่ียวกบัการสอนภาษาองักฤษ 3 แบบ คือ การสอนโดยใช้

เกม การสอนโดยไม่ใช้เกม และการสอนผสมผสานระหว่างท่ีใช้เกมกบัไม่ใช้เกมกลบักลุ่มตวัอย่าง               
3 กลุ่ม เพื่อศึกษาดูว่าวิธีสอนแบบใดเหมาะสมและสามารถยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดม้าก
ท่ีสุด   

2) ควรท าการศึกษาทดลองการจดัการเรียนการสอนโดยใช้เกม และไม่ใช้เกมกบั
ผูเ้รียนในระดับชั้นอ่ืนๆ เพื่อให้แน่ใจว่าการสอนโดยใช้เกมจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน         
ไดดี้กวา่ 

3) ควรท าการศึกษาวจิยัวธีิสอนโดยใชเ้กมและไม่ใชเ้กมกบัเน้ือหาวิชาอ่ืนๆ หรือกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 

 
ผูเ้ช่ียวชาญสาขางานส่งเสริมพฒันาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานฯ 

นางสุภาวดี  สายรัตน์    
ต  าแหน่ง ศึกษานิเทศกเ์ช่ียวชาญ  
สังกดั  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก 
 

ผูเ้ช่ียวชาญสาขาการสอนภาษาองักฤษ 
นางสาวแสงอรุณ  สุขดี   
ต าแหน่ง  ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบา้นปลายคลอง 22 
สังกดั  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครนายก   

 
ผูเ้ช่ียวชาญสาขาวจิยัและประเมินผลการศึกษา 

อาจารยสุ์กญัญา  บุญศรี 
ต าแหน่ง อาจารย ์ประจ าภาควชิาการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
สังกดั  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

 - My Word book 

 - แบบประเมินการวดัค่าดชันีความสอดคล้อง ของแผนการจดัการเรียนรู้ 

 - แบบประเมินการวดัค่าดชันีความสอดคล้อง ของแบบทดสอบ 

 - แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 

 - แผนการจดัการเรียนรู้ที่ใช้กจิกรรมเสริมทักษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
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My word book  
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ตารางที ่1 แบบประเมินการวัดค่าดัชนีความสอดคล้อง ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ค าช้ีแจง   ใหท้  ำเคร่ืองหมำย    ลงในช่องระดบัคะแนนกำรประเมิน ดงัน้ี  
1  คะแนน    หมำยถึง ควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแผนกำรจดักำรเรียนรู้ 
                     ใชไ้ด ้
0  คะแนน    หมำยถึง    ไม่แน่ใจควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแผนกำรจดักำร 
   เรียนรู้ 
-1  คะแนน   หมำยถึง ควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแผนกำรจดักำรเรียนรู้ใช ้
   ไม่ได ้

รายการประเมนิ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

1. สาระส าคัญ 
1.1 สำระส ำคญัสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ำร

เรียนรู้ 
1.2 สำระส ำคญักระชบัและครอบคลุมสำระ

กำรเรียนรู้ 

    

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้สอดคลอ้งกบั

มำตรฐำนและตวัช้ีวดั 
2.2 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้มีควำมชดัเจน 

แสดงถึงส่ิงท่ีมุ่งหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 
2.3 จุดประสงคก์ำรเรียนรู้มีควำมเป็นไปได ้

    

3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 สำระกำรเรียนรู้สอดคลอ้งกบั มำตรฐำน

กำรเรียนรู้ และตวัช้ีวดั 
3.2 สำระกำรเรียนรู้สอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ำรเรียนรู้ 
3.3 สำระกำรเรียนรู้สอดคลอ้งสำระส ำคญั 
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รายการประเมนิ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 
4.1 กิจกรรมกำรจดักำรเรียนรู้มีควำมชดัเจน

เพียงพอต่อกำรน ำไปปฏิบติั 
4.2 กิจกรรมกำรจดักำรกำรเรียนรู้สอดคลอ้ง

กบัรูปแบบกำรเรียนกำรสอนท่ีใช ้
4.3 กิจกรรมกำรจดักำรกำรเรียนรู้สำมำรถ

ส่งเสริมใหน้กัเรียนบรรลุจุดประสงคก์ำร
เรียนรู้ 

4.4 กิจกรรมกำรจดักำรกำรเรียนรู้
หลำกหลำยเหมำะสมและสอดคลอ้งกบั
ควำมสำมำรถผูเ้รียน 

    

5. การวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ 
5.1 กำรวดัและกำรประเมินผลกำรเรียนรู้

สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ำรเรียนรู้ 
5.2 เคร่ืองมือกำรวดัและกำรประเมินผลกำร

เรียนรู้หลำกหลำย 
5.3 เกณฑก์ำรประเมินผลชดัเจน 

    

6. ส่ือการเรียนรู้ 
6.1  ส่ือกำรเรียนรู้สอดคลอ้งกบักิจกรรมและ

จุดประสงค ์
6.2  ส่ือกำรสอนหลำกหลำยสอดคลอ้งกบั 

วยั และควำมสำมำรถผูเ้รียน 

    

 
ลงช่ือ......................................................ผูป้ระเมิ 
         (.....................................................) 
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ตารางที ่2 แบบประเมินการวัดค่าดัชนีความสอดคล้อง ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วชิาภาษาองักฤษ ก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก 
ค าช้ีแจง   ใหท้  ำเคร่ืองหมำย   ลงในช่องระดบัคะแนนกำรประเมิน ดงัน้ี 

1  คะแนน หมำยถึง ควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลกำร 
   เรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือกใชไ้ด ้
0  คะแนน หมำยถึง ไม่แน่ใจควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแบบทดสอบ 
  วดัผลกำรเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก 
-1  คะแนน หมำยถึง ควำมเท่ียงตรงเชิงเน้ือหำและควำมสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลกำร 
   เรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือกใชไ้ม่ได ้
 

เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอ 
แนะ 

ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

1. ค ำศพัท์
เก่ียวกบั  
My Family 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ 
และบอกควำมหมำยของ
ค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกใน
ครอบครัวได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำม
ควำมหมำยของค ำและ
ประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ 
เก่ียวกบับุคคลในครอบครัวได ้
-   จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบั
สมำชิกในครอบครัวไดโ้ดย
กำรเล่นเกมสแครบเบิล 

1. 
 

    

2. 
 

    

3. 
 

    

4.     

5. 
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เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอ 
แนะ 

ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

2. เน้ือหำและ
ค ำศพัท์
เก่ียวกบั
ค ำคุณศพัท์
บอกลกัษณะ
บุคคล 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และ
บอกควำมหมำยของค ำศพัท์
เก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของ
บุคคล  
- ถำมและตอบค ำถำม
เก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของ
บุคคลได ้
-   จดจ ำค ำศพัทใ์นบทเรียน
โดยใชเ้กมสแครบเบิลได ้

6.     
7.     
8.     
9.     

10.     

3.  ค  ำศพัท์
เก่ียวกบั
ตวัเลข 
รูปทรง 
กำรถำมตอบ 
โดยใช ้How 
old,  
How many 

- อ่ำนออกเสียงจ ำนวนนบั 
30-100 ได ้
- อ่ำนออกเสียงรูปทรงต่ำงๆ
ท่ีก ำหนดใหไ้ด ้
- ตอบค ำถำมจำกกำรฟังได ้
- ถำมและตอบเก่ียวกบัอำยุ
ของตนเองและผูอ่ื้นได ้
- เล่นเกมตำมท่ีก ำหนดได ้

11.     
12.     
13.     
14.     
15.     
16.     
17.     
18.     
19.     
20.     

4.ค ำศพัท์
เก่ียวกบั
สถำนท่ี  
W Question 
(Where) 
Preposition 
(at) 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และ
บอกควำมหมำยของค ำศพัท์
เก่ียวกบัสถำนท่ีได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำม
ควำมหมำยของค ำและ
ประโยคท่ีฟังได ้
 

21.     
22.     
23.     
24.     
25.     
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เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอ 
แนะ 

ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ 
เก่ียวกบัสถำนท่ีได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบั
สถำนท่ีไดโ้ดยกำรเล่นเกมส
แครบเบิล 

5. ค  ำศพัท์
เก่ียวกบั 
อำชีพ 
กำรใช ้Do, 
Does 
Yes, No 
Question 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และ
บอกควำมหมำยของค ำศพัท์
เก่ียวกบัอำชีพได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำม
ควำมหมำยของค ำและ
ประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ 
เก่ียวกบัอำชีพได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัอำชีพ
ไดโ้ดยกำรเล่นเกม 
สแครบเบิล 

26.     
27.     
28.     
29.     
30.     

6. ค ำศพัท์
เก่ียวกบั 
ยำนพำหนะ  
ประโยค 
Present 
Simple Tense  
S + go + to + 
school + by 
………… 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และ
บอกควำมหมำยของค ำศพัท์
เก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำร
ได ้
- ใชค้  ำกริยำท่ีอยูใ่นรูป 
Present simple tenseได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำม
ควำมหมำยของค ำและ
ประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ 

31.     

32.     
33.     
34.     
35.     
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เนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อ 
ระดบัคะแนนการประเมนิ 

ข้อเสนอ 
แนะ 

ใช้ได้ 
1 คะแนน 

ไม่แน่ใจ 
0 คะแนน 

ใช้ไม่ได้ 
-1 คะแนน 

เก่ียวกบักำรถำมตอบ
ยำนพำหนะโดยสำร ท่ีได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบั
ยำนพำหนะไดโ้ดยกำรเล่น
เกมสแครบเบิล 

7. ค  ำศพัท์
เก่ียวกบั
สถำนท่ี  
กำรใช ้
Preposition 
Where + is + 
……? 

- สำมำรถใช ้Wh question ใน
กำรถำมสถำนท่ีได ้
-  ใช ้preposition of placeได ้
-  ระบุภำพไดต้รงตำม
ควำมหมำยของค ำและ
ประโยคท่ีฟังได ้
-  แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ 
เก่ียวกบับุคคลในครอบครัว
ได ้
-  จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบั
ยำนพำหนะโดยสำรและ 
preposition of place ไดโ้ดยกำร
เล่นเกมสแครบเบิล 

36.     
37.     
38.     
39.     
40.     
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษ 
แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลอืก 30 ข้อ 

English Pre-Test  Post-Test 

  Choose the correct answer. 
 1. My sister is five.  She’s  ___________. 
  a. tall b. short   c. old d. young 
 2.   My grandfather is eighty-two.   He’s  ___________.         
  a. tall b. short   c. old d. young 
 3. Susan has got one  __________.  His name’s Tom. 
  a. brother b. sister   c. mother d. aunt 
 4. A: Are they tall?   B: ________          
  a. Yes, I am. b. Yes, they is.  c. Yes, they are. d. Yes, you are. 
 5. A: _________  is she?  B:  She’s twenty-two. 
  a. When b. How many   c. How old d. How much 
 6.  A:  Are we old?   B: ________        
  a. No, I am. b. No, we aren’t.  c. No, we are. d. No, they aren’t. 
 7.   Thirty, forty,  ________, sixty 
  a. five b. fifteen   c. fifty d. fivety 
 8.  My grandmother is seventy-five.  And my mother is  ___________.  
  a. forty-three  b. ninety   c. eighty-two d. twenty 
 9.   A:  ________  circles?  B: Sixteen.         
    a. How old b. How much   c. How many d. How do 
 10.  She’s eighteen years  ___________. 
    a. is  b. old   c. does d. are   
 11.   A:  ________  is he?  B: He’s eight. 
    a. How old b. How much   c. How many d. How does 
 12.  A: _________   he old?  B:  Yes, he is. 

    a. Is b. Am   c. Are d. Does 
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 13.  This is a………..                         .  

    a. bank b. zoo   c. hospital d. swimming pool 

 14.  Children go to the __________ to see animals.         

   a. school b. shop   c. zoo d. supermarket 

 15.  My house is __________ the hospital.    

   a. in b. next to   c. in front of d. under 

 16.  A: ________’s the bank?   B: It’s behind the school. 

    a. What b. Where   c. When d. Why  

 17.  I go to school by                    . 

    a. car b. train   c. boat d. bus 

 18.  Tom ________ to the hospital by car.           

    a. goes b. go   c. do go d. is go 

 19.  Anne and May go to the swimming pool by                  . 

    a. train  b. car   c. plane d. bike  

 20.  A:________ you go to the supermarket by car? B: Yes, _____ do. 

    a. Do, I b. Does, I   c. Do, you d. Does, you 

 21.  A: Does Jane go to the bank by bus?  B: ________  

   a. Yes, he do. b. Yes, she do.  c. Yes, he does. d. Yes, she does. 

 22.  Max and Mike go to China by                          .         

    a. plane b. boat   c. bus d. train 

 23.  The car is __________ the house.  

   a. in b. next to   c. in front of d. under 
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 24.  My mother goes to the __________  to buy food. 

    a. zoo b. bank   c. hospital d. supermarket  

 25.  A:Where’s the bank?             B: It’s  ________  the hospital. 

    a. on b. next to   c. in front of d. under 

 26.  I ________ to the bank by car.           

    a. goes b. go   c. do go d. is go 

 27.  They go to the                        by bus. 

    a. school b. supermarket  c. swimming pool d. zoo 

 28.  Tina goes to Bangkok by                       .  

    a. bus b. train   c. plane d. bike 

 29.  A: ______ Mark go to the bank by boat?  B: Yes, ________ do.  

    a. Does, I b. Do, we    c. Do, you d. Does, he 

 30.    A: Does you go to the shop by bike?   B: ________ 
     a. No, you don’t.     b. No, we don’t.      c. No, I don’t.   d. No, I doesn’t. 
 

******************************************************** 
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แผนการจัดการเรียนรู้ทีใ่ช้กจิกรรมเสริมทกัษะเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Family and friends 
เร่ือง  My Family                 เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
สาระที ่1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มำตรฐำน ต 1.1 เขำ้ใจและตีควำมเร่ืองท่ีฟังและอ่ำนจำกส่ือประเภทต่ำงๆและแสดงควำมคิดเห็น
   อยำ่งมีเหตุผล  
 ตวัช้ีวดั 2.อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) 
ง่ำยๆ    ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
  3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
  4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
  ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ตวัช้ีวดั 4.  พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด 

และการเขียน 
 ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที ่2  ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
  อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
 ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของ

ภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 ตวัช้ีวดั 1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ 

  ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที ่4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 
 
1. สาระส าคัญ 
 กำรเรียนรู้ค ำศพัท์เก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคลและสมำชิกในครอบครัว รวมถึงกำรใช้
ประโยคในกำรถำมและตอบเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล เป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อ
น ำไปใชส่ื้อสำรในชีวติประจ ำวนั   
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 - อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัวได ้
 - ระบุภำพไดต้รงตำมควำมหมำยของค ำและประโยคท่ีฟังได ้
 - แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ เก่ียวกบับุคคลในครอบครัวได ้
 -   จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัวไดโ้ดยกำรเล่นเกมสแครบเบิล 
  
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  - ค  ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกและลกัษณะคนในครอบครัว 
  - ประโยคท่ีใช ้verb to be (is, am, are) 
  - ประโยคท่ีใชค้  ำสรรพนำม he, she เช่น 
     She is my mum. 
     He is my grandpa.  
  - กิจกรรมภำษำและวฒันธรรม เช่น กำรเล่นเกม  
  - กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 
 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 
 - กำรพดูเก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัว 
 -  กำรวำดภำพครอบครัวและเขียนบรรยำย 
 -  กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
        1.  ครูใหน้กัเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียน English Pre-Test จ  ำนวน 40 ขอ้ เป็นแบบปรนยัชนิด 
4 ตวัเลือก 

2. นกัเรียนดูภำพแผนผงัสมำชิกในครอบครัว (Family tree) What can you see? แลว้บอกครูวำ่
เห็นอะไรในภำพบำ้ง 

    Teacher: What can you see in this picture? 
    Students: A family, dad, mum, sister, brother, etc 
    Teacher: Excellent! 
3. ครูอ่ำนค ำศพัท์ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนช่วยกนับอกควำมหมำย จำกนั้นให้นักเรียน

ช่วยกนัตอบในบทเรียนน้ีนกัเรียนจะไดเ้รียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร  
 
กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน  

1. นกัเรียนดูภำพแผนผงัสมำชิกในครอบครัว (Family tree) แลว้บอกไดว้ำ่มีใครบำ้งในภำพ 
2. ครูใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัว แลว้ครูเขียนค ำศพัทท่ี์นกัเรียนบอกบน

กระดำน เช่น 
  father = พอ่ บำงคร้ังเรียก dad ซ่ึงเป็นค ำเรียกแบบไม่เป็นทำงกำร 
  mother = แม่ บำงคร้ังเรียก mum ซ่ึงเป็นค ำเรียกแบบไม่เป็นทำงกำร 
  brother = พี่ชำย หรือนอ้งชำย 
  sister = พี่สำว หรือนอ้งสำว 
  grandfather = ปู่ , ตำ บำงคร้ังเรียก grandpa 
  grandmother = ยำ่, ยำย บำงคร้ังเรียก grandma 
  son = ลูกชำย 
  daughter = ลูกสำว 
  uncle = ลุง,อำผูช้ำย,นำ้ผูช้ำย 
  aunt = ป้ำ,นำ้ผูห้ญิง,อำผูห้ญิง 
  
 



 
 

106 
 

จำกนั้นอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แลว้ครูให้นกัเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอกควำมหมำย    
ทีละค ำ 

    Students: f-a-t-h-e-r father  พอ่ 
      m-o-t-h-e-r mother  แม่   etc. 
3. ครูฝึกให้นกัเรียนแต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ โดยกำรใช ้Verb to be (is, am, are) และกำรใชค้  ำ

สรรพนำม He, She, It 
 เช่น   He is my dad. 
     She is my mum. etc.   
4. ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้ 

ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัครอบครัวมำใชเ้ท่ำนั้น 

ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น  
      s i s t e r 

    d  o 
    a u n t 
    d   
      
 กจิกรรมรวบยอด  

1. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัวในใบงำนแลว้น ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดให้ 6 
ค ำ ไปเติมใตภ้ำพใหถู้กตอ้ง 
 

 
 

1. father  2.   grandmother  3.   grandfather  
4.    sister  5.   brother   6.   Mother 
 

2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 1 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 
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6. การวดัและประเมินผล 
 6.1 การประเมินก่อนเรียน 
  - ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
 6.2 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  - ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั  
  - สังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ในช่วงกำรท ำกิจกรรม 
 6.3 การประเมินหลงัการเรียน 
  - ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 1   
 6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
   - ประเมินกำรท ำใบงำน 
   - ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

 7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. แผนผงัสมำชิกในครอบครัว (family tree) 
 2. บตัรค ำศพัท ์
 3. แบบฝึกหดั Smile ป. 3 
 4. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
 5. ใบงำนท่ี 1 
 6.  English Pre-Test (แนบทำ้ยแผนกำรจดักำรเรียนรู้) 
 7. สมุดค ำศพัท ์your word book 

       
    

 

 

 

 

     

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 
(นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 

ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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Family tree 
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mum dad uncle aunt 

grandma grandpa 
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บัตรค าศัพท์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

grandpa grandma 

father mother 

sister 

dad mum son 

daug

hter 

cousin aunt uncle 

grandfather grandmother 

brother 
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ใบงานที ่1 

             จงน ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดใหเ้ติมลงในช่องส่ีเหล่ียมใหส้ัมพนัธ์กบัภำพ 

            mother        grandfather      grandmother     father        sister       father 

 

 

1.                                           2.           3. 
 

 

 

 

 

 

   

       4.     5.          6.  

           

           

    
 Name………………………………………Class……………….No ……………….. 

 



 
 

111 
 

 

สมุดค ำศพัท ์ My word book 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Family and friends 
เร่ือง  My mum is fat.                 เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
สาระที ่1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็น 
  อย่างมีเหตุผล  
 ตวัช้ีวดั 2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) 

ง่ำยๆ  
   ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
  3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
  4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
  ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ตวัช้ีวดั 4.  พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด     

และการเขียน 
 ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที ่2  ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
  อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
 ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
สาระที ่4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 
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1. สาระส าคัญ 
 กำรเรียนรู้ค ำศพัท์เก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคลและสมำชิกในครอบครัว รวมถึงกำรใช้
ประโยคในกำรถำมและตอบเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล เป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อ
น ำไปใชส่ื้อสำรในชีวติประจ ำวนั   
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 - อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล  
 - ถำมและตอบค ำถำมเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคลได ้
 -   จดจ ำค ำศพัทใ์นบทเรียนโดยใชเ้กมสแครบเบิลได้ 
  
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  - ค  ำ กลุ่มค ำ และประโยคท่ีมีควำมหมำยเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล 
  - ประโยคถำมและตอบเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล 
     A:  Is he/she  (ลกัษณะภำยนอก)?    
     B:  Yes, he/she is./No, he/she isn’t.  
  - กิจกรรมภำษำและวฒันธรรม เช่น กำรเล่นเกม      
  - กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 
 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 
 - กำรพดูถำม-ตอบเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล 
 -  กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 
 
5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
1. นกัเรียนดูภำพลกัษณะของบุคคลต่ำงๆ แลว้บอกครูวำ่แต่ละคนมีลกัษณะอยำ่งไรบำ้ง 

   Teacher: What can you see in this picture? 
    Students: fat, old, thin, young, tall, etc. 
    Teacher: Excellent! 
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2. ครูอ่ำนค ำศพัท์ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนช่วยกนับอกควำมหมำย จำกนั้นให้นักเรียน
ช่วยกนัตอบในบทเรียนน้ีนกัเรียนจะไดเ้รียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร  

 
กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน  

4. นกัเรียนดูภำพบุคลต่ำงๆ แลว้สังเกตลกัษณะของแต่ละคนวำ่มีลกัษณะเป็นอยำ่งไร 
5.   ครูพำนกัเรียนอ่ำนออกเสียงค ำศพัทที์ละค ำโดยชูภำพประกอบ จำกนั้นนกัเรียนช่วยกนับอก

ควำมหมำย โดยเดำจำกภำพ   
  short  =  เต้ีย  fat  =  อว้น 
  tall  =  สูง young =  เยำวว์ยั 
  thin =  ผอม old = แก่ 
            big         =      ใหญ่           small     =  เล็ก   
 จำกนั้นนกัเรียนอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แลว้ครูให้นกัเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอก

ควำมหมำยทีละค ำโดยครูชูภำพประกอบ 
     Students: t-a-l-l  tall  สูง 
       s-h-o-r-t  short  เต้ีย  etc. 
6.  นักเรียนอ่ำนค ำศพัท์เก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัวและค ำคุณศพัท์บอกลกัษณะแล้วจบัคู่

ค  ำศพัทเ์ก่ียวกบัครอบครัวกบัค ำคุณศพัทบ์อกลกัษณะ จำกภำพและบตัรค ำศพัทท่ี์ครูก ำหนดให้ เสร็จ
แลว้ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 6 คน ใหอ้อกมำเขียนค ำตอบบนกระดำน และครูตรวจทำนอีกคร้ัง 

 
father - tall  mother - thin  sister - short  
brother - young grandfather - fat  grandmother - old 

 
 จำกนั้นครูใหน้กัเรียนพดูเป็นประโยค โดยกำรเติม is ดงัน้ี 
     Father is tall. 
     Mother is thin. etc. 
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7. นกัเรียนอ่ำนค ำคุณศพัทท่ี์ก ำหนดให้ในแบบฝึกหัด หน้ำ 25 ข้อ 1 Look and write the words. 
ตำมครูพร้อมๆ กัน แล้วช่วยแปลควำมหมำย จำกนั้นให้นักเรียนน ำค ำเหล่ำน้ีไปเติมใต้ภำพท่ีมี
ควำมหมำยตรงกนั เม่ือท ำเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัเฉลยค ำตอบ และครูเขียนค ำตอบบนกระดำน  

 
1.  fat 2.  young 3.  tall   4.  old  
5.  big 6.  thin  7.  small 8.  short 

 
 ครูใหน้กัเรียนอ่ำนค ำตอบบนกระดำนอีกคร้ัง พร้อมสะกดค ำ ดงัน้ี 
    Students: f-a-t  fat  อว้น 
      y-o-u-n-g young  เยำวว์ยั 
      t-a-l-l  tall  สูง 
8. นกัเรียนท ำแบบฝึกหดัในแบบฝึกหัด หน้ำ 26 ข้อ 2 Write the words to the sentences. โดยดู

ภำพ แลว้น ำค ำคุณศพัท์ท่ีก ำหนดให้มำเติมลงในประโยคให้ถูกตอ้ง เม่ือท ำเสร็จแลว้ครูเฉลยค ำตอบ
โดยใหน้กัเรียน 4 คน ยนืข้ึนอ่ำนคนละ 1 ประโยค แลว้ออกมำเขียนประโยคบนกระดำน ครูตรวจทำน
อีกคร้ัง แลว้ใหน้กัเรียนอ่ำนประโยคบนกระดำนพร้อมๆ กนั  

 
1.  He’s old.   2.  She’s thin. 
3.  She’s short.  4.  He’s fat. 
5.  He’s tall.   6.  He’s young. 

 
9. นกัเรียนดูภำพในแบบฝึกหัด หน้ำ 27 ข้อ 3 Look,  read and mark () the correct answer. 

แลว้อ่ำนค ำถำมในแต่ละขอ้ และเลือกค ำตอบท่ีสัมพนัธ์กบัภำพโดยกำรท ำเคร่ืองหมำย  หนำ้ค ำตอบ 
เม่ือนกัเรียนท ำเสร็จแล้วครูสุ่มเรียกทีละคนพูดเฉลยค ำตอบ โดยครูอ่ำนค ำถำมและให้นกัเรียนอ่ำน
ค ำตอบ 

 
1.  Is she tall? Yes, she is. 
2.  Is he thin? No, he isn’t. 
3.  Is he old? Yes, he is. 
4.  Is he old? No, he isn’t. 
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จำกนั้นใหน้กัเรียนจบัคู่กบัเพื่อน เพื่อผลดักนัถำม-ตอบ ครูย  ้ำใหน้กัเรียนออกเสียงสูงทำ้ย
ประโยคค ำถำม  

10. ครูอธิบำยวธีิกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้ 
ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัครอบครัวและค ำคุณศพัทใ์นบทเรียนมำใชเ้ท่ำนั้น 

       ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น  
  

    s i s t e r   
    h  o 
    o  n 
    r   o 
    t a l l 
       d    

 กจิกรรมรวบยอด  
2. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวลกัษณะบุคคลในใบงำนแลว้น ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดให้ 6 ค  ำ ไปเติม

ใตภ้ำพใหถู้กตอ้งในใบงำนท่ี 2 
 

1. old  2.   fat   3.   tall  
4.    young  5.   short  6.   thin 

 
2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 2 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 

6. การวดัและประเมินผล 
 6.1 การประเมินก่อนเรียน 

 - ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
 6.2 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  - ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั  
  - สังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ในช่วงกำรท ำกิจกรรม 
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 6.3 การประเมินหลงัการเรียน 
  - ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั 
  - ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 2 
 6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
  - ประเมินกำรพูดถำม-ตอบเก่ียวกบัลกัษณะภำยนอกของบุคคล 
  - ประเมินกำรจำกกำรท ำใบงำน 
  - ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

 
 7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. บตัรภำพ 
 2. บตัรค ำศพัท ์
 3. แบบฝึกหดั Smile ป. 3 
 4. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
 5. ใบงำนท่ี 2 
 6. สมุดค ำศพัท ์your word book 
 

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 
       (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 
              ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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บตัรภำพ 
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บตัรค ำศพัท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

Short 

big 

thin 

young 

tall 

old 

fat 

Small 
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ใบงำนท่ี 2 

ใหน้กัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวลกัษณะบุคคลท่ีก ำหนดใหเ้ติมลงในช่องวำ่งใตภ้ำพใหถู้กตอ้ง 

tall  Thin   young  
fat  old    short            

         
         
         
         
         
         
         
        

1.                                   2.           3. 
 

 

 

 

 

 

4.               5.           6. 

Name……………………………………………………. Class……………. No…………….. 
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สมุดค ำศพัท ์ My word book 

 
 
- แผนกำรจดักำรเรียนรู้แบบปกติ 
- วธีิกำรเล่นเกมสแครบเบิล (Scrabble) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Family and friends 
เร่ือง  How old are you?                 เวลาเรียน  2  ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
สาระที ่1   ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็น 
  อย่างมีเหตุผล  
 ตวัช้ีวดั 2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) 

ง่ำยๆ  
   ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
  3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
  4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 
มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
  ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ตวัช้ีวดั 4.  พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆ โดยการ

พูด     และการเขียน 
 ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที ่2  ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
  อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
 ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของ

ภาษากบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 ตวัช้ีวดั 1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ 
   ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที ่4  ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน 
 
1. สาระส าคัญ 
 กำรเรียนรู้ค ำศพัท์เก่ียวกบัจ ำนวนนบั 30-100  กำรใชป้ระโยคในกำรถำมและตอบเก่ียวกบัอำยุ
ของผูอ่ื้น เป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อน ำไปใชส่ื้อสำรในชีวติประจ ำวนั  
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 - อ่ำนออกเสียงจ ำนวนนบั 30-100 ได ้
 - อ่ำนออกเสียงรูปทรงต่ำงๆท่ีก ำหนดใหไ้ด ้
 - ตอบค ำถำมจำกกำรฟังได ้
 - ถำมและตอบเก่ียวกบัอำยขุองตนเองและผูอ่ื้นได ้
 - เล่นเกมตำมท่ีก ำหนดได ้
  
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  - ประโยคค ำถำม Yes/No questions, Wh-questions 
  - ประโยคถำมและตอบเก่ียวกบัอำยขุองบุคคล 
    A:  How old is he/she? B:  He/She’s (อำย)ุ. 
  -  กิจกรรมภำษำและวฒันธรรม เช่น กำรเล่นเกม  
  - ควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษรของภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
  -  กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน  
 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 
 - กำรพดูเก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัว เช่นกำรถำมอำยุ 
 -  กำรท ำใบงำนท่ี 3 
 -  กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 
   ช่ัวโมงที ่1-2 

 กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
1. ครูทกัทำยกบันกัเรียนในชั้น เพื่อใหคุ้น้เคยกบักำรฟังและพูด 
    Teacher: Good morning students. How are you today? 
    Students: I’m fine, thank you. 
 แลว้ครูทกัทำยนกัเรียนเป็นรำยบุคคล 3-4 คน  
2. ครูทดสอบค ำศพัท์เก่ียวกบัสมำชิกในครอบครัวและค ำคุณศพัท์บอกลกัษณะท่ีนักเรียนได้

เรียนมำแลว้ในแผนกำรจดักำรเรียนรู้ท่ี 1-2 โดยครูแจกแบบทดสอบ English Test (ดูท่ีทำ้ย
แผนฯ) ใหน้กัเรียนคนละ 1 แผน่ แลว้ใหน้กัเรียนท ำแบบทดสอบดว้ยตนเอง โดยเติมตวัอกัษร
ลงในช่องวำ่งใหเ้ป็นค ำศพัทท่ี์ถูกตอ้ง นกัเรียนท ำแบบทดสอบดว้ยควำมซ่ือสัตย ์เพื่อเป็นกำร
วดัควำมสำมำรถของตนเองเม่ือนกัเรียนท ำเสร็จแลว้ครูเขียนค ำตอบบนกระดำน ให้นกัเรียน
ตรวจแบบทดสอบของตนเองดว้ยควำมซ่ือสัตย ์นกัเรียนท่ีท ำถูก 6 ขอ้ข้ึนไป ถือวำ่ผำ่น 

 
  1.  father 2.  mother 3.  sister 4.  brother 
  5.  grandmother 6.  young 7.  old 8.  short 
  9.  thin 10.  tall 
   
3. ครูให้นักเรียนเปิดดูหนังสือเรียน หน้ำ 36-39 อย่ำงคร่ำวๆ แล้วบอกครูว่ำเห็นอะไรบ้ำง 

นกัเรียนตอบวำ่เห็นตวัเลขและภำพคน จำกนั้นครูบอกนกัเรียนวำ่ ในชัว่โมงน้ีนกัเรียนจะได้
เรียนรู้เก่ียวกบักำรอ่ำนตวัเลข และกำรถำม-ตอบอำย ุ 

 
 กจิกรรมพฒันำกำรเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนดูตวัเลขต่ำงๆ ในหนังสือเรียน หน้ำ 36 ข้อ 1 Listen, point and repeat. แลว้ครูถำมวำ่
เห็นตวัเลขอะไรบำ้ง ครูใหน้กัเรียนตอบเป็นภำษำไทยเน่ืองจำกยงัไม่ไดเ้รียน 

 
   Teacher: What numbers can you see? 
    Students: 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 
    Teacher: Good! 
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 จำกนั้นครูเปิดอ่ำนออกเสียงตวัเลขใหน้กัเรียนฟังและใหน้กัเรียนช้ีตวัเลขตำมไปดว้ย แลว้ครูอ่ำน
ใหน้กัเรียนฟังซ ้ ำ แลว้ใหน้กัเรียนฝึกออกเสียงตำมจนคล่อง  

   
thirty       forty       fifty       sixty      
seventy      eighty      ninety      one hundred 

 
 ครูเขียนตวัเลขตำมน้ีบนกระดำน แลว้สุ่มเรียกนกัเรียน 3 คน ออกมำช้ีตวัเลขบนกระดำนตำมท่ี

ครูพดู จำกนั้นครูช้ีตวัเลข แลว้ใหน้กัเรียนพดูเป็นภำษำองักฤษพร้อมๆ กนั 
 
 
 
 
 
 
 

2. นกัเรียนดูตวัเลข 31-39 ในหนังสือเรียน หน้ำ 36 ข้อ 2 Listen, point and say. แลว้ครูอ่ำน
ตวัเลขให้ฟังพร้อมทั้งช้ีตวัเลขตำมไปดว้ย ครูอ่ำนให้นกัเรียนฟังซ ้ ำ แลว้ให้นกัเรียนฝึกออกเสียงตำม
พร้อมกนั 

   
thirty-one  thirty-two  thirty-three thirty-four thirty-five  
thirty-six thirty-seven thirty-eight thirty-nine 

 
 ครูทดสอบควำมเขำ้ใจจ ำนวนตวัเลขของนกัเรียน โดยสุ่มเรียกนกัเรียน 9 คน ให้ออกมำหน้ำ

ชั้นเรียนทีละคน แลว้เขียนตวัเลขตำมท่ีครูพดู ถำ้เขียนไม่ไดใ้หเ้พื่อนๆ ช่วยบอก 
   Teacher: Twenty-six 
    Student 1 เขียน “26” บนกระดำน  แลว้ครูเขียน  
    Teacher: Twenty-two 
    Student 2 เขียน “28” บนกระดำน  เพื่อนๆ บอกวำ่  No, no. 
    Student 2   เขียนใหม่ “22”  แลว้ครูเขียน  

30 

40 

100 90 

80 70 

60 50 
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3. ครูสอนจ ำนวนนบั 30-100 โดยเขียนจ ำนวนต่ำงๆ บนกระดำน ดงัน้ี  
  30 thirty 31 thirty-one 39 thirty-nine 
  40 forty 41 forty-one 49 forty-nine 
  50 fifty 51 fifty-one 59 fifty-nine 
  60 sixty 61 sixty-one 69 sixty-nine 
  70 seventy 71 seventy-one 79 seventy-nine 
  80 eighty 81 eighty-one 89 eighty-nine 
  90 ninety 91 ninety-one 99 ninety-nine 
  100 one hundred 

 แลว้อธิบำยวำ่จ ำนวนนบั 31-99 เป็นค ำผสม โดยกำรเติม one, two, three, four, five, six, seven, eight, 
nine หลงัจ ำนวนหลกัสิบ ไดแ้ก่ thirty, forty, fifty, sixty, seventy, eighty, ninety ดงันั้นกำรจ ำ ให้
นกัเรียนจ ำเพียงจ ำนวนเลขท่ีลงทำ้ยดว้ยศูนย ์คือ 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90  

 หมายเหต:ุ  เม่ือใช ้one, two, three,... nine หลงัจ ำนวนท่ีลงทำ้ยดว้ยศูนย ์ให้ใชเ้คร่ืองหมำย (-) เรียกวำ่ 
hyphen เช่ือมระหวำ่งเสมอ เช่น 

   67 sixty-seven 88 eighty-eight 43 forty-three 
4. ครูเขียนจ ำนวนต่ำงๆ บนกระดำนตำมน้ี เพื่อใหน้กัเรียนฝึกเขียนจ ำนวนต่ำงๆ เป็นตวัหนงัสือ        

โดยใหน้กัเรียนท ำลงในสมุดของตนเอง ครูอนุญำตใหป้รึกษำกบัเพื่อนได ้
 
   1. 36 = ………………………….. 6. 65 = ………………………….. 
   2. 48 = ………………………….. 7. 74 = ………………………….. 
   3. 50 = ………………………….. 8. 87 = ………………………….. 
   4. 55 = ………………………….. 9. 93 = ………………………….. 
   5. 59 = …………………………..  10. 99 = ………………………….. 
   

 เม่ือนักเรียนท ำเสร็จแลว้ช่วยกนัเฉลยค ำตอบ โดยอ่ำนจ ำนวนต่ำงๆ พร้อมกนั แลว้ครูเขียน
เฉลยบนกระดำน 

   1. thirty-six 2. forty-eight 3. fifty 4. fifty-five 
   5. fifty-nine 6. sixty-five 7. seventy-four 8. eight-seven 
   9. ninety-three 10. ninety-nine 
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5. ครูสอนค ำศพัท์เก่ียวกบัรูปร่ำงต่ำงๆ โดยติดบตัรภำพกระดำษแข็งรูปร่ำงๆ และบตัรค ำบน
กระดำน ตำมน้ี 

   
 
 
   
 
  
    
    
    
 
    
    
 
    
 
 
 

 
  
นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทต์ำมครู และหดัอ่ำนเองจนคล่อง จำกนั้นครูเอำบตัรค ำออกให้เหลือแต่ภำพ

รูปร่ำงต่ำงๆ ครูช้ีท่ีภำพโดยไม่เรียงล ำดบั ใหน้กัเรียนพดูระบุค ำศพัทใ์หถู้กตอ้งแลว้ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 
4 คน ออกมำหน้ำชั้นเรียน ครูแจกบตัรค ำให้คนละ 2 ใบ เพื่อน ำไปติดขำ้งรูปร่ำงต่ำงๆ ให้ถูกตอ้ง 
นกัเรียนท่ีเหลือช่วยกนัตรวจควำมถูกตอ้ง 

6. นกัเรียนเปิดหนังสือเรียน หน้ำ 37 ข้อ 3 Count the shapes and say. แลว้นบัรูปส่ีเหล่ียม 
สำมเหล่ียม วงกลม และดำว เม่ือนบัเสร็จแลว้ครูถำมจ ำนวนรูปร่ำงต่ำงๆ  

    Teacher: How many squares? 
    Students: Forty-five. 

รูปสำมเหล่ียม triangle 

star รูปดำว 

circle รูปวงกลม 

heart-shape รูปหวัใจ 

square รูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส 

รูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ rectangle 

รูปวงรี oval 

hexagon รูปหกเหล่ียม 
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  รูป   มีจ  ำนวน 45 
  รูป  มีจ ำนวน 32 
  รูป  มีจ ำนวน 37 
  รูป  มีจ ำนวน 51   
  
จำกนั้นให้นกัเรียนจบัคู่ เพื่อพูดถำม-ตอบเก่ียวกบัจ ำนวนรูปร่ำงต่ำงๆ ในภำพ  แลว้ครูสุ่มเรียก

นกัเรียน 2 คู่ ออกมำพดูถำม-ตอบท่ีหนำ้ชั้นเรียน 
     Linda:  How many triangle? 
     Sak:  Thirty-two. How many circles? 
     Linda:  Thirty-seven. 

7. นกัเรียนดูภำพบุคคล 5 ภำพในหนังสือเรียน หน้ำ 37 ข้อ 4 Look and read. ให้สังเกตตวัเลข
ใตภ้ำพ ครูบอกวำ่ตวัเลขนั้นคืออำย ุแลว้ใหน้กัเรียนอ่ำนบทสนทนำระหวำ่งหุ่นยนตท์ั้ง 2 ตวั พร้อมกนั 
จำกนั้นครูสอนกำรถำมและตอบอำยขุองบุคคล โดยเขียนโครงสร้ำงประโยคให้นกัเรียนดูบนกระดำน 
ดงัน้ี 

 
   Question: How old  +  verb to be  +   (ค ำสรรพนำมหรือช่ือบุคคล) ? 
   Answer:   (ค ำสรรพนำม)   +  verb to be  +   (อำย)ุ . 
 

แลว้ให้นกัเรียนจบัคู่ ผลดักนัถำม-ตอบอำยุของบุคคลในภำพทั้ง 5 ภำพ ครูเดินสังเกตรอบๆ ชั้นเรียน 
เพื่อดูวำ่นกัเรียนใชป้ระโยคถูกตอ้งหรือไม่ จำกนั้นสุ่มเรียกนกัเรียน 5 คู่ ยนืข้ึน ถำม-ตอบคู่ละ 1 ภำพ 

 
  ภำพท่ี 1   How old is he? He’s twenty. 
  ภำพท่ี 2   How sold is he? She’s forty-five. 
  ภำพท่ี 3   How old is he? He’s sixty-three. 
  ภำพท่ี 4   How old is he? He’s seventy-six. 
  ภำพท่ี 5   How old is she? She’s fifty-eight. 
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8. นกัเรียนดูภำพและช่ือของบุคคลทำงดำ้นซ้ำยในหนังสือเรียน หน้ำ 38 ข้อ 5 Match and say. 
แลว้ครูถำมค ำถำม 

     Teacher: Who are they? 
     Students: They are Tim, Susan, Peter and Jane. 
     Teacher: How old are they? 
   นกัเรียนลำกตำมเส้นจำกช่ือบุคคลไปหำตวัเลขท่ีอยูท่ำงดำ้นขวำ แลว้พดูตอบครูพร้อมกนั 
    Students:  Tim is eighty. Susan is thirty-six. Peter is twenty. Jane is seventy.  
    Teacher:   Very good! 

 จำกนั้นให้นกัเรียนอ่ำนประโยค This is Tim. He’s eighty. ท่ี Mark พูดพร้อมๆ กนั แลว้จบัคู่กบัเพื่อน 
พดูบอกอำยขุองบุคคลทั้ง 4 ในภำพ ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 4 คน ยนืข้ึนพดูประโยค 

 
  This is Tim. He’s eighty. This is Susan. She’s thirty-six. 
  This is Peter. He’s twenty. This is Jane. She’s seventy. 
   

9. ครูให้นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อน ผลดักนัถำม-ตอบอำยุของบุคคลในภำพจำกกิจกรรมขอ้ 5 โดย
ให้นกัเรียนใชรู้ปแบบค ำถำมและค ำตอบในหนังสือเรียน หน้ำ 38 ข้อ 6 Ask and answer. ก่อนท ำ
กิจกรรมให้นกัเรียนอ่ำนบทสนทนำของหุ่นยนตท์ั้ง 2 ตวั พร้อมกนั จำกนั้นฝึกถำม-ตอบกบัคู่ของตน 
แลว้ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 2 คู่ ยนืข้ึน พดูถำม-ตอบ คู่ละ 2 ภำพ 

     Suda:  How old is Susan? 
     Wichai:  She’s thirty-six. How old is Peter? 
     Suda:  He’s twenty. etc 
10. ครูเขียนตำรำงตำมน้ีบนกระดำน แลว้ให้นกัเรียนคดัลอกลงในสมุดของตนเอง เพื่อใช้ใน

กำรส ำรวจอำยุของเพื่อนร่วมชั้นจ ำนวน 5 คน โดยเขียนตวัเลขอำยุเป็นภำษำองักฤษ โดยใชป้ระโยค
ดำ้นล่ำงในกำรสัมภำษณ์เพื่อนๆ 

 
    Question: How old are you? 
    Answer:  I’m  +   (อำย)ุ . 
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No. Names Age (years old) 
1   
2   
3   
4   
5   

 
จำกนั้นให้นกัเรียน 2 คน ยืนข้ึนพูดสรุปให้เพื่อนฟัง แลว้ครูให้หัวหนำ้ห้องรวบรวมสมุดของ

ทุกคนเพื่อใหค้รูน ำไปตรวจใหค้ะแนน 
11. นกัเรียนรวบรวมค ำศพัทท่ี์เรียนมำใน Unit 3 ไวใ้นหนงัสือรวบรวมค ำศพัท์ Your word 

book ใหค้รูบอกนกัเรียนวำ่ให้ท่องค ำศพัทอ์ยำ่งสม ่ำเสมอ และครูจะขอตรวจหนงัสือรวบรวมค ำศพัท์
เพื่อใหค้ะแนน  

12. ครูอธิบำยวธีิกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้ 
ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัครอบครัว ค ำคุณศพัทบ์อกลกัษณะบุคคล และตวัเลขในบทเรียนมำใชเ้ท่ำนั้น 

 ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น  
         
   b     n    

  
   r    i 
  c o u s i n   s 
   t  I  e i g h t
 y 
   h  x  t   o 
   e  t  y   r 
   r  y     t 
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 กจิกรรมรวบยอด  
1.  ใหน้กัเรียนเขียนจ ำนวนเลขหรือค ำท่ีหำยไปในแบบฝึกหัด หน้ำ 28 ข้อ 1 Write the numbers 

and the missing words. ถำ้จ  ำไม่ไดน้กัเรียนสำมำรถเปิดหนงัสือเรียนได ้เสร็จแลว้ช่วยกนัเฉลยค ำตอบ 
และครูเขียนเฉลยบนกระดำน 
 

30 
 

40 
 

50 
 

60 

thirty forty fifty sixty 
       

70 
 

80 
 

90 
 

100 

seventy eighty ninety one hundred 
 

2. นกัเรียนดูปริศนำตวัอกัษรในแบบฝึกหัด หน้ำ 28 ข้อ 2 Find the five words. แลว้วงตวัอกัษร
ท่ีเป็นค ำศพัทจ์  ำนวนนบั เสร็จแลว้ครูใหน้กัเรียนช่วยกนับอกค ำตอบ 

 
ninety sixty  one hundred  eighty  fifty 
  

 
3. นกัเรียนตอบค ำถำมในแบบฝึกหัด หน้ำ 31 ข้อ 6 Write the answer. โดยดูภำพ แลว้บวกเลข

จำกจ ำนวนท่ีใหม้ำ เพื่อน ำไปเขียนตอบอำยขุองบุคคลในภำพดงัตวัอยำ่งในขอ้ 1 ครูให้นกัเรียนปรึกษำ
กนัได ้เม่ือท ำเสร็จแลว้ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 6 คน เพื่อตอบค ำถำมทีละคน โดยครูอ่ำนค ำถำม และให้
นกัเรียนตอบ  

 
2. How old is he? He’s thirty. 
3. How old is she? She’s twenty-five. 
4. How old is he? He’s forty-five. 
5. How old is she? She’s forty. 
6. How old is he? He’s sixty-five. 
7. How old is she? He’s sixty. 
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 ต่อจำกนั้นครูให้นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อน เพื่อผลดักนัถำม-ตอบ และในทำ้ยชั่วโมงครูให้หัวหน้ำห้อง
รวบรวมแบบฝึกหดัเพื่อน ำไปตรวจ 

4. นกัเรียนฝึกอ่ำนค ำศพัทต์วัเลขท่ีไดเ้รียนในบทเรียนแลว้ลงมือท ำ ใบงำนท่ี 3  
 

2. forty-two   6.    seventy-one    
2.    thirty-six   7.    ninety-four  
3.    fifty-nine   8.    fifty-five 
4.    sixty-three  9.    eighty-seven 
5.    forty   10.   ninety 
   

หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 3 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 

6. การวดัและประเมินผล 
 6.1 การประเมินก่อนเรียน 

 - ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
 6.2  การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
  - ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั  
  - สังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ในช่วงกำรท ำกิจกรรม 
 6.3 การประเมินหลงัการเรียน  
  - ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 3 
  - ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ English Post-Test 
 6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
  - ประเมินกำรพูดถำม-ตอบเก่ียวกบัอำยขุองผูอ่ื้น 
  - ประเมินกำรท ำใบงำน 
  -  ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 
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7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. หนงัสือเรียน Smile ป. 3    
 2. แบบฝึกหดั Smile ป. 3    
 3. บตัรภำพ  
 4. บตัรค ำศพัท ์  
 5. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล  
 6. English Test  
 7. ใบงำนท่ี 3 
 8. สมุดค ำศพัท ์your word book 
    
  
 

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 
       (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 
              ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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บตัรภำพ 

 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

triangle star circle 

heart-shape square rectangle 

oval hexagon 
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    บตัรค ำศพัท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

thirty forty fifty 

sixty seventy eighty 

ninety One hundred 

30 40 50 

60 70 80 

90 100 
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English Test 

Fill in the blank with correct letters. 

 1.     f                   t                             r      

 2.               o                  h                  r    .  

 3.     s                             t                   r    . 

 4.               r                   t                   e               

 5.     g                                     d        m    .                                          r    . 

 6.     y                                      g           

 7.               l                     

 8.               h                            t           

 9.     t                  i                         

 10.              a                  l               

   

 

 

 

 

 

 Name……………………….………………Class………..………….No ……………….. 
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ใบงำนท่ี 3 

 

     ใหน้กัเรียนเขียนจ ำนวนต่ำงๆ ท่ีก ำหนดใหเ้ป็นตวัหนงัสือ  

1. 41  = ………………………………..………………………….. 
2. 36 = ………………………………………..………………….. 
3. 59 = ………………………………………………..………….. 
4. 63 = ………………………………………………………..….. 
5. 40 = …………………………………………………………… 
6. 71 = …………………………………………………………… 
7. 55 = ……………………………………………………………. 
8. 55 = ……………………………………………………………. 
9. 87 = ……………………………………………………………. 
10. 90 = …………………………………………………………….. 

 

 

 

 

Name………………………………………Class……………….No ……………….. 
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สมุดค าศัพท์ My word book 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Around town 
เร่ือง  Where’s the zoo?                  เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

สาระที่ 1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็น 
อย่างมีเหตุผล 

ตวัช้ีวดั  2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) ง่ำยๆ           
                  ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 

          3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
          4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
           ตวัช้ีวดั  4. พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด 
และ 
การเขียน 
           ตวัช้ีวดั  1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 

สาระที่ 2 ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
           ตวัช้ีวดั  3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวฒันธรรมของเจ้าของภาษา
กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
           ตวัช้ีวดั  1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ               
ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที่ 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
           ตวัช้ีวดั  1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน 
 
1. สาระส าคัญ 
 กำรเรียนรู้ค ำศพัท์เก่ียวกบัสถำนท่ี อำชีพ  ยำนพำหนะ และค ำบุพบทบอกต ำแหน่ง รวมถึงกำร
ใชป้ระโยคในกำรถำมและตอบเก่ียวกบัท่ีตั้งของสถำนท่ี กำรถำมและตอบเก่ียวกบัวิธีกำรเดินทำงไป
สถำนท่ีต่ำงๆ เป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อน ำไปใชส่ื้อสำรแลกเปล่ียนขอ้มูลในชีวติประจ ำวนั  
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำมควำมหมำยของค ำและประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ เก่ียวกบัสถำนท่ีได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีไดโ้ดยกำรเล่นเกมสแครบเบิล 

 

3. สาระการเรียนรู้ 
    3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- ค  ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ 
- ประโยคท่ีใช ้where can you see the doctor? / Where does the doctor work? 
- ประโยคท่ีใช ้Wh question (Where)  
- ค  ำกริยำ  can   see   watch     buy     
- Preposition of place (At) 
- กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 
 

4. ช้ินงาน/ภาระงาน 
- กำรกำรพดูเก่ียวกบัค ำศพัทส์ถำนท่ีต่ำงๆ 

 - กำรพดูเก่ียวกบักำรใชค้  ำกริยำ 
- กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 

1. นกัเรียนดูภำพในหนังสือเรียน หน้ำ 46 ข้อ 1 What can you see? แลว้บอกครูวำ่เห็นอะไรใน
ภำพบำ้ง 

   Teacher: What can you see in the picture? 
   Students: Supermarket, shop, school, zoo, car, man, woman, tree, etc 
   Teacher: Excellent! 
2. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทใ์นหนังสือเรียน หน้ำ 46 ข้อ 2 Read, look and find. ตำมครูพร้อมๆ กนั 

แลว้นกัเรียนช่วยกนับอกควำมหมำย พร้อมกนัน้ีให้นกัเรียนเดำว่ำในบทเรียนน้ีจะเรียนเก่ียวกบัเร่ือง
อะไร นกัเรียนต่ำงตอบวำ่ จะไดเ้รียนเก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ 

3. ครูชูบตัรภำพแลว้ตั้งค  ำถำม Where can you see the doctor? แลว้นกัเรียนตอบค ำถำมเก่ียวกบั
สถำนท่ี 

Teacher: Where can you see the doctor ? /Where does the doctor work? 
Students: At the hospital. 
Teacher: Excellent! 

4. ครูฝึกให้นักเรียนถำม-ตอบเก่ียวกบัสถำนท่ีอ่ืนๆ และให้นักเรียนช่วยกนับอกควำมหมำย
เก่ียวกบัสถำนท่ีนั้นๆ 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ครูชูบตัรภำพให้นกัเรียนดูภำพเก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ พร้อมทั้งให้นกัเรียนบอกค ำศพัท์และ
ควำมหมำย 

2. ครูให้นกัเรียนช่วยกนับอกค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ แลว้ครูเขียนค ำศพัทท่ี์นกัเรียนบอก
บนกระดำน เช่น 

hospital  = โรงพยำบำล 
zoo  = สวนสัตว ์
cinema  = โรงภำพยนตร์ 
drugstore = ร้ำนขำยยำ 
supermarket =  หำ้งร้ำน 
bank                  =    ธนำคำร       
shop                   =    ร้ำนคำ้  
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 จำกนั้นอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แลว้ครูให้นกัเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอกควำมหมำยที
ละค ำ  เช่น         
  h-o-s-p-i-t-a-l  โรงพยำบำล 

3. ครูฝึกให้นกัเรียนแต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ โดยกำรใช้ ค  ำกริยำ can, see, watch, buy, live, work  
และกำรใชค้  ำนำมท่ีเป็นสถำนท่ีและบุคคล เช่น  

Lion lives in the zoo.   
Somsak works at a hospital.  
I buy clothes at the supermarket. etc 

4. ครูอธิบำยวธีิกำรเล่นเกมสแครบเบิลใหน้กัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้ ให้
นกัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัทท่ี์
เก่ียวกบัสถำนท่ีมำใชเ้ท่ำนั้น 

 ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น 

       s 

       w 

       i 

  s u p e r m a r k e

 t 

  c     m 

  h     i 

 z o o    n 

  o     g 

  l     p 

       o 

       o 

       l 
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 กจิกรรมรวบยอด 
1. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ ในใบงำนท่ี 4 แลว้น ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดให้ ไปเติมใต้

ภำพใหถู้กตอ้ง 
 

1.bank    2.supermarket   3.hospital    4.zoo    5.shop    6.swimming pool  

2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 4 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 

6.  การวดัและประเมินผล 
      6.1  การประเมินก่อนเรียน 
        - ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
 6.2  การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 - ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั 
      6.3  การประเมินหลงัการเรียน 

- ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 4 
      6.4  การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 

- ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 4 
- ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บตัรค ำศพัท ์
2.  บตัรภำพ 
3. แบบฝึกหดั Smile ป. 3 
4. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
5. ใบงำนท่ี 4 
6. สมุดค ำศพัท ์your word book 
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ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 

       (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 
                   ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 

 

 

บตัรภำพ 
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บตัรค ำศพัท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

house home hospital 

bank shop zoo 

Swimming 

pool 

school 
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ใบงำนท่ี 4 

 

             hospital          bank          shop          zoo        swimming pool          supermarket 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 2. 

3. 4. 

5. 6. 

Name………………………………………… Class………………….. No. ………………… 
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 สมุดค ำศพัท ์ My word book 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Around town 
เร่ือง  Do you work at the hospital?               เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

สาระที่ 1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็นอย่าง
มีเหตุผล 
          ตวัช้ีวดั 2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) ง่ำยๆ 

             ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
         3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
         4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
          ตวัช้ีวดั 4. พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด                
และการเขียน 
          ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที่ 2 ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้
อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
          ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา
กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
          ตวัช้ีวดั 1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ       
  ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที่ 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
          ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน 
 
1. สาระส าคัญ 

กำรเรียนรู้ค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ี อำชีพ  ยำนพำหนะ และค ำบุพบทบอกต ำแหน่ง รวมถึงกำร
ใชป้ระโยคในกำรถำมและตอบเก่ียวกบัท่ีตั้งของสถำนท่ี กำรถำมและตอบเก่ียวกบัวิธีกำรเดินทำงไป
สถำนท่ีต่ำงๆ เป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อน ำไปใชส่ื้อสำรแลกเปล่ียนขอ้มูลในชีวติประจ ำวนั 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัอำชีพได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำมควำมหมำยของค ำและประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ เก่ียวกบัอำชีพได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัอำชีพไดโ้ดยกำรเล่นเกมสแครบเบิล 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- ค  ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีและอำชีพต่ำงๆ 
- ประโยคท่ีใช ้Does the doctor work at the hospital? 
   Do, Does + นำม/สรรพนำม + work at the สถำนท่ี? 
- ค  ำกริยำช่วย  verb to do    
- Yes , No question  (Yes, he/she does. / No, he/she doesn’t.) 
- กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 

 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 

- กำรกำรพดูค ำศพัทเ์ก่ียวกบัสถำนท่ีและอำชีพท่ีต่ำงๆ 
 - กำรพดูโดยใชค้  ำกริยำ 

- กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
1. ครูชูภำพอำชีพต่ำงๆใหน้กัเรียนดู แลว้ตั้งค  ำถำม แลว้ใหน้กัเรียนตอบ 

Teacher: Does the doctor work at a hospital? 
Students: Yes, he does. 
Teacher: Excellent! 

2. ครูฝึกใหน้กัเรียนถำมตอบค ำถำมเก่ียวกบัสถำนท่ีอ่ืนๆให้นกัเรียนฟังและให้นกัเรียนช่วยกนั
บอกควำมหมำย จำกนั้นให้นกัเรียนช่วยกนัตอบวำ่ในบทเรียนน้ีนกัเรียนจะไดเ้รียนเก่ียวกบั
เร่ืองอะไร 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 1. นกัเรียนดูภำพอำชีพต่ำงๆ พร้อมทั้งใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทแ์ละควำมหมำย 
 2. ครูใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทเ์ก่ียวกบัอำชีพแลว้ครูเขียนค ำศพัทท่ี์นกัเรียนบอกบนกระดำน 

เช่น 
doctor     =    หมอ 
teacher  =     ครู 
nurse     =    พยำบำล 
police    =    ต ำรวจ 
farmer   =    ชำวนำ 

 cook      =   คนท ำอำหำร        
 จำกนั้นอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แลว้ครูให้นกัเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอกควำมหมำยทีละค ำ  
เช่น 

d-o-c-t-o-r  =  หมอ 
t-e-a-c-h-e-r  =  ครู 

3. ครูฝึกใหน้กัเรียนฝึกถำมตอบ โดยกำรใชโ้ครงสร้ำงประโยค Do, Does + นำม/สรรพนำม + 
work at the สถำนท่ี  ตอบ  Yes, No question  etc.  

4. ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้
ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัสถำนท่ีและอำชีพมำใชเ้ท่ำนั้น 
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 ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น 

   d 

  c o o k    n 

   c      u 

   t e a c h e r 

   o      s 

   r      e 

 กจิกรรมรวบยอด 

 1. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวกบัอำชีพต่ำงๆ ในใบงำนท่ี 5 แลว้น ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดให้ 6 ค ำ ไป
เติมใตภ้ำพใหถู้กตอ้ง 

 

 

               1.Doctor     2.Teacher      3. Nurse     4.Police      5.Farmer      6.Cook      

 2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 5 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 

6. การวดัและประเมินผล 
    6.1 การประเมินก่อนเรียน    

-  ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
    6.2 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

- ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั 
    6.3 การประเมินหลงัการเรียน 

- ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 5 
 



 
 

152 
 

    6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
- ประเมินกำรจำกกำรท ำใบงำน 
- ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บตัรค ำศพัท ์
2. บตัรภำพ 
3.  แบบฝึกหดั Smile ป.3 
4. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
5. ใบงำนท่ี 5 
6. สมุดค ำศพัท ์your word book 
 
 

 

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 

       (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 
                    ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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บตัรค ำศพัท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

police teach

er 

doctor nurse 

famer cook 



 
 

154 
 

 

บตัรภำพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

police famer 

doctor 

cook 

nurse teacher 
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ใบงำนท่ี 5 

 

  ใหน้กัเรียนโยงเสน้จบัคู่ค  ำศพัทก์บัภำพใหส้มัพนัธ์กนั 

 

1.       2.          3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.     5.            6. 

 

 

 

 

 

 

Name…………………………………………. Class…………………….. No. ………………. 

police famer doctor cook nurse teacher 
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สมุดค ำศพัท ์My word book 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Around town 
เร่ือง  I go to school by bus.                เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

สาระที่ 1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็น 
อย่างมีเหตุผล 
          ตวัช้ีวดั 2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) ง่ำยๆ 

             ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
          3.  เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
          4.  ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
          ตวัช้ีวดั 4. พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด 
และการเขียน 
          ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที่ 2 ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
          ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวฒันธรรมของเจ้าของภาษา
กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
          ตวัช้ีวดั 1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ 

             ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที่ 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
          ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน 
 
1. สาระส าคัญ 

กำรเรียนรู้ค ำศพัทเ์ก่ียวกบัเก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำร รวมถึงกำรใชป้ระโยคในกำรถำมและ
ตอบเก่ียวกบัสถำนท่ีเป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อน ำไปใชส่ื้อสำรในชีวติประจ ำวนั 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำรได ้
- ใชค้  ำกริยำท่ีอยูใ่นรูป Present simple tenseได ้
- ระบุภำพไดต้รงตำมควำมหมำยของค ำและประโยคท่ีฟังได ้
- แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ เก่ียวกบักำรถำมตอบยำนพำหนะโดยสำร ท่ีได ้
- จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัยำนพำหนะไดโ้ดยกำรเล่นเกมสแครบเบิล 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- ประโยคท่ีใช ้Suda goes to school by bus. 
  subject  +  go  +  to  +  school  +  by  +   (ยำนพำหนะ)  

   - ค  ำกริยำท่ีอยูใ่นรูป Present simple tense 
- ยำนพำหนะโดยสำร 
- กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 

 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 

- กำรกำรพดูเก่ียวกบัค ำศพัทเ์ร่ืองสถำนท่ีต่ำงๆ และยำนพำหนะโดยสำร 
 - กำรพดูเก่ียวกบักำรใชค้  ำกริยำ 

- กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
          1. ครูให้นกัเรียนดูภำพแลว้ตั้งค  ำถำม Suda goes to school by  แลว้นกัเรียนตอบค ำถำมเก่ียวกบั
ยำนพำหนะ 
 

Teacher:    Suda goes to school by ………… 
Students:    Suda goes to school by bus. 
Teacher:    Excellent! 

2. ครูฝึกใหน้กัเรียนถำมตอบค ำถำมเก่ียวกบัยำนพำหนะอ่ืนๆ พร้อมทั้งให้นกัเรียนฟัง ดูรูปภำพ
ยำนพำหนะและช่วยกนับอกควำมหมำย จำกนั้นใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบวำ่ในบทเรียนน้ีนกัเรียนจะได้
เรียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 1. นกัเรียนดูภำพยำนพำหนะต่ำงๆพร้อมทั้งใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทแ์ละควำมหมำย 
 2. ครูใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทเ์ก่ียวกบัยำนพำหนะต่ำงๆ แลว้ครูเขียนค ำศพัทท่ี์นกัเรียนบอกบน

กระดำน เช่น 
boat  = เรือ 
train = รถไฟ  
bike = รถจกัรยำน 
plane = เคร่ืองบิน 
bus  = รถโดยสำรประจ ำทำง 
car =      รถยนต ์

จำกนั้นอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แล้วครูให้นักเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอก
ควำมหมำยทีละค ำ  เช่น 

b-o-a-t    = เรือ 
p-l-a-n-e = เคร่ืองบิน 

3. ครูฝึกให้นกัเรียนแต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ โดยกำรใชค้  ำนำมหรือค ำสรรพนำมท่ีใชคู้่ค  ำกริยำ
ท่ีอยูใ่นรูป Present simple tense   

      I, You, We, They  = (go)  
      He, She, It   = (goes)        
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เช่น  I go to school by bus. 
She goes to the bank by car. 
We go to the supermarket by bike.   etc. 

 
4. ครูฝึกให้นกัเรียนแต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ โดยกำรใช้ ค  ำกริยำ go, goes และกำรใชค้  ำนำมที

เป็นยำนพำหนะ เช่น 
Suda goes to school by bus.   
They go to work by car.  etc 

5. ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้            
ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัสถำนท่ีต่ำงๆ อำชีพ และยำนพำหนะในบทเรียนมำใชใ้นกำรเล่นเกม 
ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น 

    t 

    r 

  b o a t 

    i 

 p l a n e  

 
 กจิกรรมรวบยอด 

1. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวกบัพำหนะโดยสำรในใบงำนท่ี 6 แลว้น ำค ำศพัทท่ี์ก ำหนดให้ 6 ค ำ 
ไปเติมใตภ้ำพใหถู้กตอ้ง 

 

1. boat 2. train 3. Bike 4. plane  5. bus 6. car 

2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 6 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 
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6. การวดัและประเมินผล 
     6.1 การประเมินก่อนเรียน 

-  ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
     6.2 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

- ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั 
- สังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ในช่วงกำรท ำกิจกรรม 

     6.3 การประเมินหลงัการเรียน 
- ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 6 

     6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
- ประเมินกำรท ำใบงำน 
- ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บตัรค ำศพัท ์
2. บตัรภำพ 
3. แบบฝึกหดั Smile ป. 3 
4. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
5. ใบงำนท่ี 6 
6. สมุดค ำศพัท ์your word book 
 

 

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 

       (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 

                   ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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บัตรค าศัพท์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

boat train 

car bus 

bike plane 
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บัตรภาพ 
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ใบงำนท่ี  6 

 

           ให้นักเรียนเตมิค าศัพท์ใต้ภาพให้ถูกต้องสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Name………………………………………………. Class………………….. No. ……………….. 

b________ t________ 

b________ p________ 

b________ c________ 
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สมุดค าศัพท์ My word book 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ)          ช้ัน ประถมศึกษาปีที ่3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  Around town 
เร่ือง  The zoo is next to the shop.                เวลาเรียน  1  ช่ัวโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

สาระที่ 1 ภาษาเพือ่การส่ือสาร 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองทีฟั่งและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็น 
อย่างมีเหตุผล 
          ตวัช้ีวดั 2. อ่ำนออกเสียงค ำ สะกดค ำ อ่ำนกลุ่มค ำ ประโยค และบทพดูเขำ้จงัหวะ (chant) ง่ำยๆ 

             ถูกตอ้งตำมหลกักำรอ่ำน 
         3. เลือก/ระบุภำพ หรือสัญลกัษณ์ตรงตำมควำมหมำยของกลุ่มค ำและประโยคท่ีฟัง 
         4. ตอบค ำถำมจำกกำรฟังหรืออ่ำนประโยค บทสนทนำ หรือนิทำนง่ำยๆ 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทกัษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปลีย่นข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึกและ 
ความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
          ตวัช้ีวดั 4. พดูขอและใหข้อ้มูลง่ำยๆ เก่ียวกบัตนเองและเพื่อนตำมแบบท่ีฟัง 
มาตรฐาน ต 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆโดยการพูด 
และการเขียน 
          ตวัช้ีวดั 1. พดูใหข้อ้มูลเก่ียวกบัตนเองและเร่ืองใกลต้วั 
สาระที่ 2 ภาษาและวฒันธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพนัธ์ระหว่างภาษากบัวฒันธรรมของเจ้าของภาษา และน าไปใช้ได้ 
อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 
          ตวัช้ีวดั 3. เขำ้ร่วมกิจกรรมทำงภำษำและวฒันธรรมท่ีเหมำะสมกบัวยั 
มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวฒันธรรมของเจ้าของภาษา
กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และน ามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
          ตวัช้ีวดั 1. บอกควำมแตกต่ำงของเสียงตวัอกัษร ค ำ กลุ่มค ำ และประโยคง่ำยๆ ของ 

             ภำษำต่ำงประเทศและภำษำไทย 
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สาระที่ 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
          ตวัช้ีวดั 1. ฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน 

1. สาระส าคัญ 
กำรเรียนรู้ค ำศพัทเ์ก่ียวกบัเก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำร รวมถึงกำรใชป้ระโยคในกำรถำมและ

ตอบเก่ียวกบัสถำนท่ีเป็นกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษเพื่อน ำไปใชส่ื้อสำรในชีวติประจ ำวนั 
 

2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
- อ่ำนออกเสียง สะกดค ำ และบอกควำมหมำยของค ำศพัทเ์ก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำรและ

สถำนท่ีต่ำงๆได ้
- สำมำรถใช ้Wh question ในกำรถำมสถำนท่ีได ้
-  ใช ้preposition of placeได ้
-  ระบุภำพไดต้รงตำมควำมหมำยของค ำและประโยคท่ีฟังได ้
-  แต่งประโยคสั้นๆ ง่ำยๆ เก่ียวกบับุคคลในครอบครัวได ้
-  จดจ ำค ำศพัทเ์ก่ียวกบัยำนพำหนะโดยสำรและ preposition of place ไดโ้ดยกำรเล่นเกม 

สแครบเบิล 

3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

- ประโยคท่ีใช ้Where is the zoo?   Where + is + สถำนท่ี? 
  - ค  ำศพัท ์preposition of place 

- กำรใชภ้ำษำในกำรฟัง/พดูในสถำนกำรณ์ง่ำยๆ ในหอ้งเรียน 
 
4. ช้ินงาน/ภาระงาน 

- กำรกำรพดูเก่ียวกบัค ำศพัทส์ถำนท่ีต่ำงๆ ยำนพำหนะ และ preposition of place 
 - กำรพดูเก่ียวกบักำรใชค้  ำกริยำ 

- กำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your words book 
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5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

กจิกรรมน ำสู่กำรเรียน 
1. นกัเรียนดูภำพแผนผงัเมืองจ ำลอง แลว้ตั้งค  ำถำม แลว้นกัเรียนตอบค ำถำมเก่ียวกบัต ำแหน่ง

ของสถำนท่ีต่ำงๆ ในภำพ 
 Teacher: Excuse me. Where’s the bank? 
 Students:  It’s next to the zoo. 
 Teacher: Excellent! 

2. ครูใช ้preposition of place ในกำรแต่งประโยคเพื่อถำมนกัเรียนเก่ียวกบั กำรถำมหำต ำแหน่ง
ของสถำนท่ีต่ำงๆ และใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบ จำกนั้นใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบวำ่ในบทเรียนน้ีนกัเรียน
จะไดเ้รียนเก่ียวกบัเร่ืองอะไร 

กจิกรรมกำรเรียนกำรสอน 
1. นกัเรียนดูภำพแผนผงัเมืองจ ำลอง พร้อมทั้งใหน้กัเรียนบอกค ำศพัทแ์ละควำมหมำย 
2. ครูให้นกัเรียนช่วยกนับอกค ำศพัทเ์ก่ียวกบับุพบท แลว้ครูเขียนค ำศพัท์ท่ีนกัเรียนบอกบน

กระดำน เช่น 
behind   = ดำ้นหลงั 
in front of = ดำ้นหนำ้  
near  = ใกล ้
next to   = ถดัไป 
opposite  =   ตรงขำ้ม 
between   =           ระหวำ่ง 
in  = ขำ้งใน 
on  = ขำ้งบน 
at  = ท่ี 
under  = ขำ้งใต,้ ขำ้งล่ำง 
beside  = ขำ้งๆ 

จำกนั้นอ่ำนตำมครูพร้อมๆ กนั แลว้ครูให้นกัเรียนสะกดค ำ อ่ำนออกเสียง และบอกควำม 
หมำยทีละค ำ  เช่น 

b-e-h-i-n-d    =  ดำ้นหลงั 
n-e-x-t-  t-o  =  ถดัไป 
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3. ครูฝึกใหน้กัเรียนถำมตอบประโยค โดยกำรใชโ้ครงสร้ำงประโยค 
 Excuse me. Where’s the bank? It’s  the  สถำนท่ี    และใชค้  ำบุพบทในกำรตอบ 

4. ครูอธิบำยวิธีกำรเล่นเกมสแครบเบิลให้นกัเรียนทรำบ เม่ือนกัเรียนเขำ้ใจวิธีกำรเล่นเกมแลว้
ใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อนขำ้งเคียงแลว้เร่ิมเล่นเกมโดยจบัเวลำเกมละ 10 นำที โดยในเกมจะตอ้งน ำค ำศพัท์
ท่ีเก่ียวกบัสถำนท่ี ยำนพำหนะ อำชีพ และค ำบุพบทในบทเรียนมำใชใ้นกำรเล่นเกม 
ตวัอยำ่งกำรต่อค ำศพัทโ์ดยใชเ้กมสแครบเบิล เช่น 
      b 
      e   b 

o p p o s i t e 
  n    i   h 
      d   I  n 
      e  u n d e
 r 
         d  a 
           r 

กจิกรรมรวบยอด 

1. นกัเรียนอ่ำนค ำศพัทเ์ก่ียวกบัค ำบุพทบในใบงำนท่ี 7 แลว้หำค ำศพัทท่ี์ซ่อนอยูใ่หพ้บแลว้วงกลม 
 

 I N F R O N T O F  
     E     
  O   A     
 U N D E R     
          

N E X T T O     
B  O P P O S I T E 
E    B E H I N D 
T    E      
W    S      
E    I N     
E    D      
N    E      

2. หลงัจำกท ำใบงำนท่ี 7 แลว้ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนแลกเปล่ียนกนัตรวจและใหค้ะแนน 



 
 

170 
 

6. การวดัและประเมินผล 
     6.1 การประเมินก่อนเรียน 

- ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Pre-Test 
     6.2 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

- ประเมินกำรท ำแบบฝึกหดั 
- สังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ในช่วงกำรท ำกิจกรรม 

     6.3 การประเมินหลงัการเรียน 
- ประเมินกำรท ำใบงำนท่ี 7 
- ประเมินกำรท ำ English Test 1 
- ประเมินกำรท ำ English Test 2 
- ประเมินกำรท ำแบบทดสอบ Post-Test 

     6.4 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
- ประเมินกำรท ำใบงำน 
- ประเมินกำรท ำ English Test 1 
- ประเมินกำรท ำ English Test 2 
- ประเมินกำรรวบรวมค ำศพัทใ์น Your word book 

7. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บตัรค ำศพัท ์
2. แบบฝึกหดั Smile ป. 3 
3. อุปกรณ์กำรเล่นเกมสแคบเบิล 
4. ใบงำนท่ี 7 
5. สมุดค ำศพัท ์your word book 
6. English Test1 
7. English Test2 
8. English Post-Test (แนบทำ้ยแผนกำรจดักำรเรียนรู้) 
 

ลงช่ือ......................................................... ครูผูส้อน 

          (นำงสำวสุภิชญำ  จนัทะมัน่) 
                      ครู โรงเรียนอนุบำลองครักษ ์(ผดุงองครักษป์ระชำ) 
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ภำพเมืองจ ำลอง 
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บตัรค ำศพัท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

behind In 

front 

near 

Next 

to 

opposite between 

on in at 

under beside 
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ใบงำนท่ี 7 

 

ใหน้กัเรียนคน้หำค ำศพัทต่์อไปน้ีท่ีซ่อนอยูใ่นตำรำง เม่ือพบแลว้ใหว้งกลมใหถู้กตอ้ง 

1. behind  2.in front of 3.near  4.next to  5.opposite 
 6.    between 7.    beside 8.under  9.on  10.in 

 

I N F R O N T O F A 
B F G H I E J P K L 
C M O N O A P Q R S 
D U N D E R K L M T 
E I O P Q R T W Y U 
N E X T T O U X B V 
B H O P P O S I T E 
E G V N B E H I N D 
T F S P E E S X N W 
W E T Q S F G S M X 
E D U R I N H Y  I Y 
E C V S D D I Z K Z 
N B W B E C J A J A 

 

 

Name ……………………………………………………….. Class ……………….. No. ……………… 
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สมุดค ำศพัท ์ My word book 
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English Test 1 

    Write correct vocabulary. 

 

 1.                                             6.                                                               .  

  

  

 

 2.                                        . 7.                                                                  . 

 

  

 

      3.                                         . 8.                                                                                                     

.  

 

   

 4.                                        . 9.                                                             .  

  

  

 5.                                        .        10.                                                              .. 

  

  

Name ……………………………………………….. Class ……………….. No. ……………… 
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English Test 2 

Write correct vocabulary. 

 

1.                                                           

 

2.                                                           

 

3.                                                           

   

4.                                                           

  

5.                                                           

 

6.                                                          

 

7.                                                          

 

 

 

Name ………………………………………….. Class ……………….. No. ……………… 
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วธีิการเล่นเกมสแครบเบิล (Scrabble) 

 

ผูว้จิยัไดศึ้กษำวธีิกำรเล่นเกมสแครบเบิล เพื่อน ำมำปรับใชใ้ห้เขำ้กบักำรสอนกำรจ ำค ำศพัท์
ภำษำองักฤษโดยใชก้ระดำนปกติ และเพื่อใหผู้เ้ล่นสำมำรถเล่นไดโ้ดยง่ำย มีวธีิกำรดงัน้ี (ปรียำนุช วงศ์
ประภำส และคณะ, 2538) 

1. กฎการเล่นเกมสแคบเบิล 

 เกมสแครบเบิล เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นประกอบตวัอกัษรภำษำองักฤษต่ำงๆ เขำ้ดว้ยกนัเป็นค ำ 
ตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป แต่ละตวัอกัษรจะมีคะแนนท่ีแตกต่ำงกนั เม่ือวำงบนกระดำน (Board) ในต ำแหน่ง
ต่ำงๆ จะมีผลให้ผูเ้ล่นได้คะแนนท่ีแตกต่ำงกัน ผูเ้ล่นตอ้งใช้ควำมสำมำรถในกำรคิดค ำเพื่อให้ได้
คะแนนมำกท่ีสุด คะแนนรวมจะมีค่ำตั้งแต่ 500 ถึง 700 คะแนน ข้ึนอยูก่บัควำมสำมำรถของผูเ้ล่น ใน
กำรเล่นเกมผูเ้ล่นควรมีควำมรู้เก่ียวกบัเกมดงัน้ี 

1) อุปกรณ์ท่ีใชใ้นกำรเล่น 
2) กฎวธีิกำรเล่น 
3) กำรคิดคะแนน 

2. อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการเล่น ประกอบด้วย 
1) กระดำน (Board) แบ่งออกเป็นตำรำงกวำ้ง 15 แถว ยำว 15 แถว รวม 225 ช่อง เป็น

ช่องปกติ 164 ช่อง (สีเหลือง) และช่องคะแนนพิเศษ 61 ช่อง (ช่องพิเศษ) สีแดง หมำยถึง ค ำท่ีเกิดจำก
ตวัอกัษรท่ีลงจะไดค้ะแนนเป็นสำมเท่ำ ช่องสีชมพู หมำยถึง ค ำท่ีเกิดจำกตวัอกัษรท่ีลง จะไดค้ะแนน
เป็นสองเท่ำ ช่องสีน ้ ำเงิน หมำยถึง เฉพำะตวัอกัษรท่ีลงในช่องน้ี จะได้คะแนนเป็นสำมเท่ำ สีฟ้ำ 
หมำยถึง เฉพำะตวัอกัษรท่ีลงในช่องน้ี จะไดค้ะแนนเป็นสองเท่ำ 

2) ตวัอกัษร (Letters) ตวัอกัษรจะมีตั้งแต่ A ถึง Z และตวัวำ่ง (Blank) รวมจ ำนวนทั้งส้ิน 

100 ตวั ตำรำงต่อไปน้ีแสดงจ ำนวนและคะแนนของตวัอกัษรแต่ละตวั 
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อกัษร จ านวน คะแนน อกัษร จ านวน คะแนน อกัษร จ านวน คะแนน 

A 9 1 J 1 8 S 4 1 

B 2 3 K 1 5 T 6 1 

C 2 3 L 4 1 U 4 1 

D 4 2 M 2 3 V 2 4 

E 12 1 N 6 1 W 2 4 

F 2 4 O 8 1 X 1 8 

G 3 2 P 2 3 Y 2 4 

H 2 4 Q 1 10 Z 1 10 

I 9 1 R 6 1 Blank 2 0 

3. กฎวธีิการเล่น 
 1) กำรเร่ิมเล่นเกมท ำโดยผูเ้ล่นสุ่มจบัตวัอกัษรข้ึน ผูเ้ล่นท่ีจบัไดต้วัอกัษรใกลต้วัเร่ิมตน้ 

(A) กวำ่จะไดเ้ร่ิมเล่นก่อน 
 2) ผูเ้ร่ิมจะผสมตวัอกัษรให้เป็นค ำในภำษำองักฤษ ตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป วำงบนกระดำนใน

แนวตั้งหรือแนวขนำน (ไม่สำมำรถวำงในแนวเฉียง) โดยมีตวัอกัษรใดตวัอกัษรหน่ึงวำงทบั * กลำง
กระดำน จำกนั้นนบัคะแนน และจบัตวัอกัษรใหม่ข้ึนมำใหค้รบ 7 ตวั 

 3) ผูเ้ล่นคนถดัไปจำกกำรวนซำ้ย ผสมค ำวำงบนกระดำนโดยมีตวัอกัษรหน่ึงตวัข้ึนไปใช้
ร่วมกบัค ำเดิมท่ีอยูไ่ม่วำ่จะเป็นแนวตั้งหรือแนวขนำน 

4) กำรผสมค ำใหม่ สำมำรถท ำไดโ้ดย 
  - ผสมตวัอกัษร หน่ึง มำกกวำ่ กบัค ำหรือตวัอกัษรท่ีมีอยูบ่นกระดำน 
  - วำงค ำใหม่ในแนวมุมฉำกกบัค ำเดิม ค ำใหม่จะตอ้งใชต้วัอกัษรจำกค ำเดิมอยำ่งนอ้ย
หน่ึงตวั หรือเพิ่มตวัอกัษรเขำ้ไป 
  - วำงค ำใหม่ในแนวขนำนกบัค ำเดิม ตวัอกัษรท่ีเช่ือมกนัจะตอ้งเป็นค ำ 
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5) ตวัอกัษรวำ่ง (Blank) 2 ตวัสำมำรถแทนตวัอกัษรใดๆ ก็ได ้แต่เม่ือผูเ้ล่นใชแ้ลว้ ไม่
สำมำรถเปล่ียนแปลงได ้

6) ผูเ้ล่นจะตอ้งเล่นเม่ือถึงตำของตนเอง (Tum) หรือ ผูเ้ล่นสำมำรถเปล่ียนตวัอกัษร โดยคว  ่ำตวัอกัษร

เท่ำท่ีตอ้งกำรจะเปล่ียน จบัใหม่เท่ำจ ำนวน และรอท่ีจะเล่นในรอบต่อไป 
7) ผูเ้ล่นจะตอ้งเล่นไปเร่ือยๆ จนกวำ่ตวัอกัษรหมด หรือ ตวัอกัษรท่ีเหลืออยูไ่ม่สำมำรถผสม

ค ำได ้

4. การคิดคะแนน 
1) กำรนบัคะแนน สำมำรถนบัไดจ้ำกกำรบวกตวัเลขท่ีปรำกฏดำ้นล่ำงของตวัอกัษรท่ี

ประกอบเป็นค ำ ซ่ึงค ำใหม่อำจเกิดจำกกำรเปล่ียนค ำเดิมให้เป็นพหูพจน์ หรือเป็นขั้นกวำ่ หรือเป็นรูป
อดีตกำล บวกกบัช่องพิเศษต่ำงๆ ถำ้ตวัอกัษรวำงทบับนช่อง 

2) ผูเ้ล่นคนแรก เม่ือวำงตวัอกัษรบน * จะไดค้ะแนนเป็นสองเท่ำของค ำ 
3) ถำ้ตวัอกัษรท่ีวำงทบัช่องสีแดง หรือ สีชมพ ูเป็นตวัอกัษรวำ่ง คะแนนของค ำนั้นจะถูก

คูณ 3 หรือ 2 ตำมล ำดบั ถึงแมว้ำ่ ค  ำของตวัอกัษรจะเป็นศูนย ์
4) ช่องตวัอกัษรพิเศษ และช่องค ำพิเศษสำมำรถใชก้บักำรเล่นคร้ังแรกเท่ำนั้น ในกำรเล่น

คร้ังถดัไปจะนบัคะแนนเฉพำะคะแนนบนตวัอกัษรเท่ำนั้น 
5) เม่ือผูเ้ล่นผสมค ำตั้งแต่ 2 ค ำข้ึนไปในกำรเล่นคร้ังเดียวกนั ให้นบัคะแนนแต่ละค ำ 

(รวมทั้งคะแนนพิเศษ ถำ้มี) แลว้น ำมำรวมกนั 
6) ถำ้ผูเ้ล่นสำมำรถลงตวัอกัษรไดท้ั้ง 7 ตวั เรียกว่ำ บิงโก (Bingo) จะไดค้ะแนนพิเศษ

เพิ่ม 50 คะแนน 
7) เม่ือกำรเล่นส้ินสุดลง ให้น ำคะแนนของตวัอกัษรท่ีเหลือ คูณ 2 แลว้น ำไปบวกกบั

คะแนนของผูเ้ล่นท่ีใชต้วัอกัษรหมด 
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5. ตัวอย่างการนับคะแนน 

ตวัอยำ่งเป็นค ำท่ีลงในกำรเล่น 4 ตำ ซ่ึงจะแสดงเป็นตวัหนำ ตำท่ี 1 คือ HORN โดยท่ี R ทบั

อยูท่ี่ * ตำท่ี 2 คือ FARM ตำท่ี 3 คือ PASTE และ FARMS ตำท่ี 4 คือ MOB, NOT และ BE 

ตำท่ี  กระดำน   คะแนน 

    1  H O R N  (H = 4) + (0 = 1) + (R = 1) + (N = 1)   = 7 
    7  *  2  (ลงคะแนนคร้ังแรกคูณ 2) รวม 14 คะแนน 
          F 
          A 
    2  H O R N  (F = 4) + (A = 1) + (R = 1) + (M = 3)    
          M  รวม 9 คะแนน 

        F 
          A 
    3  H O R N  (P = 3) * 3 (ช่องสีน ้ำเงิน) + (A = 1) + (S = 1) +    
          M  (T = 1) + (E = 1) * 3 (ช่องสีน ้ำเงิน) + (FARM + S)  
  P A  S T E  รวม 25 คะแนน 

         F 
          A 
  4  H O R  N  (M = 3) + (0 = 1) * 2 (ช่องสีฟ้ำ) + (B = 3)  =  8    
         M  O P (N = 1) + (0 = 1) * 2 (ช่องสีฟ้ำ) + (T = 1)  = 4 
  P A S T E  (B = 3) + (E = 1) = 4 2   รวม 16 คะแนน 

 
********************************************* 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
ผลการจดัการเรียนรู้ 

 - คะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนของนักเรียนรายบุคคล 
 - สรุปผลการวดัค่าดชันีความสอดคล้อง ของแผนการจดัการเรียนรู้ 

  โดยผู้เช่ียวชาญ 
 - สรุปผลการวดัค่าดชันีความสอดคล้อง ของแบบทดสอบโดยผู้เช่ียวชาญ 
 - ค่า IOC แบบทดสอบ  ค่าความยาก-ง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของ 
             แบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 3  คะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนรายบุคคล 

นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนหลงั
เรียน 

นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนหลงั
เรียน 

1. 12.00 17.00 24. 16.00 23.00 

2. 10.00 13.00 25. 19.00 20.00 

3. 11.00 13.00 26. 13.00 14.00 

4. 14.00 15.00 27. 9.00 15.00 

5. 13.00 16.00 28. 8.00 17.00 

6. 15.00 16.00 29. 22.00 24.00 

7. 11.00 16.00 30. 19.00 25.00 

8. 15.00 20.00 31. 16.00 20.00 

9. 20.00 22.00 32. 15.00 21.00 

10. 9.00 17.00 33. 12.00 17.00 

11. 21.00 23.00 34. 16.00 18.00 

12. 18.00 22.00 35. 14.00 13.00 

13. 20.00 21.00 36. 14.00 15.00 

14. 15.00 21.00 37. 11.00 15.00 

15. 20.00 21.00 38. 13.00 14.00 

16. 10.00 11.00 39. 11.00 14.00 

17. 21.00 22.00 40. 20.00 21.00 

18. 7.00 12.00 41. 20.00 27.00 

19. 15.00 14.00 42. 20.00 22.00 

20. 19.00 21.00 43. 9.00 11.00 

21. 19.00 20.00 44. 23.00 24.00 

22. 14.00 21.00 45. 8.00 14.00 

23. 10.00 16.00 46. 9.00 8.00 
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ตารางท่ี 3  คะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนรายบุคคล (ต่อ) 

นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนหลงั
เรียน 

นกัเรียน 
คนท่ี 

คะแนน 
ก่อนเรียน 

คะแนนหลงั
เรียน 

47. 9.00 14.00 70. 10.00 11.00 

48. 12.00 15.00 71. 13.00 16.00 

49. 9.00 11.00 72. 10.00 11.00 

50. 11.00 15.00 73. 8.00 14.00 

51. 7.00 12.00 74. 17.00 18.00 

52. 9.00 8.00 75. 10.00 13.00 

53. 7.00 10.00 76. 11.00 13.00 

54. 8.00 11.00 77. 13.00 15.00 

55. 8.00 11.00 78. 14.00 18.00 

56. 5.00 9.00 79. 8.00 12.00 

57. 12.00 21.00 80. 14.00 25.00 

58. 10.00 12.00 81. 9.00 10.00 

59. 17.00 16.00 82. 23.00 24.00 

60. 11.00 12.00 83. 8.00 12.00 

61. 8.00 17.00 84. 8.00 12.00 

62. 9.00 12.00 85. 9.00 10.00 

63. 13.00 14.00    

64. 8.00 14.00    

65. 14.00 15.00    

66. 11.00 15.00    

67. 12.00 11.00    

68. 8.00 11.00    

69. 12.00 14.00    
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ตารางท่ี 4  ค่า IOC แบบทดสอบ, ค่าความยาก-ง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

ขอ้ท่ี IOC ขอ้สอบ ยากง่าย อ านาจฯ ขอ้ท่ี IOC ขอ้สอบ ยากง่าย อ านาจฯ 
  0.5 ข้ึนไป .20-.80 .20 ข้ึนไป   0.5 ข้ึนไป .20-.80 .20 ข้ึนไป 

1. 1.00 0.53 0.50 16. 1.00 0.39 0.21 
2. 1.00 0.76 0.47 17. 1.00 0.63 0.31 
3. 1.00 0.47 0.35 18. 0.67 0.42 0.48 
4. 1.00 0.32 0.43 19. 0.67 0.76 0.40 
5. 0.67 0.58 0.42 20. 0.67 0.32 0.28 
6. 1.00 0.21 0.36 21. 0.67 0.32 0.58 
7. 1.00 0.45 0.48 22. 1.00 0.74 0.56 
8. 1.00 0.34 0.38 23. 0.67 0.68 0.37 
9. 1.00 0.32 0.43 24. 1.00 0.63 0.41 

10. 1.00 0.47 0.22 25. 0.67 0.32 0.39 
11. 1.00 0.61 0.28 26. 1.00 0.37 0.30 
12. 0.67 0.47 0.23 27. 1.00 0.82 0.37 
13. 0.67 0.82 0.20 28. 1.00 0.68 0.42 
14. 1.00 0.63 0.31 29. 0.67 0.21 0.04 
15. 1.00 0.34 0.38 30. 0.67 0.24 0.20 
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ตารางที ่5 สรุปผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ของแผนการจัดการเรียนรู้ (IOC)  
โดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน หน่วยการเรียนรู้ family and friend และ Around town 
        รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 1. นางสุภาวดี  สายรัตน์ 
   2. นางสาวแสงอรุณ  สุขดี 
   3. นางสุกญัญา  บุญศรี 

 

รายการประเมนิ 

ความคดิเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

∑  
ค่า 

IOC 
ความหมาย 

1 2 3 

1. สาระส าคัญ 
1) สาระส าคญัสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2) สาระส าคญักระชบัและ

ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 

 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 

1 

 
 

3 
 

3 

 
 

1.00 
 

1.00 

 
 

ใชไ้ด ้
 

ใชไ้ด ้
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1) จุดประสงคก์ารเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัมาตรฐานและ
ตวัช้ีวดั 

2) จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
ชดัเจน แสดงถึงส่ิงท่ีมุ่งหวงัให้
เกิดกบันกัเรียน 

3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปได ้

 
 

1 
 
 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 
 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 
 
 

1 
 

1 

 
 

3 
 
 
 

3 
 

3 

 
 

1.00 
 
 
 

1.00 
 

1.00 

 
 

ใชไ้ด ้
 
 
 

ใชไ้ด ้
 

ใชไ้ด ้
3. สาระการเรียนรู้ 

1) สาระการเรียนรู้สอดคลอ้ง
กบั มาตรฐานการเรียนรู้ และ
ตวัช้ีวดั 

2) สาระการเรียนรู้สอดคลอ้ง

 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 

1 

 
 

1 
 

1 

 
 

3 
 

3 

 
 

1.00 
 

1.00 

 
 

ใชไ้ด ้
 

ใชไ้ด ้
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รายการประเมนิ 

ความคดิเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

∑  
ค่า 

IOC 
ความหมาย 

1 2 3 

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3) สาระการเรียนรู้สอดคลอ้ง

สาระส าคญั 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

3 

 
 

1.00 

 
 

ใชไ้ด ้
4. กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ 

1) กิจกรรมการจดัการเรียนรู้มี
ความชดัเจนเพียงพอต่อการ
น าไปปฏิบติั 

2) กิจกรรมการจดัการการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียน
การสอนท่ีใช ้

3) กิจกรรมการจดัการการเรียนรู้
สามารถส่งเสริมใหน้กัเรียน
บรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

4) กิจกรรมการจดัการการเรียนรู้
หลากหลายเหมาะสมและ
สอดคลอ้งกบัความสามารถ
ผูเ้รียน 

 

 

1 

 

1 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

1 

 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

1 

 

1 

 

 

1 

 

 

3 

 

3 

 

3 

 

 

3 

 

 

1.00 

 

1.00 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

5. การวดัและการประเมินผลการ
เรียนรู้ 
1) การวดัและการประเมินผล

การเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2) เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้

 
 
 
 
1 
 
 

 
 
 
 

1 
 
 

 
 
 
 

1 
 
 

 
 
 
 

3 
 
 

 
 
 
 

1.00 
 
 

 
 
 
 

ใชไ้ด ้
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รายการประเมนิ 

ความคดิเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

∑  
ค่า 

IOC 
ความหมาย 

1 2 3 

หลากหลาย 
3) เกณฑก์ารประเมินผลชดัเจน 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

3 
3 

1.00 
1.00 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

6. ส่ือการเรียนรู้ 
1) ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั

กิจกรรมและจุดประสงค ์
2) ส่ือการสอนหลากหลาย

สอดคลอ้งกบั วยั และ
ความสามารถผูเ้รียน 

 
 

1 
 
 

1 

 
 

1 
 
 

1 

 
 

1 
 
 

1 

 
 

3 
 
 

3 

 
 

1.00 
 
 

1.00 

 
 

ใชไ้ด ้
 
 

ใชไ้ด ้
 

ค่า IOC  =  1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 +  
                  1.00 + 1.00  
 

    
  

  
 =    1.00 
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ตารางที ่6 สรุปผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วชิาภาษาองักฤษ (IOC)  โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ข้อสอบเร่ือง family and friend และ Around town 
        รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 1. นางสุภาวดี  สายรัตน์ 
   2. นางสาวแสงอรุณ  สุขดี 
   3. นางสุกญัญา  บุญศรี 
 

รายการประเมิน 

ความ
คิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

∑  
ค่า 

IOC 
ความหมาย 

1 2 3 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 1 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 2 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 3 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 4 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 5 1 0 1 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 6 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 7 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 8 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 9 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 10 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 11 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 12 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 13 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 14 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 15 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 16 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 17 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 18 0 1 1 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
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รายการประเมิน 

ความ
คิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

∑  
ค่า 

IOC 
ความหมาย 

1 2 3 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 19 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 20 0 1 1 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 21 0 1 1 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 22 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 23 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 24 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 25 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 26 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 27 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 28 1 1 1 3 1.00 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 29 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบขอ้ 30 1 1 0 2 0.67 มีความสอดคลอ้ง 

ค่า IOC  = 1.00 + 1.00 + 1.00  + 1.00 + 0.67 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 0.67 + 
0.67 +  1.00 + 1.00 + 1.00 + 1.00 + 0.67 +  0.67 + 0.67 +  0.67 + 1.00 + 0.67 +  1.00 + 0.67 + 1.00 + 
1.00 + 1.00 +  0.67 +  0.67 
=  29.77 
 

     

  
      =    0.88 

สรุปความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ เท่ากบั 0.88  แปลผลวา่ ขอ้สอบทั้งฉบบัมีความสอดคลอ้ง

กบัจุดประสงค ์



 
 

ประวตัผิู้เขยีน 
 
ช่ือ – นามสกุล นางสาวสุภิชญา  จนัทะมัน่ 
วนั  เดือน  ปีเกดิ 21  สิงหาคม  พ.ศ.2525 
ทีอ่ยู่ 196/10   หมู่ท่ี 1  ต าบลองครักษ ์ อ าเภอองครักษ ์   
 จงัหวดันครนายก  26120 
ประวตัิการศึกษา ปริญญาตรี  ศิลปศาสตรบณัฑิต  วชิาเอกภาษาองักฤษ 
 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
 มหาวทิยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี  
 ปริญญาโท  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  
 สาขาวชิาเทคโนโลยกีารวจิยัและพฒันาหลกัสูตร 
ประสบการณ์ท างาน  
 พ.ศ. 2549 – 2551   ครูอตัราจา้งโรงเรียนโพธ์ิวงศว์ทิยา  
  อ าเภอขนุหาญ  จงัหวดัศรีสะเกษ 
 พ.ศ.2551 – 2553   พนกังานราชการโรงเรียนโชติพนัธ์วทิยาสามคัคี           
 อ าเภอศรีรัตนะ  จงัหวดัศรีสะเกษ 
 พ.ศ.2553 – ปัจจุบนั   รับราชการครู ต าแหน่งครู คศ.1 โรงเรียนอนุบาลองครักษ ์ 
  (ผดุงองครักษป์ระชา) อ าเภอองครักษ ์จงัหวดันครนายก 
โทรศัพท์หมายเลข 083 3720609 
E-mail kauri_benz@hotmail.com 
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