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ABSTRACT 
 

             The objectives of this research were to 1) develop an art activity set for Grade 4 students 
based on Torrance’s theory of Creativity  2) search into students’ achievement before and after the 
employment of the series of art activities, and 3) explore students’ satisfaction towards the use of 
the designed activities.  
             Samples were 18 students studying in Grade 4 at Banladkae School. The research 
instruments were the series of art activities based on Torrance’s theory of Creativity, a students’ 
achievement test, a creativity test in the form of pictures based on Torrance’s theory, and a students’ 
satisfaction survey. 
             It was found that the effectiveness of the art activity set was higher than the standard sets. 
The post-test scores were significantly higher than the post-test scores at .05. The students’ 
satisfaction towards the art activities was at the ‘high’ level.  
 
Keywords: application of torrance’s theory of creativities, grade 4  
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บทที ่ 1 
 

บทน ำ 
 
1.1  ท่ีมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

เนื่องจากความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถพิเศษของมนุษย์ในการจินตนาการ  และ
สร้างสรรค์ สิ่งใหม่ ทั้งในด้านผลผลิต รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหาที่จะสร้างสรรค์ประโยชน์และ
จรรโลงสังคม ประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้าและเป็นประโยชน์ต่อชาวโลกอย่างมหาศาล ในวงการ
การศึกษาถือว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นเร่ืองส าคัญของมนุษย์ (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2543: 44) ดังนั้น จึง
ควรมีการส่งเสริมด้านความคิดสร้างสรรค์ให้กับเด็กโดยให้เด็กได้มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ตั้งแต่วัยเด็กและพัฒนาการติดต่อกันจนถึงขั้นระดับสูง โดยไม่ถูกบั่นทอนให้ลดน้อยลง เพราะเราเชื่อ
กันว่า ทุกคนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และสามารถจะส่งเสริมกันได้ (วราภรณ์ รักวิจัย, 2535: 160-161) 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่จ าเป็นในสังคมปัจจุบัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในโลกอนาคต ที่จะน าไปสู่การ
ส ารวจ คิดค้นในสิ่งที่แปลกๆ ใหม่ๆ ซึ่งท าให้เกิดผลผลิตใหม่ๆ  หรือเป็นความคิดที่จะน าไปสู่
ขบวนการวิธีแก้ปัญหาใหม่ๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่อยู่ในตัวบุคคลทุกคนแต่ยังไม่มีสิ่งใดที่จะ
ไปดึงสิ่งต่างๆ เหล่านี้ออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ ดังนั้น ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหนึ่งของ
คุณภาพประชากรที่ต้องการให้มีการเสริมสร้างและพัฒนาการ ซึ่งถ้าหากได้รับการพัฒนาตั้งแต่เด็กใน
วัยระยะแรกๆ แล้วจะท าให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ หากได้มีการพัฒนาเป็นอย่างดี คุณภาพของเด็ก
จะดีในอนาคต สังคมใดๆ ก็ตาม ล้วนต้องการคนที่มีจินตนาการสร้างสรรค์ คนที่มีความสามารถใน
การถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดจินตนาการของตนเองออกมาทั้งในรูปแบบค าพูดและสัญลักษณ์ทาง
ศิลปะ ตลอดจนต้องการคนที่เคารพตนเองและผู้อ่ืนด้วยกันทั้งนั้น 

ความคิดสร้างสรรค์จัดเป็นคุณสมบัติที่มีคุณภาพกว่าความสามารถด้านอ่ืนๆ ของมนุษย์ บุคคล
ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะสามารถสร้างสรรค์ตนเองและสิ่งแวดล้อมให้อยู่ในลักษณะที่เหมาะสม 
พึงพอใจและมีชีวิตที่เป็นสุขได้ (อารี พันธ์มณี. 2543 : 69) ซึ่งความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะที่มีอยู่
ในตัวคนทุกคนและสามารถส่งเสริมคุณลักษณะนี้ให้พัฒนาสูงขึ้นได้ (Gale. 1961 อ้างถึงในอารี พันธ์มณี. 
2543 : 2) สอดคล้องกับ สตอร์ม (Storm. 1963 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี. 2543 : 2) ที่ว่า “ทุกคนมีศักยภาพ
ทางความคิดสร้างสรรค์ แต่อาจแตกต่างกันในระดับของความมากน้อย”  และทอแรนซ์ (Torrance. 1965) 
ก็สนับสนุนว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถพัฒนาได้ด้วยการสอน ฝึกฝนและการฝึกปฏิบัติที่ถูกวิธี และ
ยังเสนอแนะว่า ควรส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตั้งแต่เด็ก โดยให้เด็กได้รับประสบการณ์หรือกิจกรรมที่
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เหมาะสมและต่อเนื่องกันเป็นล าดับ ก็นับเป็นการเร่ิมต้นที่ดีในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก เท่ากับ
เป็นการวางรากฐานที่มั่นคงส าหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในวัยต่อมาและวัยผู้ใหญ่ Torrance 
(1962) เสนอแนะให้ครูและพ่อแม่ควรสนใจต่อค าถามแปลกๆ ของเด็ก ตั้งใจฟังและให้เด็กได้แสดง
ความคิดเห็นในเร่ืองต่างๆ และควรเต็มใจที่จะตอบค าถาม ชี้แนะให้เด็กหาค าตอบจากแหล่งต่างๆคอย
กระตุ้นและส่งเสริมให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และยังเสนอแนะให้ครูเปลี่ยนบทบาทจากผู้บรรยาย
เป็นผู้ชี้แนะ ซึ่งการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กจะต้องใช้เวลาพัฒนาอย่างค่อยเป็นค่อยไป ฝึกให้
เด็กได้ใช้จินตนาการ สอนให้รู้คุณค่าของความคิดสร้างสรรค์ 

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กท าได้หลายวิธีเช่น การจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
การสอน การฝึกฝน การท ากิจกรรมศิลปะ การวาดภาพ การให้เด็กฟังนิทาน การเล่นเกม ปริศนาค าทาย 
การตั้งค าถามให้เด็กตอบหลายๆ ทาง การให้เด็กเล่นของเล่นอย่างอิสระ เป็นต้น หลักการส าคัญของ
วิธีการเหล่านี้ คือเปิดโอกาสให้เด็กได้คิดจินตนาการและแสวงหาค าตอบด้วยตนเอง (มานพ ถนอมศรี. 
2538 : 166 – 169) ดังที่ จรัล ค าภารัตน์ (2541 : 29) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะมีบทบาทที่เด่นชัดในการสร้างเสริม
จินตนาการและความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของเด็ก การวาดภาพเป็นกิจกรรมศิลปะที่ให้โอกาสเด็กได้คิด
จินตนาการแล้วแสดงออกเป็นรูปภาพ ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งที่สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กได้    
อารี  พันธ์มณี (2537: 172) เสนอว่า กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะเป็นกิจกรรมที่เหมาะสมกับความสนใจ
ความสามารถ และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการของเด็กเป็นอย่างยิ่ง 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ไม่เป็นเพียงส่งเสริมการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือ
และตาและผ่อนคลายความเครียดทางอารมณ์ที่อาจจะมีเท่านั้น  แต่ยังเป็นการส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และน าไปสู่การเรียนเขียนอ่านอย่างสร้างสรรค์ต่อไป  การใช้กิจกรรมทางศิลปะเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กแสดงออกด้วยการลงมือปฏิบัติกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
อย่างเสรี ตามความคิดและจินตนาการ   

จากความส าคัญของเอกสารและงานวิจัยดังกล่าวผู้วิจัยได้ตระหนักถึงความส าคัญของการ
ใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาชุดกิจกรรม
ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 

 
1.2  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  

1.2.1   เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
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1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม
ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 
1.3  ขอบเขตของกำรวิจัย 

1.3.1   ขอบเขตด้านประชากร 
ประชากร คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาดแค ต าบลลาดแค อ าเภอ

ชนแดน จังหวัดเพชรบูรณ์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน 
1.3.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้เป็นเนื้อหา รายวิชาศิลปะ (วิชาทัศนศิลป์) กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยน ามาสร้างเป็นชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังนี ้

1.3.2.1   ชุดกิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์ 
1.3.2.2 สีสันงานศิลป์ 
1.3.2.3 ผสมผสานงานศิลป์ 
1.3.2.4 ประติมากรรมหรรษา 

1.3.3  ตัวแปรที่ศึกษา 
 1.3.3.1  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ

ทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 1.3.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์ และ

ความพึงพอใจของนักเรียน 
1.3.4 ขอบเขตด้านระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาในการทดลอง การวิจัยครั้งน้ีท าการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555  

 
1.4  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1.4.1  ชุดกิจกรรมศิลปะตำมทฤษฎีควำมคิดสร้ำงสรรค์ของทอแรนซ์ หมายถึง ชุดสื่อประสมที่
ใช้จัดกิจกรรมเพื่อให้เด็กสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ออกมาตามจินตนาการและขีด
ความสามารถของตนชุดกิจกรรมศิลปะประกอบด้วย 
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 1.4.1.1   ชุดกิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์ 
 1.4.1.2 สีสันงานศิลป์ 
 1.4.1.3 ผสมผสานงานศิลป์ 
 1.4.1.4 ประติมากรรมหรรษา 
1.4.2 ควำมคิดสร้ำงสรรค์  หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการผสมผสาน ความรู้ 

จินตนาการและประสบการณ์ ซึ่งท าให้เกิดความคิด การดัดแปลงสิ่งแปลกใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิมใน
การศึกษาคร้ังนี้ประกอบด้วยความคิดสร้างสรรค์ 3 ด้าน ดังนี ้

 1.4.2.1 ควำมคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่คิดได้อย่างรวดเร็ว และ
มีปริมาณมากไม่ซ้ าแบบใครในเวลาที่จ ากัด 

 1.4.2.2 ควำมคิดริเร่ิม หมายถึง ความคิดของนักเรียนที่สามารถดัดแปลงที่ที่แปลกใหม่
จากสิ่งง่ายๆ ธรรมดา และแตกต่างจากคนอื่นซึ่งไม่ซ้ ากับคนส่วนใหญ่ 

 1.4.2.3 ควำมคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่จะเพิ่มเติมหรือตกแต่ง
ความคิดที่ได้ให้สมบูรณ์และประณีตขึ้น 

1.4.3 วิชำศิลปะ หมายถึง รายวิชาที่มุ่งส่งเสริมความคิดและการแสดงออกเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ 
ออกมาเป็นงานศิลปะตามทัศนะและขีดความสามารถของตนในที่นี้ศิลปะจะครอบคลุม  กิจกรรม
ต่อไปนี้ คือ การวาดภาพระบายสี การปั้น การฉีกตัดปะกระดาษ การพับกระดาษ การเล่นทดลอง
เกี่ยวกับสีและการประดิษฐ์  

1.4.4 ควำมพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็นและความรู้สึกของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนบ้านลาดแค ต าบลลาดแค อ าเภอชนแดน จงัหวัดเพชรบูรณ์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 
จ านวน 18 คน ที่มีต่อการจัดการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอ
แรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

 
1.5  ประโยชน์ท่ีได้รับจำกกำรวิจัย 

1.5.1 ไดชุ้ดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อใช้ในการศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

1.5.2 เป็นแนวทางในการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ ส าหรับช่วงชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
1.5.3 ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 สามารถน าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนส าหรับนักเรียนที่เรียน ไม่ทัน เรียนช้า ขาด
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เรียน เพื่อเป็นการทบทวนบทเรียนและฝึกทักษะ ซึ่งสามารถใช้ได้ทั้งในและนอกเวลาเรียน  เป็น
การส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์มากยิ่งขึ้น 

 
1.6  กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

 
                ตัวแปรอิสระ                                                                               ตัวแปรตำม  
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์

ของทอแรนซ์    
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

- การจัดกิจกรรมกระตุ้นผู้เรียน 
- การพัฒนาทักษะในวิชาศิลปะ 

 
 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ 
- ความคิดสร้างสรรค์  
     ด้านความคิดคล่องแคล่ว 
     ด้านความคิดริเร่ิม 
     ด้านความคิดละเอียดลออ 
- ความพึงพอใจชุดกิจกรรมศิลปะ 
  ตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ 
  ทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น 
  ประถมศึกษาปีที่ 4 



บทที ่2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การสร้างชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นพื้นฐานความรู้ น ามาอ้างอิง
และสนับสนุนงานวิจัยในหัวข้อต่างๆ ดังนี้ 

2.1 ความคิดสร้างสรรค์  แนวคิด  ทฤษฎี และงานวิจัย 
 2.1.1   ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
     2.1.2 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
    2.1.3  กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
     2.1.4  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 2.1.5  ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
 2.1.6  กิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
2.2 ศิลปศึกษา แนวคิด ทฤษฎี การสอน และการประเมิน 
 2.2.1  ความหมายของศิลปศึกษา 
 2.2.2  ความส าคัญของศิลปศึกษา 
 2.2.3  การวัดและการประเมินการสอนศิลปศึกษา 
2.3 ชุดกิจกรรมการสอน  
 2.3.1  ความหมายของชุดกิจกรรม  
 2.3.2  ประเภทของชุดกิจกรรม 
 2.3.3  ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรม 
 2.3.4  การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม 
2.4 แนวคิดทฤษฏีเกี่ยวกับความพึงพอใจ  
    2.4.1  ความหมายของความพึงพอใจ  
 2.4.2  ทฤษฎีความพึงพอใจ 
 2.4.3  วิธีการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน 
 2.4.4  เคร่ืองมือในการวัดความพึงพอใจ 
2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1  ความคิดสร้างสรรค์ 

2.1.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
ในเร่ืองเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์นั้นได้มีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่านด้วยกันซึงผู้วิจัย

ได้คัดเลือกมาเสนอดังต่อไปนี้ 
กิลฟอร์ด (Guilford, 1959) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า “ความคิด

สร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองในการคิดหลายทิศทาง ซึ่งมีองค์ประกอบความสามารถในการ
ริเร่ิม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และความสามารถในการแต่งเติมและให้ค าอธิบาย
ใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุผลเพื่อหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียง แต่องค์ประกอบที่ส าคัญ
ที่สุดของความคิดสร้างสรรค์คือความคิดริเร่ิม 

ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ กระบวนการประสาทสัมผัส
ฉับไวต่อปัญหา ต่อสิ่งที่ขาดตกบกพร่อง ต่อช่องว่างของความรู้ ต่อปัจจัยที่สูญหายไป ต่อสิ่งที่ขาด
ความกลมกลืน ความสามารถพิเศษที่จะแยกแยะสิ่งที่ยุ่งยาก การค้นหาทางแก้ปัญหา การคาดเดาหรือ
ก าหนดสมมุติฐานในสิ่งที่บกพร่อง การทอสอบคร้ังแล้วคร้ังเล่าและท้ายที่สุดสามารถสื่อสารกับ
ผลลัพธ์ที่ปรากฏนั้น ฮัชทิสัน (Hutchinson, 2007) กล่าวว่า ความติดสร้างสรรค์ คือ การริเร่ิมของ
มนุษย์ที่เป็นความสามารถพิเศษของสมอง ซึ่งพยายามคิดค้นให้มีความแปลกและแตกต่างไปจากเดิม
เพื่อน าไปสู่ความคิดใหม่ๆ สุวิทย์ มูลค า (2547: 33) กล่าวไว้ว่า “ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็น
กระบวนการความคิดที่มีความส าคัญต่อเด็ก ท าให้สามารถสร้างความคิด สร้างจินตนาการ ไม่จนต่อ
สถานการณ์หรือสภาพแวดล้อมที่ก าหนดไว้ ความคิดสร้างสรรค์ คือ พลังความคิดที่เด็ก ๆ ทุกคนมีมา
แต่ก าเนิดหากได้รับการกระตุ้น การพัฒนาพลังแห่งการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ได้เสมอ ดังนั้น การสอน
ความคิดสร้างสรรค์และการฝึกฝนให้นักเรียนคิดอย่างสร้างสรรค์  จึงเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยกระตุ้น
คณุภาพในตัวเด็กให้มั่นใจในตนเองและเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น” 

สังคม ภูมิพันธุ์ (2533: 177) กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรค์เป็นการคิดเมื่อพบความสัมพันธ์
ใหม่ของสิ่งต่าง ๆ ที่มีคุณค่าประโยชน์และแปลกกว่าเดิม มีลักษณะและแนวใหม่ การประดิษฐ์สิ่ง
แปลกใหม่ วิธีใหม่ขึ้นมาหรือปรับปรุงวิธีที่มีอยู่แล้วให้ดีขึ้น ง่ายขึ้น หรือสะดวกขึ้น อาจเป็นการคิด
โครงสร้างหรืองานใหม่ขึ้นมาก็ได้” 

จากที่มีผู้ให้ความหมายดังกล่าวข้างต้น จะเห็นได้ว่าความหมายของความคิดสร้างสรรค์ได้
มีผู้มองในแง่มุมที่แตกต่างกันออกไปอย่างกว้างขวางซึ่งสรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์หลายทิศทาง 
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แปลกใหม่ และมีคุณค่า โดยสามารถคิดดัดแปลงปรุงแต่งผสมผสานความคิดเดิมให้เกิดเป็นสิ่งที่
แปลกใหม่ และเป็นประโยชน์ 

2.1.2  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
อี พอล ทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance) นิยามความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นกระบวนการของ

ความรู้สึกไวต่อปัญหา หรือสิ่งที่บกพร่องขาดหายไปแล้วรวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานขึ้น 
ต่อจากนั้นก็ท าการรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานนั้น 

กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีของทอร์แรนซ์ สามารถแบ่งออกเป็น 5 ขั้น
ดังนี ้

1)  การค้นหาข้อเท็จจริง (Fact  Finding) เร่ิมจากการความรู้สึกกังวล สับสนวุ่นวาย แต่ยัง
ไม่สามารถหาปัญหาได้ว่าเกิดจากอะไร ต้องคิดว่าสิ่งที่ท าให้เกิดความเครียดคืออะไร 

2)  การค้นพบปัญหา (Problem – Finding) เมื่อคิดจนเข้าใจจะสามารถบอกได้ว่าปัญหาต้น
ตอคืออะไร 

3)  กล้าค้นพบความคิด (Ideal – Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวมข้อมูล
ต่างๆ เพื่อทดสอบความคิด 

4)   การค้นพบค าตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบค าตอบ 
5)  การยอมรับจากการค้นพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับค าตอบที่ค้นพบและคิดต่อ

ว่าการค้นพบจะน าไปสู่หนทางที่จะท าให้เกิดแนวความคิดใหม่ต่อไปที่เรียกว่า การท้าทายในทิศทาง
ใหม่ (New Challenge) 

กิลฟอร์ด (Guilford, 1959: 145 – 151, อ้างจาก กรรณิการ์ สุขุม, 2533) ได้ศึกษาลักษณะ
พื้นฐานของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมาทั้งหมด 5 ประการ ดังนี้ 

1)  ความรู้สึกไวต่อปัญหา หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถใน
การจดจ าปัญหาต่างๆ รวมทั้งความสามารถในการเข้าถึงหรือการท าความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่เข้าใจผิด 
สิ่งที่ขาดข้อเท็จจริง สิ่งที่เป็นมโนทัศน์ที่ผิดหรืออุปสรรคต่างๆ ที่ยังมืดมนอยู่ ซึ่งพอจะสรุปได้ว่า 
ความรู้สึกไวต่อปัญหาของบุคคลเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด เพราะบุคคลจะไม่สามารถแก้ปัญหาจนกว่าเขา
จะได้รู้ว่าปัญหาน้ันคืออะไร หรืออย่างน้อยเขาจะต้องรู้ว่าเขาก าลังประสบปัญหาอยู่ 

2)  ความคล่องในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการ
ผลิตแนวความคิดจ านวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แล้วเลือกแนวความคิดที่ดีที่สุดมาใช้แก้ปัญหา สิ่งที่
แสดงลักษณะพิเศษของความคล่องในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่มากมายและรวดเร็ว
แล้ว แนวความคิดที่ผลิตขึ้นมาใหม่นั้นควรจะเป็นแนวความคิดที่แปลงใหม่ และดีกว่าแนวความคิดที่
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อยู่ในปัจจุบัน นอกจากนั้น บุคคลที่ได้ชื่อว่ามีความคล่องในการคิด จะต้องมีความสามารถปรับเปลี่ยน
ทิศทางในการคิดได้เป็นอย่างดี 

3)  ความคิดริเร่ิม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการค้นหา
แนวทางใหม่ๆ หรือวิธีการแปลงๆ แตกต่างกันออกไปมาใช้ในการแก้ปัญหา ความคิดริเร่ิมเป็นสิ่งที่
จ าเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผู้บริหารจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ๆ มาแก้ปัญหา
ที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ๆ แล้ว ยังจ าเป็นจะต้องปรับปรุงแนวทางใหม่ๆ 
เหล่านี้มาช่วยแก้ไขปัญหาที่คิดขึ้นในสภาพการณ์ใหม่ๆ ดังนั้น นักบริหารจ าเป็นจะต้องสร้าง 
“ความคิดริเร่ิม” ให้เกิดขึ้น ที่กล่าวว่าความคิดริเร่ิมเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับนักบริหารในวงการธุรกิจ ก็
เนื่องมาจากว่าการประกอบธุรกิจนั้นมีการแข่งขั้นกันมาก โดยเฉพาะในด้านการผลิตสินค้าให้เป็นที่
ต้องการของตลาด ให้มีความเปลี่ยนแปลงใหม่ คุณภาพดี และราคาถูก ซึ่งความคิดริเร่ิมจะช่ว ย
แก้ปัญหาต่างๆ เหล่านี้ได้มาก 

4)  ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถใน
การหาวิธีการหลายๆ วิธีมาแก้ไขปัญหา แทนที่จะใช้วิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียว บุคคลที่มีความ
ยืดหยุ่นในการคิดจะจดจ าวิธีแก้ปัญหาที่เคยใช้ไม่ได้ผลทั้งนี้ เพื่อที่จะไม่น ามาใช้ซ้ าอีก แล้วพยายาม
เลือกหาวิธีการใหม่ที่คิดว่าแก้ปัญหาได้มาแทน ซึ่งความยืดหยุ่นในการคิดจะมีความสัมพันธ์อย่าง
ใกล้ชิดกับความคล่องในการคิดนั่นคือ ความยืดหยุ่นในการคิดและความคล่องในการคิดจะเป็น
ความสามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลายๆ วิธี เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา เป็นความจริงที่ว่า 
บุคคลสร้างแนวความคิดหรือวิธีการแก้ไขปัญหาได้ 20 – 30 วิธี เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาซึ่งจะได้ผล
ดีกว่าบุคคลที่หาวิธีการแก้ไขปัญหาเพียง 2 – 3 วิธีและใช้ไม่ได้ผล ดังนั้น ถ้าบุคคลจะพัฒนาหรือ
ปรับปรุงความยืดหยุ่นในการคิด ก็จะกระท าได้โดยการพยายามหาวิธีการแก้ปัญหาหลายๆ วิธีและ
วิเคราะห์ปัญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะช่วยให้เขาพัฒนาความยืดหยุ่นทางการคิดได้เป็นอย่างดี 

5)  แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงมักมีแรงจูงใจสูง เพราะแรงจูงใจ
เป็นลักษณะส าคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนว่าเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ แรงจูงใจนี้สามารถท า
ให้บุคคลกล่าวแสดงความพิเศษที่ไม่เหมือนใครออกมาอย่างเต็มที่ หรืออาจจะมากกว่าคนอ่ืนๆ บุคคล
ที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะให้ความสนใจในการหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยความกระตือรือร้นและสิ่งที่
ผลักดันให้เกิดความกระตือรือร้น ก็คือ แรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเป็นสิ่งที่ส าคัญของการตระเตรียม
ปัญหา เราพบว่าความส าเร็จในชีวิตส่วนใหญ่จะขึ้นอยู่กับแรงจูงใจ เทเลอและฮอลแลนด์ ชี้ให้เห็นว่า
คนที่มีความคิดสร้างสรรค์มักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะท าให้ผลผลิตดีขึ้นด้วย 

 



10 
 

2.1.3  กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการคิดที่ให้ผลการคิดที่เป็นสิ่งแปลกใหม่ มี

คุณค่า มีประโยชน์ ผลการคิดอาจออกมาในรูปของประดิษฐ์กรรมใหม่ แนวทางในการแก้ปัญหาแบบ
ใหม่ กระบวนการผลิตใหม่ ทางเลือกใหม่ เป็นต้น 

วอลลาช (Wallach, 1962) ได้เสนอว่ากระบวนการของความคิดสร้างสรรค์เกิดจากการคิด
สิ่งใหม่ๆโดยการลองผิดลองถูก ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนคือ  

1)  ขั้นเตรียมการ คือการข้อมูลหรือระบุปัญหา 
2)  ขั้นความคิดก าลังฟักตัว คือการอยู่ในความสับสนวุ่นวายของข้อมูลที่ได้มา 
3)  ขั้นความคิดกระจ่างชัด คือขั้นที่ความคิดสับสนได้รับการเรียบเรียงและเชื่อมโยงเข้า

ด้วยกัน ท าให้เห็นภาพรวมของความคิด 
4)  ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจน์ให้เห็นจริง คือขั้นที่รับความคิดเห็นจากสามขั้นแรก

ข้างต้นมาพิสูจน์ว่าจริงหรือถูกต้องหรือไม่  
ฮัสทิสัน (Hutchinson, 2007) มีความคิดคล้ายๆกันว่าความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็น

กระบวนการเชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่เข้าด้วยกัน อันจะน าไปสู่การแก้ปัญหาใหม่ที่คิดใช้เวลาการคิด
เพียงสั้นๆอย่างรวดเร็วหรือยาวนานก็อาจเป็นไปได้ โดยมีล าดับการคิดดังน้ี 

1) ขั้นเตรียมเป็นการรวบรวมประสบการณ์ มีการลองผิดลองถูกและตั้งสมมุติฐานเพื่อ
แก้ปัญหา 

2)  ขั้นครุ่นคิดขัดข้องใจ เป็นระยะที่มีอารมณ์เครียด อันสืบเนื่องจากการครุ่นคิด แต่ยังคิด
ไม่ออก 

3)  ขั้นของการเกิดความคิด เป็นระยะที่เกิดความคิดในสมอง เป็นการมองเห็นวิธีแก้ปัญหา
หรือพบค าตอบ 

4)  ขั้นพิสูจน์ เป็นระยะการตรวจสอบประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ต่างๆเพื่อดูค าตอบที่คิด
ออกมานั้นเป็นจริงหรือไม่ 

ขั้นตอนของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ อาจด าเนินการ ดังนี้ 
1)  การพบความจริง (Fact Finding) เกิดจากการรับรู้ แล้วท าให้เกิดความรู้สึกสับสน

วุ่นวาย ไม่สามารถที่จะหาค าตอบได้ จึงเร่ิมเสาะแสวงหาข้อมูล 
2)  การค้นพบปัญหา (Problem Finding) สิ่งที่ค้นพบจากข้อมูลต่าง ๆ ท าให้เกิดค าถามและ

เป็นปัญหาเกิดขึ้น 
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3)  การค้นพบสมมติฐาน (Idea Finding) การคาดคะเนค าตอบที่มีทางเป็นไปได้มากที่สุด
เท่าที่จะมากได้ 

4)  การค้นพบค าตอบ (Solution Finding) ประสบผลส าเร็จ ในการค้นหาค าตอบที่เกิดจาก
การรวบรวมข้อมูล และการทดสอบสมมติฐานต่างๆ 

5)  ยอมรับผลจากการค้นคว้า (Acceptance Finding) ยอมรับกับค าตอบที่ได้ค้นพบ ซึ่งจะ
น าไปสู่การแก้ปัญหาหรือการค้นพบแนวทางที่จะน าไปสู่การคิดหรือการประดิษฐ์สิ่งใหม่ๆ 

จากกระบวนการคิดที่กล่าวมาข้างต้น  พอจะสรุปได้ว่าการคิดสร้างสรรค์จะประกอบไป
ด้วย 

1) ขั้นรับรู้ปัญหาพร้อมทั้งรวบรวมข้อมูล 
2) ขั้นตอนการใช้ความคิด 
3) ขั้นเกิดความคิดและจินตนาการ 
4) ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน 
5) ขั้นส ารวจผลงาน 

2.1.4  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 กิลฟอร์ด (Guilford, 1959 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี, 2540) มีแนวคิดว่าความคิดสร้างสรรค์

มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 อย่าง คือ 
1)  ความคิดคล่องแคล่ว ( Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้า

ให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ หรือความสามารถคิดหาค าตอบที่เด่นชัดและตรงประเด็นมากที่สุด ซึ่ง
จะนับปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ ากันในเร่ืองเดียวกัน 

2)  ความคิดยืดหยุ่น ( Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นเน้นในเร่ืองของปริมาณที่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบ
คล่องแคล่วนั่นเองเป็นตัวเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากขึ้นด้วยการจัดเป็นเป็น
หมวดหมู่และมีหลักเกณฑ์ยิ่งขึ้น 

3)  ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิด
ธรรมดาหรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการน าความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงและประยุกต์
ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น 

4)  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด
ในสิ่งที่คนอื่นมองไม่เห็น และยังรวมถึงการเชื่อมโยงสัมพันธ์สิ่งต่างๆ อย่างมีความหมาย 
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ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กๆจะค่อยๆสูงขึ้นตามอายุ จนกระทั่งเด็กเรียนอยู่ประมาณ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กจะลดลงอย่างเห็นได้ชัดหรือ
หยุดชะงักหายไปเลยซึ่งมีสาเหตุมาจากสภาพแวดล้อมทางโรงเรียน กฎระเบียบที่เข้มงวดและการ
ปรับตัวให้เข้ากับผู้อ่ืน การปฏิบัติตามแบบสังคม การรู้จักประนีประนอม ซึ่งท าให้เกิดความวิตกกังวล 
กลัวท าไม่ถูก กลัวการถูกลงโทษ ท าให้เด็กขาดความเป็นอิสระทั้งทางด้านความคิดและการกระท า 
ขาดความกระตือรือร้น กังวลใจ อันเป็นผลท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ลดลง บางคนเมื่อความคิด
สร้างสรรค์หายไปแล้วก็อาจจะย้อนกลับมาใหม่ แต่บางคนก็จะหายไปเลยตั้งแต่น้ัน  

2.1.5  ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญเพราะเป็นวิธีการคิดที่จะช่วยให้บุคคลมีความสามารถ 

เฮอร์ลอค (Hurlock, 1956) กล่าวถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่าความคิดสร้างสรรค์ให้
ความสนุกความสุขและความพอใจแก่ผู้เรียนและมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของผู้เรียนมากไม่มีอะไรที่จะ
ท าให้ผู้เรียนรู้สึกหดหู่ใจได้เท่ากับงานสร้างสรรค์ของเขาถูกต าหนิถูกดูถูกหรือถูกว่า สิ่งที่เขาสร้างขึ้น
นั้นไม่มีคุณค่า  

เจอร์ซิลด์ (Jersild,1978) กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อการเรียนที่
ส่งเสริมผู้เรียนในด้านต่างๆ ดังนี้ 

1. ช่วยส่งเสริมสุนทรียภาพ ผู้เรียนจะชื่นชมและมีทัศนะคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆ ที่เขาคิดขึ้นมา
ซึ่งผู้สอนควรท าเป็นตัวอย่าง โดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของผู้เรียนการพัฒนาสุนทรียภาพ
แก่ผู้เรียนโดยส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นว่า ผลงานที่ผู้เรียนคิดหรือสร้างขึ้นมามีความหมายส าหรับตัวเขา 
และส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตสิ่งที่แปลกจากสิ่งธรรมดาสามัญ ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยินและ
หัดให้ผู้เรียนสนใจในสิ่งต่าง ๆ รอบตัว 

2. เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ การท างานอย่างสร้างสรรค์เป็นการผ่อนคลายอารมณ์  
ลดความกดดัน ความคับข้องใจ และลดความก้าวร้าว 

2.1.6  กิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 กิจกรรมหรือวิธีการที่ส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กเป็นสิ่งส าคัญที่ควร

จัดให้เด็กได้ฝึก ซึ่งทอร์แรนซ์ เชื่อว่าทุกคนสามารถได้รับการฝึกให้มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นได้ ใน
การฝึกต้องใช้วิธีสอนที่ต่อเนื่องและท าอยู่สม่ าเสมอเป็นประจ า วิธีการฝึกของ ทอร์แรนซ์ มุ่งไปใน
ด้านการคิดแก้ปัญหา การท ากิจกรรมเช่น วาดภาพ แต่งเร่ืองโดยใช้จินตนาการ และการให้คิดริเร่ิม 
ตกแต่งสิ่งที่ไม่สมบูรณ์ เช่น ภาพหรือเร่ืองที่ยังไม่สมบูรณ์ ดังนี้ 
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1) กิจกรรมด้านศิลปะ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และชวนฝึกประสาท
สัมผัสระหว่างมือกับตา การรู้จักใช้ความคิดของตนในการแสดงออกทางความคิดหลายๆด้าน เช่น 
ความสนุก การกระโดดโลดเต้น การแสดงออกถึงอารมณ์และความรู้สึก เป็นการพัฒนาความรู้สึกนึก
คิดจะน าไปสู่การคิดอย่างสร้างสรรค์ต่อไป กิจกรรมศิลปะได้แก่  การวาดภาพละเลงสี หรือวาดภาพด้วย
นิ้วมือ (Finger Painting) การฉีกกระดาษ ปะกระดาษ ตัดกระดาษ การพับกระดาษ การปั้นดินน้ ามัน 
แป้งและดินเหนียว การประดิษฐ์เศษวัสดุ 

2)  กิจกรรมด้านภาษา ได้แก่ การเล่านิทาน การเล่นละคร การเล่นบทบาทสมมติ (Role 
Play) กิจกรรมเข้าจังหวะและการแสดงออกทางด้านจินตนาการ เป็นต้น  

นอกจากนี้ ผุสดี  กุฎอินทร์ (2526) ยังได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 

1)  การฝึกการแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ เป็นวิธีการที่ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดแบบอเนก
นัย ครูอาจจะเป็นคนป้อนปัญหาให้หรือจากการเสนอของผู้เรียนก็ได้ เทคนิคในการแก้ปัญหาที่จะ
กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์มีหลายประการ เช่น เทคนิคในการระดมพลังสมอง เทคนิคการใช้ค าถาม
รวมทั้งการที่ครูดัดแปลงวิธีการที่ใช้ในแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้ฝึกกับผู้เรียน 

2)  การระดมพลังสมอง  เป็นวิธีการหนึ่งที่จะได้มาจากแนวทางในการแก้ปัญหา 
จุดประสงค์ของการระดมพลังสมองมี 2 ประการ ประการแรก เป็นจุดประสงค์ระยะยาวเพื่อแก้ปัญหา
ที่ส าคัญ ประการที่สอง เป็นจุดประสงค์ระยะสั้น เพื่อให้ได้ความคิดต่างๆ ที่อาจจะมีคุณค่าในการ
แก้ปัญหา 

3)  การใช้บทเรียนส าเร็จรูปหรือชุดการฝึกความคิดสร้างสรรค์ รวมทั้งแผนการจัดการ
เรียนรู้ และคู่มือครูในชุดการฝึก ซึ่งทั้งหมดนี้ เน้นคุณลักษณะ 8 ประการ คือ ความคิดคล่องแคล่ว 
ความคิดยืดหยุ่น ความคิดไม่ซ้ าแบบ ความคิดแตกต่าง ความกล้าเสี่ยง ความซับซ้อน ความ
กระตือรือร้นและจินตนาการ 

4)  การให้ก าลังใจและให้รางวัล   วิธีการกระตุ้นให้มีความคิดสร้างสรรค์ เพิ่มพูนขึ้นวิธี
หนึ่ง คือการให้ก าลังใจ การให้รางวัล (ผุสดี กุฎอินทร์, 2524)  

สรุป กิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้ผู้เรียนเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ สามารถจัดได้หลากหลายรูปแบบ เช่น กิจกรรมทางภาษา กิจกรรมการแสดงออก
ทางจินตนาการ การวาดรูป การเล่านิทานโดยใช้เทคนิคต่างๆ การเล่นสีแบบต่างๆ งานสร้างสรรค์ จาก
กระดาษ การปั้น การประดิษฐ์ รวมทั้งการฝึกแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์การใช้แบบฝึกความคิด
สร้างสรรค์ และการใช้บทเรียนส าเร็จรูป เป็นต้น  
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2.2  ศิลปศึกษา 
2.2.1  ความหมายของศิลปศึกษา 

วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) ศิลปศึกษาคือการจัดกิจกรรมทางศิลปะที่เน้นการจัดประสบการณ์
และสภาพแวดล้อมเพื่อพัฒนาผู้สร้างงานศิลปะเป็นหลัก  กิจกรรมต่าง ๆ มีทั้งงานเขียนภาพระบายสี  
การ ปั้น การเป่าสี การท าภาพพิมพ์ ฯลฯ โดยกิจกรรมเหล่านี้ได้รับการออกแบบให้ส่งเสริมให้ผู้สร้าง
งานศิลปะได้ แสดงออกตามระดับความสามารถของแต่ละคนเพื่อพัฒนาทั้งสุขภาพกายและสุขภาพจิต  
ท าให้เป็นผู้รู้จักรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  การแสดงออกทางศิลปะจึงช่วยพัฒนาประสิทธิภาพใน
ด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะกับเด็ก  

2.2.2  ความส าคัญของศิลปศึกษา 
วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) ศิลปศึกษาช่วยพัฒนาประสิทธิภาพด้านการรับรู้ ประสิทธิภาพ

ทางด้านการคิด   ประสิทธิภาพทางด้านความรู้สึก   ซึ่งกิจกรรมการสร้างงานศิลปะเป็นกิจกรรมที่
เหมาะส าหรับการฝึกประสาทสัมผัสในการเชื่อมโยงกระบวนการคิด ประสบการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ 
รวมถึงอารมณ์และความรู้สึกตามความเป็นจริง  การท างานศิลปะท าให้เด็กได้สร้างจินตนาการตาม
ความหวัง สร้างความฝันหรือแม้แต่เป็นทางออกของอารมณ์ที่จะขจัดความโกรธ ความเกลียด เป็น
การแสดงความรักที่เด็กสามารถกระท าได้ การที่เด็กจะโตขึ้นและปรับตัวให้เข้ากับสังคมได้ดีเขาควร
จะต้องรับรู้และท าความเข้าใจกับอารมณ์ความรู้สึกของบุคคลที่อยู่รอบตัว  เช่น เพื่อน ครู ผู้ปกครอง
ฯลฯ  มิใช่ยอมรับแต่อารมณ์ความรู้สึกของตนเท่านั้น  กิจกรรมทางศิลปะจะเปิดโอกาสให้เด็กได้
แสดงออกซึ่งอารมณ์ความรู้สึกผ่านงานศิลปะ รู้จักการวิพากษ์วิจารณ์  รู้จักการควบคุมอารมณ์ของ
ตนเองและการยอมรับความคิดของผู้อื่น   

จากที่กล่าวมาเบื้องต้น เห็นได้ว่าศิลปศึกษามีส่วนช่วยพัฒนาเด็กในด้านต่าง ๆ  วิรุณ ตั้ง
เจริญ (2539) ดังนี ้

1. ศิลปศึกษาช่วยพัฒนาร่างกายและการเจริญเติบโตของเด็ก  โดยเฉพาะเด็กเล็กที่ร่างกาย
ก าลังมีพัฒนาการอย่างมาก  การจัดกิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับเด็กจะท าให้เด็กได้ฝึกการเคลื่อนไหว
การพัฒนากล้ามเนื้อ  โดยเฉพาะการใช้มือ นิ้ว สายตาฯลฯ ให้ท างานประสานกันได้ดียิ่งขึ้น  

2.  ศิลปศึกษาช่วยเตรียมพื้นฐานในชีวิตประจ าวันส าหรับเด็ก  จะช่วยให้เด็กได้เรียนรู้สิ่ง
รอบตัว มีความสุขที่ได้เคลื่อนไหวในอิริยาบถต่าง ๆ และได้รับประสบการณ์ที่ตื่นเต้นสนุกสนาน  
การท างานศิลปะเป็นความสุขจากการสังเกต  การใช้จินตนาการ การคิดค้นทดลองกับวัสดุแปลก ๆ 
ซึ่งเป็นความสุขที่ได้แสดงออกทางความรู้สึกของตนเองต่อโลกภายนอก การจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับ
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เด็กเป็นสิ่งจ าเป็นในการเตรียมประสบการณ์เพื่อพัฒนาลักษณะนิสัยที่ดีในการเรียนรู้ศาสตร์ต่าง ๆ 
ต่อไป 

3. ศิลปศึกษาช่วยพัฒนาสติปัญญาให้กับเด็ก สติปัญญาในที่นี้หมายถึงคุณภาพในการ
เรียนรู้  คุณภาพในการคิดและคุณภาพในการแสดงออก ศิลปะที่เด็กแสดงออกเป็นตัวบ่งชี้ถึงระดับ
สติปัญญาของเด็กด้วย  ข้อแตกต่างนั้นจะปรากฏในรายละเอียดของรูปทรง เส้น สี ฯลฯ รวมทั้งการใช้
จินตนาการ  โดยกระบวนการท างานศิลปะจะเร่ิมจากการรวบรวมข้อมูลจากประสบการณ์ วิเคราะห์
ข้อมูล บวกกับความคิด และจินตนาการแล้วจึงสังเคราะห์ถ่ายทอดออกมาด้วยเส้น สี รูปทรง 
ฯลฯ  การสร้างงานศิลปะจึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสติ ปัญญาอย่าง
มาก  กล่าวได้ว่าเป็นกิจกรรมที่ช่วยสะสมพลังทางปัญญาเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ มีประสิทธิภาพต่อไป 

4. ศิลปศึกษาช่วยสร้างความคิดสร้างสรรค์และความมั่นใจให้กับเด็ก การจัดกิจกรรม
ศิลปะให้กับเด็ก จะช่วยให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ เกิดการรวบรวมจัดระเบียบความคิดเก่าและ
เพิ่มเติมสิ่งใหม่ ๆ เข้าไปในผลงาน ประสบการณ์ จากการได้ฝึกคิดฝึกท าสร้างสิ่งใหม่ ๆ โดยได้รับการ
ยอมรับจากผู้ใหญ่ท าให้เด็กมีเสรีภาพทางความคิด มีโอกาสที่จะแสวงหาเหตุผลและข้อสรุปด้วย
ตนเองจนเกิดความมั่นใจและกล้าที่จะแสดงออก ส่งผลให้เด็กมีวุฒิภาวะทางอารมณ์และสุขภาพจิตที่ดี 

5. ศิลปศึกษาช่วยเสริมสร้างลักษณะนิสัยด้านความประณีต  การสร้างงานศิลปะทุกชนิด
จ าเป็นต้องใช้ความละเอียดอ่อนและความประณีตในการ สร้างสรรค์  การฝึกเด็กให้ได้ท ากิจกรรมทาง
ศิลปะจะช่วยให้เด็กเกิดสมาธิในกระบวนการคิดและ ขณะปฏิบัติงาน เนื่องจากพฤติกรรมโดยทั่วไป
ของเด็กก าลังซุกซนและอยากรู้ อยากเห็นไม่อยู่นิ่ง การฝึกให้เด็กมีความตั้งใจและใช้ความพยายามใน
การท างานให้ส าเร็จและสมาธิจด จ่อกับงานที่อยู่ตรงหน้าจะช่วยพัฒนาบุคลิกภาพของเด็กในเร่ือง
ความประณีต เรียบร้อยได้   

6. ศิลปศึกษาช่วยพัฒนาความรู้สึกด้านสุนทรียภาพ  สุนทรียภาพเป็นความรู้สึกเฉพาะ
บุคคลซึ่งต้องเกิดจากการสั่งสมเป็นเวลานาน  การจัดกิจกรรมทางศิลปะที่มีความหลากหลายและเปิด
โอกาสให้รู้จักวิพากษ์วิจารณ์ จะช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ท าให้เด็กเกิดความรู้สึกซาบซึ้งกับผลงาน
ศิลปะและ ธรรมชาติรอบๆ ตัว  สามารถแยกแยะสิ่งที่เรียกว่างามกับไม่งาม  รู้จักการประเมินคุณค่า
และเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อมรอบตัว 

7. ศิลปศึกษาช่วยพัฒนาการท างานร่วมกัน   การจัดกิจกรรมศิลปะในโรงเรียนมักมี
กิจกรรมให้เด็กได้ท างานร่วมกันเป็นหมู่ คณะการสร้างงานศิลปะเพื่อให้ผลสัมฤทธิ์ที่ดียิ่งขึ้นควรเปิด
โอกาสให้เด็ก ได้พูดคุย ปรึกษาหารือและวางแผนร่วมกัน   รู้จักการแก้ปัญหาและการแบ่งงานกัน
ท า  เป็นการฝึกให้รู้จักแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ รู้จักบทบาทหน้าที่ของตนเอง และยอมรับความคิดเห็น
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ของผู้ อ่ืน อย่างไรก็ตาม การจัดกิจกรรมศิลปะให้กับเด็กไม่จ า เป็นต้องจัดที่ โรงเรียนเสมอ
ไป  ผู้ปกครองอาจจัดกิจกรรมขึ้นที่บ้านโดยมีพ่อแม่ หรือบุคคลอ่ืนในบ้านร่วมแก้ปัญหาในการท างาน
ร่วมกัน 

สรุปศิลปศึกษาเป็นสิ่งส าคัญส าหรับเด็กเพื่อช่วยพัฒนาทักษะทางด้านร่างกายให้มีความ
คล่องแคล่วโดยการฝึกใช้อวัยวะต่างๆให้มากขึ้น ในด้านของสติปัญญาจะเป็นการฝึกให้เด็กคิด
วางแผนในการท างาน  คิดรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เมื่อได้รับการยอมรับจาก
ผู้คนรอบข้างจะท าให้เด็กมีสุขภาพจิตที่ดี   ยิ่งถ้ากิจกรรรมนั้น ๆ ได้มีการท างานร่วมกันเป็นทีม จะ
ช่วยให้เด็กมีประสบการณ์ในการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ดียิ่งขึ้น  

2.2.3  การวัดและการประเมินการสอนศิลปศึกษา 
  ศรียา นิยมธรรม (2544) การประเมินผลการเรียนวิชาศิลปศึกษาที่ส าคัญ ก็คือ  การวัด

พัฒนาการของนักเรียนในด้านการสร้างสรรค์สุนทรียภาพ การรับรู้ อารมณ์ สติปัญญา สังคม และการ
วัดพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ในด้านความรู้ ความเข้าใจ  ความคิด ความนิยมใน
ศิลปะ  เจตคติ ทักษะและการน าไปใช้ได้ดังรายละเอียดต่อไปนี้ คือ  

1. การวัดพัฒนาการ ด้านต่างๆ พัฒนาการในด้านต่างๆ ที่เกิดจากการเรียนการสอนวิชา
ศิลปศึกษา แบ่งได้เป็น 6 หมวดใหญ่ๆ คือ  

     1.1   พัฒนาการด้านการสร้างสรรค์ สามารถคิดดัดแปลง แก้ปัญหา ท าสิ่งต่างๆ ให้ดีมี
คุณค่ากว่าเดิมได้ นักเรียนแสดงออกโดยการวางแผนงาน ออกแบบวัดผลได้โดยการทดสอบและการ
สังเกต 

 1.2 พัฒนาการทางสุนทรียภาพ สามารถรู้และเข้าใจในคุณค่าทางศิลปะอย่างมี
หลักเกณฑ์ นักเรียนแสดงออกโดยสามารถเข้าใจและนิยมในศิลปะ วัดผลได้โดยการทดสอบการ
สังเกตสัมภาษณ์และแบบส ารวจ 

  1.3 พัฒนาการทางการเรียนรู้ สามารถสังเกตเข้าใจในงานศิลปะถูกต้องตามหลัก
ศิลปะ นักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายการให้เหตุผลในความงามอย่างถูกต้อง  การวัดความสามารถ
ในด้านที่ท าได้โดยการทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์  

    1.4  พัฒนาการทางด้านสติปัญญา มีความสามารถในด้านต่างๆ สามารถจดจ าได้
ละเอียด ถูกต้อง ฉลาดเฉียบแหลม การแสดงออกโดยการแก้ปัญหาได้ดี การวัดผลโดยการสังเกต การ
ทดสอบ และการสัมภาษณ์ 

     1.5 พัฒนาการทางด้านอารมณ์ มีความสามารถแสดงออกอย่างอิสระ และควบคุม
อารมณ์ได้ มีความมั่นใจในการท างาน พัฒนาการทางด้านอารมณ์ รวมไปถึงสุขภาพจิต ความมั่นคง
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ทางอารมณ์และพัฒนาการทางบุคลิกภาพด้วยการแสดงออกโดยการท างานได้  อย่างสุขุมเป็นระเบียบ 
และควบคุมได้เหมาะสม การวัดได้โดยการสังเกต การสัมภาษณ์  

  1.6 พัฒนาการทางกาย มีความสามารถในการปฏิบัติทางศิลปะ ใช้เคร่ืองมือและ
อุปกรณ์ได้คล่องแคล่วมั่นคงไม่เป็นอันตราย มีความแน่นอนแม่นย าในการท างาน การแสดงออกโดย
การปฏิบัติ  และการเคลื่อนไหว  การวัดโดยการสังเกต การสัมภาษณ์และการทดสอบ  
                       1.7  พัฒนาการทางด้านสังคม มีความสามารถเข้าใจในสิ่งแวดล้อม เข้าใจความ
ต้องการของผู้อ่ืน และสามารถเข้าใจกับผู้อ่ืนได้อย่างเป็นสุข การแสดงออกโดยการท างาน  การ
ประสานงาน การคิดและการเข้าใจผู้อ่ืน การวัดโดยการสังเกตการณ์สัมภาษณ์และการทดสอบ  

2. การวัดพฤติกรรม ด้านต่างๆ  
 2.1 ในด้านความรู้ความสามารถ ทราบและจ าเร่ืองราวของประสบการณ์ที่ได้รับ 

รวมทั้งประสบการณ์ที่สัมพันธ์ได้อย่างถูกต้อง แสดงออกโดยการระลึกถ่ายทอด  สามารถวัดได้โดย
การทดสอบ การสัมภาษณ์ การสังเกต  

 2.2 ในด้านความเข้าใจ สามารถเข้าใจในคุณค่าและหลักการของศิลปะจนประเมินผล
งานของศิลปะนั้นได้ การแสดงออกโดยการอธิบาย การวัดโดยการทดแทน การสังเกตและการ
สัมภาษณ์ 

 2.3 ในด้านความคิดและการออกแบบ สามารถแก้ปัญหาในการออกแบบ วัดได้โดย
การทดสอบ การสังเกต และการแสดงความคิดเห็น 

     2.4  ในด้านศิลปะนิยม มีความรู้และความเข้าใจในคุณค่า และความส าคัญของงาน
ศิลปะแสดงออกโดย การอธิบายนิยาม สามารถวัดได้โดยการสัมภาษณ์ สังเกต การทดสอบ การจัด
อันดับ คุณภาพ และแบบภาพต่างๆ  

 2.5  ในด้านเจตคติและความสามารถ มีความเชื่อ ความนิยม และสนใจที่จะปฏิบัติตาม
ความเชื่อ แสดงออกโดยการคิดตามความเชื่อ การร่วมในกิจกรรมอย่างสุขใจ  สามารถวัดได้โดยการ
จัดอันดับคุณภาพ  

 2.6  ในด้านทักษะและการน าไปใช้ มีความสามารถในการใช้วัสดุและเคร่ืองมือได้
ถูกต้อง รวดเร็ว สามารถสร้างสรรค์งานได้รวดเร็ว และประหยัด แสดงออกโดยการปฏิบัติงานการใช้
วัสดุ เค ร่ืองมือ การแก้ปัญหา และการน าไปใช้  วัดได้โดยการสังเกตและแบบทดสอบ 
                 การวัดผลวิชาศิลปศึกษา ท าให้นักเรียนได้รับการพัฒนา และรู้จุดบกพร่องของตนเองและ
น าผลการวัดและการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น 
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2.3  ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน 
2.3.1  ความหมายของชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน 

ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน ใช้ชื่อเรียกต่างกัน เช่น ชุดการสอน หรือชุดการเรียนส าเร็จรูป 
ชุดกิจกรรม ซึ่งเป็นชุดทางสื่อประสม ใช้สื่อต่างๆ หลายชนิดเป็นองค์ประกอบ เพื่อก่อให้เกิดความ
สมบูรณ์ในตนเองที่จัดขึ้นประกอบส าหรับหน่วยการเรียน  ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้
ความหมายไว้ต่างๆ กันดังนี้ 

บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2545)  ได้ให้ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม ว่าเป็นสื่อ
การสอนชนิดหนึ่งของสื่อประสม (Multi-media) ที่จัดขึ้นส าหรับหน่วยการเรียน ตามหัวข้อ เนื้อหา 
และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับ โดยจัดเอาไว้  เป็นชุดๆ แล้วแต่ผู้สร้างจะ
ท าขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และผู้สอน เกิดความมั่นใจที่พร้อมจะสอน 

ระพินทร์  โพธิ์ศรี (2549) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่า ชุดกิจกรรม คือ สื่อการ
สอนที่ประกอบไปด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้ที่สะท้อนถึงปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้  
เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ที่น ามาบูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็น
ระบบ สามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2525) ได้ให้ความหมายของชุดกิจกรรมไว้ว่าชุดกิจกรรมเป็นระบบการผลิต
และการน าสื่อ การเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน  สื่ออย่างหนึ่งอาจ
ใช้เพื่อเร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหาและสื่ออีกอย่างหนึ่งอาจใช้
เพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันน าไปสู่ความเข้าใจอันลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจความหมายผิด 

สื่อการสอนเหล่านี้เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า สื่อประสม น ามาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา เพื่อช่วยให้ผู้เรียน
มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

จากการที่นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายชุดกิจกรรมที่กล่าวมานั้น สรุปได้ว่าชุด
กิจกรรม คือ ชุดของสื่อประสมที่มีการน าสื่อและกิจกรรมหลายๆอย่างมาประกอบกันเพื่อใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน มีความสมบูรณ์ในตนเอง ท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ     

2.3.2  ประเภทของชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน 
มีนักศึกษาได้กล่าวถึงประเภทของชุดการสอน ชุดการเรียน ชุดการเรียนการสอน หรือชุด

กิจกรรมที่ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
คณะอนุกรรมการปฏิ รูปการเรียนรู้ (2542) ในคณะกรรมการปฏิ รูปการศึกษา

กระทรวงศึกษาธิการ แบ่งประเภทของชุดการสอนไว้ดังนี้ 
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1)  ชุดการสอนแบบเรียนด้วยตนเอง  หรือชุดการสอนรายบุคคล ซึ่งประกอบด้วย   
บทเรียนโปรแกรม แบบประเมินผลและอุปกรณ์การเรียน 

2)  ชุดการสอนแบบเรียนเป็นกลุ่มย่อย  ซึ่งจัดประสบการณ์ต่างๆ ที่นักเรียนจะต้อง
ประกอบกิจกรรมเป็นหมู่คณะตามบัตรค าสั่ง โดยจัดแบบศูนย์การเรียนชุดการสอนประกอบ การ
บรรยายของครู  เป็นกล่องกิจกรรมส าหรับช่วยครูในการสอนกลุ่มใหญ่ให้นักเรียนได้รับ 
ประสบการณ์ที่พร้อมๆ กัน ตามเวลาที่ก าหนด 

คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนคณิตศาสตร์ (2539) ได้แบ่ง
ประเภทของชุดกิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ 

1)  ชุดกิจกรรมส าหรับครู เป็นชุดส าหรับจัดให้ครูโดยเฉพาะ มีคู่มือและเคร่ืองมือส าหรับ
ครูซึ่งจะน าไปใช้สอนให้เด็กเกิดพฤติกรรมที่คาดหวัง  ครูเป็นผู้ด าเนินการและควบคุม กิจกรรม
ทั้งหมด นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมภายใต้การดูแลของครู 

2)  ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียนเป็นชุดกิจกรรมส าหรับจัดให้นักเรียน เรียนด้วยตนเอง ครู
มีหน้าที่เพียงจัดอุปกรณ์และมอบชุดการสอนให้และคอยรับรายงานผลเป็นระยะ  ให้ค าแนะน าเมื่อมี
ปัญหาและประเมินผล ชุดกิจกรรมนี้จะฝึกการเรียนด้วยตนเอง เมื่อนักเรียนจบการศึกษาจากโรงเรียน
นี้ไปแล้ว ก็สามารถเรียนรู้หรือศึกษาสิ่งต่างๆ ได้ด้วยตนเอง 

3)  ชุดกิจกรรมที่ครูและนักเรียนใช้ร่วมกันชุดนี้มีลักษณะผสมผสานระหว่างชุดแบบที่ 1 
และชุดแบบที่ 2 ครูเป็นผู้คอยดูแลและกิจกรรมบางอย่างครูต้องเป็นผู้แสดงน าให้นักเรียนดูและ
กิจกรรมบางอย่างนักเรียนต้องกระท าด้วยตนเอง ชุดกิจกรรมอย่างนี้ เหมาะอย่างยิ่งที่จะใช้กับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาซึ่งจะเร่ิมฝึกให้รู้จักการเรียนรู้ด้วยตนเอง ภายใต้การดูแลของครู 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2545)ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
1)  ชุดกิจกรรมประกอบค าบรรยาย เป็นชุดกิจกรรมส าหรับผู้สอนที่ต้องการปูพื้นฐานให้

ผู้เรียนส่วนใหญ่ได้รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนขึ้นชุดกิจกรรม
แบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้น้อยลง และเป็นการใช้สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดกิจกรรม 
ในการเสนอเน้ือหามากขึ้น สื่อที่ใช้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ หรือกิจกรรมที่ก าหนดไว้ เป็นต้น 

2)  ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดกิจกรรมส าหรับให้ผู้เรียนร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ 
ประมาณ 5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดกิจกรรมแต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะในเนื้อหาวิชา
ที่เรียนและผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกัน ชุดกิจกรรมชนิดนี้มักจะใช้สอนในการสอนแบบกิจกรรม
กลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน เป็นต้น 
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3) ชุดกิจกรรมแบบรายบุคคลหรือชุดกิจกรรมตามเอกัตภาพ เป็นชุดกิจกรรมส าหรับเรียน
ด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความสนใจของ
ตนเอง อาจเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจเนื้อหาวิชาที่
เรียนเพิ่มเตมิผู้เรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วยชุดกิจกรรม  

ชุดกิจกรรมชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอนส่วนย่อยหรือโมดูลก็ได้ 
ระพินทร์  โพธิ์ศรี (2549) ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมได้ดังนี้ 
1)  ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self study package) คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นโดยมี

จุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนน าไปศึกษาด้วยตนเอง โดยไม่มีครูเป็นผู้สอน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการเรียน
แบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือชุดการเรียนผ่านเครือข่ายเวิลด์ไวต์เว็บ 

2)  ชุดการเรียนการสอน คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นโดยมีครูเป็นผู้ด าเนินการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เช่น ชุดฝึกอบรม 
หรือชุดการสอนต่างๆ 

จากประเภทของชุดกิจกรรมที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมมีลักษณะอยู่   2 ลักษณะ คือ 
ชุดกิจกรรมที่นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและชุดกิจกรรมที่ครูเป็นผู้ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับ
นักเรียน 

2.3.3  ลักษณะส าคัญของชุดกิจกรรม 
ระพินทร์ โพธิ์ศรี (2549) ได้กล่าวถึงความส าคัญของชุดกิจกรรมที่มีลักษณะส าคัญ ดังนี้ 
1)  มีจุดประสงค์ปลายทางที่ชัดเจน ที่ระบุทั้งเนื้อหา ความรู้ และระดับทักษะ การเรียนรู้ที่

ชัดเจนนั่นคือ จะต้องมีจุดประสงค์ประจ าชุดกิจกรรมที่ระบุไว้ชัดเจนว่าเมื่อผ่านการเรียนรู้จบชุด
กิจกรรมนั้นแล้วนักเรียนต้องท าอะไรเป็นระดับใด 

2)  ระบุกลุ่มเป้าหมายชัดเจนว่า ชุดกิจกรรมดังกล่าว สร้างขึ้นส าหรับใคร 
3)  มีองค์ประกอบของจุดประสงค์ที่เป็นระบบเป็นเหตุและผล เชื่อมโยงกันระหว่าง            

จุดประสงค์ประจ าหน่วยและจุดประสงค์ย่อย 
4)  ต้องมีค าชี้แจง เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผลที่สอดคล้องกับ

จุดประสงค์แต่ละระดับ 
5)  กรณีท าเป็นชุดการสอน ต้องมีคู่มือครูที่อธิบายวิธีการ เงื่อนไขการใช้ชุดและการเฉลย

ข้อค าถามทั้งหมดในกิจกรรม ประเมินผล 
สรุปแล้วองค์ประกอบของชุดกิจกรรม ควรประกอบด้วย 
1)  คู่มือครูซึ่งเป็นคู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ในการใช้ชุดกิจกรรม 
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2)  วัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรม 
3)  ค าชี้แจงเน้ือหากิจกรรมการสอน 
4)  เน้ือหาสาระและสื่อ 
5)  การประเมินที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ชุดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนทุกระดับ ถือว่า เป็นนวัตกรรมการสอนที่

ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมช่วยเร้าความสนใจ รวมทั้งช่วยส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ท า
ให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน  มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้าง
ความมั่นใจให้แก่ครูเพราะชุดกิจกรรมมีการจัดระบบการใช้สื่อ ผลิตสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้ง
มีข้อแนะน า การใช้ส าหรับครู ท าให้ครูมีความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง 

2.3.4  การหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมเพื่อการสอน 
บุญชม ศรีสะอาด (2546) กล่าวถึง การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนไว้พอสรุป

ได้ดังนี้ สื่อการเรียนการสอนที่ผลิตได้จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพของสื่อ 
เพื่อเป็นหลักประกันได้ว่า สื่อนั้นมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยจะมีเกณฑ์ประสิทธิภาพ
ของสื่อท าได้จากการประเมินผลพฤติกรรมต่อเนื่อง ซึ่งเป็นกระบวนการกับพฤติกรรมขั้นสุดท้ายเป็น
ผลลัพธ์ โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพของสื่อเป็น E1/E2 หมายความว่า จะต้องก าหนดเป็นเปอร์เซ็นต์
ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานหรือการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมด  (E1) ต่อ เปอร์เซ็นต์
ของผลการสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด (E2) 

ประภาพรรณ เส็งวงศ์ (2553) ได้กล่าวถึงความจ าเป็นที่จะต้องทดสอบประสิทธิภาพว่า สื่อการ
เรียนการสอนจะท าหน้าที่ช่วยให้ผู้เรียนเปลี่ยนพฤติกรรมที่มุ่งหวัง บางคร้ังต้องช่วยให้ครูสอน บางคร้ัง
ต้องสอนแทนครู ดังนั้นก่อนน าสื่อการเรียนการสอนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่าสื่อการเรียนการสอนนั้น
มีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดับขั้นจะช่วย
ให้เราได้สื่อการเรียนการสอนที่มีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

การก าหนดประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียนสองประเภทคือ 
พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) ต่อ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) กระบวนการของผู้เรียนได้จากพฤติกรรม
ย่อยหลาย ๆ พฤติกรรม เช่น กิจกรรมกลุ่ม และรายงาน เป็นต้น ผลลัพธ์ของผู้เรียนได้จากการสอบหลัง
เรียนและการสอบไล่ นั่นคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพผลลัพธ์ ตัวอย่าง 
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80/80 หมายความว่า เมื่อเรียนจากสื่อการสอนแล้วผู้เรียนสามารถท าแบบฝึกหัดหรืองานได้ผลเฉลี่ย 80 
เปอร์เซ็นต ์และท าสอบหลังเรียนได้ ผลเฉลี่ย 80 เปอร์เซ็นต ์โดยใช้สูตร 

E1 = [X/N] x [100/A] 
ก าหนดให้  E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

X = คะแนนของแบบฝึกหัดหรืองาน 
A = คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชิ้นรวมกัน 
N = จ านวนผู้เรียน 
E2 = [X/N] x [100/A] 

ก าหนดให้ E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
X = คะแนนของแบบฝึกหัดหรืองาน 
A = คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชิ้นรวมกัน 
N = จ านวนผู้เรียน 

ดังนั้นในการวิจัยคร้ังนี้การหาทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อ จึงมีความส าคัญเป็น
อย่างยิ่ง ผู้วิจัยจึงได้เลือกวิธีการหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนการสอน  โดยใช้สูตร
ดังต่อไปนี้ 

E1 = (ΣX/N) / A x 100 
ก าหนดให้  E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

X = คะแนนของแบบฝึกหัด 
A = คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด 
N = จ านวนผู้เรียน 
E2 = (ΣX/N) / B x 100 

ก าหนดให้  E2 = ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
X = คะแนนของผลลัพธ์หลังเรียน 
B = คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N = จ านวนผู้เรียน 

ประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนการสอน มาจากผลลัพธ์ จาก E1/E2 ค่าที่ได้
ใกล้เคียง 100 จะถือว่ามีประสิทธิภาพที่สุด 
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2.4  แนวคิดทฤษฏีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
2.4.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจเป็นปัจจัยที่ส าคัญประการหนึ่งที่มีผลต่อการเรียนรู้และความส าเร็จของ
การศึกษาจะบรรลุเป้าหมายที่วางไว้อย่างมีประสิทธิภาพ อันเป็นผลเนื ่องมาจากการได้รับการ
ตอบสนองต่อความต้องการของแต่ละบุคคลในแนวทางที่ผู้เรียนประสงค์ ซึ่งผู้ศึกษาได้ท าการศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับความหมายของความพึงพอใจ พอสรุปได้ดังนี้ 

กู๊ด (Good, 1973) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ
คุณภาพ หรือระดับความพึงพอใจซึ่งเป็นผลจากความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติที่บุคคลมีต่อสิ่งที่ท าอยู่ 

วัลแมน (Wolman, อ้างถึงในวิไล รัตนพลที 2548) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรู้สึกที่มีความสุข เมื่อได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย ความต้องการหรือแรงจูงใจ 

เวธกา หนูเพ็ชร (2550) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกเชิงจิตใจที่เกิดขึ้นภายใน
ตัวผู้เรียน โดยครอบคลุมองค์ประกอบ 3 ด้าน คือด้านความรู้ความเข้าใจ ด้านความรู้สึกและด้านพฤติกรรม 

พรปวีณ์ ศิริรักษ์ (2551) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกของมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับ
อารมณ์ จากการได้รับการตอบสนองความต้องการที่แสดงออกทางพฤติกรรมซึ่งสังเกตได้จากสายตา
ค าพูดและการแสดงออกทางพฤติกรรม 

กระจ่างจิต แก้วชล (2549) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบ
ของบุคคลแล้วตอบสนองต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจากผลของการเรียนรู้ ซึ่งแต่ละบุคคลจะมีความรู้สึก
แตกต่างกันอันจะส่งผลต่อพฤติกรรมที่แตกต่างกันด้วย เนื่องมาจากการเรียนรู้ ประสบการณ์ที่ เป็น
ตัวกระตุ้นให้บุคคลแสดงพฤติกรรมต่อสิ่งต่าง ๆ 

จากความหมายของความพึงพอใจที่นักวิชาการกล่าวไว้ สรุปได้ว่ า ความพึงพอใจคือ
ความรู้สึกพอใจหรือประทับใจ การเห็นความส าคัญและคุณค่า พร้อมที่จะให้ความร่วมมือ  สนับสนุน
ในการเรียน และการแสดงความคิดเห็น 

2.4.2  ทฤษฎีความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกที่ดีที่ชอบ ที่พอใจของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับโดยสิ่งนั้น

สามารถตอบสนองความต้องการทั้งทางร่างกายและจิตใจ แต่ละบุคคลมีความต้องการหลายสิ่งหลาย
อย่างและมีความต้องการหลายระดับ ซึ่งหากได้รับการตอบสนองก็จะก่อให้เกิดความพึงพอใจ การจัดการ
เรียนรู้ใดๆที่จะให้เกิดความพึงพอใจ การเรียนรู้นั้นต้องตอบสนองความต้องการของผู้เรียน ทฤษฎีเกี่ยวกับ
ความต้องการที่ส่งผลต่อความพึงพอใจ ที่ส าคัญสรุปได้ดังนี้ ทฤษฏีล าดับขั้นของความต้องการ Maslow 
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(Needs-Herarchy Theory) เป็นทฤษฎีหนึ่งที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวาง โดยตั้งอยู่บนสมมติฐาน
เกี่ยวกับพฤติกรรมมนุษย์ ดังนี้ (Maslow, 1970)  

2.4.2.1 ลักษณะความต้องการของมนุษย์ ได้แก่ 
 1)  ความต้องการของมนุษย์เป็นไปตามล าดับขั้นความส าคัญ โดยเร่ิมระดับความต้องการ

ขั้นสูงสุด 
 2)  มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอ เมื่อความต้องการอย่างหนึ่งได้รับการตอบสนอง

แล้วก็มีความต้องการสิ่งใหม่เข้ามาแทนที่ 
 3)  เมื่อความต้องการอย่างหนึ่งได้รับการตอบสนองแล้วจะไม่จูงใจให้เกิดพฤติกรรม

ต่อสิ่งนั้น แต่จะมีความต้องการในระดับสูงเข้ามาแทนที่ และเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมนั้น 
 4)  ความต้องการที่เกิดขึ้นอาศัยซึ่งกันและกันมีลักษณะควบคู่ คือ เมื่อความต้องการ

อย่างหนึ่งยังไม่หมดสิ้นไป ก็จะมีความต้องการอีกอย่างหนึ่งขึ้นมา 
2.4.2.2  ล าดับขั้นความต้องการของมนุษย์มี 5 ระดับ 
 1) ความต้องการพื้นฐานทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการ

เบื้องต้นเพื่อความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความต้องการ อาหาร น้ า อากาศ เคร่ืองนุ่งห่ม ที่อยู่อาศัย ยารักษาโรค 
และความต้องการทางเพศ ความต้องการทางด้านร่างกายจะมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของคนก็ต่อเมื่อ
ความต้องการทั้งหมดของคนยังไม่ได้รับการตอบสนอง 

 2)   ความต้องการความมั่นคง ปลอดภัย (Security Needs) เป็นความรู้สึกที่ต้องการ
ความมั่นคงปลอดภัย ในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้าและความอบอุ่นใจ 

  3)   ความต้องการทางสังคม (Social or Belonging Needs) ได้แก่ความต้องการเข้า
ร่วมและได้รับการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อน 

  4)   ความต้องการที่จะได้รับการยกย่องหรือมีชื่อเสียง (Esteem Needs) เป็นความต้องการ
ระดับสูง ได้แก่ ความต้องการอยากเด่นในวงสังคม รวมถึงความส าเร็จ ความรู้ความสามารถ ความเป็นอิสรภาพ
และเสรีภาพ และการเป็นที่ยอมรับนับถือของคนทั้งหลาย 

  5)   ความต้องการที่จะได้รับความส าเร็จในชีวิต (Self Actualization Needs) เป็น
ความต้องการระดับสูงสุดของมนุษย์ ส่วนมากเป็นการนึกอยากจะเป็น อยากจะได้ ตามความคิดเห็นของ
ตนเอง แต่ไม่สามารถแสวงหาได้ 

จากทฤษฎีความต้องการตามล าดับขั้นของ มาสโลว์ (Maslow, 1970) สรุปได้ว่าความ
ต้องการทั้ง 5 ขั้นของมนุษย์มีความส าคัญไม่เท่ากัน การจูงใจตามทฤษฎีนี้จะต้องพยายามตอบสนอง
ความต้องการของมนุษย์ซึ่งต้องการความแตกต่างกันไป และความต้องการในแต่ละขั้นจะมี



25 
 

ความส าคัญแก่บุคคลมากน้อยเพียงใดนั้นย่อมขึ้นอยู่กับความพึงพอใจที่ได้รับจากการตอบสนองความ
ต้องการในล าดับนั้น ๆ 

2.4.3  วิธีการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน 
มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงวิธีการสร้างความพึงพอใจไว้ดังนี้ 
สุเทพ เมฆ (2543) กล่าวว่า ความพึงพอใจในบรรยากาศการเรียนการสอน หมายถึง

ความรู้สึกพอใจในการจัดองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนซึ่งมีความส าคัญในการช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวา มีความเจริญงอกงาม มีความกระตือรือร้นเพื่อจะเรียนให้เกิด
ประโยชน์ต่อตนเอง 

กระจ่างจิต แก้วชล (2549) ได้กล่าววิธีการสร้างความพึงพอใจในการเรียนไว้ใกล้เคียงกัน
กล่าวคือ เป็นการให้สิ่ง เร้า เพื่อให้นักเรียนแสดงพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่งต่อไปซึ่ง เป็น
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้ากับพฤติกรรมที่เกิดขึ้น สิ่งเร้าเป็นสัญญาณให้นักเรียนรู้ว่าควรแสดง
พฤติกรรมอย่างไรบ้างโดยการแลกเปลี่ยนเนื้อหาสาระประสบการณ์ ความคิดเห็น ความรู้สึก อารมณ์ ความ
สนใจ ความพึงพอใจ เจตคติ ค่านิยมตลอดจนทักษะและความช านาญระหว่างผู้ส่งกับผู้รับ โดยมี
สถานการณ์หรือสัญลักษณ์เป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยน ดังนั้นกระบวนการเรียนการสอนจะต้องมี
สื่อที่ดี  ถ้าการเลือกใช้สื่อเป็นไปในแนวทางที่เหมาะสมแล้วความรู้ความเข้าใจการแสวงหาความรู้และ
ความพึงพอใจจะสะสมเป็นระบบแล้วผลของการตอบสนองของผู้เรียนต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจาก
การใช้สื่อการเรียนการสอน  ก็จะท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจและความพึงพอใจ 

เวธกา  หนูเพ็ชร (2550) ได้กล่าวถึงวิธีการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน ผู้สอน
จะต้องมีการใช้จิตวิทยาในการจัดการเรียนการสอน เช่นการเสริมแรง การสร้างแรงจูงใจ การสร้างการ
มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน การให้คิดหาค าตอบให้กับตนเอง ตลอดจนการใช้สื่อที่ดีมี
ประสิทธิภาพได้อย่างเหมาะสมกับเนื้อหา จุดประสงค์ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนเกิด
ความพึงพอใจและเกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ผู้สอนถ่ายทอดให้ 

จากการศึกษาเอกสารสรุปได้ว่าวิธีสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน ผู้สอนต้องจัด
กิจกรรมให้นักเรียนได้แสดงการพัฒนาการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้ตัดสินใจโดยเสรี มีความสนใจเมื่อเร่ิมเรียน
มีความกระตือรือร้น มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน คิดหาค าตอบด้วยตนเองและสามารถเผยแพร่ผล
การเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 

2.4.4  เครื่องมือในการวัดความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจจะเกิดขึ้นหรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับกระบวนการจัดการเรียนรู้ ประกอบกับ

ความรู้สึกของนักเรียน ดังนั้นในการวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้  กระท าได้หลายวิธีต่อไปนี้ 
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วิไล รัตนพลที (2548) ได้เสนอวิธีวัดความพึงพอใจไว้ ดังนี้ 
1.   การสังเกต เป็นการวัดโดยคอยสังเกตพฤติกรรมทั้งก่อนการปฏิบัติกิจกรรม ขณะปฏิบัติ

กิจกรรมและหลังการปฏิบัติกิจกรรม 
2.   การสัมภาษณ์ ซึ่งเป็นวิธีที่ต้องอาศัยเทคนิค และความช านาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์ที่จะ

จูงใจให้ผู้ตอบค าถามตามข้อเท็จจริง 
3.   การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย 
ภณิดา  ชัยปัญญา  (2541) ได้กล่าวไว้ว่า การวัดความพึงพอใจ สามารถท าได้หลายวิธี  

ดังต่อไปนี้  
1. การใช้แบบสอบถาม  โดยผู้ออกแบบสอบถาม  เพื่อต้องการทราบความคิดเห็น  ซึ่งสามารถ

กระท าได้ในลักษณะก าหนดค าตอบให้เลือก  หรือตอบค าถามอิสระ  ค าถามดังกล่าวอาจถามความพอใจใน
ด้านต่างๆ 

2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรง  ซึ่งต้องอาศัยเทคนิควิธีการที่ดีจะได้
ข้อมูลที่เป็นจริง  

3. การสังเกต  เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจ  โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย ไม่
ว่าจะเป็นการแสดงออกจากการพูดจา   กริยา  ท่าทาง  วิธีนี้ต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจังและสังเกตอย่าง
มีระเบียบแบบแผน 

จากการศึกษาเอกสารข้างต้นสรุปได้ว่าการวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลายวิธี เช่น การ
สังเกต การสัมภาษณ์ การใช้แบบสอบถาม ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความสะดวก และความเหมาะสม ตลอดจนความ
มุ่งหมายของการวัดจึงจะส่งผลให้การวัดมีประสิทธิภาพน่าเชื่อถือ  

 
2.5  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ชวันรัตน์ สุอริยพงษ์ (2550) ได้วิจัยเร่ือง การรายงานวิจัยในชั้นเรียนโดยใช้สื่อเอกสาร
ประกอบการเรียน เล่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ
กลุ่มเป้าหมาย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนหว้านใหญ่วิทยา ต าบลหว้านใหญ่ อ าเภอหว้านใหญ่ 
จังหวัดมุกดาหาร ปีการศึกษา 2550 จ านวน 37 คน ผลปรากฏว่า ประสิทธิภาพของเอกสาร
ประกอบการเรียน E1/E2 เท่ากับ 85.68/96.22  สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ผู้เรียนได้รับการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้เอกสารประกอบการเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูงกว่าผู้เรียนที่สอนโดยไม่ใช้
เอกสารประกอบการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ประสิทธิ์ พันธุ์เกษตร (2550) ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนาและประสิทธิภาพเอกสารประกอบการ
เรียนการวาดภาพด้วยสีน้ า รายวิชาศิลปะทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/3 ภาคเรียนที่ 1ปีการศึกษา 2550  

โรงเรียนประทุมวรราชวิทยา  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุบลราชธานี เขต1 จ านวน 30 
คน ผลปรากฏว่า ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.62/82.44 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ความก้าวหน้าด้านการ
เรียนร้อยละ 75.64 ค่าดัชนีประสิทธิผล E1 = .75 และหลังจากใช้เอกสารประกอบการเรียนหรือ
บทเรียนโปรแกรมในการสอน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05 

พรนิภา ซาเกิม (2550) ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนาเอกสารประกอบการเรียน  สาระทัศนศิลป์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านเลิงแฝกบัวแก้ว 
อ าเภอกุดรัง ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 3 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 25 คน ผล
ปรากฏว่า   ประสิทธิภาพ E1/E2 = 87.47/86.64 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ความก้าวหน้าด้านการเรียนร้อยละ 
73.54 ค่าดัชนีประสิทธิผล E1  = .78 

วิเชียร วุฒินาคธรรม (2550) ได้วิจัยเร่ืองรายงานการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนนั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างได้แก่ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านซับบอน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเพชรบูรณ์ 
เขต 3 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 20 คน ผล
ปรากฏว่า ประสิทธิภาพ E1/E2 =  85.25 /84.00 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวม พบว่า มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

อมร อาภาศิ ริผล  (2550) ได้วิจัย เ ร่ือง  การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้ เอกสาร
ประกอบการเรียน สาระทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนบ้านบึงตะโกน (ธนาคารกรุงเทพ 1)  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 19 คน ผลปรากฏว่า ประสิทธิภาพ  E1/E2 เท่ากับ  82.55/80.70  
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้  มีค่าดัชนีประสิทธิผล 0.86  และนักเรียนมีความพึงพอใจ
ในการเรียนโดยใช้เอกสารประกอบการเรียนอยู่ในระดับมาก 
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นภาพร ฟักมี (2552) ได้ศึกษาเกี่ยวกับผลของกิจกรรมดนตรีที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดยางสุทธาราม เขตบางกอกน้อย กรุงเทพมหานคร 
ผลการศึกษาพบว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมดนตรีมีความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ
มากกว่านักเรียนที่ไม่ได้รับการใช้กิจกรรมดนตรี อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ศศศร เดชะกุล  (2553: 85-86) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมทัศนศิลป์สร้างสรรค์
แบบเทคนิคซินเนคติกส์และทาการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ที่เรียนรู้แบบเทคนิคซินเนคติกส์กับกลุ่มที่เรียนรู้แบบปกติผลการศึกษา
เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ พบว่านักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบเทคนิคซินเนคติกส์ แตกต่างกันกับ
นักเรียนที่เรียนรู้ตามแบบปกติ อย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ตาม
เทคนิคซินเนคติกส์ มีคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนแบบปกติ 

จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4พบว่า ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอ
แรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น และช่วยให้
ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ซึ่งเป็นส่วนที่ช่วยให้การ
จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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วิธีด ำเนินงำนวิจัย 
 

การสร้างชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าตามล าดับขั้นตอน ดังนี ้

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
3.3 การสร้างและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
3.4 วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชำกร คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาดแค ต าบลลาดแค อ าเภอ
ชนแดน จงัหวัดเพชรบูรณ์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน 

 
3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ มี 4 ชนิด คือ 
3.2.1   ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 
3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3.2.3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ 
3.2.4 แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี

ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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3.3  กำรสร้ำงและกำรหำประสิทธิภำพเครื่องมอื 
3.3.1  กำรสร้ำงเคร่ืองมือ 

ผู้วิจัยสร้างชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ใช้ในการทดลอง โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

3.3.1.1  การสร้างชุดกิจกรรมเพื่อการสอน 
 3.3.1.1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และ

หลักสูตรสถานศึกษา ศึกษาสภาพปัจจุบันของปัญหาการเรียนการสอนวิชาศิลปะชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างชุดกิจกรรม 

 3.3.1.1.2  สร้างชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ซึ่งประกอบด้วย 

1) ชุดกิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์ 
2) สีสันงานศิลป์ 
3) ผสมผสานงานศิลป์ 
4) ประติมากรรมหรรษา 

 3.3.1.1.3  ในแต่ละชุดกิจกรรมประกอบด้วย 
1) คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม 
2) แผนการจัดกิจกรรม 
3) แบบประเมิน 

 3.3.1.1.4  น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อ ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบ
เกี่ยวกับความเที่ยงตรงของเนื้อหา ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ และ
กิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับวัยและระดับชั้นที่เรียน รวมทั้งให้ประเมินคุณภาพและความเหมาะสม
ของชุดกิจกรรมศิลปะ 

1) จัดท าคู่มือการใช้ สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ 
2) จัดท าสื่อเพิ่มเติมเพื่อใช้ประกอบชุดกิจกรรมศิลปะ 

3.3.1.2  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.3.1.2.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ศิลปะกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาระทัศนศิลป์  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 



31 
 

 3.3.1.2.2  วิเคราะห์ ก าหนดขอบเขตของหลักสูตร จุดประสงค์การเรียนรู้ของ
เนื้อหาในหลักสูตร โดยเน้นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านความรู้ ความเข้าใจ และการน าไป
ประยุกต์ใช้ 

 3.3.1.2.3  ก าหนดชนิดของแบบทดสอบ สร้างแบบทดสอบปรนัย ชนิด  4 
ตัวเลือกโดย ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 คะแนน 

 3.3.1.2.4  น าแบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญพิจารณาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง
และให้พิจารณาค่าสอดคล้อง IOC (Index of Item Objective Congruence) ใช้เกณฑ์ก าหนด ดังนี้ 

คะแนน +1 เมื่อเห็นด้วยว่าข้อความนั้น มีความสอดคล้องตามจุดประสงค์ที่ต้องการ 
คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อความนั้น มีความสอดคล้องตามจุดประสงค์ที่ต้องการ 
คะแนน -1 เมื่อไม่เห็นด้วยว่าข้อความนั้น มีความสอดคล้องตามจุดประสงค์ที่ต้องการ 
 3.3.1.2.5  วิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบโดยหาค่าความยากง่าย (p) อยู่

ระหว่าง 0.20 – 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก ( r ) อยู่ที่ 0.20 ขึ้นไป และหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
 3.3.1.2.6  เลือกแบบทดสอบเฉพาะข้อที่ต้องการใช้ ซึ่งได้ข้อสอบจ านวน 30 ข้อ ที่

มีระดับค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.90 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.26-0.80 และหาค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร สูตร KR-20 (Kuder Richardsom-20) 

 3.3.1.2.7  น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขและจัดท าเป็นแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ฉบับสมบูรณ์ 

3.3.1.3  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ 
การเลือกใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการวิจัย   ผู้วิจัยได้เลือกใช้

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  รูปแบบ ก  ของทอแรนซ์  (Torrance  test  of  creative  thinking  
figural  form  A)  ซึ่งอารี  รังสินันท์  ได้แปลและดัดแปลงแบบทดสอบนี้ให้หน่วยศึกษานิเทศก์
กรมการฝึกหัดครู (2521: 13)  น าไปใช้ในการวิจัยเร่ือง ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กไทยในระดับ
อนุบาลถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 แบบทดสอบนี้เป็นแบบทดสอบชนิดภาพ  ประกอบด้วยกิจกรรม 3 
ชุด เป็นการต่อเติมภาพจากสิ่งเร้าต่างๆ ที่ก าหนดให้ในแต่ละกิจกรรม  เน้นการวาดภาพให้แปลก 
น่าสนใจ  ตามความคิดของนักเรียนเอง  โดยก าหนดเวลากิจกรรมละ 10 นาที 

ในการวิจัยของกรมการฝึกหัดครูได้มีการน าผลการทดสอบหาค่าความเชื่อมั่นในการให้
คะแนนโดยมีผู้เชี่ยวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ให้คะแนน  ซึ่งได้ค่าสหสัมพันธ์ความคิดคล่องแคล่ว  
ความคิดริเร่ิม  และความคิดละเอียดลออ เป็น 0.00, .99 และ.99  ตามล าดับ  ซึ่งอยู่ในเกณฑ์สูง  และหา
ค่าความเที่ยงตรงโดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์จากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 3,123 คน ได้ค่าสหสัมพันธ์
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เป็น .89, .75  และ .70  ตามล าดับที่นัยส าคัญ .01  และเมื่อแยกข้อมูลออกตามเขตภูมิศาสตร์ ตาม
ประเภทของโรงเรียน  ตามระดับชั้น  และแยกตามเพศแล้ว  ปรากฏว่าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรทั้ง 
3 ยังอยู่เท่าเดิมคือ ได้ค่าสหสัมพันธ์ค่อนข้างสูง  และมีนัยส าคัญที่ .01  เหมือนกันหมด  ซึ่งในการวิจัย 
กรมการฝึกหัดครูได้สร้างคู่มือการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ขึ้น  ผู้วิจัยจึงได้
น ามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการตรวจให้คะแนนในคร้ังนี้ด้วย 

3.3.1.4 แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  การสร้างแบบวัดความ
พึงพอใจในการเรียนรู้มีล าดับขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

 3.3.1.4.1  ศึกษาเอกสาร งานวิจัย แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ  เพื่อน ามาเป็น
แนวทางในการสร้างแบบสอบถามถามความพึงพอใจ 

 3.3.1.4.2  ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถาม และก าหนดรูปแบบค าถามจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยผู้วิจัยก าหนดขอบเขตเนื้อหาการวัดความพึงพอใจ 

 3.3.1.4.3  สร้างแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้ ลักษณะของแบบวัด เป็นแบบ
มาตรประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งมีเกณฑ์การตรวจคะแนนระดับความพึง
พอใจ 5 ระดับดังนี้ 

มีความพึงพอใจมากที่สุด   5 คะแนน 
มีความพึงพอใจมาก  4 คะแนน 
มีความพึงพอใจปานกลาง  3 คะแนน 
มีความพึงพอใจน้อย  2 คะแนน 
มีความพอใจน้อยที่สุด  1 คะแนน 

เกณฑ์พิจารณาค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 แปลความว่า มีความพึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 แปลความว่า มีความพึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 แปลความว่า มีความพึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51- 2.50 แปลความว่า มีความพึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 แปลความว่า มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

3.3.1.5  การสร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน   
 3.3.1.5.1  ศึกษาเอกสาร งานวิจัย แนวคิดเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินทักษะการ

ปฏิบัติงาน เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการสร้างการสร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน   
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 3.3.1.5.2  ศึกษาวิธีการสร้างการสร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน และ
ก าหนดรูปแบบค าถามจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยผู้วิจัยก าหนดขอบเขตเนื้อแบบประเมิน
ทักษะการปฏิบัตงิาน   

 3.3.1.5.3 สร้างแบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน  เกณฑ์แบบประเมินทักษะ
ปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 ระดับ คือ  

3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 

3.3.2  กำรหำคุณภำพเคร่ืองมือ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาคุณภาพเคร่ืองมือตามขั้นตอน ดังนี้ 
3.3.2.1   ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 
 3.3.2.1.1  น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเบื้องต้น 
 3.3.2.1.2  ปรับปรุงแก้ไขชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอ

แรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 
 3.3.2.1.3  น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  พร้อมแบบตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของสาระการเรียนรู้ รูปแบบการน าเสนอกิจกรรมการเรียน
การสอน การประเมินผล ภาษาที่ใช้ และค าถามค าตอบในชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 3.3.2.1.4  น าชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

 3.3.2.1.5  น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try-out) ดังนี้ 

 1)  ทดลองสอนสอนกับ นักเรียนประถมศึกษาปีที่  4 ภาคเรียนที่  2 ปี
การศึกษา 2554 ที่เรียนเก่ง ปานกลาง และ เรียนอ่อน อย่างละ 1 คน  จ านวน 3 คน ผลการทดลองพบว่า มี
สาระการเรียนรู้มากเกินไป ค าที่ใช้ในชุดกิจกรรม ไม่เหมาะสม และนักเรียนยังไม่เข้าใจวิธีการใช้ชุด



34 
 

กิจกรรม จึงน าข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุงแก้ไข โดยลดเนื้อหาให้สั้นลง แก้ไขค าที่ไม่เหมาะสม และ
เพิ่มเติมค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้รวบรวมปัญหาที่พบ
รวมทั้งข้อบกพร่องต่าง ๆ ของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 น ามาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม แล้วน าไปทดลองใช้ต่อไป 

 2)  ทดลองสอนกับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2554 เป็นนักเรียนที่เรียนเก่ง  ปานกลาง และ เรียนอ่อน อย่างละ 3 คน เป็น จ านวน 9 คน ผลการ
ทดลอง พบว่า เพิ่มค าอธิบายให้ชัดเจนมากขึ้น ปรับปรุงรูปแบบการน าเสนอให้ชัดเจนยิ่งขึ้น เปลี่ยน
รูปแบบตัวอักษรให้สามารถอ่านได้ง่ายขึ้น ผู้วิจัยได้น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ไปปรับปรุงแล้วน าไปทดลองต่อไป 

 3)  ทดลองสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2554 ทั้งหมดจ านวน 20 คน ผลการทดลองพบว่า นักเรียนใช้เวลาในการศึกษาชุดกิจกรรม
ศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ได้ทันเวลา เข้าใจเนื้อหาเป็นอย่างดี ผู้วิจัยจึงน าชุดกิจกรรมศิลปะ
ตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปปรับปรุงแก้ไข
อีกคร้ังเพื่อให้มีความสมบูรณ์มากขึ้น ก่อนที่จะน าไปใช้ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน  

3.3.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.3.2.2.1  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้

ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความถูกต้องของวิธีการเขียนข้อสอบ และประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับผลการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.3.2.2.2  วิเคราะห์คะแนนข้อมูลดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร IOC โดยใช้คะแนนพิจารณาความสอดคล้อง ดังนี้ 

 ให้    +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับผลการเรียนรู้  
 ให้      0  ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับผลการเรียนรู้  
 ให้     -1  ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้  

 เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 ถือเป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ ปรากฏว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
ซึ่งเข้าเกณฑ์ 30 ข้อ   จากแบบทดสอบจ านวน 50 ข้อ 
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 3.3.2.2.3  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้รับการพิจารณาจาก
ผู้เชี่ยวชาญ มาพิมพ์เป็นข้อสอบแล้วน าไปทดลองสอบ (Try-out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 20 คนที่เคยเรียนเน้ือหาศิลปะมาแล้ว น าผลการทดลองมาหาคุณภาพข้อสอบ  

 3.3.2.2.4  น าผลการทดสอบมาหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ปรากฏ
ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.36-0.65 และมีค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.22-0.73 

 3.3.2.2.5  น าข้อสอบที่เข้าเกณฑ์มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้ง
ฉบับ โดยใช้สูตร KR20 ของ Kuder–Richardson (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2553: 343-344) โดยก าหนด
เกณฑ์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับต้องมีค่าตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป ปรากฏว่าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86 

 3.3.2.2.6  จัดพิมพ์ข้อสอบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว เพื่อน าไปใช้กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาดแค ต าบลลาดแค อ าเภอชนแดน จังหวัดเพชรบูรณ์ ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน  

3.3.2.3  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ 
 3.3.2.3.1  น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้องของวิธีการประเมินความ
สอดคล้องระหว่างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ กับผลการเรียนรู้ 
และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.3.2.3.2  ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 3.3.2.3.3  จัดพิมพ์ใบงานที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว เพื่อน าไปใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่างคือนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน  
3.3.2.4   แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 3.3.2.4.1  น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน

ความสอดคล้องของข้อค าถามกับประเด็นเนื้อหา ซึ่งก าหนดการให้คะแนนค าตอบของแบบสอบถาม 
ดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 45) 

 ระดับความคิดเห็นมากที่สุด   ก าหนดให้ 5 คะแนน 
 ระดับความคิดเห็นมาก  ก าหนดให้ 4 คะแนน 
 ระดับความคิดเห็นปานกลาง   ก าหนดให้ 3 คะแนน 
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 ระดับความคิดเห็นน้อย   ก าหนดให้ 2 คะแนน 
 ระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด   ก าหนดให้ 1 คะแนน 

 น าคะแนนที่ได้ค านวณหาค่าเฉลี่ยของค าตอบแบบสอบถาม โดยใช้เกณฑ์ในการ
แปลความหมายค่าเฉลี่ยดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 45) 

 ค่าเฉลี่ย     4.51 –  5.00  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย     3.51 –  4.50  หมายถึง         มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ มาก 
 ค่าเฉลี่ย     2.51 –  3.50  หมายถึง      มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ ปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย     1.51 –  2.50  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ น้อย 
 ค่าเฉลี่ย     1.00 –  1.50  หมายถึง      มีความคิดเห็นอยู่ในระดับ น้อยที่สุด 

 3.3.2.4.2  ผู้เชี่ยวชาญประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามกับประเด็นเนื้อหาที่
ต้องการสอบถามในแบบสอบถามความพึงพอใจในแต่ละข้อ โดยใช้สูตร IOC โดยใช้คะแนนพิจารณา 
ความสอดคล้อง ดังนี้ 

ให้    +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับประเด็นเนื้อหา 
ให้      0  ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับประเด็นเน้ือหา 
ให้     -1  ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับประเด็นเน้ือหา 
เลือกแบบสอบถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 ถือเป็นแบบสอบถามที่อยู่ใน

เกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ ปรากฏว่าแบบสอบถามความพึงพอใจได้ค่าเฉลี่ยทุกข้อเท่ากับ 
0.80-1.00 ซึ่งเข้าเกณฑ์ทั้ง 10 ข้อ 

 3.3.2.4.3  ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  
จ านวน 30 คน  แล้วน าผลการทดลองใช้แบบสอบถามความพึงพอใจไปหาคุณภาพโดยหาค่าอ านาจจ าแนก 
และความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 

 3.3.2.4.4  การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามทั้งฉบับ โดยหาค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) ปรากฏว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 
0.92 

 3.3.2.4.5  พิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจเป็นฉบับจริง เพื่อน าไปทดลองใช้
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน  
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3.4  วิธีด ำเนินกำรศึกษำค้นคว้ำ 
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
3.4.1 ก่อนด าเนินการทดลองผู้วิจัยอธิบายให้นักเรียนเข้าใจถึงบทบาทของนักเรียนต่อการใช้ชุด

กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ให้
เข้าใจก่อน 

3.4.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึน้ จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน  

3.4.3 ด าเนินการทดลองสอนตามชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

3.4.4 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน 

3.4.5 หลังจากนักเรียนเรียนจบเนื้อหาแล้ว สอบถามความพึ งพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุด
กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดย
ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นในแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

3.4.6 ตรวจผลการทดสอบ และคะแนนแบบสอบถามความพึงพอใจ แล้วน าคะแนนที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 

 
3.5  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

การศึกษาคร้ังนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยการใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรมส าเร็จรูป ดังนี้ 
3.5.1 วิเคราะหห์าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ 

ทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ให้ได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน ที่ก าหนด 80/80   วิเคราะห์
ประสิทธิภาพ โดย E1/E2  

3.5.2 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดยใช้วิธีการประมวลผลทางหลัก
สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) น าข้อมูลที่รวบรวมได้มาวิเคราะห์หาค่าพารามิเตอร์ ซึ่ง
ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ย () และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( )โดยน าเสนอข้อมูลในรูปแบบตารางควบคู่
กับการบรรยาย และสรุปผลการด าเนินการวิจัย  
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3.5.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะ
ตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จากการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t-test (dependent sample ) 
 
3.6  สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
3.6.1   สถิติพื้นฐาน 
 3.6.1.1  ค่าเฉลี่ย (μ) ตามสูตร (บุญใจ ศรีสถิตนรากูร, 2553: 417) 

x  =     
n

 
 

 
 3.6.1.2  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (σ) ตามสูตร (บุญใจ ศรีสถิตนรากูร, 2553: 361-363) 

SD. =   
n

 
2

)( 
 

 
3.6.2 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 

3.6.2.1 การหาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ
ทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามสูตร E1/E2 (ประภาพรรณ เส็งวงศ์, 2553: 97-99) 

3.6.2.2 หาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  ของแบบสอบถามโดยใช้สูตรของ
โรวิเนลลี่และเฮมเบิลตัน (Rovinelli and Hambleton) (อ้างถึงในพวงรัตน์ ทวีรัตน์2540 : 117) 

    IOC = 
N

R  

 เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องของข้อความกับประเด็นหลักที่ศึกษา 
  R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
 3.6.2.3 หาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) 
ของครอนบัค (Cronbach, 1990 : 204)  

    
K

  = 
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2
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t
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K  
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 เมื่อ 
K

  แทน ความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 
  2

t
S  แทน ผลรวมค่าความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

  2

t
S  แทน ความแปรปรวนของแบบสอบถามทั้งฉบับ 

  K  แทน จ านวนข้อในแบบสอบถาม 
3.6.3  สถติิที่ใช้ในการทดสอบเพื่อสรุปอ้างอิง 
การทดสอบความแตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง เปรียบเทียบ

ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้ t-test (dependent sample ) (บุญใจ  ศรีสถิตนรากูร, 2553: 417-
420) 
 
3.7  กรอบแนวคิดในกำรด ำเนินงำนวิจัย 
                       
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 

ศึกษาข้อมูลหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551และมาตรฐานการเรียนรู้ 

การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
ประกอบด้วย 

1. คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม 
2. แผนการจัดกิจกรรม 
3. แบบประเมินท้ายชุดกิจกรรม 

น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 

 
ประเมินโดย  
ผู้เชี่ยวชาญ 

ประเมิน 
                 - ความคิดสร้างสรรค์ 
                 - ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                 - ความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมศิลปะ 

 



บทที ่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  

การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้ศึกษาน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี ้

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 
4.1   ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

จากการวิเคราะห์ผลการประเมินความสอดคล้องของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า ชุดกิจกรรม
ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความ
สอดคล้องโดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) มีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ซึ่งค่าดัชนี ความสอดคล้อง 
(IOC) ตั้งแต่ 0.66 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้ 
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ตารางท่ี 4.1   ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพ เปรียบเทียบ E1 และ E2 ของชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

                      แบบกลุ่มย่อย จ านวน 3 คน 

ชุดกิจกรรม 

แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ 

A ของทอแรนซ์ 

แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน 
เต็ม   E1 

คะแนน 
เต็ม   E2 

ชุดกิจกรรมที่ 1 
ชุดกิจกรรมที่ 2 
ชุดกิจกรรมที่ 3 
ชุดกิจกรรมที่ 4 

10 
10 
10 
10 

6.00 
6.33 
7.00 
6.67 

60.00 
63.33 
70.00 
66.67 

30 
30 
30 
30 

23.00 
23.00 
23.00 
23.00 

76.67 
76.67 
76.67 
76.67 

60.00/76.67 
63.33/76.67 
70.00/76.67 
66.67/76.67 

เฉลี่ย 65.00  76.67 65.00/76.67 

 
จากตารางที่ 4.1 ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยจากการทดลองแบบกลุ่มย่อย 
จ านวน 3 คน มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 65.00/76.67 ซึ่งยังมีจุดบกพร่องที่พบหลายจุด จึงน าชุดกิจกรรม
ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ทั้งหมดไป
ปรับปรุงแก้ไขดังนี้ 

1. เพิ่มค าชี้แจง และอธิบายรายละเอียดของการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

2. เนื้อหาบางตอนของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่พิมพ์ผิดแก้ไขให้ถูกต้อง 

3. เปลี่ยนภาพประกอบให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
ผู้วิจัยได้รวบรวมปัญหาที่พบรวมทั้งข้อบกพร่องต่าง ๆ ของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี

ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 น ามาปรับปรุงแก้ไข 4 ให้
เหมาะสม แล้วน าไปทดลองใช้ต่อไป 
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ตารางท่ี 4.2   ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพ เปรียบเทียบ E1 และ E2 ของชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

                      แบบกลุ่มกลาง จ านวน 9 คน 

ชุดกิจกรรม 

แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ 

A ของทอแรนซ์ 

แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน 
เต็ม   E1 

คะแนน 
เต็ม   E2 

ชุดกจิกรรมที่ 1 
ชุดกิจกรรมที่ 2 
ชุดกิจกรรมที่ 3 
ชุดกิจกรรมที่ 4 

10 
10 
10 
10 

7.56 
7.89 
7.44 
7.22 

75.56 
78.89 
74.44 
72.22 

30 
30 
30 
30 

24.44 
24.44 
24.44 
24.44 

81.48 
81.48 
81.48 
81.48 

75.56/81.48 
78.89/81.48 
74.44/81.48 
72.22/81.48 

เฉลี่ย 75.28  81.48 75.28/81.48 

 
จากตารางที่ 4.2 ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยจากการทดลองแบบกลุ่มกลาง 
จ านวน 9 คน มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 75.28/81.48 ซึ่งยังมีจุดบกพร่องที่พบหลายจุด จึงน าชุดกิจกรรม
ศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ไปปรับปรุงแก้ไขดังนี้ 

1. ปรับปรุงรูปแบบการน าเสนอให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
2. เปลี่ยนรูปแบบตัวอักษรให้สามารถอ่านได้ง่ายขึ้น 
ผู้วิจัยได้น าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ไปปรับปรุงแล้วน าไปทดลองใช้กับนักเรียนทั้งหมด จ านวน 20 คน ต่อไป 
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ตารางท่ี 4.3   ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพ เปรียบเทียบ E1 และ E2 ของชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   

                      จ านวน 20 คน 

ชุดกิจกรรม 

แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ 

A ของทอแรนซ์ 

แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน 
เต็ม   E1 

คะแนน 
เต็ม   E2 

ชุดกิจกรรมที่ 1 
ชุดกิจกรรมที่ 2 
ชุดกิจกรรมที่ 3 
ชุดกิจกรรมที่ 4 

10 
10 
10 
10 

8.70 
8.90 
8.55 
8.50 

87.00 
89.00 
85.00 
86.00 

30 
30 
30 
30 

23.00 
23.00 
23.00 
23.00 

89.17 
89.17 
89.17 
89.17 

87.00/89.17 
89.00/89.17 
85.00/89.17 
86.00/89.17 

เฉลี่ย 86.62  89.17 86.62/89.17 

 
จากตารางที่ 4.3 เมื่อน าชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 20 คน ได้ค่าประสิทธิภาพ  86.62/89.17 ซึ่งได้ประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80  จึงน าไปใช้สอนจริงกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาด
แค ต าบลลาดแค อ าเภอชนแดน จังหวัดเพชรบูรณ์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน ต่อไป 
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4.2   ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ศึกษาปีท่ี 4 ก่อนและหลังการเรียนรู้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 
ตารางท่ี 4.4   ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียน 

การทดสอบ N Min Max μ σ t p 
Pre-test 18 16 26 22.28 2.761 

11.88 .000* 
Post-test 18 20 30 25.89 2.398 

df = 17, * = .05 
 
จากตารางที่ 4.4 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยมีคะแนนหลังเรียน

ด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4  สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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4.3   ตอนท่ี 3   ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
ตารางท่ี 4.5   ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

รายการประเมิน μ σ แปลผล 
1. ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีผลการ
เรียนรู้ 

4.56 0.51 มากที่สุด 

2. ค าชี้แจงและค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์มีความชัดเจน 

4.39 0.61 มาก 

3. เน้ือหาแต่ละบทของชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์มีความเหมาะสม 

4.61 0.61 มากที่สุด 

4. การเรียงล าดับการจัดการเรียนรู้จากยากไปง่าย 4.67 0.48 มากที่สุด 

5. มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ 4.78 0.43 มากที่สุด 

6. การจัดกิจกรรมในชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์มีความน่าสนใจ 

4.89 0.32 มากที่สุด 

7. มีรูปภาพประกอบ เพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียน 4.67 0.48 มากที่สุด 

8. ภาษา ภาพ ข้อความบรรยาย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.28 0.83 มาก 

9. นักเรียนมีความสนุกเพลิดเพลิน และไม่เบื่อที่จะเรียนรู้ 4.67 0.48 มากที่สุด 

10. ความสะดวกในการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

4.72 0.46 มากที่สุด 

รวม 4.62 0.26 มากท่ีสุด 

 
จากตารางที่ 4.5 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตาม

ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดยรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (μ = 4.62, σ =0.26) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย พบว่า การ
จัดกิจกรรมในชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 มีความน่าสนใจ นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (μ =4.89, σ = 
0.32) รองลงมาคือ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
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ระดับมากที่สุด (μ = 4.78, σ =0.43) และความสะดวกในการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (μ = 4.72, σ =0.46) ตามล าดับ 



บทที ่ 5 
 

สรุป  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของ
ทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้สรุปผลการศึกษา ดังนี้ 
 
5.1  วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

5.1.1   เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

5.1.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม
ศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

5.1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 
5.2  ขอบเขตของการศึกษา 

5.2.1   ขอบเขตด้านประชากร 
 ประชากร คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาดแค ต าบลลาดแค 

อ าเภอชนแดน จงัหวัดเพชรบูรณ ์ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 18 คน 
5.2.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้เป็นเนื้อหา รายวิชาศิลปะ (วิชาทัศนศิลป์) กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยน ามาสร้างเป็นชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ดังนี ้

 5.2.2.1   ชุดกิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์ 
 5.2.2.2 สีสันงานศิลป์ 
 5.2.2.3 ผสมผสานงานศิลป์ 
 5.2.2.4 ประติมากรรมหรรษา 
5.2.3 ตัวแปรที่ศึกษา 
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 5.2.3.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอ
แรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 5.2.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์ และ
ความพึงพอใจของนักเรียน 

5.2.4 ขอบเขตด้านระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาในการทดลอง การวิจัยครั้งน้ีท าการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 

 
5.3  เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ มี 4 ชนิด คือ 
5.3.1   ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 
5.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
5.3.3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วยรูปภาพแบบ A ของทอแรนซ์ 
5.3.4 แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี

ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 

5.4  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีขั้นตอน ดังนี ้
5.4.1 ก่อนด าเนินการทดลองผู้วิจัยอธิบายให้นักเรียนเข้าใจถึงบทบาทของนักเรียนต่อการใช้ชุด

กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ให้
เข้าใจก่อน 

5.4.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน  

5.4.3 ด าเนินการทดลองสอนตามชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

5.4.4 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน 
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5.4.5 หลังจากนักเรียนเรียนจบเนื้อหาแล้ว สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุด
กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดย
ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นในแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

5.4.6 ตรวจผลการทดสอบ และคะแนนแบบสอบถามความพึงพอใจ แล้วน าคะแนนที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 

 
5.5  สรุปผลการศึกษา 

การพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4  ผู้ศึกษาได้สรุปผลการศึกษา ดังนี้ 

5.5.1 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2554 ทั้งหมดจ านวน 20 คน ได้ค่าประสิทธิภาพ 86.62/89.17 ซึ่งได้ประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  

5.5.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4  สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
       5.5.3 จากผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย พบว่า การจัดกิจกรรมในชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความน่าสนใจ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ และความสะดวกในการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด ตามล าดับ 

 
5.6  อภิปรายผล 
        5.6.1   การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 20 คน ได้ค่าประสิทธิภาพ  86.62/89.17 ซึ่งได้ประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ซึ่งได้ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 สอดคล้องกับงานวิจัย
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ของ ชวันรัตน์ สุอริยพงษ์ (2550) ได้วิจัยเร่ือง การรายงานวิจัยในชั้นเรียนโดยใช้สื่อเอกสาร
ประกอบการเรียน เล่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของ
เอกสารประกอบการเรียน E1/E2 เท่ากับ 85.68/96.22 สูงกวา่เกณฑ์ที่ก าหนดไว ้ประสทิธิ์ พันธุ์เกษตร 
(2550) ได้วิจัยเร่ือง การวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนาและประสิทธิภาพเอกสารประกอบการเรียนการวาดภาพ
ด้วยสีน้ า รายวิชาศิลปะทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ 31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.62/82.44 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว ้พรนิภา ซาเกิม (2550) ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนา
เอกสารประกอบการเรียน สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพ 
E1/E2 = 87.47/86.64 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 วิเชียร วุฒินาคธรรม (2550) ได้วิจัยเร่ืองรายงานการศึกษา
เอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนนั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพ E1/E2 =   85.25 /84.00  อมร  อาภาศิริผล (2550) ได้
วิจัยเร่ือง  การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้เอกสารประกอบการเรียน  สาระทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.55/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
       5.6.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียน
ด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของประสิทธิ์ 
พันธุ์เกษตร (2550) ได้วิจัยเร่ือง การวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนาและประสิทธิภาพเอกสารประกอบการเรียน
การวาดภาพด้วยสีน้ า  รายวิชาศิลปะทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ 31101 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  พบว่า หลังจาก
ใช้เอกสารประกอบการเรียนหรือบทเรียนโปรแกรมในการสอน  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และ วิเชียร วุฒินาคธรรม (2550) ได้วิจัยเร่ืองรายงาน
การศึกษาเอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนนั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
.05 
       5.6.3  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย พบว่า นักเรียนมีความสนุกเพลิดเพลิน และไม่เบื่อที่
จะเรียนรู้ รองลงมาคือ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ และมีรูปภาพประกอบ เพื่อดึงดูด
ความสนใจของนักเรียน นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ตามล าดับสอดคล้องกับงานวิจัย
ของวิเชียร วุฒินาคธรรม (2550) ได้วิจัยเร่ืองรายงานการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระการ
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เรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนนั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อเอกสารประกอบการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ อยู่ในระดับ
มาก  และ อมร อาภาศิริผล (2550) ได้วิจัยเร่ือง   การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้เอกสาร
ประกอบการเรียน  สาระทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจในการเรียนโดยใช้เอกสารประกอบการเรียนอยู่ในระดับมาก 
 
5.7  ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาครั้งต่อไป 

จากการศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เสนอไปข้างต้น ผู้ศึกษา มีข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้ 

5.7.1 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมที่หลากหลายหรือกิจกรรมบูรณาการระหว่าง 
2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ เพื่อกระตุ้นและเร้าความสนใจต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะและวิชาอื่นๆให้มากยิ่งขึ้น 

5.7.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างนักเรียนที่เรียนโดยชุด
กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
กับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนอ่ืน ๆ เพื่อดูความแตกต่าง 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบชุดกิจกรรมและแบบทดสอบ 
 

รายนามผู้เช่ียวชาญทางด้านศิลปะ   
1. นายบัญชา  ชินบุตร  ผู้อ านวยการช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบ้านลาดแค  

                                                         จังหวัดเพชรบูรณ์ 
2. นายสัญญา  สุดล  าเลิศ                  ครูเชี่ยวชาญ  โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา  จ.นครปฐม 
3. นายประหยัด  กล  านารายณ์ ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา    

 จังหวัดนครปฐม 
 

รายนามผู้เช่ียวชาญทางดา้นหลักสูตร 
1.รศ.ดร.มนสิช  สิทธิสมบูรณ ์ อาจารย์ประจ า สาขาหลักสูตรและการสอน 
                                                                คณะครุศาสตร์    มหาวิทยาลัยนเรศวร 
2.ดร.จิระศักดิ์  สาระรัตน์ อาจารย์ประจ าคณะสื่อสารมวลชน   
  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
1.1  วิสัยทัศน์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นผู้ เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลัง

ของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมือง
ไทยและพลเมืองของโลก ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข มีความรู้ และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และ
การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 2-29) 

1.2  หลักการ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
1.2.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน

การเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

1.2.2  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 

1.2.3  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการ
จัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

1.2.4  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้  เวลา และ
การจัดการเรียนรู ้

1.2.5  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
1.2.6  เป็นหลักสูตรการศึกษา ส าหรับ การศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม

อัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
1.3 จุดหมาย หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดีมีปัญญา 

มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ซึ่งมีจุดหมายดังนี้ 
1.3.1  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย

และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

1.3.2  มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิดแก้ปัญหา  การใช้
เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต 
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1.3.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
1.3.4  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นใน

วิถีการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
1.3.5  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา

สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์ และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข 

1.4  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด ท าให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

1.4.1  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับส่งข่าวสารแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสาร ด้วยหลักการ เหตุผล และความถูกต้อง 

1.4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์    
คิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ สร้างองค์ความรู้ได้อย่างเหมาะสม 

1.4.3  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง  ๆ
บนหลักพื้นฐานของเหตุและผล และการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ 

1.4.4  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน การอยู่
ร่วมกันในสังคม และรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ 

1.4.5  ความสามารถในการใช้ของเทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและ 
ใช้เทคโนโลยี มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม 

1.5  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ดังนี้ 

1.5.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
1.5.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
1.5.3 มีวินัย 
1.5.4 ใฝ่เรียนรู้ 
1.5.5 อยู่อย่างพอเพียง 
1.5.6 มุ่งมั่นในการท างาน 
1.5.7 รักความเป็นไทย 
1.5.8 มีจิตสาธารณะ 
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1.6  มาตรฐานการเรียนรู้ การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการ
ทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียน เรียนรู้ 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู ้ดังนี ้

1.6.1 ภาษาไทย 
1.6.2 คณติศาสตร์ 
1.6.3 วิทยาศาสตร์ 
1.6.4 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
1.6.5 สุขศึกษาและพลศกึษา 
1.6.6 ศิลปะ 
1.6.7 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
1.6.8 ภาษาต่างประเทศ 

ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์
อย่างไร เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อน
พัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไรจะสอน
อย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพื่อการประกันคุณภาพการศึกษา
โดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก  ซึ่งรวมถึง    การทดสอบ
ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อประกันคุณภาพดังกล่าว
เป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามที่มาตรฐาน
การเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

1.7  ตัวชี้วัด ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่
ละระดับชั้น ซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น า ไปใช้ใน
การก าหนดเน้ือหา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับ   การวัด
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน 

1.7.1  ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชั้นปีในระดับการศึกษาภาค
บังคับ (ประถมศึกษาปีที่ 1-มัธยมศึกษาปีที่ 3) 

1.7.2  ตัวชี้วัดช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย (มัธยมศึกษาปีที่ 4-6) 
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1.8 สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย องค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู้ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งก าหนดให้ผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจ าเป็นต้อง
เรียนรู้ โดยแบ่งเป็น 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพ 2.1 สาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ที่มา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 7 
 

1.9  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ 
พัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
เสริมสร้างให้เป็นผู้มีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท า
ประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุขกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน แบ่งเป็น 3 ลักษณะ ดังนี ้
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1.9.1 กิจกรรมแนะแนว 
เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้รู้จักตนเอง รู้รักษ์สิ่งแวดล้อม สามารถคิด

ตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา ก าหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทั้งด้านการเรียน และอาชีพ สามารถปรับตนได้
อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูรู้จักและเข้าใจนักเรียน ทั้งยังเป็นกิจกรรมที่ช่วยเหลือและให้
ค าปรึกษาแก่ผู้ปกครองในการมีส่วนร่วมพัฒนาผู้เรียน 

1.9.2 กิจกรรมนักเรียน 
เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเป็นผู้น าผู้ตามที่ดี ความรับผิดชอบ

การท างานร่วมกัน การรู้จักแก้ปัญหา การตัดสินใจที่เหมาะสม ความมีเหตุผล การช่วยเหลือแบ่งปัน
กันเอ้ืออาทร และสมานฉันท์ โดยจัดให้สอดคล้องกับความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ
ผู้เรียนให้ได้ปฏิบัติด้วยตนเองในทุกขั้นตอน ได้แก่ การศึกษาวิเคราะห์วางแผน ปฏิบัติตามแผน 
ประเมินและปรับปรุงการท างาน เน้นการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ตามความเหมาะสมและสอดคล้อง
กับวุฒิภาวะของผู้เรียน บริบทของสถานศึกษาและท้องถิ่น กิจกรรมนักเรียนประกอบด้วย 

1) กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ และนักศึกษาวิชาทหาร 
2) กิจกรรมชุมนุม ชมรม 
1.9.3 กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 
เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และ

ท้องถิ่นตามความสนใจในลักษณะอาสาสมัคร เพื่อแสดงถึงความรับผิดชอบ ความดีงาม ความเสียสละต่อ
สังคมมีจิตสาธารณะ เช่น กิจกรรมอาสาพัฒนาต่าง ๆ กิจกรรมสร้างสรรค์สังคม 

1.10  ระดับการศึกษา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จัดเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
1.10.1 ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6) การศึกษาระดับนี้เป็นช่วงแรก

ของการศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นทักษะพื้นฐานด้านการอ่าน การเขียน การคิดค านวณ ทักษะการคิด
พื้นฐานการติดต่อสื่อสาร กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม และพื้นฐานความเป็นมนุษย์ การพัฒนา
คุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลทั้งในด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม และวัฒนธรรม โดย
เน้นการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

1.10.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3) เป็นช่วงสุดท้ายของ
การศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ส ารวจความถนัดและความสนใจของตนเอง ส่งเสริมการพัฒนา
บุคลิกภาพส่วนตน มีทักษะในการคิดวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ และคิดแก้ปัญหา มีทักษะในการด าเนินชีวิต มี
ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ มีความรับผิดชอบต่อสังคม มีความสมดุลทั้ง
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ด้านความรู้ความคิด ความดีงาม และมีความภูมิใจในความเป็นไทย ตลอดจนใช้เป็นพื้นฐานในการ
ประกอบอาชีพหรือการศึกษาต่อ 

1.10.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) การศึกษาระดับนี้เน้น
การเพิ่มพูนความรู้และทักษะเฉพาะด้าน สนองตอบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ
ผู้เรียนแต่ละคนทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ  มีทักษะในการใช้วิทยาการและเทคโนโลยี  ทักษะ
กระบวนการคิดขั้นสูง สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการศึกษาต่อและการ
ประกอบอาชีพ มุ่งพัฒนาตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเป็นผู้น า และผู้ให้บริการชุมชน
ในด้านต่าง ๆ  

1.11 การจัดเวลาเรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ก าหนดกรอบโครงสร้าง
เวลาเรียนขั้นต่ าส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งสถานศึกษาสามารถ
เพิ่มเติมได้ตามความพร้อมและจุดเน้น โดยสามารถปรับให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและ
สภาพของผู้เรียน ดังนี ้

11.1  ระดับชั้นประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6) ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายปี     
โดยมีเวลาเรียนวันละ ไม่เกิน 5 ชั่วโมง 

11.2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3) ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายภาค มี
เวลาเรียนวันละไม่เกิน 6 ชั่วโมง คิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40 ชั่วโมงต่อ
ภาคเรียนมีค่าน้ าหนักวิชา เท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) 

11.3  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6) ให้จัดเวลาเรียนเป็นรายภาค มี
เวลาเรียน วันละไม่น้อยกว่า 6 ชั่วโมง คิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหน่วยกิต ใช้เกณฑ์ 40 ชั่วโมงต่อ
ภาคเรียน มีค่าน้ าหนักวิชา เท่ากับ 1 หน่วยกิต (นก.) 
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1.12 โครงสร้างเวลาเรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียน ดังตาราง 2.1 

ตารางท่ี 2.1 โครงสร้างเวลาเรียน 

กลุ่มสาระการ
เรียนรู้/
กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ระดับ 

มัธยมศึกษาตอนต้น 

ระดับ
มัธยม 

ศึกษาตอน
ปลาย 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 ม.1 ม.2 ม.3 ม.4-6 
 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

 

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
240 

(6 นก.) 

คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
240 

(6 นก.) 

วิทยาศาสตร์ 80 80 80 80 80 80 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
240 

(6 นก.) 
สังคมศึกษา 
ศาสนา และ
วัฒนธรรม 

80 80 80 80 80 80 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
240 

(6 นก.) 

สุขศึกษาและ
พลศึกษา 

80 80 80 80 80 80 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 

ศิลปะ 80 80 80 80 80 80 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
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ตารางท่ี 2.1 โครงสร้างเวลาเรียน (ต่อ) 

กลุ่มสาระการ
เรียนรู้/
กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ระดับ 

มัธยมศึกษาตอนต้น 

ระดับ
มัธยม 

ศึกษาตอน
ปลาย 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 ม.1 ม.2 ม.3 ม.4-6 
 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

 

การงานอาชีพ
และ
เทคโนโลยี 

40 40 40 80 80 80 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 

ภาษาต่างประ
เทศ 

40 40 40 80 80 80 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
80 

(3 นก.) 
240 

(6 นก.) 

รวมเวลาเรียน 
(พื้นฐาน) 

800 800 800 800 800 800 
840 
(21 
นก.) 

840 
(21 
นก.) 

840 
(21 
นก.) 

1,560 
(36 นก.) 

 กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

120 120 120 120 120 120 120 120 120 360 

 รายวิชา/
กิจกรรมที่
สถานศึกษาจัด
เพิ่มเติมตาม
ความพรอ้มและ
จุดเน้น 

ปีละไม่เกิน 80 ช่ัวโมง ปีละไม่เกิน 240 ช่ัวโมง 
ไม่น้อยกว่า 
1,560 
ช่ัวโมง 

รวมเวลาเรียน
ทั้งหมด 

ไม่เกิน 1,000 ช่ัวโมง/ป ี ไม่เกิน 1,200 ช่ัวโมง/ป ี

รวม 3 ปี ไม่
น้อยกว่า 
3,600 
ชั่วโมง 

ที่มา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 18 
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2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มี

จินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  
กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน การน าไปสู่
การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐาน ในการศึกษาต่อหรือ
ประกอบอาชีพได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1-46) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ 
เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ 
ประกอบด้วยสาระส าคัญ คือ ดังนี ้

 ทัศนศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงานทาง
ทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค 
วิธีการของศิลป์ในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่า
งานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
ชื่นชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 ดนตรี มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ทางดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่าดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย 
และสากล ร้องเพลง และเล่นดนตรีในรูปแบบต่าง ๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เสียงดนตรี  แสดงความรู้สึกที่มีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม และเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ 

 นาฏศิลป์  มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์แสดงออกทางนาฏศิลป์อย่าง
สร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอด
ความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคลื่อนไหวในรูปแบบต่างๆ ประยุกต์ใช้
นาฏศิลป์ ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่ างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ที่ เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ภูมิปัญญาไทย และสากล 
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2.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1  ทัศนศิลป์ 
มาตรฐาน ศ1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดต่องานศิลปะอย่ าง อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ ใช้ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ภูมิปัญญาไทย และสากล 

2.2 คุณภาพของผู้เรียน 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 รู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว สี แสงเงา มีทักษะพื้นฐานในการ
ใช้ วัสดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก สามารถใช้หลักการจัดขนาด สัดส่วนความ
สมดุล น้ าหนัก แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงข้ามที่เหมาะสมในการสร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ 
เช่น งานสื่อผสม งานวาดภาพระบายสี งานปั้น งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถสร้างแผนภาพ แผนผัง 
และภาพประกอบเพื่อถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ และสามารถ
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ ด้วยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่แตกต่าง
กัน เข้าใจปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการลด และเพิ่มในงานปั้น การสื่อความหมายใน
งานทัศนศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น ตลอดจนรู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มี
ผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

 รู้และเข้าใจบทบาทของงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนชีวิตและสังคม อิทธิพลของความเชื่อ 
ความศรัทธา ในศาสนา และวัฒนธรรมที่มีผลต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

 รู้และเข้าใจ เกี่ยวกับเสียง ดนตรี เสียงร้อง เคร่ืองดนตรี และบทบาท หน้า ที่รู้ถึงการ
เคลื่อนที่ขึน้ลงของท านองเพลง องค์ประกอบของดนตรี ศัพท์สังคีตในบทเพลง ประโยค และอารมณ์
ของบทเพลงที่ฟัง ร้องและบรรเลงเคร่ืองดนตรี อย่างง่าย ใช้และเก็บรักษาเคร่ืองดนตรีอย่างถูกวิธี อ่าน 
เขียนโน้ตไทยและสากลในรูปแบบต่าง ๆ รู้ลักษณะของผู้ที่จะเล่นดนตรีได้ดี แสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับองค์ประกอบดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกของบทเพลงที่ฟัง สามารถใช้ดนตรีประกอบกิจกรรม
ทางนาฏศิลป์และ การเล่าเร่ือง 
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 รู้และเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง ดนตรีกับ วิถีชีวิต  ประเพณี วัฒนธรรมไทย และ
วัฒนธรรมต่าง ๆ เร่ืองราวดนตรีในประวัติศาสตร์ อิทธิพลของวัฒนธรรมต่อดนตรี รู้คุณค่าดนตรีที่มา
จากวัฒนธรรมต่างกัน เห็นความส าคัญในการอนุรักษ์ 

 รู้และเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ สามารถแสดงภาษาท่า นาฏยศัพท์พื้นฐาน 
สร้างสรรค์การเคลื่อนไหวและการแสดงนาฏศิลป์ และการละครง่าย ๆ ถ่ายทอดลีลาหรืออารมณ์ และ
สามารถออกแบบเคร่ืองแต่งกายหรืออุปกรณ์ประกอบการแสดงง่าย ๆ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
นาฏศิลป์ และการละครกับสิ่งที่ประสบในชีวิตประจ าวัน แสดงความคิดเห็นในการชมการแสดง และ
บรรยายความรู้สึกของตนเองที่มีต่องานนาฏศิลป์ 

 รู้และเข้าใจความสัมพันธ์และประโยชน์ของนาฏศิลป์และการละคร สามารถ
เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่าง ๆ ของไทยในแต่ละท้องถิ่น และสิ่งที่การแสดงสะท้อนวัฒนธรรม
ประเพณี เห็นคุณค่าการรักษาและสืบทอดการแสดงนาฏศิลป์ไทย 

2.3 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระท่ี 1 ทัศนศิลป ์
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ดังแสดงในตาราง 2.2 
 
ตารางท่ี 2.2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4 1. เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง  

รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม                
และงานทัศนศิลป์ 

 รูปร่าง รูปทรง ในธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 

2. อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสี 
วรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่อ 
อารมณ์ของมนุษย์ 

 อิทธิพลของสี วรรณะอุ่น  และวรรณะ
เย็น 

3. จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ               
ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงาน 
ทัศนศิลป์โดยเน้นเร่ืองเส้น สี รูปร่าง  
รูปทรงพื้นผิว และพื้นที่ว่าง 

 เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว และพื้นที่
ว่างในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ 
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ตารางท่ี 2.2  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ (ต่อ) 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.4 4. มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ  

อุปกรณ์สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 
 การใช้วัสดุ อุปกรณ์สร้างงานพิมพ์

ภาพ 
5. มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ   
อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

 การใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการวาดภาพ
ระบายสี 

6. บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้น  
เร่ืองการจัดระยะ ความลึก น้ าหนักและ 
แสงเงาในภาพ 

 การจัดระยะความลึก น้ าหนักและแสง
เงา ในการวาดภาพ 

7. วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่น 
และสีวรรณะเย็น ถ่ายทอดความรู้สึกและ 
จินตนาการ 

 การใช้สีวรรณะอุ่นและใช้สีวรรณะเย็น
วาดภาพถ่ายทอดความรู้สึกและ
จินตนาการ 

8. เปรียบเทียบความคิดความรู้สึก 
ที่ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเอง 
และบุคคลอ่ืน 

 ความเหมือนและความแตกต่างในงาน
ทัศนศิลป์ความคิดความรู้สึกที่ถ่ายทอด
ในงานทัศนศิลป์ 

9. เลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์  
ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

 การเลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอด
อารมณ์ ความรู้สึก 

ท่ีมา: ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 8) 

 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาวิจัย 
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ชุดกิจกรรมศิลปะ 

ตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 

 
ส าหรับ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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ค าน า  
 

ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้เกิดจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเหมาะสมกับวัยของนักเรียน ท าให้
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ดีขึ้น โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 ชุด ดังนี ้

1 ชุดกิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์ 
    2 ชุดกิจกรรมสีสันงานศิลป์ 
     3 ชุดกิจกรรมผสมผสานงานศิลป์ 
     4 ชดุกิจกรรมงานประติมากรรมหรรษา 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ชุดนี้ จะส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะได้  และสามารถช่วยครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  หากมี
ข้อเสนอแนะประการใดผู้จัดท ายินดีน้อมรับไว้ ด้วยความขอบคุณยิ่ง  

 
 
       ผู้จัดท า 
      เบญจมาศ  สุภาทอน 
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         ชุดกิจกรรมที่ 1 

 

      เรื่องวาดภาพสร้างสรรค์ 

 

 
 

 

 

จัดท าโดย 

      เบญจมาศ  สุภาทอน 
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             คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมที่ 1 

                               กิจกรรมวาดภาพสร้างสรรค์   เวลา  6 ช่ัวโมง 
 

แนวคิด 
 กิจกรรมการวาดภาพระบายสีเป็นกิจกรรมทางศิลปะที่ส่งเสริมให้นักเรียน 
มีจินตนาการและเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 

จุดมุ่งหมาย 
1. ส่งเสริมความคิดอิสระ 
2. ส่งเสรมิความมั่นใจ  กล้าคิด  กล้าแสดงออก 
3. ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามจินตนาการ 
 
เนื้อหา 
 การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยการวาดภาพระบายสีตามความคิดและจินตนาการ 
 
กิจกรรม 
 กิจกรรมย่อยที่ 1.1 ภาพกับเงา 
 กิจกรรมย่อยที่ 1.2 เส้นศิลป์ที่สัมพันธ์กับเสียง 
 กิจกรรมย่อยที่ 1.3 การวาดภาพจากการสัมผัส 
   
 
การน าไปใช้ 
1. ก่อนน าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้ครูต้องศึกษารายละเอียดของแต่ละกิจกรรมให้เข้าใจ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์และสื่อการสอนให้พร้อม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค ์ 
แผนการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 1.1   ภาพกับเงา      เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

ภาพ และเงา เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของศิลปะจากภาพที่มองเห็นส่วนหนึ่งประกอบด้วย
ภาพกับเงาสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะที่สัมพันธ์และขัดแย้งกันได้  
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของภาพได้  
2. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของเงาได้  
3. นักเรียนสามารถจัดองค์ประกอบในภาพที่ครูก าหนดให้ได้  

สาระการเรียนรู้  
1. ภาพ คือส่วนที่มีลักษณะรูปร่าง รูปทรง เห็นถึงรายละเอียดของสิ่งนั้นๆ  
2. เงา คือ ส่วนที่แสงเข้าไม่ถึงหรือที่มีวัตถุบังแสง  

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ครูน านักเรียนออกไปที่นอกห้องเรียนให้นั กเรียนมองดูของจริงต่างๆ  ที่ เห็นใน

ชีวิตประจ าวันที่มีภาพ และเงา เช่น แสงสว่างจากแสงอาทิตย์ หรือแสงจากไฟฟ้า ท าให้เกิดเงาของ
ต้นไม้ เงาเสาธง เงาอาคารเรียน ฯลฯ และดูภาพธรรมชาติที่มีลักษณะแสง เงา และสี จากธรรมชาติ 
แล้วร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ 

2.  ครูตั้งค าถามว่าเห็นอะไรบ้าง เปรียบเทียบเกี่ยวกับภาพกับเงาจากธรรมชาติที่พบเห็น แล้ว
ให้นักเรียนแต่ละคนวาดภาพเกี่ยวกับภาพและเงา  

3. นักเรียนมาเล่นเกมทายภาพกับเงาโดยครูซ่อนสิ่งของเอาไว้หลังจอสีขาวในปิดไฟให้ห้อง
มืดแล้วส่องไฟด้านหลังให้นักเรียนเห็นเพียงด้านหน้าที่เป็นเงาของสิ่งของที่ซ่อนที่ละชิ้นแล้วให้
นักเรียนแต่ละคนตอบค าถาม ว่าอะไรเอ่ยที่ซ่อนอยู่คือ…?  เมื่อครบ 5 ชิ้นก็น าสิ่งของต่างๆออกมา
เฉลยให้นักเรียนดู  
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4. นักเรียนเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของเงาประเภทต่างๆ เช่น เงาบ้านกับ
เงาต้นไม้ เงาลูกบอลกับเงาห่วงยาง เหมือนหรือต่างกันอย่างไร ครูน าค าคู่หลายๆคู่ให้นักเรียน
เปรียบเทียบ ครูจดค าตอบของนักเรียนไว้บนกระดาน  

5. นักเรียนสร้างสรรค์งานให้มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ ระบายสีให้สวยงาม 
พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพ เสร็จแล้วน าเสนองานหน้าชั้นเรียน จัดแสดงผลงานในที่ที่เตรียมไว้ครูนัดหมาย 
การเรียนครั้งต่อไป  
สื่อการเรียนรู้  

1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพกับเงา  
2. ใบงาน เร่ือง ภาพกับเงา  
3. ใบความรู้ เร่ือง ภาพกับเงา  
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม้, สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  
5. จอฉายภาพสีขาว  
6. โคมไฟ  

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.1 การตอบค าถาม  
1.1.2 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 
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 ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่1  เรือ่งวาดภาพสรา้งสรรค ์   

กิจกรรมย่อยที ่1.1   ภาพกับเงา 

ค าชีแ้จง 

นักเรียนวาดภาพเปรียบเทียบเกี่ยวกับภาพกับเงา จากธรรมชาติที่พบเห็น

รอบตัว ว่านักเรียนเห็นอะไรบ้าง ? เช่น ตึกกับเงาของตึก ต้นไม้กับเงาของ

ต้นไม้ แก้วน้ ากับเงาของแก้วน้ า กล่องกับเงาของกล่อง เป็นต้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ชื่อภาพ………………………………… 

ชื่อ-นามสกลุ…………………………………………………ชั้น…………………… 
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          ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่1  เรือ่งวาดภาพสรา้งสรรค ์   

กิจกรรมย่อยที ่1.1   ภาพกับเงา 

ค าชีแ้จง 

    เกมทายภาพกับเงา ครูให้นักเรียนวาดภาพเงาของสิ่งที่ซ่อนอยู่หลังม่านเพื่อ

ตอบค าถามว่าอะไรเอ่ยที่ซ่อนอยู่คือ………? ลงในช่องสี่เหลี่ยมที่ก าหนดทั้งหมด 4 

ภาพ  
 

 
 
 
 
 
 

ภาพ………………………………………….........     ภาพ …………………………..……………… 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพ…………………………………........………     ภาพ ………………………………………… 

ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น………….............…………  
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมท่ี 1  เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค์    

กิจกรรมย่อยที่ 1.1   ภาพกับเงา 
แสงและเงา ( Light & Shadow ) 
    แสง หมายถึงบริเวณของวัตถุที่ได้รับแสงส่องมากระทบ ท าให้บริเวณนั้นมีความสว่าง
มากกว่าบริเวณอ่ืน สามารถแบ่งแสงได้  3  ชนิด คือ 

1. แสงตรง คือ บริเวณที่วัตถุถูกแสงโดยตรง 
2. แสงจัด คือ บริเวณที่วัตถุถูกแสงมากกว่าที่อ่ืนทั้งหมด 
3. แสงสะท้อน คือ บริเวณที่วัตถุได้รับแสงสะท้อนจากวัตถุอ่ืนที่อยู่ใกล้เคียงกันและ

เป็นทิศทางตรงกันข้ามกับต้นก าเนิดของแสง 
     เงา  หมายถึงบริเวณของวัตถุที่ไม่ได้รับแสง  มีความเข้มกว่าส่วนที่ได้รับแสงเงา สามารถ
แบ่งเป็น 2  ชนิด คือ 

1. เงาในตัววัตถุ  คือ  ส่วนของวัตถุที่ได้รับแสงน้อยและหรือไม่ไดรับแสงเลย ท าให้มี
ความเข้มของเงาต่างกันออกไป 

2.  เงาตกทอด คือ เงาที่ปรากฏบนพื้นที่วัตถุนั้นวางอยู่ จะอยู่ในทิศทางเดียวกับเงาในตัว
วัตถุจะมีความเข้มของเงาต่างกันออกไป เช่นเงาที่อยู่ใกล้วัตถุจะเข้มกว่าเงาที่อยู่ห่าง
ออกไป                

ภาพแสงเงา เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของศิลปะจากภาพที่มองเห็นส่วนหนึ่งประกอบด้วย
ภาพกับเงาสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะที่สัมพันธ์และขัดแย้งกันได้  
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ตัวอย่างภาพ       
                                            ภาพถ่าย 
    

 
 
 
 
 

   
 

  
                                                                
 
 
 

  ภาพวาด 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



84 
 

 
 ตัวอย่างภาพเงา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 1.2   เส้นศิลป์ท่ีสัมพันธ์กับเสียง เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์  วิ เคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

เส้น เป็นสิ่งที่มีผลต่อการรับรู้ เพราะท าให้เกิดความรู้สึกต่ออารมณ์และจิตใจของมนุษย์ เส้น
เป็นพื้นฐานส าคัญของศิลปะทุกแขนง ใช้ร่างภาพเพื่อถ่ายทอดสิ่งที่เห็นและสิ่งที่คิดจินตนาการให้
ปรากฏเป็นรูปภาพ เส้น หมายถึง จุดที่เรียงติดต่อกัน เกิดจาการลากขูด ขีด เขียนด้วยวัสดุต่างๆ ลงบน
ระนาบผิว ท าให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึกทางตา คือการมองเห็น 
ก่อให้เกิดความรู้สึกที่มีความหมายต่างกัน เช่น แข็งกระด้าง รุนแรง อ่อนไหว นุ่มนวล  มึนงง เป็นต้น  
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของเส้นได้  
2. นักเรียนสามารถบอกความหมายของเส้นกับความรู้สึกได้  
3. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของเส้นจากการฟังเสียงได้  
4. นักเรียนสามารถใช้เส้นในการจัดองค์ประกอบเป็นภาพที่ครูก าหนดให้ได้  

สาระการเรียนรู้  
1. เส้น มีลักษณะต่างๆดังนี้  

1.1 เส้นตั้งฉาก 
1.2 เส้นตรงแนวนอน  
1.3 เส้นเฉียง  
1.4 เส้นหยัก  
1.5 เส้นโค้ง  
1.6 เส้นโค้งก้นหอย 
1.7 เส้นโค้งวงแคบ  
1.8 เส้นประ  

2. ความหมายของเส้น ที่น ามาประกอบเป็นภาพ  
2.1 เส้นตั้งฉาก หรือ เส้นดิ่ง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า มั่นคง แข็งแรง 
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2.2 เส้นตรงแนวนอน ให้ความรู้สึกทางความกว้าง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผ่อนคลาย  
2.3 เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมุม ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไม่มั่นคง  
2.4  เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซ็ก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างเป็น
จังหวะ ไม่ราบเรียบ   น่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง 
2.5 เส้นโค้ง ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ ลื่นไหล ต่อเนื่อง สุภาพ อ่อนโยน 
นุ่มนวล 
2.6 เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว คลี่คลาย หรือเติบโตในทิศทางที่ 
หมุนวนออกมา ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไม่สิ้นสุด 
2.7  เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรงการเปลี่ยน
ทิศทางที่รวดเร็ว ไม่หยุดนิ่ง 
2.8 เส้นประ ให้ความรู้สึกที่ไม่ต่อเนื่อง ขาด หาย ไม่ชัดเจน ท าให้เกิดความเครียด 

กิจกรรมการเรียนรู้  
1.  ครูน านัก เรียนดูภาพและของจริงต่างๆที่อยู่ รอบๆตัวเรา  ได้แก่  สิ่ งที่พบเห็นใน

ชีวิตประจ าวันเช่น กิ่งไม้ ใบไม้ ขอบประตู หน้าต่าง เชือก เส้นผม ฯลฯ รูปภาพเช่น เส้นขอบฟ้า เส้น
ตัดของฟ้ากับทะเล เส้นที่น ามาประกอบกันเป็นกล่อง เส้นลายนิ้วมือ เป็นต้น ซึ่งสิ่งต่างๆเหล่านั้นส่วน
มีเส้นต่างๆ เป็นองค์ประกอบ  

2. ครูกับนักเรียนร่วมกันสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับเร่ืองเส้น ว่ามี
อะไรบ้าง และแต่ละเส้นให้ความรู้สึกอย่างไรบ้าง จากนั้นนักเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ5 คนตามความ
สมัครใจแต่ละคนตั้งใจฟังเสียงที่ครูเปิดให้ฟังจาก computer แล้วเขียนในใบงานว่านึกถึงรูปอะไร
พร้อมวาดภาพประกอบค าตอบ  

3. ครูให้นักเรียนดูภาพประกอบเสียงจากจอโปรเจคเตอร์เพื่อเฉลยค าตอบ แล้วแจกกระดาษ
ให้สมาชิกแต่ละกลุ่มตั้งใจฟังเสียงเพลงบรรเลงจาก  computer แล้วช่วยกันวาดภาพลายเส้นต่อเติม
ความคิดจินตนาการจากเสียงที่ได้ยินออกมาเป็นภาพวาดลายเส้นของกลุ่ม  จัดองค์ประกอบของภาพ
ร่วมกันพร้อมตั้งชื่อผลงานและร่วมกันน าเสนอผลงานของแต่ละกลุ่ม  
สื่อการเรียนรู้ 

1. CD เสียงประกอบเส้นชนิดต่างๆ  
2. ใบงาน เร่ือง เส้นที่สัมพันธ์กับเสียง  
3. ใบความรู้ เร่ือง เส้นกับความรู้สึก  
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม้, สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  
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5. CD เสียงธรรมชาติ  
6. CD เพลงบรรเลง 
7. Computer, Projector 

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.1 การตอบค าถาม  
1.1.2 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี            2 หมายถึง พอใช้        1 หมายถึง ปรับปรุง 
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   ใบงานประกอบ 

 

ชดุกิจกรรมที ่1  เรื่องวาดภาพสร้างสรรค ์   

กิจกรรมย่อยที่ 1.2  เส้นศิลป์ที่สัมพันธ์กบัเสียง  

ค าชี้แจง 

เกมทายเสียง ครูให้นักเรียนวาดภาพลายเส้นสื่อแสดงถึงเสียงของสิ่งที่ได้

ยินจากการฟังเสียงจาก CD ที่ครูเปิดเพื่อตอบค าถาม ว่าคือเสียงของอะไร

เอ่ยที่ยิน……? ลงในช่องสี่เหลี่ยมที่ก าหนดทั้งหมด  8  ภาพ 

.        

 

 

 

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ-นามสกุล………………………………………………………ชั้น…………...........………… 

เสียงที่ 1 
เสียงที่ 2 

 

เสียงที่ 3 

 

เสียงที่ 4 

 

เสียงที่ 5 

 

เสียงที่ 6 

 

เสียงที่ 8 

 

เสียงที่ 7 
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   ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่1   เรือ่งวาดภาพสร้างสรรค ์   

กิจกรรมย่อยที่ 1.2   เส้นศิลป์ที่สัมพันธ์กับเสียง  

ค าชี้แจง 

 เกมทายภาพ ครูให้นักเรียนวาดภาพลายเส้นที่สื่อแสดงให้เห็นถึง

เสียงที่เกิดจากภาพตัวอย่างที่ก าหนดให้ลงในช่องสี่เหลี่ยม พร้อมเขียน

อธิบายถึงลักษณะของเสียงที่ได้ยินเช่น เสียงพายุ  เสียงฟ้าร้อง เสียง

น้ าตก เสียงแก้วที่แตก เป็นต้น 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1   คือ   ........................................................................ 

 
 
 
 
 
 
 

                               

 

ภาพที่ 2   คือ   ............................................................... 
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ภาพที่ 3   คือ   ............................................................ 

 

 

 

 
 
 

 

ภาพที่ 4  คือ ...................................................................... 

 
 
 
 

 
                      
. 
 

ภาพที่ 5   คือ   ...................................................................... 

 

ชื่อ-นามสกุล………………………….....……………………ชั้น……….........…………… 
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                               ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่1   เรือ่งวาดภาพสร้างสรรค ์   

กิจกรรมย่อยที่ 1.2   เส้นศิลป์ที่สัมพันธ์กับเสียง  

ค าชีแ้จง 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพเส้นที่สัมพันธ์กับเสียงที่ได้ยินจัด

องค์ประกอบของภาพตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มีความ

แปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ชื่อภาพ......................................................................................... 

ชื่อกลุ่ม  ………………………………………………………..  
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมท่ี 1  เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค์    
กิจกรรมย่อยที่ 1.2   เส้นศิลป์ที่สัมพันธ์กับเสียง 

 เส้น (Line) 
เส้น หมายถึง จุดที่เรียงติดต่อกัน เกิดจาการลากขูด ขีด เขียนด้วยวัสดุต่างๆ ลงบนระนาบผิว 

ท าให้เกิดเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง เส้นเฉียง ฯลฯ สามารถให้ความรู้สึกทางตา คือการมองเห็นก่อให้เกิด
ความรู้สึกที่มีความหมายต่างกัน เช่น แข็งกระด้าง อ่อนไหว นุ่มนวล รุนแรง เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เส้นชนิดต่างๆ 
ความส าคัญของเส้น  

1. ใช้ในการแบ่งที่ว่างออกเป็นส่วน ๆ  
2. ก าหนดขอบเขตของที่ว่าง หมายถึง ท าให้เกิดเป็นรูปร่าง ขึ้นมา  
3. ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าให้มองเห็นรูปทรง ชัดขึ้น  
4. ท าหน้าที่เป็นน้ าหนักอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาด้วยเส้น  
5. ให้ความรู้สึกด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 

เส้นกับความรู้สึก  
เส้นแต่ละเส้นที่ลากขึ้นมา จะให้ความรู้สึกที่แตกต่างกัน ดังนั้น ในการออกแบบต่างๆ ก็ควร

จะค านึงถึงอารมณ์และความรู้สึกของเร่ืองราวน้ันๆด้วย ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้  
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1. เส้นตรงแนวตั้ง หรือ เส้นดิ่ง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า มั่นคง แข็งแรง หนักแน่น เป็น
สัญลักษณ์ของความซื่อตรง  

 
 

 
 

 
 
2. เส้นตรงแนวนอน ให้ความรู้สึกทางความกว้าง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผ่อนคลาย  
  
 
 
 
 

3 เส้นเฉียง หรือ เส้นทแยงมุม ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไม่มั่นคง  
 
 

 
 
 
 

4 เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซ็ก แบบฟันปลา ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว อย่างเป็นจังหวะ มีระเบียบ ไม่
ราบเรียบ น่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง 
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5 เส้นโค้ง แบบคลื่น ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ ลื่นไหล ต่อเนื่อง สุภาพ  อ่อนโยน  
นุ่มนวล 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
6 เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว คลี่คลาย หรือเติบโตในทิศทางที่ หมุนวนออกมา 

ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไม่สิ้นสุด 
  

 
 
 
 
 
 
 

7 เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรงการเปลี่ยนทิศทางที่รวดเร็ว  ไม่
หยุดนิ่ง 
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8 เส้นประ ให้ความรู้สึกที่ไม่ต่อเนื่อง ขาด หาย ไม่ชัดเจน ท าให้เกิดความเครียด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 1.3   วาดภาพจากสัมผัส      เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

การสัมผัสสิ่งของต่างๆไม่ว่าจะมีรูปทรง  ลักษณะอย่างไรสามารถให้ความรู้สึกในการ
ออกแบบและสื่อผ่านความรู้สึกแสดงออกทางผลงานศิลปะได้  
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของรูปทรงจากการสัมผัสได้  
2. นักเรียนสามารถบอกความรู้สึกจากการสัมผัสได้  
3. นักเรียนแสดงความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบจัดองค์ประกอบในภาพได้  

สาระการเรียนรู้  
   รูปร่างและรูปทรงเกิดจากเส้นที่น ามาประสานกัน อย่างกลมกลืนและลงตัว  
       1. รูปร่าง คือ เส้นรอบนอก (Outline)   ของวัตถุที่เรามองเห็น เป็นลักษณะ 2  มิติ มีความ
กว้างและความยาว ไม่มีความหนาและความลึก รูปร่างสามารถแบ่งได้เป็น  3  ประเภท 

1.1 รูปร่างที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติที่เราได้พบเห็นกันอยู่ทุกวัน   เช่น คน สัตว์ พืช เป็นต้น 
1.2  รูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่รูปร่างเรขาคณิต มีโครงสร้างแน่นอน เช่นวงกลม 

สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม  
เป็นต้น 
1.3  รูปร่างอิสระ หรือที่เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า รูปร่างนามธรรม (Abstract Shape ) หมายถึง

รูปร่างที่ถูกเปลี่ยนแปลงให้ง่ายขึ้น หรือตัดทอนให้ผิดเพี้ยนไปจากความจริง อาจจะขยายขึ้นตัดทอน
ดัดแปลงแต่ยังจ าเค้าโครงเดิมได้ 

2.รูปทรง คือ ภาพที่มีลักษณะเป็น 3 มิติ สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว และ
ความหนาหรือ 
ความลึก  

2.1 รูปทรงที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ ได้แก่ รูปทรงของคน สัตว์ ต้นไม้ดอกไม้ ภูเขา เป็นต้น  
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2.2 รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่ รูปทรงเรขาคณิต เช่น รูปทรงกลม ทรงสามเหลี่ยม 
ทรงกระบอก เป็นต้น ให้ความรู้สึกมีปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสาร ที่เกิดจากการใช้ค่าน้ าหนัก 
หรือการจัดองค์ประกอบของรูปทรง หลายรูปรวมกันเช่น  

2.1 รูปทรงเหมือนจริงหรือรูปทรงที่เลียนแบบจากธรรมชาติ  
2.2 รูปทรงอิสระ  
2.3 รูปทรงตัดทอนดัดแปลง  
2.4 รูปทรงบิดเบี้ยวให้ผิดไปจากความเป็นจริง  
2.5 รูปสัญลักษณ์  

กิจกรรมการเรียนรู้  
1. ครูน าภาพตัวอย่างมาให้นักเรียนดู รูปภาพหุ่นจ าลองและของจริงต่างๆ ได้แก่ ภาพที่เป็น

รูปทรง หุ่นจ าลองรูปทรงเรขาคณิต เช่น รูปทรงกระบอก รูปทรงกรวย รูปทรงสามเหลี่ยม หนังสือ 
กล่องชอล์ก แก้วน้ า 
 ผัก ผลไม้จ าลอง ฯลฯ  

2. ครูสนทนาเพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปทรงกับความรู้สึก จากนั้นนักเรียน
แบ่งกลุ่มๆ ละ 3 คน ตามความสมัครใจ มาเล่นเกมสัมผัสอะไรเอ่ย โดยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมา
เอามือสัมผัสสิ่งของที่ซ่อนอยู่ในถุงด าทีละคนจนครบ แล้วระดมความคิดเห็นทายสิ่งที่ได้สัมผัสว่าคือ
อะไร นึกถึงอะไรได้บ้าง 

3. นักเรียนลงมือช่วยกันวาดภาพรูปทรงที่เป็นค าตอบ มาจัดองค์ประกอบของภาพ ลงสีให้
สวยงาม ตามที่นักเรียนเคยท าร่วมกันเป็นผลงานกลุ่มพร้อมทั้งตั้งชื่อภาพให้เหมาะสมกับเร่ืองราวใน
ภาพ  
สื่อการเรียนรู้  

1. รูปภาพตวัอย่าง รูปทรง  
2. หุ่นจ าลองรูปทรงต่างๆ  
3. ของจริง เช่น กล่องชอล์ก หนังสือ แก้วน้ า ฯลฯ  
4. ใบงาน เร่ือง รูปทรง  
5. ใบความรู้ เร่ือง รูปทรง  
6. กระดาษวาดเขียน  
7. สีไม้, สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  
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การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.1 การตอบค าถาม  
1.1.2 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



99 
 

   

ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่1   เรือ่งวาดภาพสร้างสรรค ์

กิจกรรมย่อยที่ 1.3  วาดภาพจากสัมผัส 

 

ค าชี้แจง 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพรูปทรงที่ได้สมัผสั โดยน ารูปทรงต่างๆ

มาจัดองค์ประกอบของภาพ ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ให้มี

ความแปลกใหม่ ไม่ซ้ าแบบ น่าสนใจ เลือกใช้สีร้อนและสีเย็นในการ

ระบายสีให้สวยงาม พร้อมทั้งตั้งชื่อภาพผลงาน  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อภาพ………………………..........................………………………………………… 

ชื่อกลุ่ม………………………………………………………………............................ 
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมท่ี 1  เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค์    

กิจกรรมย่อยที่ 1.3   วาดภาพจากสัมผัส 
รูปร่าง และ รูปทรง ( Shape and Form ) 
     รูปร่างและรูปทรงเกิดจากเส้นที่น ามาประสานกัน อย่างกลมกลืนและลงตัว  
      1. รูปร่าง( Shape) หมายถึง      เส้นรอบนอก ( Outline )     ของวัตถุที่เรามองเห็น เป็น ลักษณะ 2 
มิติ มีความกว้างและความยาว ไม่มีความหนาและความลึก รูปร่างสามารถแบ่งได้เป็น  3  ประเภท 

1.1 รูปร่างตามธรรมชาติ  ( Nature Shape ) หมายถึงรูปร่างที่เกิดขึ้นเองในธรรม   
ชาติที่เราได้พบเห็นกันอยู่ทุกวัน  เช่น คน สัตว์ พืช เป็นต้น 

1.2  รูปร่างเรขาคณิต ( Geo-metrical Shape ) หมายถึงรูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้น มีโครงสร้าง
แน่นอน เช่นวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม เป็นต้น 

1.3  รูปร่างอิสระ ( Free Shape ) หรือที่เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า รูปร่างนามธรรม (Abstract Shape 
) หมายถึงรูปร่างที่ถูกเปลี่ยนแปลงให้ง่ายขึ้น หรือตัดทอนให้ผิดเพี้ยนไปจากความจริง อาจจะขยายขึ้น 
ตัดตอน ดัดแปลง แต่ยังจ าเค้าโครงเดิมได้ 
   2.รูปทรง ( Form ) หมายถึง ลักษณะของวัตถุที่เรามองเห็นเป็น 3 มิติ คือมีความกว้าง ความยาว 
ความสูง หรือความลึก เส้นรอบนอกของวัตถุที่เรามองเห็นคือ รูปร่าง     และเราเห็นรูปทรงได้จาก
ความลึกของเส้น สี แสง และเงา  ถ้าวัตถุนั้นมีปริมาตรเราจะเห็นเป็นรูป  3  มิติ   รูปทรงสามารถแบ่ง
ได้เป็น  3  ประเภท 

1.รูปทรงธรรมชาติ ได้แก่ รูปทรงของคน สัตว์ ต้นไม้ดอกไม้ ภูเขา เป็นต้น  
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2.รูปทรงเรขาคณิต เช่น รูปทรงกลม ทรงสามเหลี่ยม ทรงกระบอกเป็นต้น ให้ความรู้สึกมี
ปริมาตร ความหนาแน่น มีมวลสาร ที่เกิดจากการใช้ค่าน้าหนัก หรือการจัดองค์ประกอบของรูปทรง 
หลายรูปรวมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
3. รูปทรงอิสระ รูปทรงที่เกิดขึ้นตามความต้องการของผู้สร้างสรรค์ ให้ความรู้สึกที่เป็นเสรี 

ไม่มีโครงสร้างที่แน่นอนของตัวเอง เป็นไปตามอิทธิพลของสิ่งแวดล้อม เช่น รูปร่างของหยดน้า เมฆ 
และควัน เป็นต้น  
    

  

 
 

 
 
 

                                                                                      

ตัง้ใจนะหนูๆ  
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แบบทดสอบที่ 1 
เร่ืองวาดภาพสร้างสรรค ์

ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
1.                                   จากภาพถ้าต้องการสื่อว่าเป็นเวลากลางวันควรเติมข้อใด 

 
      ก. ข.                       ค.                                 ง.  
 
 
2.                                 จากภาพถ้าด้านบนเป็นทิศเหนือ   แสดงว่าแสงมาจากทางทิศใด 
    ก. ทิศ เหนือ ข.ทิศตะวันออก         ค. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ง.ทิศตะวันตก
เฉียงเหนือ 
3. เงาที่มีลักษณะวงกลมทึบด้านนอก และวงกลมด้านในมีรูแสงลอดผ่าน มีลักษณะคล้ายเงาของสิ่งใด 
    ก. ลูกฟุตบอล ข.พัดลม ค.แผ่นซีดี ง.ผลส้ม 
4. ภาพวงกลมเป็นภาพร่างของสิ่งใด 
     ก.โต๊ะ ข.ช้อน ค.จาน ง.เสื่อ 
5. คอมพิวเตอร์โน้ตบุก๊ เกิดจากภาพใดรวมกัน 
     ก.วงกลม+สี่เหลี่ยม   ข.วงกลม+วงกลม    ค.สี่เหลี่ยม+สี่เหลี่ยม   ง.สี่เหลี่ยม+สามเหลี่ยม 
6. การวาดภาพคลื่นควรใช้เส้นลักษณะใด 
     ก. เส้นตรง ข.เส้นโค้ง ค.เส้นประ ง.เส้นเฉียง 
7. การวาดภาพแมลงเต่าทองไม่ใช้เส้นหรือภาพลักษณะใดบ้าง 
     ก.เส้นซิกแซ็ก ข.เส้นโค้ง ค.เส้นตรง ง.ภาพวงกลม 
8. ภาพใดต่อไปนี้เป็นรูปทรงเรขาคณิต 
       ก.แท่งพีระมิด ข.ก้อนหิน ค.แว่นตา   ง.ใบไม้ 
9. ข้อใดเป็นวัสดุธรรมชาติ  
      ก.ดินน้ ามัน  ข.ดินเหนียว    ค. ดินกระดาษ   ง.ดินญ่ีปุ่น 
10.ป้ายจราจรเป็นรูปแบบใด 
      ก.รูปอิสระ ข.รูปธรรมชาติ ค.รูปบิดเบี้ยว ง.รูปสัญลักษณ์ 
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                             ชุดกิจกรรมที่ 2 

                       

เรื่อง สีสันงานศิลป์ 

 

 

 

 

จัดท าโดย 

เบญจมาศ  สุภาทอน 
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คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมที่ 2 

             กิจกรรมสีสันงานศิลป์  เวลา 4 ช่ัวโมง 
 

แนวคิด 
 กิจกรรมการวาดภาพระบายสีเป็นกิจกรรมทางศิลปะที่ส่งเสริมให้นักเรียน 
มีจินตนาการและเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 

จุดมุ่งหมาย 
1.ส่งเสริมความคิดอิสระ 
2.ส่งเสริมความมั่นใจ  กล้าคิด  กล้าแสดงออก 
3.ส่งเสริมการสร้างสรรค์ผลงานด้วยการทดลองสีเทคนิคต่างๆ การเลือกใช้สี 
   ตามความรู้สึก 
4.ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามจินตนาการ 

 
เนื้อหา 
 การสร้างผลงานศิลปะด้วยการวาดภาพระบายสีด้วยการทดลองสีด้วยเทคนิคต่างๆ   
การเลือกใช้สีตามความรู้สึก ตามจินตนาการ 

 
กิจกรรม 
 กิจกรรมที่ 1 สีสันกับความรู้สึก 
 กิจกรรมที่ 2 สีกับงานศิลปะ 
  
การน าไปใช้ 
            1.ก่อนน าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้ครูต้องศึกษารายละเอียดของแต่ละกิจกรรมให้เข้าใจ 
            2.จัดเตรียมอุปกรณ์และสื่อการสอนให้พร้อม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ืองสีสันงานศิลป์  
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 2.1   สีสันกับความรู้สึก   เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

ความสัมพันธ์ของสีต่างๆที่อยู่รอบๆตัวเราที่มีมากมายหลากหลายสีสัน สีมีอิทธิพลต่อจิตใจ
ของมนุษย์ การเลือกใช้สี ท าให้รู้เกิดความรู้สึก เช่น สดชื่น ร่าเริง เศร้า ลึกลับ ก็เป็นไปได้ตามสีที่
มองเห็น สีสามารถบ่งบอกถึงความรู้สึกได้ เมื่อจะเลือกใช้สีอะไร ก็จ าเป็นต้องศึกษาถึงความรู้สึกหรือ
อิทธิพลของสีนั้นก่อนซึ่งแบ่งออกได้เป็น 
 2 กลุ่มคือ วรรณะสีร้อนหรือสีอุ่น กับ วรรณะสีเย็น  
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของวรรณะสีร้อนหรือสีอุ่นได้ 
2. ระบุสีที่ให้เกิดความรู้สึกร้อนได้ 
3. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของวรรณะสีเย็นได้ 
4. ระบุสีที่ให้เกิดความรู้สึกเย็นได้  
5. นักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกกับการใช้สีได้  
6. นักเรียนสามารถจัดองค์ประกอบในภาพที่ครูก าหนดให้ได้  

สาระการเรียนรู้  
1.วรรณะสีร้อนหรือสีอุ่น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อนและอบอุ่น ได้แก่ สีเหลือง สีส้ม

เหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีแดง สีม่วงแดง สีม่วง 
2. วรรณะสีเย็น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกเย็น สบายตา ได้แก่ สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว    

สเีขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน สีม่วง  
3. สีกับความรู้สึก 

  
กิจกรรมการเรียนรู้  

1. ครูตั้งค าถามนักเรียนเร่ืองสีที่นักเรียนชอบและการแทนความรู้สึกของสีต่างๆ   
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2. นักเรียนระบายสีตามประเภทของสีโทนร้อนและเย็นพร้อมเขียนบอกความรู้สึกจากสี
ต่างๆ 

3. ให้นักเรียนออกแบบหน้าตุ๊กตาที่หลากหลายโดยให้นักเรียนแต่ละคนออกแบบหน้าตุ๊กตา
ที่สื่อถึงจากความรู้สึกต่างๆลงในกระดาษพร้อมทั้งเลือกลงสีแทนความรู้สึกนั้นๆ น าเสนอผลงานของ
ตนเอง 
สื่อการเรียนรู้  

1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพโทนวรรณะสีร้อนหรือสีอุ่นและวรรณะสีเย็น  
2. ใบงาน เร่ือง สีกับความรู้สึก  
3. ใบความรู้ เร่ือง สีกับความรู้สึก  
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม้, สี ชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.2 การตอบค าถาม  
1.3 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.2 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 ระดับ คือ  

3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 
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 ใบงานประกอบ 

 

ชดุกิจกรรมที ่2   เรือ่งสสีนังานศลิป์ 

กิจกรรมย่อยที ่2.1 สีสันกับความรู้สึก 

ค าชี้แจง 

 นักเรยีนระบายสีด้วยกลุ่มวรรณะสีร้อนได้แก่ สีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีแดง สี

ม่วงแดง สีม่วง และกลุ่มวรรณะสีเย็น ได้แก่ สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สี

น้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน สีม่วง ลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ พร้อมทั้งเขียนชื่อสีและอธิบายว่าสี

นั้นให้ความรู้สึกอย่างไร เช่น สีแดงให้ความรู้สึกร้อนแรง สีฟา้ให้ความรู้สึกเย็นสบาย  

             1. คือส.ี............................................ 

             ให้ความรู้สึก.......................... 

 

2. คือส.ี..........................................  

          ให้ความรู้สึก......................... 

  3. คือส.ี...........................................  

                ให้ความรู้สึก.........................  

                4. คือส.ี...........................................  

 ให้ความรู้สึก.........................  

   

   5. คือส.ี............................................  

                   ใหค้วามรู้สึก.........................               

       6. คือส.ี............................................  

       ให้ความรู้สึก.........................  

   7. คือส.ี............................................  

                       ให้ความรู้สึก......................... 

กลุม่วรรณะสี

รอ้นหรอือุน่ 
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1. คือส.ี..............................................................  

   ให้ความรู้สึก...........................................  

 

2. คือส.ี.........................................................  

          ให้ความรู้สึก......................................  

 

3. คือส.ี..............................................................  

ให้ความรู้สึก..........................................  

 

4. คือส.ี.......................................................  

         ให้ความรู้สึก....................................  

 

5. คือส.ี..............................................................  

   ให้ความรู้สึก..........................................  

 

6. คือส.ี................................................  

   ให้ความรู้สึก.............................  

 

 

7. คือส.ี..............................................................  

    ให้ความรู้สึก.......................................... 

กลุม่วรรณะ 

สีเยน็ 
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 ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่2   เรือ่งสสีนังานศลิป ์   

                       กิจกรรมย่อยท่ี 2.1  สีสันกับความรู้สึก  

ค าชีแ้จง 

ให้นักเรียนออกแบบหน้าตุ๊กตาท่ีหลากหลายโดยให้นักเรียน

แต่ละคนออกแบบหน้าตุ๊กตาท่ีสื่อถึงความรู้สึกต่างๆลงในกระดาษ

พร้อมท้ังเลือกระบายสีโทนวรรณะสีร้อนและวรรณะสีเย็นแทน

ความรู้สึกนั้นๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ชื่อ-นามสกุล……………………………………………………ชั้น……………………… 
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมท่ี 2  สีสันงานศิลป์    

                                                           กิจกรรมย่อยที่ 2.1   สีสันกับความรู้สึก  
สีกับความรู้สึก  

1.วรรณะสีร้อนหรืออุ่น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อนและอบอุ่น ได้แก่ สีเหลือง สีส้มเหลือง 
สีส้ม สีส้มแดง  

สีแดง สีม่วงแดง สีม่วง  

 
 

3. วรรณะสีเย็น คือ กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกเย็น สบายตา ได้แก่ สีเหลือง สีเขียวเหลือง สี
เขียว สีเขียวน้ าเงิน 
สีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน  สีม่วง  
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วงจรวรรณะสรีอ้นหรอือุน่และเยน็ 
 
3. สีกับความรู้สึก  
 

3.1 สีเหลือง ให้ความรู้สึกแจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดชื่น ชีวิต
ใหม่ ความสด ใหม่ ความสุกสว่าง การแผ่กระจาย อ านาจบารมี  
     
 
 
 

 
 
 
 
 
 

วรรณะสี

รอ้น 
วรรณะสี

เยน็ 
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3.2 สีส้ม ให้ความรู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวิตชีวา วัยรุ่น ความคึก
คะนอง การปลดปล่อย ความเปร้ียว การระวัง 

                  
 
 
 
 
 
 
3.3 สีแดง ให้ความรู้สึกร้อน รุนแรง กระตุ้น ท้าทาย เคลื่อนไหว ตื่นเต้น เร้าใจ มีพลัง 

ความอุดมสมบูรณ์ ความมั่งคั่ง ความรัก ความส าคัญ อันตราย 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
3.4 สีม่วง ให้ความรู้สึกมีเสน่ห์ น่าติดตาม เร้นลับ ซ่อนเร้น มีอ านาจ มีพลังแฝงอยู่ 

ความรัก ความเศร้า ความผิดหวัง ความสงบ ความสูงศักดิ์ 
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3.5 สีเขียว ให้ความรู้สึกสงบ เงียบ ร่มรื่น ร่มเย็น การพักผ่อน การผ่อนคลาย 
ธรรมชาติ ความปลอดภัย ปกต ิความสุข ความสุขุม เยือกเย็น 

      
 
 

 
 
 
 
 
3.6 สีน้ าเงิน ให้ความรู้สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม เอาการเอางาน ละเอียด 
รอบคอบ สง่างาม มีศักดิ์ศรี สูงศักดิ์ เป็นระเบียบถ่อมตน 

        
 

 
 
 
 
 
 
 
3.7 สีฟ้า ให้ความรู้สึกปลอดโปร่งโล่ง กว้าง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภัย ความสว่าง ลม

หายใจ ความเป็นอิสรเสรีภาพ การช่วยเหลือ แบ่งปัน  
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3.8 สีขาว ให้ความรู้สึกบริสุทธิ์ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย การเกิด ความรัก 
ความหวัง ความจริง ความเมตตา ความศรัทธา ความดีงาม สีความรู้สึก มืด สกปรก ลึก  

                     
 
 

3.9 สีชมพู ให้ความรู้สึกอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่ วัยรุ่น 
หนุ่มสาว ความน่ารัก ความสดใส  
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3.10 สีเทา ให้ความรู้สึกเศร้า อาลัย ท้อแท้ ความลึกลับ ความหดหู่ ความชรา ความสงบ 
ความเงียบ สุขุม ถ่อมตน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ืองสีสันงานศิลป์  
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 2.2   สีกับงานศิลปะ   เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
สาระส าคัญ 
 สี คือทัศนธาตุอย่างหนึ่งที่เป็นองค์ประกอบส าคัญของงานศิลปะ และเป็นองค์ประกอบส าคัญ
อย่างหนึ่งของงานศิลปะ และเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อ  ความรู้สึก  อารมณ์ และจิตใจ ได้
มากกว่าองค์ประกอบอ่ืน ๆ ในชีวิตของมนุษย์มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับสีต่าง ๆ  อย่างแยกไม่ออก 
โดยที่สีจะให้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถจ าแนกสีที่เป็นแม่สีหรือสีขั้นที่ 1 ได้ถูกต้อง 
2. นักเรียนสามารถแยกสีที่อยู่ในวรรณะของสีได้ถูกต้องครบถ้วน 

สาระการเรียนรู้ 
 1. ความรู้เกี่ยวกับสี 
กิจกรรมการเรียนรู้  

1. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มโดยแบ่งตามแถวโต๊ะของนักเรียน ครูพานักเรียนเล่นเกม เร่ืองของ
สี โดยครูเตรียมกระดาษสีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีสี เช่น สีแดง สีเหลือง สีน้ าเงิน สีเขียว สีส้ม สี
ม่วง เป็นต้น กระดาษสีแต่ละชิ้นมีขนาด 20 x 20 เซนติเมตร ด้านหลังติดเทปกาวสองหน้าส าหรับติด
บนกระดาน วิธีการเล่นครูอธิบายให้นักเรียนฟังแล้วให้นักเรียนแข่งขันกัน  
              - วิธีที่ 1 ครูให้นักเรียนแข่งกันน ากระดาษสีที่จัดว่าเป็นแม่สีให้น ามาติดไว้บนกระดานให้
ถูกต้อง 
              - วิธีที่ 2 ครูให้นักเรียนน ากระดาษสีที่นักเรียนคิดว่าเมื่อผสมกันแล้วได้สีตามที่ครูก าหนด 
เช่น ครูตั้งค าถามว่า “สีแดงผสมกับสีเหลืองได้สีอะไร” นักเรียนแข่งขันกันน ากระดาษสีที่คิดว่าเป็นสี
ที่ผสมแล้วไปติดบนกระดาน “สีแดงผสมสีน้ าเงินได้สีอะไร”  “สีเหลืองผสมสีน้ าเงินได้สีอะไร” และ
ให้นักเรียนแข่งขันกันตามล าดับ 

2. นักเรียนดูภาพวาดระบายสีที่ครูน ามาเป็นตัวอย่างในลักษณะต่าง ๆ และร่วมกันแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับสีสันต่าง ๆ ของภาพวาดเหล่านั้น  
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3. นักเรียนวาดภาพรูปทรงอิสระซ้อนกัน แล้วฝึกระบายสีลงในช่องที่เกิดขึ้นโดยใช้ขั้นสี หรือ
วรรณะของสีให้สวยงาม 
สื่อ อุปกรณ์การเรียนและแหล่งการเรียนรู้ 

1. ตัวอย่างภาพ 
2.ใบความรู้ เร่ืองทฤษฎีสี 
3. ใบงานปฏิบัติ 
4. สีน้ า 

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.2 การตอบค าถาม  
1.3 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.2 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 ระดับ คือ  

3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง  
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      ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่2   เรือ่งสสีนังานศลิป์ 

กิจกรรมย่อยที ่2.2  สสีันกับงานศิลป ์

ค าชีแ้จง 

ให้นักเรียนวาดภาพรูปทรงอิสระซ้อนกัน แล้วฝึกระบายสีลง

ในช่องที่เกิดขึ้นโดยใช้ขั้นสี หรือวรรณะของสีให้สวยงาม  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ช่ือ................................................................................ชั้น...................เลขที่.............. 
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ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมท่ี 2  สีสันงานศิลป์    

                                                     กิจกรรมย่อยที่ 2.2   สีสันกับงานศิลปะ  
สี   หมายถึง  ลักษณะความเข้มของแสงที่กระทบเข้าสู่สายตาให้เห็นเป็นสีต่างๆ 

แม่สีวัตถุธาตุ   (สีขั้นท่ี1) ที่เราเรียกว่าสีขั้นที่ 1 เพราะไม่มีสีอ่ืนมาผสมแล้วเกิดเป็นสี
นี้ไดต้ามหลักศิลปะ แต่ทางวิทยาศาสตร์อาจผสมกันได้   ได้แก่ สีแดง สีน้ าเงิน สี
เหลือง   

 
                       
 
 
 

สีที่อยู่ในวรรณะสีร้อนหรืออุ่น (warm tone color)   ได้แก่ สีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้ม
แดง สีแดง สีม่วงแดง สีม่วง  
 
 
 
 
 
 
 
สีที่อยู่ในวรรณะสีเย็น (cool tone color) ได้แก่ สีเหลือง สีเขียวเหลือง  สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน สี
ม่วงน้ าเงิน  สีม่วง 
 
 

 
 

 

ข้อควรจ า  สีเหลืองและสีม่วงอยู่ได้ท้ังสอง

วรรณะ 
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สีขั้นท่ี  2 เกิดจากแม่สีหรือสีขั้นท่ี 1 ผสมกันเท่านั้น แล้วก็มีได้แค่ 3 สี ได้แก ่ 
  สีแดงผสมกับสีเหลือง   จะได้สี  ส้ม 

  สีแดงผสมสีน้ าเงิน         จะได้สี  ม่วง 

  สีเหลืองผสมสีน้ าเงิน     จะได้สี  เขียว 

สีขั้นท่ี 3   ได้แก่   น าสีขั้น 1 กับ 2 ผสมกัน จะเกิดสีใหม่ เช่น    
ส้ม + เหลือง   =  ส้มเหลือง (Yellow Orange) 
ส้ม +  แดง  = สีส้มแดง (Red Orange) 
ม่วง + แดง    = ม่วงแดง (Red Violet) 
ม่วง  + น้ าเงิน    = ม่วงน้ าเงิน (Blue Violet) 
เขียว +  น้ าเงิน =   เขียวน้ าเงิน (Blue Green) 
เขียว  + เหลือง =   เขียวเหลือง (Yellow Green) 
                                             วงจรของสีท้ัง 3 ขัน้  

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

สรุป   วงจรสีมีสี 12 สี   ความจริงสามารถสร้างได้มากกว่านี้ แต่ชื่อสีมีแค่ 12 สี 

เช่น จากเหลืองค่อยๆผสมน้ าเงินทีละนิดได้อีกเป็น 10 สี แต่มีชื่อแค่ 12 สี 
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                      สี  ท าให้เกิดอารมณ์ความรู้สึก 
 
 
   สีเหลือง   แจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง ความเบิกบานสดชื่น 
  สีส้ม   รู้สึกร้อน ความอบอุ่น ความสดใส มีชีวิตชีวา สดชื่น   

สีแดง   รุนแรง กระตุ้น ท้าทาย เคลื่อนไหว ตื่นเต้น เร้าใจ มีพลัง 
สีม่วง   เร้นลับ ซ่อนเร้น มีอ านาจ  ความเศร้า ความผิดหวัง 
สีเขียว   สงบ เงียบ ร่มรื่น ร่มเย็น การพักผ่อน การผ่อนคลาย  
สีน้ าเงิน   ความรู้สึกสงบ สุขุม สุภาพ หนักแน่น เคร่งขรึม 
สีฟ้า   ปลอดโปร่งโล่ง กว้าง เบา โปร่งใส สะอาด ปลอดภัย 

 สีขาว   บริสุทธิ์ สะอาด สดใส เบาบาง อ่อนโยน เปิดเผย 
สีชมพู   อ่อนโยน นุ่มนวล อ่อนหวาน ความรัก เอาใจใส่ วัยรุ่น  
สีเทา   รู้สึกเศร้า อาลัย ท้อแท้ ความลึกลับ ความหดหู่ ความสงบ  
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แบบทดสอบที่ 2 
เร่ือง สีสันงานศิลป์ 

     ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
1. ภาพพระอาทิตย์ตกดินควรใช้สีลักษณะใดที่จะท าให้รู้สึกอบอุ่น 
      ก.สีร้อน ข.สีเย็น ค.สีน้ าตาล ง.สีด า 
 
2.  สีใดให้ความรู้สึกหนักแน่น 
     ก.สีม่วง ข.สีแดง ค.สีน้ าเงิน ง.สีเขียว 
 
3. ถ้าต้องการระบายสีใบไม้ทีร่่วงหล่นให้มีความรู้สึกแห้งแล้งควรใช้สีอะไร 
     ก.สีน้ าเงิน ข.สีม่วง ค.สีน้ าตาล ง.สีเหลือง 
 
4.ถ้าต้องการระบายสีภาพป่าไม้ให้รู้สึกร่มเย็นเป็นธรรมชาติ   ควรใช้สีอะไร 
     ก.สีส้ม ข.สีแดง ค.สีเขียว ง.สีม่วง 
 
5.ถ้าต้องการระบายสีดอกกุหลาบเพื่อให้มีความรู้สึกบริสุทธิ์ ดีงาม   ควรใช้สีอะไร 
     ก.สีขาว ข.สีด า ค.สีแดง ง.สสี้ม 
 
  
6.                               จากภาพให้ความรู้สึกอย่างไร   
       ก.คึกคะนอง            ข.บริสุทธิ์           ค.สนุกสนาน          ง.ผ่อนคลาย 
 
7.ควรแต่งกายสีอะไร   เพื่อแสดงถึงความเสียใจ ความเศร้า 
      ก.สีด า ข.สีเหลือง ค.สีม่วง ง.สีฟ้า 
 
8.สีใดต่อไปนี้คือสีของดอกอัญชัน 
      ก.สีน้ าเงิน ข.สีแดง ค.สีขาว ง.สีเหลือง 
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9.       จากภาพให้ความรู้สึกอย่างไร 
      ก. ความรัก เอาใจใส่ ข. เศร้า อาลัย     ค.มีพลัง อ านาจ    ง.รุนแรง อันตราย 

10.         จากภาพให้ความรู้สึกอย่างไร 
      ก. เป็นระเบียบ ถ่อมตน          ข.เศร้า อาลัย ค.มีพลัง  อ านาจ      ง.ความรัก เอาใจใส่ 
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ชุดกิจกรรมที่ 3 

 

     เรื่องผสมผสานงานศิลป์ 
 

 
 

 
 

          จัดท าโดย 

      เบญจมาศ  สุภาทอน 
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                                            คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมที่ 3 

                                              กิจกรรมผสมผสานงานศิลป์ เวลา 6 ช่ัวโมง 
 

แนวคิด 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยเทคนิคการพิมพ์ภาพ  การปะติด จากวัสดุต่างๆ  เป็น

กิจกรรมทางศิลปะที่ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการประยุกต์ใช้วัสดุต่างๆ น ามาสร้างสรรค์ผลงานและ
เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

 
จุดมุ่งหมาย 
1.ส่งเสริมความคิดอิสระ และความคิดสร้างสรรค์ 
2.ส่งเสริมความมั่นใจ   กล้าคิด   กล้าแสดงออก 
3.ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการประยุกต์ใช้วัสดุต่างๆ น ามาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามแนวคิดของ
ตนเอง 
 
เนื้อหา 
 การสร้างผลงานศิลปะด้วยเทคนิคการพิมพ์ภาพ  การสร้างภาพปะติดจากวัสดุต่างๆ 
 
กิจกรรม 
 กิจกรรมที่ 1.1 ภาพพิมพ์พาเพลิน 
 กิจกรรมที่ 1.2 สร้างภาพปะติด 
   กิจกรรมที่ 1.3 สร้างสรรค์เทคนิคผสม       
  
 
การน าไปใช้ 
1. ก่อนน าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้ครูต้องศึกษารายละเอียดของแต่ละกิจกรรมให้เข้าใจ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์และสื่อการสอนให้พร้อม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 3 ผสมผสานงานศิลป ์
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 3.1   ภาพพิมพ์พาเพลิน      เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาวัน  
สาระส าคัญ 

การพิมพ์ภาพเป็นการฝึกใช้ความคิดสร้างสรรค์และใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถเลือกใช้วัสดุในการพิมพ์ภาพได้ 
2. นักเรียนสามารถพิมพ์ภาพจากกระดาษได้ 
3. นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ของการพิมพ์ภาพได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การพิมพ์ภาพ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ครูน าการพิมพ์ภาพมาให้นักเรียนดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการท าและอุปกรณ์ที่ใช้ใน 

การพิมพ์ภาพ 

2. ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ แล้วร่วมกันอภิปรายในการพิมพ์ภาพ แล้วท าใบงานที่ 1 
3. ให้นักเรียนพิมพ์ภาพตามความสนใจโดยเลือกวัสดุจากธรรมชาติบันทึกในใบงานที่ 2 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์ของการพิมพ์ภาพน าผลงานมาจัดป้ายนิเทศ 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ใบงานที่ 1 
2. ใบงานที่ 2 
3. ใบงานที่ 3 
4. ใบความรู้ 
5. รูปภาพการพิมพ์ภาพ 

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
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1.1.1 การตอบคาถาม  
1.1.2 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง  
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ใบงานประกอบ 

        

ชดุกจิกรรมที ่3 ผสมผสานงานศลิป ์

กิจกรรมย่อยที่ 3.1  ภาพพิมพ์พาเพลิน 

ค าชีแ้จง  

นักเรียนแบ่งกลุ่ม  3   คน หาวัสดุที่น ามาใช้เป็นแม่พิมพ์ทั้งที่

เป็นวัสดธุรรมชาติและวสัดุสงัเคราะห์ แล้วทดลองพิมพ์เพื่อดูลวดลาย 

บนัทึกผลลงในตาราง 

ชือ่วัสด ุ
ประเภทวสัด ุ ลวดลายจากการพมิพ์ 

ธรรมชาต ิ สงัเคราะห ์

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 ชื่อ……………………………นามสกุล …….....................…………เลขที…่………… 
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ใบงานประกอบ 

        

ชดุกจิกรรมที ่3   ผสมผสานงานศลิป ์

กิจกรรมย่อยที่ 3.1   ภาพพิมพ์พาเพลิน 

ค าชีแ้จง  

พิมพ์ภาพโดยใช้วัสดุธรรมชาติ 1 ภาพ ลงในกระดาษวาดเขียน 

แล้วน ามาติดลงในกรอบ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ชื่อ……………………....................……………นามสกุล ……............................…………เลขที่…………… 
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  ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่3   ผสมผสานงานศลิป์ 

กิจกรรมย่อยที ่3.1   ภาพพิมพ์พาเพลนิ 

ค าชี้แจง  

พิมพ์ภาพโดยใช้วัสดุสังเคราะห์ 1 ภาพ ลงในกระดาษวาดเขียน แล้วน ามา

ติดลงในกรอบ 

 
 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ…………………………………นามสกุล ………….............................……เลขที…่……… 
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                                                             ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมที่  ผสมผสานงานศิลป์    

                                                           กิจกรรมย่อยที่ 3.1   ภาพพิมพ์พาเพลิน 
1. ความหมายของภาพพิมพ์ 

ภาพพิมพ์ หมายถึง ร่องรอยหรือลวดลายที่เกิดขึ้นจากการประทับรอยจากการทาหรือกลิ้งสี
โดยวัสดุที่เป็นแม่พิมพ์ แล้วไปกดทับให้เกิดเป็นรอยบนกระดาษรองรับ ซึ่งกระบวนการนี้เรียกว่า 
“การพิมพ์” ลวดลายที่เกิดขึ้นสามารถพิมพ์ซ้ าได้หลายคร้ัง จนกว่าแม่พิมพ์แปรรูปหรือสึก ยกเว้นภาพ
พิมพ์บางประเภทสามารถสร้างได้เพียงครั้งเดียว เช่น ภาพพิมพ์ชิ้นเดียว 

                           
 
 
 
 
 
 
 
 
2. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานภาพพิมพ์ 

2.1  สีน้ ามัน เป็นสีที่ใช้กับงานภาพพิมพ์โดยเฉพาะ จะล้างออกยากกว่าสีชนิดอ่ืน แห้งช้า 
ต้องใช้น้ ามันก๊าดในการท าความสะอาดอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่นลูกกลิ้ง กระจก เหมาะส าหรับงานประเภท
ภาพพิมพ์ แกะไม้ แกะยาง หรือ 
ภาพพิมพ์กระดาษแข็ง 

2.2  กระดาษแข็ง ใช้ส าหรับงานแม่พิมพ์กระดาษ เช่น ตัดกระดาษเป็นรูปต่าง ๆ แล้วน ามา
กลิ้งสี เพื่อให้พิมพ์ให้เกิดเป็นภาพ 

2.3  ช้อน ใช้ช่วยเกลี่ยสีด้านหลังกระดาษให้กระดาษดูดซับสีได้มากขึ้นและทั่วถึง มักใช้กับ
แม่พิมพ์แกะไม้ 

2.4  กระเบื้องยางหรือไม้อัด ใช้เป็นแม่พิมพ์ลายนูน อาจจะยุ่งยากส าหรับนักเรียน เราจะใช้
วัสดุธรรมชาติมาเป็นแม่พิมพ์แทนได้ 
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2.5  กาวลาเท็กซ์ ใช้สร้างลวดลายเพื่อปิดพื้นที่ของกระดาษไม่ให้ถูกสี เช่น แม่พิมพ์จากกาว
ลาเท็กซ์ 

2.6  คัตเตอร์ ใช้ในการสร้างแม่พิมพ์ เช่น แม่พิมพ์กระดาษหรือแม่พิมพ์ฉลุ 
2.7  อุปกรณ์แกะไม้ ใช้ส าหรับแกะไม้หรือกระเบื้องยาง อาจยังไม่เหมาะส าหรับนักเรียน

ระดับประถม อาจน ามาใช้ในการแกะแม่พิมพ์จากวัสดุธรรมชาติแทน 
2.8  วัสดุธรรมชาติ เชน่ มันฝร่ัง ฟักทอง หัวผักกาด ใช้แกะเป็นแม่พิมพ์ 
2.9  กระดาษ 100 ปอนด ์หรือ กระดาษที่ใช้รองการพิมพ์ นิยมใช้กระดาษ 100 ปอนด์เพราะมี

คุณสมบัติ ดูดซับสีได้ดี 
2.10 ลูกกลิ้ง ใช้กลิ้งสีเพื่อผสมสีลงบนแม่พิมพ์ให้เรียบเนียนสม่ าเสมอ มักใช้ลูกกลิ้งในงาน

จากแม่พิมพ์ไม้ แม่พิมพ์ยาง และแม่พิมพ์กระดาษ 
3. ประเภทของภาพพิมพ์ 

3.1  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์ลายนูน เช่น การพิมพ์ด้วยแม่พิมพ์แกะไม้ แกะกระเบื้องยางแกะ
มันฝร่ังที่เป็นร่องหรือส่วนที่นูนเรียกว่า “แม่พิมพ์ลายนูน” เพราะเวลาสร้างเราจะแกะส่วนที่ไม่
ต้องการออก ให้เหลือพื้นที่ราบ ในส่วนที่ต้องการให้ติดหมึกพิมพ์ เมื่อพิมพ์ออกมาจะเหลือเส้นจาก
หมึกพิมพ์เป็นเนื้อที่ของไม้ที่ไม่ได้แกะ ส่วนที่เราตั้งใจแกะออกจะเป็นสีขาว เคร่ืองมือที่ใช้แกะ คือ 
ใบมีดที่เรียกว่า “สิ่ว” 

                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์ร่องลึก เช่น แม่พิมพ์โลหะ จะใช้แผ่นโลหะ เช่น แผ่นทองแดง 

แผ่นสังกะสีมาท าให้เกิดร่องรอย เช่น การขูด การกัดกรด แกะลาย และน าหมึกไปอัดลงบนร่องรอยที่
ขูด หรือกัดกรด เมื่อพิมพ์ออกมาจะปรากฏเป็นเนื้อที่ร่องลึกลงไปของแม่พิมพ์ 
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3.3  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์พื้นราบ เช่น แม่พิมพ์หิน ภาพพิมพ์ชนิดน้ีเราไม่ใช้วิธีใดเลยในการ

ท าให้แม่พิมพ์เป็นร่องรอยหรือเป็นเส้น หินที่ใช้พิมพ์จะมีพื้นราบ หรือหน้าเรียบ วิธีการจะใช้แผ่นหิน
มาวาดตัวชอล์กไขมัน จากนั้นเอาน้ าชโลมให้หน้าหินเปียก แล้วกลิ้งหมึกไขมันลงไป หมึกไขมันจาก
ลูกกลิ้งจะไปติดกับหมึกชอล์กไขมันบนแผ่นหิน แต่จะไม่ติดกับหมึกหินส่วนอ่ืน เพราะมีน้ ากั้นไว้ 
จากนั้นจึงใช้กระดาษวางทับแล้วเท้าเคร่ืองพิมพ์ 

3.4  ภาพพิมพ์จากแม่พิมพ์ลายฉลุ เป็นการฉลุแม่พิมพ์หรือใช้วัสดุบางอย่างกั้นสีไม่ให้สีผ่าน 
เช่น การเจาะ กระดาษ การพิมพ์แผ่นตะแกรงไหม หรือซิลค์สกรีน 
4. องค์ประกอบของการพิมพ์ภาพ 

4.1 แม่พิมพ์ หมายถึง ตัวแบบที่ท าให้เกิดภาพ เช่น มันฝร่ัง กระดาษ แผ่นไม้ แผ่นโลหะ 
4.2 สีที่ใช้พิมพ ์เช่น สีน้ ามัน สีโปสเตอร์ สีน้ า หมึกพิมพ์ 
4.3 พื้นรองรับการพิมพ์ เช่น กระดาษประเภทต่าง ๆ 
4.4 อุปกรณ์ที่ใช้ในการพิมพ ์เช่น กระจก ลูกกลิ้ง ใบมีด 

5. เทคนิคและวิธีการพิมพ์ภาพ 
5.1 ภาพพิมพ์กระดาษแข็ง ใช้กระดาษแข็งต่อเป็นรูปต่าง ๆ ตามที่ต้องการ ใช้ลูกกลิ้งกลิ้งสี 

แล้วกดประทับลงบนกระดาษ 
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5.2 ภาพพิมพ์เชือกหรือภาพพิมพ์ดึงเชือก ใช้เชือกจุ่มสีแล้วขดไปมาบนกระดาษ หรือใช้
เส้นดา้ยจุ่มสีขดไปมา บนกระดาษ ใช้กระดาษอีกแผ่นหนึ่งกดทับแล้วดึงหางเชือกออก 

                                      
 

5.3 ภาพพิมพ์แกะมันฝร่ัง เราใช้มันฝร่ังเป็นแม่พิมพ์ ตัดส่วนที่ไม่ต้องการออกให้เหลือพื้น
ราบเฉพาะส่วนที่ให้ติดสี เป็นรูปร่างต่าง ๆ 

                                               
 

 
 
 
 
5.4 แม่พิมพ์ลายฉลุ เราเจาะกระดาษให้เป็นรูปต่าง ๆ เช่น หัวใจ ดอกไม้ปลา เป็นต้น แล้วใช้

แปรงสีฟันจุ่มสีสลัดลงไปพื้นที่ที่เจาะสามารถเปลี่ยนสี ผสมสี และจัดวางต าแหน่งได้ตามต้องการ 
                                            
 
 
 
 
 
 
 
5.5 ภาพพิมพ์จากวัสดุธรรมชาติ เช่น ใบไม้ ก้านกล้วย กะหล่ าปลี ดอกกะหล่ า เป็นต้น                                 
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5.6  ภาพพิมพ์จากเศษวัสดุต่าง ๆ เช่น ฝาขวดน้ า กล่องไม้ขีด หลอดด้าย กระดาษลูกฟูก 

ฟองน้ า เป็นต้น 
5.7  ภาพพิมพ์กาวลาเท็กซ์ ใช้กาวหยอดลงบนกระดาษให้เกิดเป็นลวดลาย ต่าง ๆ เมื่อกาว

แห้ง จึงใช้ลูกกลิ้งกลิ้งสีลงไปบนแม่พิมพ์ส่วนที่นูนของกาวจะติดสี  เมื่อกดประทับลงบนกระดาษ จะ
ท าให้เกิดภาพตามลวดลายของกาว 

5.8  ภาพพิมพ์แกะไม้ หรือแกะกระเบื้องยาง เราจะใช้เคร่ืองมือแกะไม้ แกะให้เกิดเป็นภาพใช้
ลูกกลิ้งกลิ้งสีแล้วพิมพ์ จะเกิดเป็นภาพต่าง ๆ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 3 ผสมผสานงานศิลป ์
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 3.2   สร้างภาพปะติด      เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

ภาพปะติด คือ การสร้างสรรค์งานศิลปะที่ต้องอาศัยพื้นฐานของการวาดภาพ  แทนที่จะวาด
ภาพระบายสีเพียงอย่างเดียว กลับใช้วัสดุที่มีรูปร่าง รูปทรง ซึ่งมีสีสันต่างๆปะติดลงไปตามต้องการ 
จะได้ภาพที่แปลกใหม่ขึ้น เป็นวิธีสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่น่าสนใจอีกวิธีหนึ่ง  
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถบอกความหมายและลักษณะของภาพปะติดได้  
2. นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้เร่ืองปะติดมาประกอบการวาดภาพระบายสี จัด

องค์ประกอบในภาพที่ครูก าหนดให้ได้  
 
สาระการเรียนรู้  

1. ภาพปะติดเป็นสื่อผสมแบบ 2มิติ การนาเอาวัสดุที่มีลักษณะ 2 มิติ เช่น ภาพถ่าย ภาพพิมพ์ 
กระดาษ ภาพเขียน และวัสดุอื่นๆ มาปะติดลงบนพื้นระนาบให้เกิดเป็นภาพต่างๆขึ้นมาใหม่  
 
กิจกรรมการเรียนรู้  

1. ครูให้นักเรียนดูตัวอย่างภาพปะติดด้วยเศษวัสดุสังเคราะห์  จากใบงาน แล้วถามนักเรียนว่า 
ภาพนี้ท าจากอะไร จากนั้น ครูอธิบายวิธีการสร้างภาพปะติดด้วยเศษวัสดุสังเคราะห์  พร้อมกับสาธิต
วิธีการท าตามขั้นตอน 

2. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความรู้เร่ือง การสร้างภาพปะติดด้วยเศษวัสดุสังเคราะห์
เกี่ยวกับ เศษวัสดุสังเคราะห์ที่จะน ามาใช้ในการสร้างภาพปะติดนั้น ควรเป็นวัสดุที่ยึดติดกาวได้ไม่เป็น
อันตรายต่อการน ามาใช้ เช่น กระดุม คลิป ฝาขวด เป็นต้น 

3.นักเรียนเลือกวัสดุสังเคราะห์ที่ต้องการ มาทดลองวางบนกระดาษวาดเขียน แล้วออกแบบ
ให้เป็นภาพที่ต้องการ โดยอาจจะใช้ดินสอร่างเป็นเค้าโครงภาพก่อนก็ได้ 
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4. น าเศษวัสดุที่เลือกไว้มาทากาวแล้วน าไปติดลงบนกระดาษให้เป็นภาพตามที่ได้ออกแบบ
ไว้และตกแต่งภาพให้สวยงาม 
สื่อการเรียนรู้  

1. รูปภาพตัวอย่างรูปภาพผลงานปะติด  
2. ใบงาน เร่ืองปะติดเป็นภาพ  
3. ใบความรู้ เร่ือง การปะติด  
4. กระดาษวาดเขียน, สีไม้, สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.2 การตอบคาถาม  
1.1.3 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 
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                       ใบงานประกอบ 

     

ชดุกิจกรรมที ่3   ผสมผสานงานศิลป์ 

กจิกรรมยอ่ยที ่3.2   สรา้งภาพปะตดิ 

ค าชีแ้จง 

 ให้นักเรียนเลือกสร้างสรรค์ภาพปะติดจากเศษวัสดุ

สังเคราะห์หรือจากวัสดุธรรมชาติเป็นภาพหัวข้อ “สัตว์และ

ธรรมชาติ” พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ…………………........………………นามสกุล …………............................……เลขที่………....… 
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                                                             ใบความรู้ 
   ชุดกิจกรรมที่  ผสมผสานงานศิลป์    

                                                      กิจกรรมย่อยที่ 3.2   ปะติดเป็นภาพ 
ภาพปะติด  

ภาพปะติด เป็นสื่อผสมแบบ 2มิติ การน าเอาวัสดุที่มีลักษณะ 2 มิติ เช่น ภาพถ่าย ภาพพิมพ์ 
กระดาษ ภาพเขียน และวัสดุอื่นๆ มาปะติดลงบนพื้นระนาบให้เกิดเป็นภาพต่างๆขึ้นมาใหม่  
ตัวอย่างผลงานภาพปะติด 

ภาพปะติดจากวัสดุธรรมชาติ  กิ่งไม้  ใบไม้  เมล็ดข้าวเปลือก  ข้าวสาร  เมล็ดธัญพืช เป็นต้น 
                   

 
 
 
 
 
 
 
ภาพปะติดจากวัสดุสังเคราะห์ เช่นกระดาษ  ฝาน้ าอัดลม  เป็นต้น 
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แผนการจัดการเรียนรูป้ระกอบชุดกิจกรรมท่ี 3 ผสมผสานงานศิลป ์
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 3.3   สร้างสรรค์เทคนิคผสม      เวลา   2 ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

การทดลองสีเช่น การขูดสี  การหยดสี การพับสี  การเป่าสี การจุ่มสี เป็นการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะวิธีหนึ่ง  โดยใช้วิธีการต่างๆ และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพ 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1.   นักเรียนสร้างงานทัศนศิลป์โดยการทดลองใช้สีหรือเทคนิคผสมง่ายๆ ได้ 
2.  นักเรียนสามารถถ่ายทอดความคิดและจินตนาการเป็นงานศิลปะโดยการใช้เทคนิคผสม

การทดลองสี  
สาระการเรียนรู้  

1. การทดลองสี 
      1.1 การหยดสี   
      1.2การเป่าสี   

1.3 การพับสี 
     1.4 การโรยสี   
     1.5 การสลัดสี 
     1.6 การขูดสี 

กิจกรรมการเรียนรู้  
1.  ครูให้นักเรียนดูตัวอย่างภาพที่เกิดจากการทดลองสี ได้แก่ ภาพที่เกิดจากการหยดสี การเป่า

สี การขูดสี การโรยสี การพับสี ทีละภาพ เพื่อช่วยกันคาดคะเนว่า การสร้างภาพเหล่านั้น ต้องใช้วัสดุ
และอุปกรณ์อะไรบ้าง 

2.  นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และอภิปรายถึงวัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้สร้างงานทดลองสีในแต่ละ
ภาพ   จากนั้นครูเป็นผู้ตรวจสอบ โดยครูสาธิตการใช้วัสดุอุปกรณ์นั้นๆ ในการท าให้เกิดภาพทดลองสี
แบบต่างๆ 

3. ครูให้นักเรียนศึกษาความรู้เพิ่มเติม  เร่ือง วัสดุและอุปกรณ์การทดลองสี จากใบงาน 
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4.  ครูถามค าถามเกี่ยวกับวัสดุและอุปกรณ์การทดลองสี ให้นักเรียนช่วยกันตอบ เพื่อเป็นการ
ทบทวนความรู้ความเข้าใจ 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสร้างงานด้วยการทดลองสีเทคนิคผสมต่างๆ และคัดเลือก
ผลงานที่ดีที่สุดออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน   
สื่อการเรียนรู้  

1. ตัวอย่างรูปภาพการทดลองสี  
2. ใบงาน เร่ืองการผสมผสานเทคนิคการทดลองสี  
3. ใบความรู้ เร่ืองการทดลองสี 
 4. กระดาษวาดเขียน, สีไม้, สีชอล์ก, ดินสอ, ยางลบ  

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.2 การตอบค าถาม  
1.1.3 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง  

 
 
 
 



142 
 

 
                                                                 

 ใบงานประกอบ 

                     

ชดุกจิกรรมที ่3   ผสมผสานงานศลิป์ 

กจิกรรมยอ่ยที ่3.3 สร้างสรรคเ์ทคนคิผสม 

ค าชี้แจง  

 ให้นักเรียนสร้างภาพจากการทดลองสีด้วยวิธีต่าง โดยน ามา

เป็นเทคนิคผสมผสานอยู่ในภาพเดียวกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ…………………............……นามสกุล.. ………….........................……เลขที่……...........……… 
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                                                                 ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมที่  ผสมผสานงานศิลป์    

                                                          กิจกรรมย่อยท่ี 3.3  สร้างสรรค์เทคนิคผสม 
ก า ร ท ด ล อ ง สี     
           หมายถึง การน าสีชนิดต่างๆ มาทดลองท าด้วยวิธีการใหม่ๆโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการเพื่อให้ได้ผลงานศิลปะที่แปลกใหม่เช่น การจุดสี การดีดสี การเป่าสี  การหยดสี  การพับสี
และการขูดสี  เป็นต้น  การทดลองสียังช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดงออกทางด้านทักษะ
อย่างเต็มความสามารถ  และยังเป็นการช่วยพัฒนาระบบความคิด  การใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  
และการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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ตัวอย่างวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้  
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ตัวอย่างภาพการทดลองส ี
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แบบทดสอบที่ 3  
เร่ืองผสมผสานงานศิลป ์

ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
1. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ 
          ก.ใบไม้             ข.สีน้ า ค.กรรไกร ง.กระดาษวาดเขียน 
 

2.     จากภาพเป็นภาพพิมพ์จากวัสดุอะไร 
 ก.กระดาษแข็ง ข.ฝาน้ าอัดลม ค.เชือก ง.วัสดุ
ธรรมชาติ 
3.สีที่ใช้ในการพิมพ์ภาพควรเป็นสีชนิดใด 
 ก.สีเทียน ข.สีเมจิ ค.สีน้ า ง.สีชอล์ก 
4.สิ่งใดที่ไม่สามรถใช้ในการพิมพ์ภาพได้ 
 ก.ฝาขวดน้ า ข.ใบไม้ ค.ฟักทอง ง.เยลลี ่
5.การขูดสีควรใช้สีชนิดใด 
 ก.สีน้ า ข.สีเมจิ ค.สีฝุ่น ง.สีชอล์ก 
6.ควรใช้วัสดุใดในการขูดสี 
 ก.ลูกแก้ว     ข.ตะปู        ค.ส าลี          ง.ยางลบ 
7.การเป่าสีควรใช้สีชนิดใด 
 ก.สีน้ า ข.สีเมจิ           ค.สีฝุ่น          ง.สีเทียน 
8.การทดลองสีเทคนิคใดท าให้ได้ภาพที่สมมาตร (2ข้างเหมือนกัน) 
 ก.การขดูสี ข.การเป่าสี          ค.การหยดสี     ง.การพับสี 
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9.การทดลองสีเทคนิคใดต้องใช้แปรงสีฟันเป็นอุปกรณ์ 
 ก.การขดูสี ข.การดีดสี        ค.การพับสี         ง.การหยดสี 

10.     จากภาพเป็นการสร้างงานศิลปะด้วยเทคนิคใด     
 ก.การปะติด ข.การเขียนสี ค.การระบายสี ง.การจุดสี 
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ชุดกิจกรรมที่ 4 

 

     เรื่องประติมากรรมหรรษา 
 

 
 

 
 

   

          จัดท าโดย 

     เบญจมาศ  สุภาทอน 
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                                                               คู่มือการใช้ชุดกิจกรรมที่ 4 
                                              กิจกรรมประติมากรรมหรรษา   เวลา 4   ช่ัวโมง 
 

แนวคิด 
        การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยเทคนิคการปั้น จากวัสดุต่างๆ  เป็นกิจกรรม 
ทางศิลปะที่ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการประยุกต์ใช้วัสดุต่างๆ น ามาสร้างสรรค์ผลงาน 
ปั้นและเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 

จุดมุ่งหมาย 
1.ส่งเสริมความคิดอิสระ 
2.ส่งเสริมความมั่นใจ   ความคิดสร้างสรรค์กล้าคิด  กล้าแสดงออก 
3.ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการประยุกต์ใช้วัสดุในงานปั้นเพื่อความแปลกใหม่ 
4.ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามจินตนาการ 
 
เนื้อหา 
 การสร้างผลงานศิลปะด้วยเทคนิคการปั้น จากวัสดุต่างๆ 
 
กิจกรรม 
 กิจกรรมที่ 1 ปั้นดินเป็นดาว 
 กิจกรรมที่ 2 บูรณาการงานปั้น 
     
  
การน าไปใช้ 
1. ก่อนน าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้ครูต้องศึกษารายละเอียดของแต่ละกิจกรรมให้เข้าใจ 
2. จัดเตรียมอุปกรณ์และสื่อการสอนให้พร้อม 
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                 แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 4 ประติมากรรมหรรษา 
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 4.1   ปั้นดินเป็นดาว      เวลา   2   ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

การแสดงผลงานเป็นการรวบรวมผลงานที่สร้างสรรค์ตามความชอบ  และจินตนาการของ
ตนเอง น ามาจัดแสดงเป็นเร่ืองราว 3 มิติ มีความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน ได้อย่างสมบูรณ์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายขั้นตอนการแสดงผลงานปั้นได้ 
2. จัดแสดงผลงานปั้นได้ 

สาระการเรียนรู้  
เอกภาพความกลมกลืนของเร่ืองราวในงานปั้นหรืองานสื่อผสม 

กิจกรรมการเรียนรู้  
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันศึกษาความรู้เร่ือง การแสดงผลงาน

ปั้น 
             2. ครูให้นักเรียนท าผลงาน ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปั้นตัวละครในนิทานที่ชื่นชอบ แล้วบันทึก
ข้อมูลตามที่ก าหนด แล้วออกมา  เล่านิทานประกอบตัวละคร 
สื่อการเรียนรู้ 

1. ภาพตัวอย่างงานปั้น 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู้ 

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.1 การตอบค าถาม  
1.1.2 การปฏิบัติงาน  

1.2 ทักษะกระบวนการ  
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1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 
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ใบงานประกอบ 

ชดุกจิกรรมที ่ 4 ประตมิากรรมหรรษา 

กจิกรรมยอ่ยที่ 4.1  ปัน้ดนิเปน็ดาว 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มปั้นตัวละครในนิทานที่ชื่นชอบ แล้ว

บนัทึกข้อมูลตามที่ก าหนด แล้วออกมา  เล่านิทานประกอบ

ตวัละคร 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  1. ตัวละครที่ปั้นมาจากนิทาน เรื่อง        

 

  2. วสัดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในงานปัน้ ประกอบด้วย       

               

               

 

  3. วิธีการ และเทคนิคที่ใช้ มีดงันี้         

               

               

 

ชื่อกลุ่ม............................................................................ชั้น................................. 

(ติดภาพผลงาน) 
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                                                                   ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมที่  4 ประติมากรรมหรรษา 

                                                            กิจกรรมย่อยท่ี  4.1 ปั้นดินเป็นดาว 
งานปั้น  หมายถึง            

การ น าเอาวัสดุอ่อนที่สามารถรวมกันได้  หรือแบ่งแยกออกจากกันได้  เช่น  ดินเหนียว  ดิน
น้ ามัน  ขี้ผึ้ง มาตกแต่งท าเป็นรูปทรงต่าง ๆ ตามต้องการ โดยใช้วิธีขย า  บีบ นวด  ตัด  ขัด  ขูด  ปะ  เป็นต้น 

ประเภทของงานปั้น  งานปั้นแบ่งออกได้เป็น  3 ประเภท   คือ 
             1.งานปั้นแบบนูนต่ า  เป็นรูปปั้นที่มีแผ่นหลังรองรับ  และภาพจะนูนสูงขึ้นมาจากพื้นเพียง
เล็กน้อย  มองเห็นด้านหน้าได้เพียงด้านเดียว  เช่น  เหรียญต่าง ๆ พระเคร่ืองที่มีลักษณะเป็น
เหรียญ  เป็นต้น 

          

  
          
  2.งานปั้นแบบนูนสูง   เป็นรูปปั้นที่มีแผ่นหลังรองรับ   คล้ายรูปปั้นนูนต่ า   แต่ภาพจะนูนสูง
ขึ้นมาจากพื้นรองรับมากกว่า  และมีการลดหลั่นตามความเหมาะสม  เช่น รูปประดับฝาผนัง  เป็นต้น 
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  3.งานปั้นแบบลอยตัว เป็นรูปปั้นที่สามารถมองเห็นได้ทุกด้านโดยรอบ  มีลักษณะเป็น
ภาพ  3  มิติ  ส่วนมากมักจะมฐีานเพื่อสามารถวางตั้งกับพื้นได้  เช่น  รูปปั้นอนุสาวรีย์ต่าง  รูปปั้น
เคร่ืองใช้ต่าง ๆ  เป็นต้น  
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แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมท่ี 4 ประติมากรรมหรรษา 
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมย่อยท่ี 4.2  บูรณาการงานปั้น   เวลา   2  ชั่วโมง 

มาตรฐานการเรียนรู้  
ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
สาระส าคัญ  

การแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสม เป็นการรวบรวมผลงานที่สร้างสรรค์ตามความชอบ  
และจินตนาการของตนเอง น ามาจัดแสดงเป็นเร่ืองราว 3 มิติ มีความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน ได้
อย่างสมบูรณ์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายขั้นตอนการแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสมได้ 
2. จัดแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสมได้ 

สาระการเรียนรู้  
เอกภาพความกลมกลืนของเร่ืองราวในงานปั้นหรืองานสื่อผสม 

กิจกรรมการเรียนรู้  
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3  คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันศึกษาความรู้เร่ือง การแสดงผลงาน

ปั้นและงานสื่อผสมจากใบงาน     
2. ครูให้นักเรียนท าโดยให้แต่ละกลุ่มสร้างงานประติมากรรมลอยตัวจากกระดาษ              

             3. สมาชิกในกลุ่มรวบรวมข้อมูลและจัดแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสมตามเวลาที่ก าหนด 
โดยครูช่วยเสนอแนะเพิ่มเติมในส่วนที่บกพร่อง เพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 
สื่อการเรียนรู้ 

1. ภาพตัวอย่างงานปั้นจากสื่อต่างๆ 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู้ 

การวัดผลและประเมินผล  
1. วิธีการวัดและประเมินผล  

1.1 ความรู้  
1.1.1 การตอบค าถาม  
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1.1.2 การปฏิบัติงาน  
1.2 ทักษะกระบวนการ  

1.2.1 ผลงานความคิดสร้างสรรค์  
1.2.2 ทักษะปฏิบัติ  

2. เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล  
2.1 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  

3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
3.1 เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติเป็นมาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มี 3 

ระดับ คือ  
3 หมายถึง ดี  
2 หมายถึง พอใช้  
1 หมายถึง ปรับปรุง 
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   ใบงานประกอบ 

 

ชดุกจิกรรมที ่ 4 ประติมากรรมหรรษา 

กิจกรรมย่อยที่ 4.2   บูรณาการงานปั้น 

 

ค าชีแ้จง ให้นักเรยีนแต่ละกลุ่มปัน้งานกระดาษสตัว์ที่ชื่นชอบ แล้วออกมา

น าเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
 
 
 
 
 

ชื่อกลุ่ม...........................................................................................ชั้น.................... 

(ติดภาพผลงาน) 



160 
 

.ใบความรู้ 
ชุดกิจกรรมที่  4 ประติมากรรมหรรษา 

                                                       กิจกรรมย่อยท่ี 4.2  ปั้นดินเป็นดาว 

     
น ากระดาษมาแช่น้ า    บีบน้ าออก  ผสมกาวและขย าให้หมาด 

     
  เติมสีผลมอาหารลงไป         ผสมสีให้เข้ากันกับกระดาษ 

      
  น ามาปั้นให้แป็นรูปทรง   น าผลงานท่ีปั้นเสร็จไปตากให้แห้ง 

  
 
 

    ผลงานการปั้นกระดาษ 
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                                                          แบบทดสอบที ่4 

เร่ือง  ประติมากรรมหรรษา 
ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
1.ข้อใดคือ ลักษณะของงานปั้น 
     ก.ใช้ดินเหนียวท าให้เกิดรูปทรง ข.การทาสีแม่พิมพ์ 
     ค.การเทของเหลวลงในแม่พิมพ์ ง.การทดลองสีด้วยเทคนิคต่างๆ 
2.เงินเหรียญเป็นงานปั้นประเภทใด 
       ก.ลอยตัว ข.นูนต่ า ค.นูนสูง ง.ไม่มีมิติ 
3.รูปปั้นอนุสาวรีย์เป็นงานปั้นประเภทใด 
        ก.ลอยตัว ข.นูนต่ า ค.นูนสูง ง.ไม่มีมิติ 
4.ในการปั้นดิน   ถ้าต้องการใช้ข้ามคืน ควรปฏิบัติอย่างไร 
      ก.ใช้ผ้าชุบน้ าบิดให้หมาดแล้วคลุมไว้    ข.ใช้ผ้าแห้งคลุมไว้     
      ค.ใช้พัดลมเป่า    ง. ใช้น้ าแช่ไว้ 
5.ข้อใดคือ งานสื่อผสม 
      ก. ภาพปะติด 
      ข.การน าผลงานจิตรกรรมและภาพพิมพ์มาสร้างสรรค์ใหม่  
      ค.การน าผลงานจิตรกรรมและการวาดเส้นมาสร้างสรรค์ใหม่ 
      ง.การน าผลงานทัศนศิลป์ทุกประเภทและวิธีการต่างๆมาสร้างสรรค์ใหม่ 
 
6.ประโยชน์ของการจัดแสดงผลงานปั้นและผลงานสื่อผสมคือเร่ืองใด 
      ก.เพื่อประชาสัมพันธ์ผลงาน                           ข.เพื่อให้ผู้อ่ืนรับรู้ผลงานปั้นและสื่อผสม 
      ค.เพื่อให้ผลงานปั้นและงานสื่อผสมมีคุณค่า.  ง.เพื่อชื่อเสียงและคุณค่าของเจ้าของผลงาน 
 
7.ผลงานปั้นและสื่อผสมที่จัดแสดง   ควรมีลักษณะอย่างไร 
      ก.ผลงานปั้นแบบนูนต่ าและสื่อผสมแบบนูนสูง         
        ข.ผลงานปั้นแบบนูนสูงและสื่อผสมแบบนูนสูง 
      ค.ผลงานปั้นแบบลอยตัวและสื่อผสมแบบนูนสูง            
        ง.ผลงานปั้นทุกประเภทและสื่อผสมแบบนูนสูง 
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8.การออกแบบร่างการแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสม มีประโยชน์ในเร่ืองใด 
      ก.ไม่ก าหนดองค์ประกอบอ่ืนๆ                                  
        ข.ปรับเปลี่ยนแก้ไขผลงานจริงได้ 
      ค.ท าให้การด าเนินงานล่าช้า                                       
        ง.สื่อความคิดให้ออกมาเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน 
 
9.ข้อใดไม่ใช่ประเด็นส าคัญในการจัดแสดงผลงานปั้นและงานสื่อผสม 
      ก.รวบรวมผลงานให้ครบถ้วนตามจ านวนที่ต้องการ  ข.สามารถสื่อเร่ืองราวที่น าเสนอได้ 
      ค.สดัส่วน  สี  และองค์ประกอบอื่นๆ ไม่ใช่ส่วนส าคัญ  ง. ควรเรียงล าดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
 
10.การตกแต่งขั้นสุดท้ายควรระมัดระวังในเร่ืองใด 
       ก.เก็บรายละเอียดให้ภาพรวมมีความเป็นเอกภาพ และกลมกลืน 
       ข.การเพิ่มมิติแสงไฟส่องชิ้นงานปั้นดินน้ ามัน 
       ค.การเพิ่มเสียงที่สอดคล้องกลมกลืนกับผลงาน 
       ง.สร้างบรรยากาศท าให้การแสดงผลงานมีความประทับใจ 
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แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
1.                                   จากภาพถ้าต้องการสื่อว่าเป็นเวลากลางวันควรเติมข้อใด 

 
      ก. ข. ค. ง.  
 
 
2.                                 จากภาพถ้าด้านบนเป็นทิศเหนือ   แสดงว่าแสงมาจากทางทิศใด 
 
    ก. ทิศ เหนือ ข.ทิศตะวันออก         ค. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ง.ทิศ
ตะวันตกเฉียงเหนือ 
3. เงาที่มีลักษณะวงกลมทึบด้านนอก และวงกลมด้านในมีรูแสงลอดผ่าน  มีลักษณะคลา้ยเงาของสิ่งใด 
    ก. ลูกฟุตบอล ข.พัดลม ค.แผ่นซีดี ง.ผลส้ม
  
4. ภาพวงกลมเป็นภาพร่างของสิ่งใด 
     ก.โต๊ะ ข.ช้อน ค.จาน ง.เสื่อ 
5. คอมพิวเตอร์โน้ตบุก๊ เกิดจากภาพใดรวมกัน 
     ก.วงกลม+สี่เหลี่ยม ข.วงกลม+วงกลม ค.สี่เหลี่ยม+สี่เหลี่ยม ง.สี่เหลี่ยม+
สามเหลี่ยม 
6. การวาดภาพคลื่นควรใช้เส้นลักษณะใด 
     ก. เส้นตรง ข.เส้นโค้ง ค.เส้นประ ง.เส้นเฉียง 
7. การวาดภาพแมลงเต่าทองไม่ใช้เส้นหรือภาพลักษณะใดบ้าง 
     ก.เส้นซิกแซ็ก ข.เส้นโค้ง ค.เส้นตรง          ง.ภาพวงกลม 
8. ภาพใดต่อไปนี้เป็นรูปทรงเรขาคณิต 
       ก.แท่งพีระมิด ข.ก้อนหิน ค.แว่นตา   ง.ใบไม้ 
9.  สีใดให้ความรู้สึกหนักแน่น 
     ก.สีม่วง ข.สีแดง ค.สีน้ าเงิน ง.สีเขียว 
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10. ถ้าต้องการระบายสีใบไมท้ี่ร่วงหล่นให้มีความรู้สึกแห้งแล้งควรใช้สีอะไร 
     ก.สีน้ าเงิน ข.สีม่วง ค.สีน้ าตาล ง.สีเหลือง 
11.ถ้าต้องการระบายสีภาพป่าไม้ให้รู้สึกร่มเย็นเป็นธรรมชาติ   ควรใช้สีอะไร 
     ก.สีส้ม ข.สีแดง ค.สีเขียว ง.สีม่วง 
12.ถ้าต้องการระบายสีดอกกุหลาบเพื่อให้มีความรู้สึกบริสุทธิ์ ดีงาม   ควรใช้สีอะไร 
     ก.สีขาว ข.สีด า ค.สีแดง ง.สสี้ม 
 
  
13.                               จากภาพให้ความรู้สึกอย่างไร   
       ก.คึกคะนอง ข.บริสุทธิ์ ค.สนุกสนาน ง.ผ่อนคลาย 
14.ควรแต่งกายสีอะไร   เพื่อแสดงถึงความเสียใจ ความเศร้า 
      ก.สีด า ข.สีเหลือง ค.สีม่วง ง.สีฟ้า 
15.สีใดต่อไปนี้คือสีของดอกอัญชัน 
      ก.สีน้ าเงิน ข.สีแดง ค.สีขาว ง.สีเหลือง 
 

16.       จากภาพให้ความรู้สึกอย่างไร 
      ก. ความรัก เอาใจใส่ ข. เศร้า อาลัย ค.มีพลัง อ านาจ ง.รุนแรง อันตราย 
17. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ 
          ก.ใบไม้             ข.สีน้ า     ค.กรรไกร          ง.กระดาษวาดเขียน 
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18.     จากภาพเป็นภาพพิมพ์จากวัสดุอะไร 
 ก.กระดาษแข็ง ข.ฝาน้ าอัดลม ค.เชือก ง.วัสดุธรรมชาติ 
 
19.สีที่ใช้ในการพิมพ์ภาพควรเป็นสีชนิดใด 
 ก.สีเทียน ข.สีเมจิ ค.สีน้ า ง.สีชอล์ก 
20.สิ่งใดที่ไม่สามรถใช้ในการพิมพ์ภาพได้ 
 ก.ฝาขวดน้ า ข.ใบไม้ ค.ฟักทอง ง.เยลลี ่
21.การขูดสีควรใช้สีชนิดใด 
 ก.สีน้ า ข.สีเมจิ ค.สีฝุ่น ง.สีชอล์ก 
22.ควรใช้วัสดุใดในการขูดสี 
 ก.ลูกแก้ว ข.ตะปู ค.ส าล ี ง.ยางลบ 
23.การเป่าสีควรใช้สีชนิดใด 
 ก.สีน้ า ข.สีเมจิ ค.สีฝุ่น ง.สีเทียน 
24.การทดลองสีเทคนิคใดท าให้ได้ภาพที่สมมาตร (2ข้างเหมือนกัน) 
 ก.การขดูสี ข.การเป่าสี ค.การหยดสี ง.การพับสี 
25.การทดลองสีเทคนิคใดต้องใช้แปรงสีฟันเป็นอุปกรณ์ 
 ก.การขดูสี ข.การดีดสี ค.การพับสี ง.การหยด
ส ี

26.     จากภาพเป็นการสร้างงานศิลปะด้วยเทคนิคใด     
 ก.การปะติด ข.การเขียนสี ค.การระบายสี ง.การจุดสี 
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27.ข้อใดคือ ลักษณะของงานปั้น 
     ก.ใช้ดินเหนียวท าให้เกิดรูปทรง ข.การทาสีแม่พิมพ์ 
     ค.การเทของเหลวลงในแม่พิมพ์ ง.การทดลองสีด้วยเทคนิคต่างๆ 
28.รูปปั้นอนุสาวรีย์เป็นงานปั้นประเภทใด 
        ก.ลอยตัว ข.นูนต่ า ค.นูนสูง ง.ไม่มีมิติ 
29.ในการปั้นดิน   ถ้าต้องการใช้ข้ามคืน ควรปฏิบัติอย่างไร 
      ก.ใช้ผ้าชุบน้ าบิดให้หมาดแล้วคลุมไว้    ข.ใช้ผ้าแห้งคลุมไว้     
      ค.ใช้พัดลมเป่า    ง. ใช้น้ าแช่ไว้ 
30.ข้อใดคือ งานสื่อผสม 
      ก. ภาพปะติด 
      ข.การน าผลงานจิตรกรรมและภาพพิมพ์มาสร้างสรรค์ใหม่  
      ค.การน าผลงานจิตรกรรมและการวาดเส้นมาสร้างสรรค์ใหม่ 
      ง.การน าผลงานทัศนศิลป์ทุกประเภทและวิธีการต่างๆมาสร้างสรรค์ใหม่ 
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แบบประเมิน ผลงานนักเรียน 
 ด้านทักษะปฏิบัต ิ

เกณฑ์แบบประเมินทักษะปฏิบัติ  คือ     3 หมายถึง ดี          2 หมายถึง พอใช้       1 หมายถึง ปรับปรุง 

                                          ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน  

ที่ ชื่อ-สกุล 
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ผลการ
ประเมิน 
ผ่าน


ไม่ผ่าน
 

  3 3  3  3  3  3  3  3   3  24 
1 ด.ช.วชิรวิทย์   สิงห์สถิตย์            
2 ด.ช.เจษฎาพร  ไชยสาร            
3 ด.ช.เกรียงไกร  จันทราช            
4 ด.ช.ธเนศ  ไทยมา            
5 ด.ช.ณัฐพล  ขุนภักด ี            
6 ด.ช.ชลธี  สร้างทอง            
7 ด.ญ.ศิริวรรณ  ค าดี            
8 ด.ญ.วริษา  อุ่นแก้ว            
9 ด.ญ.จิราพัชร  ค าพา            
10 ด.ญ.กาญจนา  สารภี            
11 ด.ช.จิตรทิวัส  วงค์ค าจนัทร ์            
12 ด.ญ.อโนทัย  ไตรยราช            
13 ด.ญ.หนึ่งฤทัย  จนัทะวงศ ์            
14 ด.ช.คุณภัทร จันทรท์ะนดิ            
15 ด.ช.ภูษิต  จอมพิจิตร            
16 ด.ช.ศิริชัย  ตลับโพธ์ิ            
17 ด.ญ.ชลธิชา  เกิดภู่            
18 ด.ช.อนุวัฒน ์ ค าสิน            
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คู่มือการตรวจให้คะแนน 
 
 

ความคิดสร้างสรรค์ 
รูปแบบ ก ของทอแรนซ์ 

(Torrance test of creative thinking figural from A) 

 
 
 

แปลและดัดแปลงโดย ……….. 
อารี  รังสินันท ์
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การตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ จัดแบ่งตามองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ซึ่งใน
ที่นี้มี  3 องค์ประกอบคือ 

1. ความคิดคล่องแคล่ว ( Fluency)   
การตรวจคะแนนความคิดคล่องแคล่ว  จะตรวจในกิจกรรมชุดที่ 2 และ 3 เท่านั้น คะแนน

ความคิดคล่องแคล่ว ให้นับจากจ านวนภาพที่แตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัดในกิจกรรมชุดที่ 2 ความคิด
คล่องแคล่วทั้งหมดหรือสูงสุด จะเท่ากับ 10 คะแนน และให้ใส่ไว้ในกระดาษตรวจให้คะแนน  
กิจกรรมชุดที่ 3 ความคิดคล่องแคล่วสูงสุดจะได้เท่ากับ  30  คะแนน แต่ก่อนจะเร่ิมตรวจ ควร
ตรวจสอบว่าภาพนั้นมีความชัดเจนไหม  หรือถ้าวาดภาพซ้ ากันก็ให้คะแนนเพียงภาพเดียว   คะแนน
ทั้งหมดของกิจกรรมชุดที่ 3 ให้ใส่ในความคิดคล่องแคล่วกิจกรรมชุดที่ 3 ในกระดาษตรวจสอบให้
คะแนน   

2. ความคิดริเร่ิม (Originality 
การตรวจคะแนนความคิดริเร่ิม  ขึ้อยู่กับความถี่ทางสถิติของภาพที่แตกต่างไปจากธรรมดา

จากการตอบของกลุ่มตัวอย่าง  ในการให้คะแนนความคิดริเร่ิม ให้ดูที่ภาพเป็นหลัก ไมใช่ดูที่ชื่อก ากับ  
การให้คะแนนความคิดริเร่ิม  ส าหรับภาพที่ซ้ ากันมากจะได้คะแนน 0 ดังรายชื่อที่ก าหนดไว้

ด้านล่าง  
ส่วนภาพที่แตกต่างจากรายชื่อในรายการที่ก าหนดไว้ ให้คะแนนภาพละ 1 คะแนน คะแนนที่

ได้ให้เขียนลงในช่องว่างข้างล่าง   ความคิดริเร่ิมกิจกรรมที่ 1………….. กิจกรรมที่ 2…………..  และ
กิจกรรมที่ 3………….. ในกระดาษตรวจให้คะแนน  คะแนนรวมของความคิดริเร่ิมได้มาจากผลรวม
ของความคิดริเร่ิมทั้ง 3 กิจกรรม 

ราบชื่อต่อไปนี้ เป็นรายชื่อภาพที่ได้คะแนน  0 ในกิจกรรมที่ 1 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- เด็กผู้ชาย  คนผู้ชาย 
- วงกลม 
- รูปไข่ 
- เด็กผู้หญิง คนผู้หญิง 
- คนทุกชนิด  นอกจากคนที่มาจากโลกอ่ืน 
- มะม่วง 
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รายชื่อต่อไปนี้  เป็นรายชื่อภาพที่ได้คะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 2 
ภาพที่ 1 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- หัวใจ 
- หน้าคนทุกชนิด 
- นกทุกชนิด 
- แว่นตา 

ภาพที่ 2 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- หน้าคนหรือรูปร่างคน 
- หนังสติ๊ก 
- ต้นไม้ หรือกิ่งไม้ 
- ดอกไม้ 

ภาพที 3 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- หน้าคนหรือรูปคน 
- เรือใบ 
- ลูกตา 

ภาพที่ 4 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- หอย  หอยทาก 
- สัตว์ที่ไม่บ่งชื่อเฉพาะ 
- งู 
- หน้าคนหรือรูปคน 

ภาพที 5 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- กระทะ  หรือถ้วยชาม 
- ปาก 
- เรือ เรือใบ 
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- วงกลม 
- พระจันทร์ 

ภาพที่ 6 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- ใบหน้าคน  หรือศีรษะคน 
- ขั้นบันได 

ภาพที่ 7 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- เคียว 
- หนังสติ๊ก 
- ใบหน้าคน หรือรูปร่างคน 
- รถยนต์ 
- ช้อน 
- เคร่ืองหมายค าถาม 

ภาพที 8 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- คนหรือศีรษะคน หรือรูปร่างคน 
- เรือใบ 
- ลูกตา 

ภาพที่ 9 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- ภูเขา 
- นก เช่น นกฮูก 
- เสื้อ 

ภาพที่ 10 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- นก 
- อักษร ก 
- เป็ด 
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- ไก่ 
- หน้าคน 
- จมูก 

รายชื่อต่อไปนี้  เป็นรายชื่อภาพที่ได้คะแนน 0 ในกิจกรรมที่ 3 
- ภาพที่ไม่มีความหมาย  และไม่มีชื่อก ากับไว้ 
- หนังสือ 
- ประตู 
- หีบ กล่อง 
- กรอบรูปภาพ 
- บ้าน 
- หน้าคน  เด็กชาย เด็กหญิง ผู้ใหญ่ (ชาย หญิง ) 
- สี่เหลี่ยม 
- เสื้อ 
- กางเกง 
- ขวด 
- บันได 
- จรวด 
- รูปทรงเรขาคณิต 
- ตัวอักษร 
- ห่อของขวัญ 
- โทรทัศน์ 
- แก้วน้ า 
- ถังน้ า 
- ดอกไม้ 
- ต้นไม้ 
- เทียนไข 
- ไม้บรรทัด 
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3. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
ในการให้คะแนนความคิดละเอียดลออมีดังนี้ 
1. ส่วนละเอียดทุกๆส่วน แต่ถ้าซ้ ากันให้เพียง 1 คะแนน 
2. การใช้สีเพื่อเน้นความสมจริงมากขึ้น 
3. การใช้สีอ่อนแก่ 
4. การตกแต่งประดับประดาภาพ  ให้มีความหมายมากขึ้น 
5. การตกแต่งที่ท าให้ภาพเปลี่ยนแปลง และมีความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
6. ส่วนละเอียดที่ขยายเพื่อประกอบความเข้าใจมากขึ้น  โดยไม่ต้องมีค าอธิบาย 
ถ้าเส้นแบ่งภาพหนึ่งออกเป็น 2  ภาพ ก็ให้คะแนน 2 คะแนน  และถ้าเส้นแบ่งมีความหมาย

ในตัวของมัน  เช่น เข็มขัด  ตะเข็บ  ขอบแขนเสื้อ  บานหน้าต่าง  เป็นต้น  ก็ให้คะแนนในส่วน
นั้น ๆ ด้วย 

ในการนับความคิดละเอียดลออนั้น  การนับให้แน่นอนทุกๆอย่าง ไม่จ าเป็นนัก  
เพราะการตรวจให้คะแนน  ให้จากการประมาณจากสเกล  4   สเกล   ในแต่ละกิจกรรม  ดังที่
ปรากฏในกระดาษตรวจให้คะแนน 
 ตัวอย่าง  กิจกรรมที่  1 ส่วนละเอียด  0 - 5  แห่ง  = 1  คะแนน        6 - 12  แห่ง = 2  
คะแนน        13 - 19   แห่ง = 3 คะแนน 
 คะแนนความคิดละเอียดลออได้จากคะแนนรวมของทั้ง 3 กิจกรรม  โดยเฉลี่ย
คะแนนของส่วนความคิดละเอียดลออนี้  จะเป็น 9 คะแนน 
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                                                       แบบประเมินส าหรับกรอกคะแนน 
แบบทดสอบการวัดความคิดสร้างสรรค์  แบบ  ก 

ชื่อ.......................................นามสกุล……………………………..ชั้น............... 
โรงเรียน........บ้านลาดแค......... 

1. ความคิดคล่องแคล่ว กิจกรรมชุดที่ 2…………………+กิจกรรมชุดที่
3........................=……………………. 

2. ความคิดริเร่ิม  กิจกรรมชุดที่ 1…………………+กิจกรรมชุดที่
2.......................+กิจกรรมชุดที่ 3 = ……………………. 

3. ความคิดละเอียดลออ  (วงกลมรอบตัวเลขที่เหมาะสม) 
กิจกรรมชุดที่ 1  1. ( 0  - 5 )  2. ( 6  - 12 ) 3. ( 13 - 19 ) 
    4. ( 20 - 26 ) 5. ( 27…. ) 
กิจกรรมชุดที่ 2  1. ( 0  - 8 )  2. ( 9 - 17 ) 3. ( 18 - 28 ) 
    4. ( 29 -39 ) 5. ( 40…. ) 
กิจกรรมชุดที่ 3  1. ( 0 - 7 )  2. ( 8 -16 ) 3. ( 17 - 27 ) 
    4. ( 28 – 37 ) 5. ( 38…. ) 
 
 
     รวมทั้งหมด.......................................คะแนน
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ความคิดสร้างสรรค ์
โดยใช้รูปภาพ 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
     ชื่อ.......................................นามสกุล…………………………...ชั้น........... 
                    โรงเรียน........บ้านลาดแค.....   อ. ชนแดน    จ. เพชรบูรณ์ 



176 
 

                                     กิจกรรมชุดที่ 1  การวาดภาพ 
ค าช้ีแจง 

1. นักเรยีนจะเห็นกระดาษสีเขียวตามรูปท่ีอยู่ข้างล่างนี้  กระดาษชิ้นนี้ดึงออกมา
ได้ แกะกระดาษสีน้ าตาลท่ีอยู่ด้านหลังท้ิงไป   แล้วน ากระดาษสีเขียวมาติดไว้
ทางด้านขวามือ 

2. ลองพยายามคิด  แล้ววาดภาพท่ีแปลกใหม่ที่ยังไม่เคยมีใครวาดมาก่อน  โดยใช้
กระดาษสีเขียวเป็นส่วนหนึ่งของภาพ  พยายามท าให้ภาพน่าสนใจและน่า
ตื่นเต้นท่ีสุดเท่าที่จะท าได้ 

3. ให้ตั้งชื่อภาพที่วาดให้แปลกท่ีสุดไว้บนเส้นท่ีขีดไว้ให้ 
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           ชื่อภาพ..................................................................................................... 
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กิจกรรมที่  2   วาดภาพให้สมบูรณ์ 
ค าช้ีแจง 

1. ให้ต่อเติมภาพต่างๆ  ท่ีให้มาข้างล่างนี้ 
2. ให้คิดวาดภาพใหแ้ปลก  แตกต่างไปจากคนอื่น   และท าให้เป็นเรื่องท่ี

น่าสนใจ  น่าตื่นเต้น  มากท่ีสุดเท่าที่จะท าได้ 
3. ให้ตั้งชื่อภาพแต่ละภาพท่ีวาดเสร็จแล้ว  ให้แปลกและน่าตื่นเต้นท่ีสุด  

แล้วเขียนชื่อภาพ 
 
 
 
 
 
1…………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
2……………………………………………………………………………… 
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3…………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
4………………………………………………………………………………… 
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5…………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
6………………………………………………………………………………… 
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7……………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
8……………………………………………………………………………………… 
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9…………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
10………………………………………………………………………………… 
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กิจกรรมที่  3   การใช้เส้น 
ค าช้ีแจง 

1. ให้วาดภาพโดยต่อเติมจากเส้นคู่ข้างล่างนี้ 
2. ให้คิดวาดภาพใหแ้ปลกแตกต่างไปจากคนอื่น ให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท า

ได้ 
3. ให้ตกแต่งภาพด้วยดินสอด าหรือดินสอสี ให้สวยท่ีสุด 
4. ให้ตั้งชื่อภาพแต่ละภาพให้น่าตื่นเต้น  น่าสนใจที่สุด  และเขียนชื่อภาพ 

 
 
 
 
 
1……………………… 

 
 
 
 
2……………………… 

 
 
 
 
3……………………… 

 
 
 
 
4……………………… 

 
 
 
 
5……………………… 

 
 
 
 
6……………………… 

 
 
 
 
7……………………… 

 
 
 
 
8………………………… 

 
 
 
 
9………………………… 
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10……………………… 

 
 
 
 
11……………………… 

 
 
 
 
12……………………… 

 
 
 
 
13……………………… 

 
 
 
 
14……………………… 

 
 
 
 
15……………………… 

 
 
 
 
16……………………… 

 
 
 
 
17……………………… 

 
 
 
 
18……………………… 

 
 
 
 
19…………………… 

 
 
 
 
20…………………… 

 
 
 
 
21……………………… 
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22……………………… 

 
 
 
 
23……………………… 

 
 
 
 
24……………………… 

 
 
 
 
25……………………… 

 
 
 
 
26……………………… 

 
 
 
 
27……………………… 

 
 
 
 
28…………………… 

 
 
 
 
29…………………… 

 
 
 
 
30……………………… 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 โปรดพิจารณาประเมินความสอดคล้องของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โดยกรุณาเขียนเคร่ืองหมาย ลงในแบบใต้ช่อง
ระดับความคิดเห็นของท่านโดยก าหนดให้ 

+1 = ถ้าคิดว่าสอดคล้อง 
     0 = ถ้าไม่แน่ใจ 
                -1 = ถ้าคิดไม่ว่าสอดคล้อง 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 

+1 0 -1  

ด้านเนื้อหา 
1. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับผลการเรียนรู้     
2. ความถูกต้องของเนื้อหา     
3. ล าดับขั้นในการน าเสนอเนื้อหา     
4. ความชัดเจนในการด าเนินเรื่องของเนื้อหา     
5. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเ้รียน     
6. ความน่าสนใจในการด าเนินเรือ่ง     
7. การน าเข้าสู่ชุดกิจกรรมมีความน่าสนใจ     
8. ความเหมาะสมของการสรุปเนือ้หาชุดกิจกรรม     
9. คู่มือมีเนื้อหาครบสมบูรณ์ ชัดเจนในการอธิบาย     
ด้านแบบทดสอบ 
10. จ านวนข้อของแบบทดสอบ 

   
 

11. ความเหมาะสมของค าถาม     
12. ความเหมาะสมของค าถามระหว่างชุดกิจกรรม     
ด้านภาพประกอบ ตัวอักษร และสี 
13. ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่น าเสนอ 

   
 

14. ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบชดุกิจกรรม     
15. ภาพกราฟิกที่ใช้ประกอบชุดกิจกรรม     
16. ความถูกต้องของภาษาที่ใช ้     
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รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 

+1 0 -1  

17. รูปแบบ ขนาด สี ของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ     
18. สีสันโดยรวมของชุดกจิกรรมศิลปะตามทฤษฎคีวามคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

   
 

ด้านการจัดการชุดกิจกรรม 
19. การน าเสนอช่ือเรื่องหลักของชุดกิจกรรม 

   
 

20. การน าเสนอช่ือเรื่องย่อยของชุดกิจกรรม     
21. การแนะน าวิธีการใช้เอกสารประกอบการเรียนการสอน     
22. การล าดับขั้นตอนการศึกษาคน้คว้า     
23. ความน่าสนใจชวนให้ตดิตามชุดกิจกรรม     
24. การใช้ประโยชน์ของเอกสารประกอบการเรียนการสอน     
25. การจัดการชุดกิจกรรมโดยภาพรวม     
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               แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย 
ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนบ้านลาดแค 
ค ำชี้แจง  : แบบสอบถามนี้มีจดุมุ่งหมายเพื่อศึกษาระดบัความพึงพอใจในการเรียนการเรียนสอนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านลาดแค    เพื่อเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการเรียนการสอนของครูให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 
ความคิดเห็นของนักเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อตัวนักเรียนเองและโรงเรียนโปรดใหข้้อมูลตามความเป็นจริง  ผู้วิจัยจะ
ใช้ประโยชนจ์ากข้อมูลนี้เพื่อการวิจัยเท่านัน้  

    จงใส่เครื่องหมาย () ลงในช่องระดับความพึงพอใจที่นักเรียนได้รับจากจัดการเรียนการสอนด้วยชุด
กิจกรรมศิลปะ ตามความเปน็จรงิ ความพึงพอใจในระดบัต่างๆ มีความหมายดังนี ้

5     หมายถึง     พึงพอใจมากที่สุด                
                  4     หมายถงึ     พึงพอใจมาก                  

3     หมายถึง     พึงพอใจปานกลาง           
2     หมายถึง     พึงพอใจน้อย         
1     หมายถึง   พึงพอใจน้อยที่สุด 

ตัวชี้วัดความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลการเรียนรู้ 

     

2. ค าช้ีแจงและค าแนะน าการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มี
ความชัดเจน 

     

3. เนื้อหาแต่ละบทของชุดกจิกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์มีความ
เหมาะสม 

     

4. การเรียงล าดับการจัดการเรียนรู้จากยากไปง่าย      
5. มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่หลากหลายรูปแบบ      
6. การจัดกิจกรรมในชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎคีวามคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์  
    ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 มีความน่าสนใจ 

     

7. มีรูปภาพประกอบ เพื่อดงึดูดความสนใจของนักเรียน      
8. ภาษา ภาพ ข้อความบรรยาย เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
9. นักเรียนมีความสนุกเพลิดเพลิน และไม่เบื่อที่จะเรียนรู ้      
10. ความสะดวกในการใช้ชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎคีวามคิดสร้างสรรค์ของ 
     ทอแรนซ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปทีี่ 4 

     

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตารางท่ี 4.1   ผลการประเมินความเหมาะสมชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
                     ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4(โดยผู้เชี่ยวชาญ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ของผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่) รวม เฉลี่ย แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านเนื้อหา 
1. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
2. ความถูกต้องของเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
3. ล าดับขั้นในการน าเสนอเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
4. ความชัดเจนในการด าเนินเรื่องของเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
5. ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเ้รียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
6. ความน่าสนใจในการด าเนินเรือ่ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
7. การน าเข้าสู่ชุดกิจกรรมมีความน่าสนใจ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
8. ความเหมาะสมของการสรุปเนื้อหาชุดกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
9. คู่มือมีเนื้อหาครบสมบูรณ์ ชัดเจนในการ
อธิบาย 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

ด้านแบบทดสอบ 
10. จ านวนข้อของแบบทดสอบ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
11. ความเหมาะสมของค าถาม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
12. ความเหมาะสมของค าถามระหว่างชุด
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

ด้านภาพประกอบ ตัวอักษร และสี 
13. ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่น าเสนอ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
14. ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบชดุกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
15. ภาพกราฟิกที่ใช้ประกอบชุดกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
16. ความถูกต้องของภาษาที่ใช ้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
17. รูปแบบ ขนาด สี ของตัวอักษรที่ใช้ในการ
น าเสนอ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

18. สีสันโดยรวมของชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎี
ความคิดสร้างสรรค์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 4.1   ผลการประเมินความเหมาะสมชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
                     ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4(โดยผู้เชี่ยวชาญ) (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 
ของผู้เชี่ยวชาญ  (คนที่) รวม เฉลี่ย แปลผล 

1 2 3 4 5 

ด้านการจัดการชุดกิจกรรม 
19. การน าเสนอช่ือเรื่องหลักของชุดกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
20. การน าเสนอช่ือเรื่องย่อยของชุดกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
21. การแนะน าวิธีการใช้เอกสารประกอบการเรียน
การสอน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
22. การล าดับขั้นตอนการศึกษาคน้คว้า +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
23. ความน่าสนใจชวนให้ตดิตามชุดกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
24. การใช้ประโยชน์ของเอกสารประกอบการเรียน
การสอน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
25. การจัดการชุดกิจกรรมโดยภาพรวม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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คะแนนจากชุดกิจกรรม 
 
ตารางภาคผนวกที่ 1   คะแนนฝึกทักษะ และคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลัง

 เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 3 คน 

เลขท่ี 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ์ 
(ก่อนเรียน) 

คะแนนจากสอบย่อย คะแนน
แบบทดสอบ

ย่อย (E1) 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ์ (หลัง

เรียน) (E2) 
ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 

20 10 10 10 10 60 20 

1 12 6 7 7 7 39 13 

2 14 6 7 6 6 38 16 

3 13 7 7 7 6 37 14 

        
รวม 59 18 19 21 20 78 69 

เฉลี่ย 19.67 6 6.33 7 6.67 26 23 

ร้อยละ 65.56 60 63.33 70 66.67 65 76.67 
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ตารางภาคผนวกที่ 2   คะแนนฝึกทักษะ และคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  จ านวน 9 คน 

เลขท่ี 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ์ 

(ก่อน
เรียน) 

คะแนนจากสอบย่อย 
คะแนน

แบบทดสอบ
ย่อย (E1) 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ์ 

(หลังเรียน) (E2) 
ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 

30 10 10 10 10 60 30 

1 19 9 9 9 8 35 21 
2 20 7 8 9 7 31 24 
3 22 6 7 7 7 27 26 
4 25 6 8 6 6 26 28 
5 24 9 8 8 7 32 26 
6 28 8 7 7 8 30 28 
7 20 6 8 8 7 29 24 
8 19 8 8 6 7 29 22 
9 18 9 8 7 8 32 21 

        
รวม 195 68 71 67 65 271 220 

เฉลี่ย 21.67 7.56 7.89 7.44 72.22 30.11 24.44 

ร้อยละ 72.22 75.56 78.89 74.44 72.22 75.28 81.48 
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ตารางภาคผนวกที่ 3   คะแนนแบบฝึกทักษะ และคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและ
หลังเรียนของส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  จ านวน 20 คน 

เลขที่ 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ์ 
(ก่อนเรียน) 

คะแนนจากสอบย่อย 
คะแนนแบบทดสอบ

ย่อย (E1)  
ชุดที่ 2 

คะแนนวัด
ผลสัมฤทธิ ์

(หลังเรียน) (E2) 
ชุดที่ 3 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 

30 10 10 10 10 60 30 

1 25 10 10 10 9 39 30 
2 22 8 9 8 9 34 24 
3 20 8 9 9 8 34 23 
4 19 8 9 9 8 34 22 
5 24 9 8 9 8 34 30 
6 25 8 9 8 8 33 28 
7 24 10 9 8 8 35 28 
8 23 9 8 9 8 34 26 
9 25 9 10 8 9 36 29 
10 23 8 8 8 8 32 25 
11 24 9 8 9 8 34 27 
12 22 8 8 8 9 33 24 
13 25 9 9 8 9 35 26 
14 27 10 10 10 9 39 30 
15 24 9 9 8 8 34 27 
16 24 9 9 8 8 34 26 
17 24 8 9 9 8 34 25 
18 24 9 8 7 9 33 26 
19 24 8 10 9 10 37 29 
20 24 8 9 9 9 35 30 
  

       
รวม 472 174 178 171 170 693 535 

เฉลี่ย 23.75 8.7 8.9 8.55 8.5 69.25 26.75 

ร้อยละ 79.17 87 89 85 86 86.62 89.17 
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คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน 
 

ตารางภาคผนวกที่ 4  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการสร้างชุด 
                              กิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียน 
                              ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 18 คน 

คนที่ 
Pre-test 

(30) 
Post-test 

(30) 
คนที่ 

Pre-test 
(30) 

Post-test 
(30) 

1 16 20 10 19 22 
2 19 26 11 23 27 
3 22 26 12 21 24 
4 26 30 13 21 24 
5 22 25 14 26 29 
6 24 26 15 22 27 
7 24 26 16 24 27 
8 26 28 17 20 25 
9 25 28 18 21 26 
      

รวม 401 466 

เฉลี่ย 16.04 18.64 

ร้อยละ 73.47 86.27 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ภาพกิจกรรมและภาพผลงานนักเรียน 
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ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
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ภาพผลงานนักเรียนบางสว่นขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตาม
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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ภาพผลงานนักเรียนก่อนการทดลองสอนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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ภาพผลงานนักเรียนหลังการทดลองสอนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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