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บทคดัย่อ 
 

   การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทยส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3ใหมี้ประสิทธิภาพ
2) หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่3ที่เรียนดว้ย
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองวชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสามโคก สังกัด
องค์การบริหารส่วนจังหวดัปทุมธานี ปีการศึกษา 2559 จ  านวน 30 คนเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยั          
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง สถิติที่ใชใ้นการวจิยัไดแ้ก่ ค่าร้อยละ
ค่าเฉล่ียค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t-test for Dependent  
Sample) 
 ผลการวิจยัพบว่า ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 เท่ากบั 83.48/81.33  ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนเท่ากับ (̅=24.40 , S.D.= 3.05) สูงกว่าก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ      
(̅=14.63, S.D.=3.11)  แตกต่างกนัอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง อยูใ่นระดบัมากที่สุดเท่ากบั (̅=4.59, S.D.=0.17) 
 
ค าส าคญั: ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  ทศันศิลป์  ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
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ABSTRACT 
 

The objectives of this study were to 1)  gain an efficiency of the self- learning package of 
visual art subject on Thai local handicraft art for Mathayomsuksa 3 students, 2)  to find students’ 
learning achievement with the self-learning package of visual art subject on Thai local handicraft art, 
and 3)  to investigate a satisfaction of Mathayomsuksa 3 students learning with the self- learning 
package of visual art subject on Thai local handicraft art. 

The samples of the study were 30 Mathayomsuksa 3 students studying at Samkhok School 
under Pathumthani Provincial Administrative Organization in the Academic Year 2016. The research 
instruments included the self-learning package, pre- and post- tests, and a questionnaire on satisfaction 
of Mathayomsuksa 3 students towards learning with the self- learning package.  Statistics used in the 
study were percentage, mean, standard deviation, and t-test for Dependent Sample. 
 The findings revealed that the self- learning package of visual art subject on Thai local 
handicraft art for Mathayomsuksa 3 students had an efficiency of 83.48/81.33, based on the set criteria 
E1/E2. The students’ learning efficiency after studying with the self-learning package was (̅=24.40, 
S.D.=3.05) . It was higher than the students’  learning efficiency before studying, which was (̅=14.63, 
S.D.=3.11). The results were significantly different at the level of 0.05. The students’ satisfaction towards 
the self-learning package was at the highest level, which was (̅=4.59, S.D.=0.17). 
 
Keywords: self-learning package, visual art, Thai local handicraft art  
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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ (2542, น. 22) หมวด 9 เทคโนโลยเีพือ่การศึกษา มาตรา 
64 ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิต พฒันาแบบเรียน ต ารา หนังสือ ทางวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพอ่ื์น  
วสัดุอุปกรณ์  ให้แรงจูงใจแก่ผูเ้รียนเพื่อพฒันาขีดความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเน่ืองตลอดชีวิต ตามมาตรา 67  ส่งเสริมใหมี้การวจิยัและพฒันาการผลิตและการพฒันาเทคโนโลยี
เพือ่การศึกษาโดยมุ่งเนน้นกัเรียนทุกคนเป็นศูนยก์ลาง สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ชุดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองเป็นส่ือประสม (Multi-Media) ที่จัดขึ้ นโดยแบ่งหน่วยการเรียนตามหัวข้อ เน้ือหา และ
ประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ตอ้งการจะใหผู้เ้รียนไดรั้บ  จดัเป็นส่ือการสอนชนิดหน่ึง โดยจดัเอาไว้
เป็นชุดๆ บรรจุอยูใ่นกระเป๋า กล่อง หรือซอง ซ่ึงแลว้แต่ผูส้ร้างจะจดัท าขึ้นในการสร้างชุดการเรียนจะ
ใชว้ิธีระบบเป็นหลกัส าคญัดว้ย จึงท าใหม้ัน่ใจไดว้า่ชุดการเรียนจะสามารถช่วยให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้
อยา่งมีประสิทธิภาพสอดคล้องกบั เอมอร บริบูรณ์ (2553, น. 5) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา  การศึกษานอกโรงเรียน  ระดบัมัธยมศึกษาตอนตน้
ระหวา่งการจดัการเรียนรู้ จากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองกบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจยัพบว่า 
ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาพฒันาทกัษะชีวิต 1 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 81.75/84.80 
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่เรียนจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง สูงกว่านักศึกษาที่จดัการเรียนรู้
แบบปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาที่
จดัการเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สูงกว่านักศึกษาที่จดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนัยส าคญั
ทางสถิติที่ระดบั .01 เสริมประสบการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้และทกัษะ บรรลุตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก  าหนด หรือส่ือการสอนที่ครูสร้างขึ้นด้วยวสัดุอุปกรณ์หลายชนิด  เพื่อให้
ผูเ้รียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยครูเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน า
ช่วยเหลือ และมีการน าหลกัการทางจิตวิทยามาใช้ประกอบเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้รับความส าเร็จ 
สอดคล้องกับ เสริมประสบการเรียนรู้ให้กับผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้และทักษะ บรรลุตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก  าหนดหรือส่ือการสอนที่ครูสร้างขึ้นดว้ยวสัดุอุปกรณ์หลายชนิด  เพือ่ใหผู้เ้รียน
ไดศึ้กษาและปฏิบติักิจกรรมเพือ่ใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยครูเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน าช่วยเหลือ และ
มีการน าหลักการทางจิตวิทยามาใช้ประกอบเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้รับความส าเร็จ ปัจจุบัน
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ความกา้วหนา้ทางดา้นส่ือการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งรวดเร็วกระบวนการจดัการเรียนการสอนของ
ผูส้อนตอ้งมีการปรับเปล่ียนไปตามกนัส่ือการสอนที่หลากหลายสามารถดึงดูดความสนใจในการเรียน
ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  ส่ือการเรียนการสอนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นอีกทางเลือกหน่ึงที่จะ
ท าให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงจุดประสงค์ของเน้ือหาบทเรียนไดอ้ยา่งดี และยงัช่วยลดปัญหากบัการที่
ผูเ้รียนไม่สามารถเรียนตามเพื่อนทนัได้ เพราะผูเ้รียนสามารถน าอุปกรณ์ส่ือสารของตนเองเรียนรู้
เน้ือหาที่ไม่สามารถเขา้ใจได้ในห้องเรียนด้วยรูปแบบทั้งภาพน่ิงและเคล่ือนไหว ซ่ึงขั้นตอนในการ
สร้างก็ไม่ยากเกินไปส าหรับครู อาจารยท์ี่ตอ้งการสร้างสรรคง์านภายในเวลาอนัจ ากดั                         
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 การพฒันาคุณภาพผูเ้รียนให้
เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวติที่ดีและมีขีดความสามารถในการแข่งขนัในเวทีระดบัโลก พร้อมกนั
น้ีไดป้รับกระบวนการพฒันาหลกัสูตรให้มีความสอดคลอ้งกบัเจตนารมณ์ของแผนพฒันาเศรษฐกิจ
และสงัคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 10 (พ.ศ. 2550 –2554) ไดช้ี้ใหเ้ห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปล่ียนจุดเน้น
ในการพฒันาคุณภาพคนในสังคมไทยให้มีคุณธรรม และมีความรอบรู้อยา่งเท่าทนั ให้มีความพร้อม
ทั้งดา้นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และศีลธรรมสามารถก้าวทนัการเปล่ียนแปลงเพื่อน าไปสู่สังคม
ฐานความรู้ไดอ้ยา่งมัน่คง  แนวการพฒันาคนดงักล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพื้นฐานจิตใจที่ดี
งาม มีจิตสาธารณะ พร้อมทั้งมีสมรรถนะ  ทกัษะและความรู้พื้นฐานที่จ  าเป็นในการด ารงชีวติ  อนัจะ
ส่งผลต่อการพฒันาประเทศแบบยัง่ยืน (สภาพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 2549, น. 40) ซ่ึง
แนวทางดงักล่าวสอดคลอ้งกบันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติเขา้สู่
โลกยคุศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทยให้มีทกัษะการคิดวิเคราะห์  
สร้างสรรค ์ มีทกัษะดา้นเทคโนโลยสีามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมโลกได้
อยา่งสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ 2551, น. 2) ทั้งเป้าหมายของหลกัสูตรในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน 
และกระบวนการน าหลกัสูตรไปสู่การปฏิบติัในระดบัเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษา โดยไดมี้การ
ก าหนดวสิยัทศัน์จุดหมายสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวช้ีวดัที่ชัดเจน เพื่อใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดับ  
นอกจากนั้นไดก้  าหนดโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต ่าของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปีไวใ้น
หลกัสูตรแกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศึกษาเพิ่มเติมเวลาเรียนไดต้ามความพร้อมและจุดเน้น   
อีกทั้งไดป้รับกระบวนการวดัและประเมินผลผูเ้รียน เกณฑก์ารจบการศึกษาแต่ละระดบั และเอกสาร
แสดงหลกัฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ และมีความชดัเจนต่อการ
น าไปปฏิบตัิ 
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 วชิาทศันศิลป์ เป็นการแสดงออกทางดา้นศิลปะที่มีความสอดคลอ้งกบัการพฒันาการ  ทางดา้น
อารมณ์ สติปัญญา สังคม ความคิดสร้างสรรค ์มุง้เน้นการส่งเสริมให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์มีจิตนการ
ทางศิลปะ ส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเองและแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์ พ ัฒนา
กระบวนการรับรู้ทางศิลปะ การเห็นภาพรวมและการสังเกตรายละเอียดสามารถคน้พบศกัยภาพของ
ตนเองได ้ซ่ึงจะพฒันาให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ การคิดที่เป็นเหตุเป็นผล แสดงถึงวิธีการทาง
ศิลปะ ความเป็นมาของรูปแบบภูมิปัญญาทอ้งถิ่นและรากฐานทางวฒันธรรม  ฝึกการเรียนรู้จากการ
สงัเกตที่ละเอียดอ่อนอนัน าไปสู่ความรัก เห็นคุณค่าและเกิดความซาบซ้ึงในคุณค่าของศิลปะและส่ิง
รอบตวั พฒันาเจตคติ สมาธิ รสนิยมส่วนตวั มีทกัษะกระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิดสร้างสรรค์
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนตระหนกัถึงบทบาทของศิลปกรรมในสงัคมในบริบทของการสะทอ้นวฒันธรรมทั้ง
ของตนเองและวฒันธรรมอ่ืน พจิารณาวา่ผูค้นในวฒันธรรมของตนมีปฏิกิริยาตอบสนองต่องานศิลปะ 
ช่วยให้มีมุมมองและเขา้ใจโลกทศัน์กวา้งไกล ช่วยส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจ มโนทศัน์ด้านอ่ืนๆ 
สะทอ้นเห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สงัคม การเมืองการปกครอง และความเช่ือความศรัทธา
ทางศาสนา จึงท าให้วิชาทศันศิลป์เป็นวิชาที่ส าคญัอยา่งยิง่ส าหรับการศึกษาของชาติ ศิลปะคือการ
ส่ือสารความคิด จินตนาการและความรู้สึกออกมาเป็นช้ินงาน ซ่ึงแสดงออกมาเป็นพลังภายในของ
ศิลปินคือจิตใจโดยไม่มีใครสั่งการ หรือก าหนดให้หากแต่ศิลปินปรารถนาที่จะสร้างสรรค์งานจาก
อารมณ์และความรู้สึกที่ไดรั้บจากความจริงหรือจิตนาการ ใหผู้อ่ื้นไดรั้บรู้ (จารุวรรณ  ปะกงั 2551, น. 14)  
 สภาพปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้ศิลปะในโรงเรียนต่างๆ  ส่วนใหญ่
พบว่าในวิชาทัศนศิลป์ไม่ได้เน้นความส าคัญในส่วนของทฤษฎี  แต่จะไปเน้นในภาคปฏิบัติเป็น
ส่วนมาก เน่ืองจากมีเวลาที่จ  ากดั ประกอบกบัครูผูส้อนแต่ละท่านมีความเช่ียวชาญในแต่ละสาขาของ
ศิลปะที่แตกต่างกนัออกไป รวมถึงบุคลากรทางดา้นภูมิปัญญาทอ้งถ่ินก็มีนอ้ย หรือไม่สะดวกในการ
ถ่ายทอดความรู้ เม่ือไดรั้บมอบหมายใหม้าสอนในสาขาที่ตนเองไม่ถนดั จึงท าใหไ้ม่สามารถถ่ายทอด
ความรู้ได้อย่างเต็มที่  ท  าให้การเรียนรู้ในห้องเรียนมีนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันไม่มี
ประสิทธิภาพเท่าที่ควร ผูเ้รียนไม่เขา้ใจและมองภาพรวมของเน้ือหาไม่ชัดเจน ขาดแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ เน่ืองจากการเรียนการสอนส่วนใหญ่ ยงัขาดการใช้เทคนิคและวิธีการสอนรูปแบบใหม่ๆ 
ตลอดจนส่ือต่างๆ ที่น ามาใช้บางชนิดมีความยุ่งยากในการจดัเตรียมและการใช้งาน บุคลากรและ
ผูเ้ช่ียวชาญในการผลิตที่ช้ีแนวทางการใชง้านมีน้อย อีกทั้งครูผูส้อนไม่มีความช านาญในการผลิตและ
ใชส่ื้อ  ขาดงบประมาณในการจดัซ้ือจดัท าส่ือที่ใชใ้นการเรียนการสอน                                               
 จากความเป็นมาของสภาพปัญหาดงักล่าวขา้งตน้ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที่จะศึกษาเก่ียวกบั
ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้ น
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มธัยมศึกษาปีที่ 3 เพือ่ช่วยเสริมสร้างความสามารถทางการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ที่
ผูส้อนสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อสร้างสรรคก์ารเรียนรู้ และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้พฒันา
ตนเอง   เป็นการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยทีี่ทนัสมยั  ใชเ้ทคนิควธีิการและความรู้เขา้ดว้ยกนัเพื่อผูเ้รียน
ใหมี้ความสามารถทางการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารและสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดชีวติ 
 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิยั 
 1.2.1  เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถ-
กรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  
 1.2.2  เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนที่ เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง            
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 1.2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  

 
1.3  สมมตฐิำนกำรวจิยั 
 1.3.1  ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
 1.3.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนัยส าคญั
ทางสถิติที่ .05 
 1.3.3  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย อยูใ่นระดบัดีมาก 
 

1.4  ขอบเขตของกำรวจิยั 
 1.4.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.4.1.1  ประชากรที่ใชใ้นการวิจยั เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสามโคก  
อบจ. ปทุมธานี ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ  านวน 20 หอ้ง จ  านวน 593 คน   
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  1.4.1.2  กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยั เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาม
โคก อบจ.ปทุมธานี ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ที่เรียนแผนการเรียนทัว่ไป จ านวน 1 ห้องเรียน 
หอ้งเรียนละ 30 คน โดยใชว้ธีิการเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
 1.4.2  เน้ือหาที่ใชใ้นการทดลอง คือ เน้ือหาของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทศันศิลป์ 
ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  
ประกอบดว้ย 
  1.4.2.1  แผนการเรียนรู้ที่ 1  ทศันศิลป์กบังานศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น เร่ือง ประเภท
ของงานหตัถกรรมพื้นบา้น 
  1.4.2.2  แผนการเรียนรู้ที่ 2  ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ เร่ือง พวงมโหตร 
  1.4.2.3  แผนการเรียนรู้ที่ 3  ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา เร่ือง โอ่งมงักร 

 1.4.3  ตวัแปรที่ใชใ้นการศึกษา 

  1.4.3.1  ตวัแปรตน้ คือ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
  1.4.3.2  ตวัแปรตาม คือ  
   1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุด
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  
   2)  ความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   
 1.4.3.3  ระยะเวลาในการด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โดยใช้
เวลา 9 ชัว่โมงๆ ละ 60 นาที เป็นระยะเวลา 9 สปัดาห์ รวมทั้งหมด 9 ชัว่โมง 
 

1.5  ค ำจ ำกดัควำมในกำรวจิยั  
 1.5.1  ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง หมายถึง ชุดการเรียนรู้ที่ เป็นรูปแบบของการส่ือสาร
ระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนซ้ึงประกอบด้วยค าแนะน าให้ผูเ้รียนท ากิจกรรมต่างๆ อย่างมีขั้นตอนที่
ชดัเจน โดยเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั จนกระทั้ งนักเรียนสามารถบรรลุวตัถุประสงค์ที่ก  าหนดได้ โดย
ผูเ้รียนเป็นผูศ้ึกษาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนเป็นเพยีงที่ปรึกษาและใหค้  าแนะน า ซ่ึงประกอบดว้ย 
บทเรียนส่ือความจริงเสริม ส่ือวีดิทศัน์ ใบความรู้ ใบกิจกรรมการเรียนรู้ เฉลยใบกิจกรรมการเรียนรู้
และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยตนเอง และถูกจดัอยูใ่นกล่องมีวธีิการใชอ้ยา่งเป็นระบบ 
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 1.5.2  วิชาทศันศิลป์ หมายถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบ้านไทย  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีสาระการเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการถ่ายทอด
ผลงานทางศิลปะ การท างานศิลปะอยา่งมีจิตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย ทศันศิลป์กับงาน
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ พวงมโหตร ทกัษะการสร้างงานเคลือบดินเผา
โอ่งมงักร 
 1.5.3  ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย หมายถึง งานฝีมือ โดยใชว้สัดุตามทอ้งถ่ิน ซ่ึงท าให้เกิด
รูปแบบเฉพาะเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละทอ้งถ่ิน ประกอบด้วยทศันศิลป์กับงานศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น 
เคร่ืองเคลือบดินเผา การทอผา้และการเยบ็ปักถักร้อย การแกะสลกั เคร่ืองจกัสาน การก่อสร้าง ภาพเขียน 
การป้ันรูปและลวดลายประดบั การท าเคร่ืองกระดาษ และประเภทเบด็เตล็ด   
 1.5.4  รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิด จีซีซี โมเดล (GCC model) หมายถึง กิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้ตามสถานการณ์ที่ถูกก าหนดโดยเนน้ผูเ้รียน  เรียนรู้ดว้ยตนเอง  ตามสถานการณ์สมมติที่
ผูส้อนสร้างขึ้นให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัตามที่ตนคิดว่าจะเป็นผูแ้สดงเกิดขอ้อภิปรายเพือ่การเรียนรู้ท า
ให้เด็กไดมี้โอกาสเลียนแบบตามความจริง เพื่อให้เด็กไดเ้รียนรู้ถึงความรู้สึก อารมณ์  และเหตุผลที่ตนเอง
ได้แสดงบทบาทเพื่อพฒันาสู่การปรับพฤติกรรมของตนเองให้มีประสิทธิภาพเม่ือพบสถานการณ์ต่างๆ  
ซ้ึงสามารถน าความรู้สึกและพฤติกรรมมาใช้ในชีวิตประจ าว ันได้ขั้นตอน การเรียนรู้ตามแนวคิด
สถานการณ์จ าลองจีซีซี โมเดล (GCC model) (ทศพร แสงสว่าง; กลัยาณี  จิตตก์ารุณย ์และไพบูลย ์ เกียรติ
โกมล, 2550; น. 327-328) 
  1.5.4.1  กระตุน้ความรู้เดิม (Activate Prior-Knowledge) การกระตุน้ผูเ้รียนให้เรียน
อยา่งมีเป้าหมาย โดยก าหนดให้มีการแจง้ผลที่คาดหวงัของการเรียนรู้ มีการสร้างสถานการณ์เพื่อการ
จดัการกบัเง่ือนไขที่สร้างขึ้นและสร้างแรงบนัดาลใจส าหรับกระบวนการคิดเพือ่ให้แนวทางการเรียนรู้
และการทบทวนบทเรียนกบัประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผา่นมา 
  1.5.4.2  คน้หาค าถาม (Fine Question) ผูเ้รียนคน้หาค าถามตามสถานการณ์ที่ผูส้อน
ออกแบบ ไวเ้พื่อให้ไดค้  าตอบที่ถูกตอ้ง ผูเ้รียนตอ้งควบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ดังต่อไปน้ี 1) การ
คน้หาค าตอบและการปรับตวัหรือเปล่ียนกระบวนการคิดของผูเ้รียน 2) การสะทอ้นให้เห็นถึงความคิด
ของผูเ้รียนโดยการท่องจ าวเิคราะห์และการประยกุตใ์ชส้ามารถควบคุมการเรียนรู้โดยมีโปรแกรมควบคุม 
และการควบคุมดว้ยตนเองของผูเ้รียน 
  1.5.4.3  การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ (Judge Discovery) การคน้พบโดยการตดัสินใจต่อขอ้
คน้พบผูเ้รียนที่เรียนรู้ดว้ยตนเองสามารถถ่ายโอนความรู้ผา่นกระบวนการเรียนรู้อยา่งมีวิจารณญาณ 
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 1.5.5  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน ที่เรียนดว้ย
ส่ือชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่ผูว้จิยัพฒันาขึ้นซ่ึงมีผลการประเมินหลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียน ดว้ยแบบทดสอบ
แบบปรนยั 4 ตวัเลือก ขอ้ละ 1 คะแนน ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผดิได ้0 คะแนน 
 1.5.6  ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนสามโคก อบจ. ปทุมธานี ที่ เรียนรู้ด้วยส่ือชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ือง
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทยมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั 
       1.5.7  การหาประสิทธิภาพ หมายถึง ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้หลงัเรียนของ ชุดการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โดยด าเนินการวิจัยด้วยรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิด จ  าลองจีซีซี โมเดล (GCC model) บรรลุ
วตัถุประสงคถึ์งระดับประสิทธิภาพ (Efficiency) ที่ก  าหนดไวต้ามเกณฑ์มาตรฐาน และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน (Effectiveness) ตามเกณฑข์อง Event1/ Event2 โดยเขียนยอ่ว่า E1/E2 ก าหนดตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 หมายถึง   
  80  ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียระหวา่งเรียน  คิดเป็นร้อยละ 80 

80  ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียคะแนนหลงัเรียน  คิดเป็นร้อยละ 80 (ชยัยงค ์
พรหมวงศ,์ 2556; น. 7-19) 
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1.6  กรอบแนวคดิของกำรวจิยั 
 
                          ตวัแปรตน้ 
 
  ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์  
 เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ  
 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  โดยด าเนิน 
 การวจิยัดว้ยรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิด  
     จ าลองจีซีซี โมเดล (GCC model)  
 (ทศพร แสงสวา่ง, กลัยาณี จิตตก์ารุณย,์ และ 
 ไพบูลย ์เกียรติโกมล, 2549, น. 327-328)  
 ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดการวจิยั 

 
 
 

1. กระตุน้ความรู้เดิม 
(Activate Prior-Knowledge) 

2. คน้หาค าถาม 
(Fine Question) 

ตวัแปรตน้ 
 
1. ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ 
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ เรียนด้วยชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติที่ .05 
3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองวิชา
ทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  
อยูใ่นระดบัดีมาก 

3. การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ 
(Judge Discovery) 
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1.7  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 1.7.1  ไดชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยตนเองที่ช่วยพฒันาทางการเรียนของการใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ทีมี่ประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
 1.7.2  ไดแ้นวทางการพฒันาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองในรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิด จีซีซี 
โมเดล GCC model กบัเน้ือหารายวชิาอ่ืน   
 1.7.3  ไดผ้ลความพึงพอใจของนักเรียน และเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนส าหรับ
ผูส้อนที่ ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถที่ เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์        
เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ในรายวชิาอ่ืนๆ   
 

 
 



บทที่  2 
 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง  
 
               การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลองและพฒันา ชุดการเรียนรู้ดว้ยดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์   
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้เอกสารและ
งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง โดยมีขอบข่ายการศึกษาดงัต่อไปน้ี 
 2.1  ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
              2.2  เทคโนโลยคีวามจริงเสริม 
 2.3  มลัติมีเดีย 
 2.4  ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
 2.5  หลกัสูตรกลุ่มสาระเรียนรู้ศิลปะ (สาระทศันศิลป์) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา    
                     ขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 
 2.6  หลกัการและทฤษฎีการเรียนรู้  
 2.7  การหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้  
 2.8  งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
 

2.1  ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 2.1.1  ความหมายของชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นส่ือประสม แบ่งหน่วยการเรียนตามหัวขอ้ เน้ือหา และ
ประสบการณ์ของแต่ละหน่วยจดัเอาไวเ้ป็นชุดๆ บรรจุอยูใ่นกระเป๋า กล่อง หรือซอง มีวิธีการใชอ้ยา่ง
เป็นระบบ ผูว้ิจยัได้ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกับ ความหมาย ความส าคญั องคป์ระกอบของชุดการเรียนรู้ที่
ผูเ้รียนสามารถใชศ้ึกษาไดด้ว้ยตนเอง มีลกัษณะเป็น ดงัต่อไปน้ี 
 เรขา  อินทรก าแหง (2553, น. 8) กล่าวว่า ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นส่ือประสมที่
น ามาใช้ในกระบวนการจดัการเรียนการสอน โดยใช้เทคนิคการสอนส่ือในรูปแบบต่างๆ มีการ
ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหา แบบฝึก ใบงาน โดยเตรียมไวอ้ยา่งเป็นระบบ สามารถแสดงให้
เห็นความแตกต่างของแต่ละบุคคลได ้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้เป็นเทคนิคในการจดัการเรียนรู้  
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 ประภาพรรณ  เส็งวงศ์ (2550, น. 53) กล่าวว่า ชุดการเรียนแบบศูนยก์ารเรียนที่เน้น
ให้ผูเ้รียนปฏิบตัิจริงและสามารถสรุปเป็นองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง การศึกษาขอ้มูลดว้ยกิจกรรมและ
ใชส่ื้อ ในการเรียนการสอนไดห้ลายประเภท  
 ประเสริฐชยั  แซ่อ้ึง (2554, น. 10) กล่าวว่า ส่ือการเรียนการสอนที่จดัไวอ้ยา่งหลากหลาย  
อยา่งเป็นระบบและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวิชา เพือ่ให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้โดยการเสาะแสวงหาโดยการ
ใช้ส่ือการเรียนรู้ด้วยตนเอง แก่ผูเ้รียนให้ได้บรรลุตามวตัถุประสงค์และจุดหมายที่ได้ตั้งไวอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพโดยจดัเป็นชุดในลกัษณะซองหรือกล่อง 
 อุมาพร  ภาสภิรมย ์(2550, น. 12) กล่าวว่า ชุดการเรียนรู้ ชุดการเรียนเบด็เสร็จ ชุดการ
เรียนรู้รายบุคคล หรือชุดการเรียนการสอนสามารถใชใ้นความหมายเดียวกนั ผูพ้ฒันาชุดการเรียนรู้ ตอ้งจดั
เน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ยอ่ยๆ  ตามล าดบัของเน้ือหาเพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้จากชุดการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ผูส้อนสามารถใชน้ักเรียนเป็นส่ือ/นวตักรรมประกอบการสอนตามล าดบัของชุด
การเรียนรู้ยอ่ยๆ โดยผูส้อนจะท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษาและให้ก าลงัใจเพื่อให้การเรียนการสอนด าเนิน
ไปอย่างมีประสิทธิภาพและคุณภาพที่ดี ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองนั้ นอาจเป็นส่ือส่ิงพิมพ์หรือส่ือ
ประสมก็ได้ ในแต่ละชุดการเรียนรู้ยอ่ยๆ จะตอ้งมีการช้ีแจงส าหรับผูใ้ช้ การประเมินผลก่อนเรียน 
เน้ือหา กิจกรรมการเรียน และประเมินผลหลงัเรียน เม่ือน าชุดการเรียนรู้ยอ่ยๆ ตามล าดบัมารวมไว้
ดว้ยกนัจึงเรียกวา่ “ชุด” 
 จ ารัก  ลมัภเวช (2552, น. 9) กล่าวว่า ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองคือ ชุดของโปรแกรม
ส่ือประสมส าหรับการเรียนรู้เป็นรายบุคคล โดยมีการก าหนดเน้ือหาสาระ และส่ือการสอน รวมทั้ง
กิจกรรมการเรียน สภาพแวดล้อมและการประเมิน โดยมีการจดัเรียงล าดับและรวบรวมไวเ้ป็นชุด
 เอมอร  บริบูรณ์ (2553, น. 43) กล่าวว่า ชุดการเรียนรู้ที่เป็นส่ือประสมที่จดัไวอ้ยา่งเป็น
ระบบ  ใชเ้ป็นบทเรียนที่ส าเร็จในตวัเอง  เพื่อให้ผูเ้รียนศึกษาไดด้ว้ยตนเอง ประกอบดว้ยค าแนะน าในการ
ใชบ้ทเรียน วตัถุประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนและการทดสอบ ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนมีอิสระในการ
เรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง และช่วยส่งเสริมความแตกต่างของแต่ละบุคคล จึงท าให้ผูเ้รียนมี
ความรู้และบรรลุจุดประสงคข์องชุดการเรียนรู้ 
 ชุดการเรียนรู้ (Learning  Package) หมายถึง ชุดส่ือประสม (Multi-Media) ที่จดัขึ้ น
โดยแบ่งหน่วยการเรียนตามหวัขอ้ เน้ือหา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ตอ้งการจะใหผู้เ้รียนได้
ใชชุ้ดการเรียนรู้ เพื่อจดัเป็นส่ือการสอนโดยจดัเป็นชุดๆ บรรจุอยูใ่นกระเป๋า กล่อง หรือซอง ซ่ึงแล้วแต่
ผูส้ร้างจะจัดท าขึ้ น ในการสร้างชุดการเรียนจะใช้วิธีระบบเป็นหลักส าคัญด้วย จึงท าให้มั่นใจได้ว่า        
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ชุดการเรียนดว้ยตนเอง จะสามารถช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  นักการศึกษาหลาย
ท่านไดใ้หค้วามหมายของชุดการเรียน ไวด้งัน้ี 
 ชุดการเรียน รู้ (Learning Package)  หมายถึง  นวัตกรรมที่ ผู ้วิจัยสร้างขึ้ นเพื่ อใช้
ประกอบการเรียนการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยผูเ้รียนตอ้งศึกษาการใช้ส่ือในชุดการเรียนรู้    
ชุดการเรียนรู้นั้นเป็นรูปแบบของการส่ือสารระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนซ่ึงประกอบดว้ย ค  าแนะน าที่ให้
ผูเ้รียนด าเนินกิจกรรมต่างๆ อย่างมีขั้นตอนที่ถูกต้อง  เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถบรรลุวตัถุประสงค์ที่
ก  าหนดไดโ้ดยผูเ้รียนเป็นผูศ้ึกษาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนเป็นเพียงที่ปรึกษาและให้ค  าแนะน า 
ซ่ึงอุปกรณ์ในชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองประกอบด้วย บทเรียนส่ือความจริงเสริม ส่ือวีดิทศัน์ ใบความรู้      
ใบกิจกรรมการเรียนรู้ เฉลยใบกิจกรรมการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยตนเอง 
 ผูว้ิจยัสรุปความหมายและความส าคญัของชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ว่า ชุดการเรียนรู้   
ดว้ยตนเองหมายถึง นวตักรรมที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้นเพื่อใช้ประกอบการเรียนการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็น
ส าคญั  โดยผูเ้รียนศึกษาและใช้ส่ือในชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ้ึงจะมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงค ์มีการจดัส่ือไวอ้ยา่งเป็นระบบ ประกอบด้วยส่ือหลายประเภทตามความเหมาะสมกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ ซ้ึงมีความส าคญัที่ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ดว้ยตนเอง ช่วยให้เกิดความ
สนใจตลอดเวลา เกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ ทบทวนความรู้และน าความรู้ไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ผูเ้รียนศึกษาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองจนกระทั้งสามารถบรรลุวตัถุประสงค์ โดยมี
ผูส้อนท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษาและให้ก  าลงัใจ เพื่อให้การเรียนการสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ
และคุณภาพมากที่สุด 
 2.1.2  องคป์ระกอบของชุดการเรียนรู้ 
 ชุดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมีหลายลกัษณะขึ้นกบัวตัถุประสงคก์ารใช ้เช่น ชุดการเรียนรู้
แบบกิจกรรมกลุ่ม ชุดการเรียนรู้แบบบรรยายและชุดการเรียนรู้รายบุคคล จะมีองคป์ระกอบที่แตกต่าง
กนัตามลกัษณะการใชง้านซ่ึงมีส่วนประกอบต่างๆ ดงัน้ี 
 คู่มือครู ส าหรับผูส้อนที่ใช้ชุดการเรียนรู้และผูเ้รียน ที่ต้องเรียนจากชุดการเรียนรู้
ตามแต่ละชนิดของชุดการเรียนรู้ ภายในคู่มือจะอธิบายถึงวิธีการใช้ชุดการเรียนรู้ จะท าเป็นเล่มหรือ
แผน่พบัก็ได ้ซ่ึงส่วนประกอบและการเขียนคู่มือครู มีขั้นตอน คือ 
 2.1.2.1  ค าน าเป็นส่วนที่แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นของผูผ้ลิต เพือ่ใหผู้ใ้ชไ้ด ้
เห็นคุณค่าของชุดการเรียนรู้ และเป็นการอธิบายใหผู้ใ้ชท้ราบถึงปัญหา ของจุดอ่อนและจุดเด่นต่างๆ 
ชุดการเรียนรู้ที่ไดผ้่านการหาประสิทธิภาพ ควรบอกระดบัประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ออกเป็นค่า
ไวด้ว้ย 
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 2.1.2.2  ส่วนประกอบชุดการเรียนรู้ เพือ่กระตุน้ใหมี้การตรวจตราวสัดุ-อุปกรณ์ต่างๆ 
ก่อนการน าไปใชทุ้กคร้ัง 
 2.1.2.3  ค าช้ีแจงส าหรับผูส้อน  เป็นการก าหนดส่ิงที่ผูส้อนควรปฏิบตัิ เพือ่ด าเนินการ
สอนแบบศูนยก์ารเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2.1.2.4  ส่ิงที่ผูส้อนและผูเ้รียนต้องเตรียม ก าหนดส่ิงที่ผูส้อนและผูเ้รียนจะต้อง
จดัเตรียมและจัดหาไวล่้วงหน้าก่อนสอน เช่น การยืมอุปกรณ์จากหน่วยงานอ่ืน การเตรียมวสัดุ
ส้ินเปลืองและส่ือการสอนอ่ืนๆ ที่ไม่สามารถใส่ไวใ้นชุดการเรียนรู้ได ้
 2.1.2.5  บทบาทผูส้อนและผูเ้รียน เป็นบทบาทที่ผูส้อนและผูเ้รียนตอ้งปฏิบตัิในช่วง 
เวลาเรียน ผูส้อนตอ้งเป็นผูช้ี้แจงบทบาทของผูเ้รียนใหท้ราบก่อนใชชุ้ดการเรียนรู้ทุกคร้ัง 

2.1.2.6  การจดัหอ้งเรียน อธิบายการจดัหอ้งเรียนพร้อมท าแผนผงัแสดงศูนยกิ์จกรรม 
2.1.2.7  แผนการสอนเป็นส่วนที่ก  าหนดส่ิงต่อไปน้ีใหผู้ใ้ชชุ้ดการเรียนรู้ไดท้ราบ 

1)  ความคิดรวบยอด 
2)  จุดมุ่งหมายควรเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
3)  โครงร่างของเน้ือหา 
4)  กิจกรรมการเรียนการสอน 
5)  ส่ือการสอน 
6)  การประเมินผล 

 2.1.3  การสร้างชุดการเรียนรู้ 
   2.1.3.1  ขั้นตอนที ่1  การวเิคราะห์ส่วนเน้ือหา 
       การวเิคราะห์ส่วนเน้ือหา หมายถึง การจ าแนกเน้ือหาวชิาออกเป็นหน่วยแยก
ยอ่ยลงไปจนถึงหน่วยระดบับทเรียน ซ่ึงเป็นหน่วยที่ใช้สอนได้ 1 คร้ัง ชุดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเป็น   
ชุดการเรียนรู้ประจ าหน่วยระดับบทเรียน คือ 1 ชุดการเรียนรู้ ส าหรับการสอนแต่ละคร้ัง โดยส่วนที่
จะตอ้งท าในการวเิคราะห์เน้ือหา คือ 

    1)  การก าหนดหน่วย คือ การน าหน่วยเน้ือหาของบทเรียนมาก าหนดใหเ้ป็น
หน่วยของบทเรียน แต่ละหน่วยจะใช้สอนได้ 60-80 นาที (1 คาบ มัธยม อุดมศึกษา หรือ 3-4 คาบ  
ระดบัประถมศึกษา) 

   2)  การก าหนดหัวเร่ือง เป็นการน าแต่ละหน่วยมาก าหนดเป็นหัวเร่ืองยอ่ย 
ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัที่จะน าไปจดักิจกรรมต่างๆ 

    3)  การก าหนดความคิดรวบยอด เขียนขอ้ความที่เป็นสาระส าคญั แต่ละหวัเร่ือง 
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  2.1.3.2  ขั้นตอนที่ 2  การวางแผนการสอน 
   การวางแผนการสอนเป็นการคาดการณ์ล่วงหน้า เม่ือผูส้อนเร่ิมสอนโดยใช้

ชุดการเรียนรู้จะตอ้งท าอะไรบา้ง  ตามล าดบัก่อนและหลงั 
  2.1.3.3  ขั้นตอนที่ 3  การผลิตส่ือการสอน 
    เป็นการผลิตส่ือการสอนประเภทต่างๆ ตามที่ก  าหนดในแผนการสอน 

  2.1.3.4  ขั้นตอนที่ 4  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้เป็นการประเมินคุณภาพ
ชุดการเรียนรู้ดว้ยการน าไปทดลองใช้ แลว้ปรับปรุงให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก  าหนด และด าเนินการ
สร้างชุดการเรียนรู้ ดงัน้ี 
   1)  ศึกษาเน้ือหาสาระวิชาอยา่งละเอียดว่าส่ิงที่จะน ามาท าเป็นชุดการเรียนรู้
นั้นจะมุ่งเน้นให้เกิดการเรียนรู้อะไรกบัผูเ้รียน  และวิเคราะห์แบ่งหน่วยการสอนการเรียนออกเป็น
เร่ืองย่อยๆ และพิจารณาให้ละเอียดเพื่อไม่ให้เกิดการซ ้ าซ้อนในหน่วยการเรียนรู้อ่ืนๆ ควรจะ
เรียงล าดบัเน้ือหาตามขั้นตอนจากพื้นฐานของผูเ้รียน 
  2)  ออกแบบการสอนโดยก าหนดว่าผูเ้รียนคือใคร (Who is Learning) จะให้
อะไรแก่ผูเ้รียน (Give What Comdition) จะท ากิจกรรมอย่างไร (Does What Activities) จะท าได้ดี
อยา่งไร (How well Criterion) ส่ิงเหล่าน้ีเป็นเกณฑก์ าหนดการเรียน 
  3)  ก าหนดหน่วยการเรียนการสอน เน้ือหาสาระที่จะถ่ายทอดตามก าหนด
ของหน่วยการเรียนที่สนุก น่าสนใจแก่ผูเ้รียน หาส่ือการเรียนได้ง่ายและพยายามศึกษาหลักการ
ความคิดรวบยอด หวัขอ้ยอ่ย แต่ละหวัเร่ืองตอ้งน าแกนหลกัการเรียนรู้ออกมาใหไ้ด ้
 4)  ก าหนดความคิดรวบยอด ตอ้งสอดคลอ้งกบัหน่วยและหัวเร่ือง การสรุป
หลกัการเป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียน เพราะความคิดรวบยอดเป็นเร่ืองของความเขา้ใจจะตอ้ง
สรุปแก่นแทข้องเร่ือง 
 5)  จุดประสงค์การเรียนต้องสอดคล้องความคิดรวบยอด ก าหนดเป็น
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ซ่ึงหมายถึงความสามารถของผูเ้รียน แสดงออกมาหลงัจากการเรียน จึงตอ้ง
ตรวจสอบจุดประสงคก์ารเรียนแต่ละขอ้ใหถู้กตอ้งและครอบคลุมเน้ือหา 
    6)  การวิเคราะห์งาน  การน าจุดประสงคแ์ต่ละขอ้มาท าการวิเคราะห์เน้ือหา
กิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นจึงล าดบักิจกรรมการเรียนใหถู้กตอ้งกบัจุดประสงคท์ี่ต ั้งไว ้
   7)  เรียงล าดบักิจกรรมการเรียนการสอน น าจุดประสงคก์ารเรียนแต่ละขอ้มา
วเิคราะห์งานแลว้ โดยจดัเรียงกิจกรรมทั้งหมดมารวมเป็นกิจกรรมการเรียนที่สมบูรณ์ เพื่อไม่ให้เกิด
การซ ้ าซ้อนในการเรียน โดยตระหนักถึงพื้นฐานของผูเ้รียน (Entering Behavior) วิธีด าเนินการให้
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เกิดขึ้นในการเรียนการสอน (Instructional Procedures) ตลอดจนการติดตามผล การประเมินผลและ
การประเมินพฤติกรรมผูเ้รียนที่แสดงออกเม่ือมีการเรียนการสอนแลว้ (Performance Assevment) 
    8)  ส่ือการเรียน คือวสัดุอุปกรณ์และกิจกรรมที่เป็นแนวทางให้ผูส้อนและ
ผูเ้รียนตอ้งท าเพื่อการเรียนรู้ ซ่ึงผูส้อนตอ้งจดัท าให้เรียบร้อยถา้ ส่ือนั้นมีขนาดใหญ่หรือมีคุณค่ามาก
ต้องจัดเตรียมเอาไวก่้อน แล้วเขียนไวใ้นคู่มือให้ชัดเจนว่าอยู่ที่ใด เช่น เคร่ืองฉายสไลด์ เคร่ือง
บนัทึกเสียง ส่ิงของที่เก็บไดไ้ม่ทนทาน เน่าเป่ือยได ้เช่น สตัว ์ใบไม ้พชื  เป็นตน้   

   9)  การประเมินผล คือ การตรวจสอบหลงัการเรียนการสอนแลว้ ผูเ้รียนไดมี้
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์หรือไม่ การประเมินผลน้ีจะใชว้ิธีอะไรก็ได ้แต่ตอ้งตรง
กบัจุดประสงคท์ี่ต ั้งไว ้ หากวา่การประเมินผลไม่ตรงตามจุดมุ่งหมายที่ก  าหนดไว ้ชุดการเรียนรู้ที่สร้าง
ขึ้นมาก็จะท าใหเ้สียเวลาและไม่มีคุณค่าตามที่ตอ้งการ 

10)  การทดลองใชชุ้ดการเรียนรู้ เพือ่หาประสิทธิภาพ และพจิารณารูปแบบ 
ของชุดการเรียนรู้ ควรสร้างในลกัษณะอยา่งไร รูปแบบจะเป็นซอง แฟ้ม กล่องแลว้แต่ความสะดวกใน
การใช้ การเก็บรักษา และความสวยงาม การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้เพื่อปรับปรุงให้
เหมาะสม โดยการน าไปทดลองกับกลุ่มผูเ้รียนขนาดเล็ก เพื่อตรวจสอบข้อบกพร่องและแก้ไข
ปรับปรุง  แลว้น าไปทดลองกบัผูเ้รียนกลุ่มใหญ่ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี    
 (10.1)  ชุดการเรียนรู้ตอ้งการทราบความรู้เดิมของผูเ้รียนหรือไม่ 

 (10.2)  การน าเขา้สู่บทเรียนมีความเหมาะสมหรือไม่    
 (10.3)  การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนมีการด าเนินเป็นไปตาม 

ขั้นตอนที่ก  าหนดไวห้รือไม่     
 (10.4)  การสรุปผลการเรียน เพือ่น าไปสู่ความคิดรวบยอดของการเรียนรู้    

ในหน่วยนั้นๆ ดีหรือไม่หรือตอ้งการปรับเพิม่เติมอยา่งไร    
 (10.5)  การประเมินผลหลังเรียน เพื่อตรวจสอบพฤติกรรมการเรียนรู้ว่า
เปล่ียนหรือไม่ให้ความเช่ือมั่นมากน้อยเพียงใด ดร.ชัยยงค์ พรหมวงค์ และ คณะ (2521) ได้อธิบาย
กระบวนการผลิตชุดการเรียนรู้อย่างมีระบบ ในการผลิตชุดการเรียนรู้แผนจุฬา Chula Plan  โดยมี              
10 ขั้นตอน ดงัน้ี     
      (10.5.1)  การก าหนดหมวดหมู่เน้ือหาและประสบการณ์เป็นการ 
ก าหนดวชิากลุ่มประสบการณ์หรืออาจจะเป็นการบูรณาการกบัเน้ือหาวชิาอ่ืน  
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 (10.5.2)  ก าหนดหน่วยการสอน เป็นการแบ่งเน้ือหาวิชาเป็นหน่วย  
การสอนในแต่ละคร้ัง  แบ่งหน่วยการสอนละ 60 นาที 120 นาที หรือ 180 นาที โดยขึ้นอยู่กับเน้ือหาวิชา
หรือระดบัชั้น    
 (10.5.3)  ก าหนดหัวเร่ือง การแบ่งเน้ือหาของหน่วยการสอนโดย
ยอ่ยลงมาใหเ้ป็นหวัเร่ือง  โดยพจิารณาเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนประกอบกนั    
 (10.5.4)  ก าหนดมโนทศัน์และหลกัการ ก าหนดสาระส าคญัจากหัว
เร่ือง โดยพิจารณาในหัวเร่ืองนั้นมีสาระส าคญัหรือหลกัเกณฑอ์ะไรที่ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้ 
 (10.5.5)  ก าหนดวตัถุประสงค์ เป็นการเขียนจุดประสงค์ของการ
สอนในหน่วยนั้น  เพือ่จะทราบไดว้า่ผูเ้รียนควรจะตอ้งมีพฤติกรรมอยา่งไรหลงัจากที่เรียน  
 (10.5.6)  ก าหนดกิจกรรมการเรียน ชุดการเรียนรู้แต่ละหน่วยตอ้ง
ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ก  าหนดเพื่อเป็นแนวทางในการผลิตส่ือการสอน
 (10.5.7)  ก าหนดการประเมินผล การก าหนดวิธีการกบัผูเ้รียนที่
เรียนแลว้สามารถบรรลุวตัถุประสงคข์องหน่วยเน้ือหาหรือไม่โดยพจิารณาวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  (10.5.8)  การผลิตส่ือการสอน  พิจารณาว่าลักษณะเน้ือหาและ
ลกัษณะผูเ้รียนตามที่ก  าหนดไว ้ส่ือหรือกิจกรรมการเรียนแบบใดจึงจะเหมาะสมสอดคลอ้ง  และท าให้
ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคข์องการเรียนไดดี้ที่สุด    
 (10.5.9)  การหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ น าชุดการเรียนรู้ไป
ทดลองใช้เพื่อตรวจดูว่า สามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ได้เพียงใด  และหาก
พบว่ายงัมีข้อบกพร่องต้องน าไปปรับปรุงและแก้ไข จนท าให้การเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้บรรลุ
วตัถุประสงคท์ี่วางไว ้อยา่งสมบูรณ์   
 (10.5.10)  การใช้ชุดการเรียนรู้ ที่ผ่านการทดลองจากการหา
ประสิทธิภาพและไดป้รับปรุง จนสามารถน าไปใชก้บัห้องเรียนปกติได ้โดยจะมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี
  (10.5.10.1)  ผู ้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่ อ
พจิารณาความรู้พื้นฐานก่อนเรียนเน้ือหา   

 (10.5.10.2)  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน   
 (10.5.10.3)  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 (10.5.10.4)  ขั้นสรุปบทเรียน   
 (10.5.10.5)  ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  เพือ่ 

พจิารณาวา่ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนมากนอ้ยเพยีงใด 
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 2.1.4  การผลิตชุดการเรียนรู้ 
            การผลิตชุดการเรียนรู้โดยประยกุตใ์ชจ้ากแนวคิดการผลิตชุดการเรียนการสอนมีดงัน้ี                   
(ทศพร แสงสวา่ง, 2556, น. 22-23) 
  2.1.4.1  การประยกุตท์ฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล ตอ้งค านึงถึงความตอ้งการ  
ความถนัดและความสนใจของผูเ้รียนเป็นอนัดบัแรก ผูส้อนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนใชอิ้สระในการเรียน
ตามระดบัสติปัญญา ความสามารถและความสนใจ โดยมีผูส้อนแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม 
 2.1.4.2  การเปล่ียนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิม จากการยดึผูส้อนเป็นศูนยก์ลาง
มาเป็นการจดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนเรียนเอง โดยผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และใช้แหล่งความรู้จากส่ือ
หรือวธีิการต่างๆ การน าส่ือการสอนมาใชจ้ะตอ้งจดัให้ตรงกบัเน้ือหาและประสบการณ์ตามหน่วยการ
สอนของวิชาต่างๆ การเรียนในรูปแบบน้ีผูเ้รียนจะเรียนจากผูส้อนเพียง 1 ใน 4 ส่วน ส่วนที่เหลือ
ผูเ้รียนจะเรียนจากส่ือดว้ยตนเอง 
 2.1.4.3  การใช้ส่ือการสอนไดเ้ปล่ียนแปลงและขยายตวัออกไป จากการใชส่ื้อเพื่อ
ช่วยผูส้อน มาเป็นการใชส่ื้อเพื่อช่วยผูเ้รียนในการเรียนรู้ เพราะการใช้ส่ือได้รวมไปถึงการใช้วสัดุ
ส้ินเปลือง  เคร่ืองมือต่างๆ รวมถึงกระบวนการและกิจกรรมต่างๆ ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง         
  2.1.4.4  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู ้สอนกับผู ้เรียน ผู ้เรียนกับผู ้เรียน และผู ้เรียนกับ
สภาพแวดลอ้ม ในการจดัรูปแบบการเรียนรู้ควรน ากระบวนการกลุ่มสัมพนัธม์าใชเ้ป็นการเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนมีกิจกรรมร่วมกนัตามทฤษฎีกระบวนการกลุ่ม จึงเป็นแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ซ่ึงน ามา
สู่การจดัระบบการผลิตส่ือในรูปของ "ชุดการเรียนรู้" 
 2.1.4.5  การจดัสภาพส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ น าหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้มาใช ้โดยจดั
สภาพการณ์ใหผู้เ้รียนร่วมท ากิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วา่การตดัสินใจหรือการท างานของตนถูก
หรือผดิอยา่งไร มีการเสริมแรงบวกที่ท  าใหผู้เ้รียนภาคภูมิใจและต่อดว้ยการเรียนรู้ไปทีละขั้นตอนตาม
ความสามารถและความสนใจ   
  2.1.4.6  องคป์ระกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ใชแ้นวคิดตามองคป์ระกอบของ
การผลิตชุดการเรียนรู้ ที่สร้างขึ้นมีหลายลกัษณะขึ้นอยูก่บัวตัถุประสงคก์ารใช้และมีองคป์ระกอบที่
แตกต่างกันตามลักษณะการใช้งาน คือ คู่มือผูส้อน คู่มือผูเ้รียน บตัรค าสั่งการมอบหมายงาน ส่ือ
ประกอบการสอน เน้ือหาสาระการประเมิน  ดงัน้ี 
         1)  คู่มือผูส้อน เป็นคู่มือส าหรับครูผูส้อน ภายในคู่มือจะช้ีแจงถึงวิธีการใช ้  
ชุดการเรียนรู้ จะท าเป็นเล่ม แผน่ซีดี-รอม หรือแผน่พบั ส่วนประกอบการเขียนคู่มือผูส้อน ดงัน้ี 
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 (1.1)  ค  าน า การเขียนค าน าจะตอ้งครอบคลุมองคป์ระกอบโดยยอ่ของ
เน้ือหาสาระวิชา ความมุ่งหมายรายวิชา ประโยชน์ที่คาดว่าผูเ้รียนและผูส้อนจะไดรั้บ ซ่ึงเป็นส่วนที่
แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นของผูผ้ลิต เพื่อให้ผูใ้ชไ้ดเ้ห็นคุณค่าของชุดการเรียนรู้ และเป็นการ
ช้ีแจงใหผู้ใ้ชท้ราบถึงปัญหา จุดอ่อน จุดเด่นต่างๆ ในกรณีที่ชุดการเรียนรู้ไดผ้่านการหาประสิทธิภาพ
มาแลว้ ควรบอกระดบัประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ออกเป็นค่าแสดงไว ้
 (1.2)  ค  าช้ีแจงส่วนประกอบของชุดการเรียนรู้ เขียนระบุเพื่อกระตุน้ให้
มีการตรวจตราวสัดุ อุปกรณ์ต่างๆ ก่อนการน าไปใช้ในการเรียนการสอนจริง เช่น ชุดการเรียนรู้
รายวชิานั้น ประกอบดว้ย คู่มือผูส้อน คู่มือผูเ้รียน ภาพประกอบ สไลด ์แผน่ใส เป็นตน้ 
 (1.3)  ค  าช้ีแจงส าหรับผูส้อน ก าหนดส่ิงที่ผูส้อนควรปฏิบติัหรือส่ิงที่
ตอ้งเตรียมก่อนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในเน้ือหา เร่ืองนั้นๆ เพื่อจะได้ด าเนินการสอนได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 (1.4)  ค  าช้ีแจงส าหรับผูเ้รียน การก าหนดส่ิงที่ผูส้อนและผูเ้รียนจะตอ้ง
จดัเตรียมและจดัหาไวล่้วงหน้าก่อนการสอน ผูส้อนช้ีแจง้ให้ผูเ้รียนเตรียมตวัก่อนการเรียนการสอน 
เช่น  ไปยืม อุปกรณ์จากหน่วยงานอ่ืนที่ มิ ได้เก็บไว้ในชุดการเรียน รู้ เช่น การเตรียมอุปกรณ์
ประกอบการบนัทึกขอ้ความ หรือส่ิงอ านวยความสะดวก วสัดุที่จ  าเป็นตอ้งในการประกอบการเรียน  
 (1.5)  ค  าช้ีแจงบทบาทของผู ้สอนและผูเ้รียน บทบาทที่ผูส้อนและ
ผูเ้รียนควรปฏิบตัิในเวลาเรียน  ผูส้อนตอ้งเป็นผูช้ี้แจงบทบาทของผูเ้รียนใหท้ราบก่อนใชชุ้ดการเรียนรู้ 
        (1.6)  แผนผงัแสดงการจดัห้องเรียน มีการอธิบายการจดัห้องเรียนท า
แผนผงัแสดงศูนยกิ์จกรรมต่างๆ เช่น ตวัอยา่ง การจดัห้องเรียนการใช้ชุดการเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์
ผา่นเครือข่าย 
 (1.7)  แผนการจดัการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ก  าหนดส่ิงต่อไปน้ีให้ผูใ้ช้ชุด
การเรียนรู้ไดท้ราบ 
 (1.8)  ความคิดรวบยอด เป็นการสรุปสาระส าคัญในเร่ืองนั้ น เป็น
ประเด็นส าคญั ดงัมีตวัอยา่งการเขียน ดงัน้ี 
     ศึกษาความหมาย ความส าคญั ประเภท รูปแบบ องค์ประกอบ 
ทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู้ทางการศึกษา ที่เก่ียวขอ้งกบัการผลิตชุดการเรียนรู้ ขั้นตอนกระบวนการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพและการปรับปรุง การผลิตชุดการเรียนรู้และการศึกษาสภาพปัญหาและ
แนวโนม้ของชุดการเรียนรู้ 
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                                   (1.8.1)  จุดประสงค์การสอน  เป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม   
จุดประสงค์ในการสอนคือ ความคาดหวงัผลที่จะได้รับจากการเรียนการสอนโดยมุ่งผลที่ตัวผู ้เรียน                                 
สามารถแบ่งตามลกัษณะของพฤติกรรม ได้ 3 ดา้นคือ พฤติกรรมดา้นความรู้ความคิด (Cognitive Domain) 
พฤติกรรมด้านทักษะ (Psychomotor Domain) และพฤติกรรมด้านความรู้สึกหรือทัศนคติ (Affective 
Domain) ผูผ้ลิตส่ือจะท าการวิเคราะห์เพื่อให้สามารถก าหนดจุดประสงคก์ารสอนไดอ้ยา่งชดัเจน แบ่งเป็น 
2 ประเภท  ต่อไปน้ี 
 (1.8.1.1)  จุดประสงคท์ัว่ไปเพือ่ใหค้รอบคลุมพฤติกรรม
ทั้ง 3 ดา้นคือ ความรู้ทกัษะ ทศันคติ  
 (1.8.1.2)  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นจุดประสงค์
ทัว่ไป เพราะมีเกณฑแ์ละก าหนดพฤติกรรมที่ครูผูส้อนตั้งไวแ้ละสงัเกตไดง้่าย 
 (1.8.2)  ลักษณะจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม การสอนจะตอ้งระบุ
ถึงพฤติกรรมผูเ้รียนสามารถจะแสดงพฤติกรรมอะไรบา้ง จึงจะเป็นที่ยอมรับว่าได้เรียนรู้ตามความ
ตอ้งการ การระบุถึงสถานการณ์เงื่อนไข หรือส่ิงแวดลอ้มให้ผูเ้รียนรู้แสดงพฤติกรรมนั้นจะตอ้งระบุ
เกณฑท์ี่ยอมรับดว้ย หลกัเกณฑก์ารเขียนจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ดงัน้ี 
 (1.8.2.1)  ใช้ค  าที่เป็นกิริยาแสดงการกระท าที่สังเกตเห็น
ได ้(Active Verb) เช่น อธิบาย  บอก จ าแนก เป็นตน้ 
 (1.8.2.2)  ก าหนดส่ิงที่ให้กระท า (Content Conference)  
เช่น ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  แบ่งออกเป็นก่ีประเภท เป็นตน้ 
 (1.8.2.3)  ก าหนดเกณฑข์องการกระท า (Standard  
Competency)  เช่น แสดงวธีิการตดัพวงมโหตรอยา่งถูกตอ้ง  
         การเขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้สัมพนัธ์
กบัหัวขอ้ย่อยของเน้ือหาหลงัจากศึกษาเน้ือหาของส่ือที่จะผลิต แลว้น าเน้ือหาที่ศึกษามาแบ่งเป็นหัวขอ้
ยอ่ยโดยให้ครอบคลุมเน้ือหาทั้งหมด โดยเขียนใหต้ามล าดบัขั้นตอนก่อน-หลงั เน้ือหาที่จะเรียนก่อน
ตอ้งเป็นพื้นฐานของหัวขอ้เน้ือหายอ่ยถดัไปเพือ่ให้ง่ายต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน และการเขียนโครงการ
เร่ืองตามล าดบั เม่ือไดห้วัขอ้เน้ือหายอ่ยแลว้ก็จึงเขียนจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา 
             (1.8.3)  โครงร่างของเน้ือหา การวเิคราะห์เน้ือหาโดยท าการศึกษา
เน้ือหาที่จะผลิตที่ตอ้งกระท าโดยละเอียดเพื่อให้ส่ือการสอนมีความถูกตอ้งในเน้ือหาวิชา การศึกษา
เน้ือหาอาจกระท าไดโ้ดยการคน้ควา้จากเอกสาร ต ารา การทดลอง ผลการวิจยั จากตวับุคคล โดยการ
สัมภาษณ์ จากสถานที่ เป็นตน้ การศึกษาเน้ือหาอาจใช้เกณฑ์เพื่อพิจารณา โดยจะมีเน้ือหาเฉพาะ
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อะไรบา้งที่จะสอน หรือให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้โดยพิจารณาตามความเหมาะสมให้อยูใ่นขอบเขตของ
จุดประสงคท์ี่ต ั้งไวแ้ละมีขอ้เท็จจริง ความคิดรวบยอด กฎ หลกัการและทฤษฎีที่สัมพนัธ์กบัเร่ืองที่จะ
สอน โดยพจิารณาก าหนด เสนอใหเ้ป็นขั้นตอนเพือ่ความเขา้ใจไดง้่ายและรวดเร็ว 
 (1.8.4)  ขั้นตอนการวเิคราะห์เน้ือหา มีดงัน้ี 
                                                                       การก าหนดเน้ือหาด้วยการแบ่งหน่วย บทเรียน หัวขอ้เร่ือง
มี 2 ลกัษณะ คือ แบบรายงานและแบบตาราง ดงัน้ี   
 (1.8.4.1)  โครงร่างแบบรายงาน การเขียนจะเรียงล าดับ 
ดว้ยการก าหนดหัวขอ้ใหญ่ หัวขอ้ยอ่ย และก ากบัดว้ยหมายเลข ไวห้นา้หวัขอ้ใหญ่ หวัขอ้ยอ่ย แต่การ
ก าหนดไม่ควรแบ่งหวัขอ้ใหญ่หวัขอ้ยอ่ยโดยใชห้มายเลขก ากบัเกินกวา่ ทศนิยมสามต าแหน่ง  
 (1.8.4.2)  โครงร่างแบบตาราง การเขียนจะบรรจุขอ้ความ
ลงในตารางโดยการก าหนด หน่วยที ่บทที ่หวัเร่ืองที่ และหัวขอ้ใหญ่ หวัขอ้ยอ่ย ที่ผา่นการวเิคราะห์เน้ือหา
แลว้ก ากบัดว้ยตวัเลขหวัขอ้ใหญ่หวัขอ้ยอ่ย และระบุเวลาการสอนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบติั  
 (1.9)  กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการก าหนดกิจกรรมการให้กับ
ผูเ้รียนปฏิบตัิ เพือ่ใหบ้รรลุวตัถุประสงคต์ามที่ก  าหนดไวข้องหลกัสูตรการศึกษา 
 (1.10)  ส่ือการสอน เป็นการก าหนดส่ือการสอนให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาที่
น ามาใชป้ระกอบการสอนแต่ละรายวิชา เช่น 
     (1.10.1)  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  
   (1.10.2)  บตัรภาพสตัว ์ 
   (1.10.3)  จุดศึกษาบริเวณโรงเรียน 
   (1.10.4)  ใบงานที่ 2.1 
                                 (1.11)  การประเมินผล เป็นการก าหนดเพือ่เขียนกระตุน้เร้าให้ผูเ้รียนถึง
เป้าหมายที่ไดจ้ากผลการคาดหวงัทางการเรียน ที่เรียกว่า จุดประสงคก์ารเรียนรู้ หรือ จุดมุ่งหมายการ
เรียนรู้ ดงันั้น เกณฑก์ารประเมินจะท าใหผู้เ้รียนรู้ถึงระดบัคะแนนหรือเกณฑก์ารใหค้ะแนนของผูส้อน
ต่อการปฏิบติักิจกรรมหรือการส่งผลงานที่ผูส้อนมอบหมายการปฏิบติักิจกรรมต่างๆ  ดงัน้ี 
   2)  คู่มือผูเ้รียน 
                                               (2.1)  คู่มือผูเ้รียน เป็นคู่มือที่ผูเ้รียนจะตอ้งใช้ควบคู่กับชุดการเรียนรู้
เสมอประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ ใบงาน แบบฝึกปฏิบตัิหรือแบบฝึกหัด ในคู่มือ
ผูเ้รียนจะเป็นการก าหนดกิจกรรมที่ผูเ้รียนตอ้งปฏิบติัตามทีละขั้นตอน ตามล าดบัก่อนหลงั ที่ปรากฏ
ในคู่มือรายวชิา หน่วย เร่ือง นั้นๆ ตามล าดบั โดยผูส้อนจะเป็นผูก้  าหนดไวใ้นคู่มือผูเ้รียนเพื่อสร้างองค์
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ความรู้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง เช่น การท าแบบฝึกปฏิบติัอาจจะก าหนดแยกเป็นหน่วย 
หรือรวมเป็นเล่มโดยเรียงล าดับตั้งแต่ หน่วยที่ 1 เป็นตน้ไป แบบฝึกปฏิบติัเป็นสมบติัส่วนตวัของ
ผูเ้รียน แต่ตอ้งเก็บไวท้ี่ชุดการเรียนรู้เป็นตวัอยา่ง 1 ชุดเสมอ ในชุดการเรียนรู้ 1 ชุดจ าตอ้งมีคู่มือผูเ้รียน
ใหค้รบจ านวนผูเ้รียน 
 (2.2)  หลกัในการเขียนแบบฝึกปฏิบติัหรือคู่มือนกัเรียน 
 (2.3)  การเขียนแบบฝึกปฏิบติัในวชิาต่างๆ ยอ่มไม่เหมือนกนั แต่ 
มีวธีิการที่พอจะสรุปไดด้งัน้ี 
     (2.3.1)  ค  าช้ีแจงการใชแ้บบฝึกปฏิบติั ที่มีการก าหนดทิศทางเอาไว้
ชดัเจน เช่น เม่ือผูเ้รียนอ่านขอ้ความใดขอ้ความหน่ึงแล้ว ก็จะเขียนไวว้่า โปรดอ่านเร่ือง ........ หน้า หรือ 
พลิกไป....... เร่ือง 
         (2.3.2)  ตารางการปฏิบตัิงาน ซ่ึงผูเ้รียนจะวางแผนไวเ้อง (ส าหรับ
การสอนรายบุคคล) ซ่ึงเรียกวา่ ใบแนะทาง 
         (2.3.3)  แผนการจัดการเรียนรู้ ที่อธิบายพอสังเขป โดยเฉพาะ
ความคิดรวบยอด วตัถุประสงค ์กิจกรรมการเรียน ส่ือการสอน และการประเมินผลเพือ่ใหผู้เ้รียนทราบ
ทิศทาง เป้าหมายและบทบาท     
        (2.3.4)  ส่ือส่ิงพิมพ ์เป็นประมวลสาระเน้ือหาของรายวิชานั้น หน่วย
นั้น เร่ืองนั้น ควรมีการออกแบบให้เด่นสะดุดตา น่าอ่าน ใชภ้าษาที่เป็นกันเองและมีภาพประกอบเพื่อให้
เน้ือหาน่าสนใจยิง่ขึ้น 
        (2.3.5)  ใบความรู้ เป็นการเขียนเน้ือหาในส่วนที่เก่ียวขอ้งกบัหัว
เร่ืองต่างๆ ควรใหต้รงกบัเน้ือหาในบตัรกิจกรรม บตัรเน้ือหา หรือประสบการณ์อ่ืนใดที่ผูส้อนก าหนด
ไวใ้นชุดการเรียนรู้ของตนเอง 
 (2.4)  การเขียนบตัรค าสั่งหรือการมอบหมายงาน เพื่อก าหนดแนวทาง
ของการเรียนให้นักเรียนเป็นส่วนที่บอกให้ผูเ้รียนด าเนินการเรียนหรือประกอบกิจกรรมแต่ละอยา่ง 
ตามขั้นตอนที่ก  าหนดไว ้มักอยูใ่นรูปของกระดาษแข็งขนาด 6x8 น้ิว บตัรค าสั่งจะมีอยู่ในชุดการ
เรียนรู้แบบกลุ่มและรายบุคคล ซ่ึงจะประกอบดว้ย 
 (2.4.1)  ค  าอธิบายในเร่ืองที่จะศึกษา 
 (2.4.2)  ค  าสัง่ใหผู้เ้รียนด าเนินกิจกรรม  
 (2.4.3)  การสรุปบทเรียน 
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      (2.4.4)  หลักการเขียนบัตรค าสั่งการมอบหมายงานส าหรับการ
เสนอเน้ือหาในศูนยกิ์จกรรมต่างๆ นั้ น จะตอ้งผลิตบตัร 5 ชนิดด้วยกันได้แก่ บตัรค าสั่ง บตัรสรุป
เน้ือหา บตัรกิจกรรม และบตัรค าถาม ดงัน้ี   
  (2.4.4.1)  บตัรค าสั่ง มีหน้าที่แทนผูส้อนในการสั่งงาน
ให้ผูเ้รียนปฏิบติัในศูนยกิ์จกรรม โดยค านึงถึงก าหนดหมายเลขหรือรหัสให้ชดัเจน ก าหนดงานหรือ
กิจกรรมที่ผูเ้รียนปฏิบติัตามล าดับขั้นให้ชัดเจน ควรจบด้วยการให้ผูเ้รียนเก็บของเขา้ที่ให้เรียบร้อย 
ตอ้งไม่มีค  าถามอยูใ่นบตัรค าสัง่ เพราะค าถามจะอยูใ่นบตัรค าถาม ประจ าศูนยน์ั้น ๆ แลว้ออกแบบให้
สวยงาม หน่วยเดียวกนัควรใชสี้เดียวกัน และแต่ละหน่วยควรมีสี ควรท าดว้ยกระดาษแข็งเพื่อความ
คงทนและง่ายต่อการใชง้านตอ้งมีจ านวนบตัรครบทุกคนที่ปฏิบติักิจกรรมนั้น ๆ ในแต่ละศูนย ์
  (2.4.4.2)  บตัรสรุปเน้ือหา หมายถึง ส่วนที่เป็นเน้ือหา
สาระที่ส าคญัๆ ของศูนยท์ี่มาก่อนศูนยท์ี่ผูเ้รียนก าลงัจะเรียน ซ่ึงครูตอ้งการให้ผูเ้รียนมีพื้นฐานก่อนที่
จะอ่านบตัรเน้ือหาประจ าศูนย ์บตัรสรุปเน้ือหาเหมาะส าหรับวิชาที่เน้ือหาต่อเน่ืองกัน เช่น ภาษา 
คณิตศาสตร์ ซ่ึงจะท าหน้าที่ ช่วยทบทวนเร่ืองที่เรียนมาแลว้ในศูนยก่์อนหน้าน้ี และช่วยปูพื้นฐานให้
สามารถประกอบกิจกรรมในศูนยน์ั้นได ้ในกรณีที่ผูเ้รียนยงัไม่ไดเ้รียนศูนยก่์อนหนา้น้ี 
  (2.4.4.3)  บัตรเน้ือหาสาระ เป็นส่วนที่จะให้ผู ้เรียน
ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ใหม่ตามหัวเร่ือง เน้ือหาที่บรรจุในบตัรน้ีควรจะสั้น กะทดัรัด แต่ก็ไม่
รวบรัดจนเกินไป ใชภ้าษาเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน หรือผูส้อนอาจจะก าหนดให้อ่านจากแบบเรียน
หรือใบความรู้ก็ได ้โดยปกติบตัรเน้ือหาจะมีส่ือการสอนประกอบ เช่น ภาพชุด เสียงจากเทป ของจริง 
ฯลฯ อยู่ด้วย ซ่ึงการเขียนเน้ือหาจะต้องอ้างอิงถึงส่ือการสอนเหล่านั้ นด้วย ในบัตรเน้ือหาควรมี
หมายเลขและช่ือเร่ืองประจ าศูนยใ์ห้ชดัเจน เช่น เดียวกบับตัรค าสั่งซ่ึง  บรรจุอยูใ่นรูปของส่ือประสม 
และกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้ งแบบกลุ่มและรายบุคคล ซ่ึงก าหนดไวต้ามวตัถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม จะบรรจุไวใ้นรูปของส่ือการสอนต่าง ๆ อาจจะประกอบดว้ยบทเรียนโปรแกรม สไลด ์เทป
บนัทึกเสียง วีดิทศัน์ แผ่นภาพโปร่งใส วสัดุกราฟิก หุ่นจ าลองของตวัอยา่ง รูปภาพ เป็นตน้ ผูเ้รียนจะ
ศึกษาจากส่ือการสอนต่างๆ ที่บรรจุอยูใ่นชุดการเรียนรู้ตามบตัรค าที่ก  าหนดไวใ้ห ้
 (2.4.4.4)  บตัรกิจกรรม เป็นค าแนะน ากติกาและค าสั่ง
ให้ผูเ้รียนประกอบกิจกรรม นอกเหนือจากอ่านบตัรเน้ือหา และศึกษาจากส่ือการสอน กิจกรรมที่
ก  าหนดไว ้เช่น การเขียนภาพ การเรียงความ การแต่งกลอน การร้องเพลง การเล่นเกมส์ การแสดง
บทบาทสมมติ การเล่นละคร การต่อภาพ การแต่งประโยค  
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 (2.4.4.5)  บตัรค าถาม ในกรณีที่ตอ้งการจะถามความ 
เขา้ใจเก่ียวกับเน้ือหาที่ผูเ้รียนได้อ่านจากบตัรเน้ือหามาแล้ว อาจจะเป็นแบบปรนัยหรืออัตนัยก็ได้
แลว้แต่ความเหมาะสม หากเป็นแบบปรนัยควรแยกเป็นแผ่นๆ เพื่อให้ผูเ้รียนหยบิขึ้นมาตอบทีละขอ้ 
ถ้าเป็นแบบเขียนตอบ ควรพิจารณาจ านวนขอ้และควรมีเกณฑ์ขั้นต ่าไวด้้วยเพื่อเป็นการแจง้การ
ประเมินผล  กระบวนการ และผลของการเรียนรู้ ในการประเมินผลกระบวนการ ไดแ้ก่ แบบฝึกหัด 
รายงาน ส่วนผลการเรียนรู้ไดแ้ก่ แบบทดสอบ โดยจดัเป็นหมวดหมู่สะดวกต่อการใช ้ผูเ้รียนจะท าการ
ประเมินผลความรู้ดว้ยตนเองก่อนและหลังเรียน แบบประเมินผลที่อยูใ่นชุดการเรียนรู้อาจจะเป็น
แบบฝึกหัดให้เติมค าในช่องวา่ง เลือกค าตอบที่ถูก จบัคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ท  ากิจกรรม เป็น
ตน้  ส่วนประกอบขา้งตน้น้ีจะบรรจุในกล่องหรือซอง จดัเอาไวเ้ป็นหมวดหมู่เพื่อสะดวกแก่การใช ้
นิยมแยกออกเป็นส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี กล่อง ส่ือการสอนและบตัรบอกชนิดของส่ือการสอนเรียงตามการ
ใช ้บนัทึกการสอน ซ่ึงประกอบดว้ย รายละเอียดเก่ียวกบัวิชาและหน่วยการสอน เวลาจ านวนชัว่โมง 
วตัถุประสงค์ทัว่ไป วตัถุประสงค์เฉพาะ เน้ือหาวิชาและประสบการณ์ กิจกรรมและส่ือการสอน
ประกอบวธีิสอน ประเมินผล วดัผล ทดสอบก่อนและหลงัเรียน อุปกรณ์ประกอบ 
  (2.4.5)  ส่ือประกอบการสอน หมายถึง วสัดุ อุปกรณ์ และวิธีการ
ที่ใช้เป็นส่ือกลางระหว่างผูเ้รียนกับผูส้อน และสภาพแวดลอ้มการสร้างส่ือการสอนตอ้งให้มีความ
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาตรงตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม สามารถส่ือความหมายที่เป็นเน้ือหาสาระที่
กระตุน้เร้าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจอยากเรียนรู้ดว้ยตนเอง และเกิดองคค์วามรู้ใหม่เกิดขึ้น  
 (2.4.5.1)  หลักเกณฑ์ในการพิจารณาการผลิตส่ือการ
สอน ไดแ้ก่ การส่งเสริมใหเ้กิดประสบการณ์การเรียนรู้ การสร้างปฏิสมัพนัธเ์พื่อกระตุน้เร้าให้เกิดการ
เรียนรู้ การลดช่องว่างความแตกต่างระหว่างบุคคลการมีความสอดคลอ้งในเน้ือหาตรงตามวตัถุประสงคมุ่์ง
บรรลุเป้าหมายทางการเรียน การเก็บรักษาง่าย เก็บไวไ้ดน้าน สะดวกต่อใช ้ความสวยงาม และประณีตใน
การผลิตจากวสัดุที่คงทน 
 (2.4.5.2)  ประเภทของส่ือการสอน ไดแ้ก่ส่ืออุปกรณ์  
วสัดุที่ส้ินเปลือง วสัดุที่ใชใ้น และวธีิการสอน  
 (2.4.6)  ส่ือส่ิงพิมพเ์ป็นเน้ือหาสาระ ซ่ึงบรรจุอยูใ่นรูปแบบของ
ส่ือประสม และกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งแบบกลุ่มและรายบุคคล ซ่ึงก าหนดไวต้ามวตัถุประสงค์
เชิงพฤติกรรม จะบรรจุไวใ้นรูปของส่ือการสอนต่างๆ อาจจะประกอบดว้ยบทเรียนโปรแกรม สไลด ์
เทปบันทึกเสียง วีดิทัศน์  แผ่นภาพโปร่งใส วสัดุกราฟิก หุ่นจ าลอง ของตวัอย่าง รูปภาพ เป็นต้น 
ผูเ้รียนจะศึกษาจากส่ือการสอนต่าง ๆ ที่บรรจุอยูใ่นชุดการเรียนรู้ตามบตัรค าที่ก  าหนดไวใ้ห ้
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 (2.4.7)  การประเมินผล เป็นการประเมินผลของ กระบวนการ 
และผลของการเรียนรู้ ในการประเมินผลกระบวนการ ไดแ้ก่ แบบฝึกหัด รายงาน ส่วนผลการเรียนรู้
ไดแ้ก่ แบบทดสอบ โดยจดัเป็นหมวดหมู่สะดวกต่อการใช ้ผูเ้รียนจะท าการประเมินผลความรู้ดว้ย
ตนเองก่อนและหลงัเรียน แบบประเมินผลที่อยู่ในชุดการเรียนรู้อาจจะเป็นแบบฝึกหัดให้เติมค าใน
ช่องว่าง เลือกค าตอบที่ถูก จบัคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ท  ากิจกรรม ส่วนประกอบน้ีจะบรรจุใน
กล่องหรือซอง จดัเอาไวเ้ป็นหมวดหมู่เพือ่สะดวกแก่การใช ้ดงัน้ี 
                        (2.4.7.1)  คู่มือครู คู่มือผูเ้รียน ส่ือการเรียนการสอน 
 (2.4.7.2)  ส่ือการสอน บตัรบอกชนิดของส่ือการสอน 
 (2.4.7.3)  บันทึ กการสอน ประกอบด้วยรายละเอียด
เก่ียวกับวิชาและหน่วยการสอน รายละเอียดเก่ียวกับผูเ้รียน เวลา จ  านวนชั่วโมง วตัถุประสงค์ทั่วไป 
วตัถุประสงคเ์ฉพาะ เน้ือหาวิชาและประสบการณ์ กิจกรรมและส่ือการสอนประกอบวิธีสอน ประเมินผล 
วดัผล ทดสอบก่อนและหลงัเรียน อุปกรณ์ประกอบอ่ืนๆ 

    3)  การสร้างขอ้สอบ ความชดัเจนของภาษาที่ถามใชค้  าถามอยา่งง่าย ไม่ใช้
ศพัท์สูงจนเกินไป ควรถามเพียงประเด็นเดียว ค  าถามไม่ก ากวม และอยา่งสร้างค  าถามปฏิเสธซ้อน
ปฏิเสธมาใช ้จ  านวนขอ้สอบก็ตอ้งเหมาะสมกบัเวลาไม่มากหรือนอ้ยเกินไป 
 (3.1)  การเขียนขอ้สอบแบบเลือกตอบ  ถ้าเป็นข้อสอบแบบตวัเลือก
ขอ้สอบก่อนเรียนและหลงัเรียนควรเป็นขอ้สอบคู่ขนานกนั โดยมีแนวทางการสร้างดงัน้ี 
 (3.2)  การสร้างค าถาม ควรเป็นค าถามง่าย ไม่ก ากวม ใชภ้าษาที่ชดัเจน 
มุ่งถามแต่ประเด็นเดียว ไม่ควรสร้างค าถามชนิดปฏิเสธ 
 (3.3)  ตวัเลือกไม่ควรจะนอ้ยกวา่ 4 ตวัเลือก หรือ 5 ตวัเลือก 
 (3.4)  ค  าตอบที่ถูกก็ควรกระจายไปตามตวัเลือกต่างๆ ไม่ควรท าให้
ค  าตอบกระจุกอยูใ่นตวัเลือกเดียวกนัมาก 
 (3.5)  พยายามให้ตวัลวงเป็นไปในท านองเดียวกนั อยา่ให้แตกต่างกัน
จนท าใหผู้ต้อบขอ้สอบเดาได ้
 (3.6)  การตรวจและปรับปรุงขอ้สอบ เม่ือเขียนขอ้สอบเสร็จเรียบร้อย
ครบทุกขอ้ตามที่ตอ้งการแลว้ ผูอ้อกขอ้สอบควรตรวจสอบเป็นรายขอ้ก่อนที่จะน าไปใชจ้ริง และน า ไป
ทดลองใช ้เพือ่วเิคราะห์หาคุณภาพของขอ้สอบ 
 (3.7)  การตรวจสอบขอ้สอบ ผูอ้อกขอ้สอบอาจตรวจสอบดว้ยตนเอง 
ดงัน้ี มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์พียงใด ครอบคลุมเน้ือหาเพียงใด ภาษาที่ใชง้่ายเพียงใด ความ
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ยากง่ายของขอ้สอบ ความยาวของขอ้สอบกบัเวลาที่ใชส้อบ และความถูกตอ้งตามหลกัเกณฑก์ารเขียน
ขอ้สอบ เม่ือตรวจสอบพบขอ้บกพร่องก็ท  าการแกไ้ข และจดัพมิพเ์พือ่น าไปใชต้่อไป 
 (3.8)  การน าไปทดลองใช ้เป็นขั้นตอนต่อจากการสร้างขอ้สอบ เพือ่ให้
เกิดความเช่ือมัน่วา่ขอ้สอบที่สร้างขึ้นมีคุณภาพของขอ้สอบโดยหาค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความยาก
ง่าย (p) ซ่ึงอาจจะใชว้ธีิการทดสอบแบบการหากลุ่มสูง-กลุ่มต ่า  
  2.1.5  การสร้างขอ้สอบ  
   การสร้างขอ้สอบแบบน้ีประเด็นจะอยูท่ี่ความชดัเจนของภาษาที่ถามใชค้  าถามอยา่ง
ง่าย ไม่ใชศ้พัทสู์งจนเกินไป ควรถามเพียงประเด็นเดียว ค  าถามไม่ก ากวม และอยา่งสร้างค  าถามปฏิเสธ
ซอ้นปฏิเสธมาใช ้จ  านวนขอ้สอบก็ตอ้งเหมาะสมกบัเวลาไม่มากหรือนอ้ยเกินไป 

 2.1.5.1  การเขียนขอ้สอบแบบเลือกตอบ 
     ข้อสอบแบบตัวเลือกข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนควรเป็นข้อสอบ
คู่ขนานกนั โดยมีแนวทางการสร้าง ดงัน้ี 
                                       1)  การสร้างค าถาม ควรเป็นค าถามง่าย ไม่ก ากวม ใชภ้าษาที่ชดัเจน มุ่งถาม
แต่ประเด็นเดียว ไม่ควรสร้างค าถามชนิดปฏิเสธ 
  2)  ตวัเลือกไม่ควรจะนอ้ยกวา่ 4 ตวัเลือก หรือ 5 ตวัเลือก 
  3)  ค  าตอบที่ถูกก็ควรกระจายไปตามตวัเลือกต่างๆ ไม่ควรท าให้ค  าตอบ
กระจุกอยูใ่นตวัเลือกเดียวกนัมาก 
 4)  พยายามให้ตวัลวงเป็นไปในท านองเดียวกนั อยา่ให้แตกต่างกนัจนท าให้
ผูต้อบขอ้สอบเดาได ้
  2.1.5.2  การตรวจและปรับปรุงขอ้สอบ 
                           เม่ือเขียนขอ้สอบเสร็จเรียบร้อยครบทุกขอ้ตามที่ตอ้งการแล้ว ผูอ้อกขอ้สอบ
ควรตรวจสอบเป็นรายขอ้ก่อนที่จะน าไปใชจ้ริง และน าไปทดลองใช ้เพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของขอ้สอบ
  2.1.5.3  การตรวจสอบขอ้สอบ  
                          ผูอ้อกขอ้สอบอาจตรวจสอบดว้ยตนเอง มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
เพียงใด ครอบคลุมเน้ือหาเพียงใด ภาษาที่ใช้ง่ายเพียงใด ความยากง่ายของขอ้สอบ ความยาวของ
ขอ้สอบกับเวลาที่ใช้สอบ และความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การเขียนข้อสอบ เม่ือตรวจสอบพบ
ขอ้บกพร่องก็ท  าการแกไ้ขและจดัพมิพเ์พือ่น าไปใชต้่อไป 
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 2.1.5.4  การน าไปทดลองใช ้
                                        เป็นขั้นตอนต่อจากการสร้างขอ้สอบ เพื่อให้เกิดความเช่ือมั่นว่าขอ้สอบที่
สร้างขึ้นมีคุณภาพของขอ้สอบโดยหาค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความยกง่าย (p) ซ่ึงอาจจะใชว้ธีิการ
ทดสอบแบบการหากลุ่มสูง-กลุ่มต ่า  
 

2.2  เทคโนโลยคีวามจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
 2.2.1  ความหมายเทคโนโลยคีวามจริงเสริม Augmented Reality 
           อซูมา (Azuma , 1997 อ้างถึงใน ประหยดั  จิระวรพงศ์  2553, น. 190) ได้กล่าวถึง AR ว่า
เป็นการรวมเอาความจริงและความเสมือนเขา้ดว้ยกนั (Real+Virtual) มีการเป็นการปฏิสัมพนัธ์ในเวลาจริง 
(real time) และเป็นการท างานด้วยระบบ 3DPaul Milgram & Fumi  กิสชิโน (Kishino,1994) ได้อธิบายว่า 
AR เป็นความต่อเน่ืองของการขยายสภาพความจริงไปสู่สภาพเสมือนหรือเป็นความสัมพนัธ์อยา่งใกลชิ้ด
ระหวา่งสภาพแวดลอ้มที่เป็นจริง และสภาพแวดลอ้มที่เสมือน 
 ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ (2556, น. 2)  ความจริงเสริม (Augmented Reality) คือ เทคโนโลยี
ผสานระหว่างโลกการมีปฏิบติัสัมพนัธ์ระหว่างความเป็นจริง (Real World) เขา้กับการปฏิสัมพนัธ์
เสมือนจริง (Virtual World) โดยผ่านเทคนิคการแสดงผลสามมิติจากกล้องเว็บแคม ท าให้เกิดการ
ซอ้นทบัระหว่างภาพในโลกแห่งความเป็นจริงกบัภาพที่เกิดขึ้นในโลกเสมือน ซ่ึงการผสมผสานของ
ภาพน้ีเกิดขึ้นนั้นจะตอ้งเกิดขึ้นจากการไดมี้ปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งกนัเป็นส าคญั           
 ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า (2556, น. 1) Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยทีี่ผสานเอา
โลกแห่งความจริง (Reality) และความเสมือนจริง (Virtual) เขา้ดว้ยกันผ่านวสัดุต่างๆ เช่น Webcam 
Computer Pattern Software และอุปกรณ์อ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้ง ซ่ึงภาพเสมือนจริงนั้นจะแสดงผลผา่นหน้า
จอคอมพิวเตอร์ มอนิเตอร์ โปรเจคเตอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผล โดยภาพเสมือนจริงที่ปรากฏขึ้นจะมี
ปฏิสัมพนัธ์กับผูช้มได้ทันทีอาจมีลักษณะที่เป็น ภาพน่ิง ภาพ 3 มิติ ภาพเคล่ือนไหวและรวมถึง
ภาพเคล่ือนไหวที่มีเสียงประกอบดว้ย ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัการออกแบบส่ือแต่ละรูปแบบ  
           จากความหมายดังกล่าวสามารถ สรุปได้ว่า ความจริงเสริม (Augmented Reality) คือ การ
รวมเอาความจริงและความเสมือนเขา้ดว้ยกนั (Real+Virtual) มีการปฏิสมัพนัธใ์นเวลาจริง (real time) 
ผ่านวสัดุต่างๆ เช่น Webcam Computer Pattern Software และอุปกรณ์อ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้ง ซ่ึงภาพความ
จริงเสริมนั้นจะแสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ มอนิเตอร์ โปรเจคเตอร์ หรืออุปกรณ์แสดงผล ได้
ทันทีอาจมีลักษณะเป็น ภาพน่ิง ภาพ 3 มิติ ภาพเคล่ือนไหวและรวมถึงภาพเคล่ือนไหวที่มีเสียง
ประกอบดว้ย  
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 2.2.2  การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยคีวามจริงเสริม   
           ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ (2556, น. 2)  ไดก้ล่าววา่ การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยคีวามจริงเสริม 
สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
           2.2.2.1 ด้าน เกมและความบัน เทิ ง   Augmented Reality  สามารถน ามาใช้เพื่ อ
เสริมสร้างการเล่นเกมและความบนัเทิง โดยเฉพาะเกมที่มีรูปแบบเล่นตามบทบาท ผูเ้ล่นมีความรู้สึก
เสมือนอยูใ่นสภาพแวดลอ้มจริง ผูเ้ล่นเกิดความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงในเกมหรือเป็นตวัละครในเกม 
 2.2.2.2  ดา้นการศึกษา Augmented Reality  สามารถประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้  ท  าให้
ผูเ้รียนไดส้ัมผสัประสบการณ์ใหม่ในมิติที่เสมือนจริง  ผูเ้รียนเกิดกระบวนการร่วมกนัเรียนรู้ครูผูส้อน
เสริมสร้างความรู้ของผูเ้รียนผา่นการสาธิต การสนทนา ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเขา้ใจในส่ิงที่ตอ้งการเรียนรู้  
ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ที่มีความหมาย เช่ือมโยงเน้ือหาที่ไดเ้รียนรู้กบัสถานที่  หรือวตัถุดว้ยภาพ
สามมิติเสมือนจริง ท าใหก้ารเรียนรู้ไม่ไดจ้  ากดัแต่ในหอ้งเรียนอีกต่อไป จะขยายสู่นอกหอ้งเรียน 
 2.2.2.3  การรักษาความปลอดภยัและการป้องกนัประเทศ การน าเทคโนโลย ีAugmented 
Reality มาใช้ในการฝึกให้กับทหาร  ให้เกิดการเรียนรู้เก่ียวกับสภาพแวดล้อมของพื้นที่ ขอ้มูลต่างๆ ใน
พื้นที่รบ สามารถน ามาใช้ฝึกการเคล่ือนไหวของกองก าลงัและวางแผนการเคล่ือนก าลังของทหารในฝ่าย
เดียวกันและศัตรูในพื้นที่สงครามเสมือนจริง สามารถสร้างมุมมองรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลพื้นที่
ลาดตระเวนได ้
 2.2.2.4  ทางการแพทย์ เทคโนโลยี Augmented Reality  สามารถน ามาใช้ทางด้าน
ศลัยแพทย ์ทางระบบประสาทสัมผสัการรับรู้ การผ่าตดั ทางดา้นสุขภาพจิตที่ช่วยให้ผูป่้วยสามารถเอาชนะ
สถานการณ์ที่ทา้ทายที่เป็นอุปสรรคทางการรับรู้ และเรียนรู้ของผูป่้วย เช่น การกลวัความสูง การสนทนา
ในที่สาธารณะ ความสมัพนัธก์บัเพศตรงขา้ม เป็นตน้ 
 2.2.2.5  ทางดา้นธุรกิจ สามารถน าเทคโนโลย ีAugmented Reality มาใชใ้นงานอาคารและ
ส่ิงก่อสร้าง เพื่อการบริหารจดัการงานก่อสร้าง การเก็บขอ้มูลภาคสนาม การส ารวจทางธรณีวิทยา ช่วยให้
วางแผนการตดัสินใจก่อสร้างไดอ้ยา่งเหมาะสม  
 สรุปไดว้่าการน าเทคโนโลย ีAugmented Reality สามารถน ามาประยกุตใ์ชไ้ดห้ลากหลาย
ดา้น เช่น ดา้นเกมและความบนัเทิง ดา้นการศึกษา การรักษาความปลอดภยั และการป้องกนัประเทศ
ทางการแพทย ์เป็นตน้ ขึ้นอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการออกแบบและการน าไปใชป้ระโยชน์ 
 2.2.3  กระบวนการท างานของเทคโนโลยคีวามจริงเสริม 
            ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ (2556, น. 3)  กล่าววา่ ประกอบดว้ย 3 กระบวนการ คือ  
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           2.2.3.1  การวิเคราะห์ภาพ (Image Analysis) เร่ิมตน้ดว้ยการจดัท าฐานขอ้มูลรูปภาพ
หรือสัญลกัษณ์ (Marker) ที่ก  าหนดขึ้นมา โดยท าการแปลงขอ้มูลภาพที่ไดจ้ากการจบัภาพผ่านกลอ้ง
วดิีทศัน์ เป็น Binary Image 

 2.2.3.2  การก าหนดต าแหน่ง (Pose Estimation) ขั้นตอนน้ีเป็นการค านวณค่าเชิง 3  
มิต ิแบบเมตริกช์ เพื่อให้ไดค้วามสัมพนัธ์ระหว่างพิกดักลอ้งที่จบัภาพไดก้บัพิกดัของ Marker ที่มีอยู่
ในฐานขอ้มูล ท าการคน้หาเปรียบเทียบค่า วเิคราะห์ค่าที่ไดก้บัขอ้มูลที่เก็บไวใ้นเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
 2.2.3.3  กระบวนการสร้างภาพสองมิติ (3D Rendering) เป็นการเพิ่มโมเดลสามมิติ 
(3D Rendering) ลงไปและแสดงผลบนพิกัดที่ได้จากต าแหน่ง (Pose Estimation) ที่ก  าหนดไว ้จาก
กระบวนการท างานหลกัของเทคโนโลยี Augmented Reality สรุปได้ว่าประกอบด้วย การวิเคราะห์
ภาพ  การก าหนดต าแหน่ง  กระบวนการสร้างภาพสองมิติและสามมิติ 
 

2.3  มลัติมเีดยี 
  2.3.1  ความหมายของมลัติมีเดีย 
   ณัฐกร  สงคราม (2553, น. 11) ได้กล่าวว่า การใชค้อมพิวเตอร์ผสมผสานกบัการน า

รูปแบบการน าเสนอขอ้มูลข่าวสาร เพื่อก่อใหเ้กิดการรับรู้ที่หลากหลายต่อกลุ่มเป้าหมาย  ไม่วา่จะเป็น
การมองเห็นขอ้ความ ภาพ การไดย้นิเสียง หรือแมก้ระทัง่ความสามารถในการโตต้อบกบัส่ือ จึงท าให้
มลัติมีเดียถูกน ามาประยกุตใ์ชเ้ป็นส่ือการสอนอยา่งแพร่หลาย ทั้งประกอบการเรียนการสอนและให้
ผูเ้รียนนาไปใชเ้พือ่การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 สุคนธ์  สินธพานนท ์(2551, น. 73) ได้กล่าวว่า การใชส่ื้อหลายๆ อยา่งน ามาประยกุต์ใช้
ร่วมกนั เช่น รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เคร่ืองเล่น วีดิทศัน์ เคร่ืองบนัทึกเสียง ฯลฯโดยมีระบบคอมพิวเตอร์
เป็นตวัควบคุมส่งผลใหผู้เ้รียนนั้นเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 

 ทวีศกัด์ิ  กาญจนสุวรรณ (2546, น. 15) ไดก้ล่าวว่า ส่ือการเรียนการสอน ที่เขา้ใจง่าย
และน่าสนใจมากยิง่ขึ้น มีการตอบโตแ้ละปฏิสมัพนัธก์นัระหวา่งคนกบัคอมพิวเตอร์ แต่ส่ือมลัติมีเดีย
นั้ นไม่ได้มุ่งเน้นไปที่ ส่ือที่ใช้งานบนคอมพิวเตอร์เพียงอย่างเดียว อาจเป็นส่ือประเภทอ่ืนๆ เช่น
โทรทศัน์ก็จดัวา่เป็นมลัติมีเดียไดเ้ช่นกนั  

 ไพลิน บุญเดช (2549, น. 17) ไดก้ล่าวว่า ส่ิงที่ใชใ้นการน าเสนอข่าวสารหลายๆ ส่ือ 
ประกอบเขา้ดว้ยกนั เช่น ตวัอกัษร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เป็นตน้ 
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 ธนะพฒัน์   ถึงสุข และชเนนทร์ สุขวารี (2549,น. 20) ได้กล่าวว่า การรวบรวมการ
ท างานของเสียง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพน่ิง  ขอ้ความ  ฐานขอ้มูล  และวีดิทศัน์  เขา้มาผสมผสานรวมกัน
โดยใชร้ะบบคอมพวิเตอร์เป็นช่องทางในการเผยแพร่ ขอ้มูลข่าวสารหลากหลายชนิด  
 จากการศึกษาความหมายของมัลติมีเดียผูว้ิจยัสามารถสรุปได้ว่า มัลติมีเดีย คือ การใช้
คอมพวิเตอร์ร่วมกบัโปรแกรมซอฟตแ์วร์ในการส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น 
ขอ้ความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วีดิทศัน์ มีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างส่ือและผูใ้ชง้าน ผูใ้ช้
สามารถจะกระท าไดโ้ดยผา่นทางคียบ์อร์ด เมาส์ หรือตวัช้ีวดั 
 2.3.2  ประเภทคอมพวิเตอร์ของมลัติมีเดีย 
     สุกรี รอดโพธ์ิทอง (2535, น. 10-15) ไดก้ล่าวว่า คอมพิวเตอร์เป็นส่ือการเรียนการ
สอนที่ เป็นเทคโนโลยีระดับสูง ท าให้การสอนมีปฏิสัมพันธ์กันได้ระหว่างผู ้เรียนกับเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ สามารถในการตอบสนองต่อขอ้มูลที่ผูเ้รียนป้อนเขา้ไปได้ในทันที ซ่ึงเป็นการช่วย
เสริมแรงให้แก่ผูเ้รียน ดังนั้ นในขณะน้ีจึงมีการใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกันอย่างกวา้งขวางและ
แพร่หลาย เพือ่ใหผู้เ้รียนเรียนรู้จากโปรแกรมคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียรูปแบบต่างๆ ในแต่ละบทเรียนจะ
มีตวัอกัษรภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียงประกอบ ท าให้ผูเ้รียนสนุกกบัการเรียนรู้ 
ไม่รู้สึกเบื่อหน่าย การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียนั้น ไดอ้าศยัแนวคิดจากทฤษฏีการเช่ือมโยง
ระหวา่งการประเมินและการตอบสนองของผูเ้รียน สามารถจ าแนกรูปแบบต่างๆไดด้งัน้ี 
 2.3.2.1  การสอนเน้ือหา (Tutorial  Instruction) 

 เป็นโปรแกรมที่เสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหายอ่ยๆ แก่ผูเ้รียนในรูปแบบ
ของขอ้ความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกนั แลว้ให้ผูเ้รียนตอบค าถาม เม่ือผูเ้รียนตอบค าถามแลว้
ค  าตอบนั้นจะไดรั้บการวเิคราะห์ เพือ่ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที  

 2.3.2.2  การฝึกหดั (Drills and Praclice) 
   เป็นโปรแกรมที่ไม่มีการเสนอเน้ือหาความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน แต่จะมีการให้
ค  าถามหรือปัญหาที่ไดค้ดัเลือกมาจากการสุ่มหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ ผูเ้รียนจะตอ้งมีความคิดรวบ
ยอด และมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราวและกฎเกณฑ์ที่เกี่ยวกบัเร่ืองนั้นๆเป็นอยา่งดีมาก่อนแลว้จึง
สามารถตอบค าถามหรือแกปั้ญหาได ้และมีการประเมินตรวจสอบเพือ่ยนืยนัความถูกตอ้ง  
 2.3.2.3  สถานการณ์จ าลอง (Simulation) 
      การสร้างโปรแกรมที่เป็นสถานการณ์จ าลอง เพื่อใช้ในการเรียนการสอน
โดยตดัรายละเอียดต่างๆ เพื่อน ากิจกรรมที่ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาให้ผูเ้รียนศึกษา เป็นการเปิด
โอกาสให้ผูเ้รียนไดพ้บเห็นภาพจ าลองของเหตุการณ์ เพื่อฝึกทกัษะ ฝึกการปฏิบติัเพื่อเพิ่มพูนความ
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ช านาญและความคล่องแคล่วการให้เขา้ถึงซ่ึงการเรียนรู้ต่างๆ ในบทเรียน จะประกอบไปด้วยส่ิง
ทั้งหมดเหล่าน้ี หรือมีเพียงอย่างหน่ึงอย่างใดก็ได้ ในโปรแกรมบทเรียนสถานการณ์จ าลองน้ีจะมี
โปรแกรมเรียนยอ่ยแทรกอยูด่ว้ยไดแ้ก่ โปรแกรมการสาธิต (Demonstration) โปรแกรมน้ี มิใช่เป็นการ
สอนเหมือนกบัโปรแกรมการสอนแบบธรรมดา ซ่ึงเป็นการเสนอความรู้แลว้ใหผู้เ้รียนท ากิจกรรม แต่
เป็นโปรแกรมการสาธิตที่แสดงใหผู้เ้รียนไดช้มเท่านั้น เช่น ในการเสนอสถานการณ์จ าลองของระบบ
สุริยะจกัรวาลว่ามีดาวนพเคราะห์อะไรบา้งที่โคจรรอบดวงอาทิตย ์โปรแกรมน้ีมีการสาธิตแสดงการ
หมุนรอบตวัเองของดาวนพเคราะห์เหล่านั้นและการหมุนรอบดวงอาทิตยใ์หช้มดว้ย เป็นตน้ 

2.3.2.4  เกมเพือ่การสอน (Tnstructional  Games) 
     การใชเ้กมเพื่อการเรียนการสอนก าลงัเป็นที่นิยมใชก้นัมาก เน่ืองจากเป็นส่ิง
ที่สามารถกระตุน้ผูเ้รียนใหส้ามารถเกิดความอยากเรียนรู้ไดโ้ดยง่าย เราสามารถใชเ้กมในการสอนและ
เป็นส่ือที่ให้ความรู้แก่ผูเ้รียนได ้เช่นเดียวกนัในเร่ืองของกฎเกณฑ ์แบบแผนของระบบกระบวนการ
ทศันคติตลอดจนทกัษะต่างๆ นอกจากน้ีการใชเ้กมยงัช่วยเพิม่บรรยากาศในการเรียนรู้ใหดี้ขึ้นและช่วย
ให้ผูเ้รียนไม่เกิดอาการเหม่อลอยหรือฝันกลางวนั ซ่ึงเป็นอุปสรรคในการเรียน เน่ืองจากมีการแข่งขนั
จึงท าให้ผูเ้รียนตอ้งมีการต่ืนตวัอยูเ่สมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพือ่การสอน คลา้ยคลึงกบั
โปรแกรมบทเรียนสถานการณ์จ าลอง แต่แตกต่างกนัโดยโปรแกรมบทเรียนสถานการจ าลองมีการเพิ่ม
บทบาท  ของผูแ้ข่งขนัเขา้ไปในโปรแกรมดว้ย 

2.3.2.5  การคน้พบ (Discovery) 
     เป็นบทเรียนในลกัษณะการน าเสนอปัญหาที่ใหผู้เ้รียนแกไ้ขดว้ยการลองผิด
ลองถูกหรือโดยวิธีการจดัระบบเขา้มาช่วย โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะให้ขอ้มูลแก่ผูเ้รียนเพื่อช่วยใน
การคน้พบนั้นจนกว่าจะได้ขอ้สรุปที่ดีที่สุด ซ่ึงการคน้พบน้ีเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถ
เรียนรู้จากประสบการณ์ของตนเองใหม้ากที่สุด 
  2.3.2.6  การแกปั้ญหา (Problem-Solving) 
     เป็นการท าให้ผูเ้รียนฝึกการคิดการตดัสินใจ โดยบทเรียนจะเสนอปัญหาใน
สถานการณ์และเง่ือนไขต่างๆ เพือ่ใหผู้เ้รียนคิดแกปั้ญหาไปตามสถานการณ์ หรือเหตุการณ์นั้นๆ หรือ
ผูเ้รียนอาจเป็นผูก้  าหนดปัญหา และเขียนโปรแกรมขึ้นเพื่อคน้พบและการแกปั้ญหา ซ่ึงในระหวา่งฝึก
การแก้ปัญหาผูเ้รียนจะรู้จกัแก้ปัญหาอยา่งมีหลักเกณฑ์ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใชใ้นการ
แกปั้ญหาอ่ืนๆ 
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2.3.2.7  การทดลอง (Test) 
      การใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอร์เพือ่การทดสอบ วดัความรู้ของผูเ้รียน ทดสอบ
มีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียน การสะทอ้นถึงความสามารถของผูเ้รียนในการตอบ
กบับทเรียนแบบเป็นการทบทวนบทเรียน ตามสถานการณ์จ าลอง โปรแกรม ICAI (Intelligence CAI) 
   โปรแกรมลกัษณะน้ีใชห้ลกัการปัญญาประดิษฐ์หรือ AI (Artificial Intelligence)                                                   
และวิธีการฐานความรู้ (Knowledge Base) มาใช้งานเพื่อจัดเตรียมเก็บข้อมูลและข้อเท็จจริง (Fast) ไว้
ส าหรับให้โปรแกรมหาเหตุผลหรือเพื่อใช้ในการโต้ตอบกันระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์กับผูเ้รียน
นอกจากน้ีอาจจะสร้างโมเดลของการเรียนรู้ขึ้นเพือ่ให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ผูเ้รียนสามารถทราบถึง
ความกา้วหนา้และขอ้บกพร่องในการเรียนรู้ของตนเอง 
  จากการศึกษาประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียผู ้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า 
มลัติมีเดียแบ่งเป็น 8 ประเภท คือ การสอนเน้ือหา การฝึกหัด สถานการณ์จ าลอง เกมเพื่อการสอน การ
คน้พบ  การแกปั้ญหา  การทดสอบ และโปรแกรม ICAI โดยอาศยัแนวคิดจากทฤษฎีการเช่ือมโยง
ระหวา่งการประเมินและการตอบสนองของผูเ้รียนใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพื่อการเสริมแรงและใหผู้เ้รียน
เลือกส่ิงเร้าเป็นการใชโ้ปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียมาจ าแนกรูปแบบของมลัติมีเดีย 
 2.3.3  มลัติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน 
   บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์และคณะ (2544, น. 32) ไดก้ล่าวว่า ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียน
การสอนนั้น คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ออกแบบเพื่อใชใ้นการเรียนการสอน โดยผูอ้อกแบบหรือ
กลุ่มผูผ้ลิตโปรแกรมไดบู้รณาการเอาขอ้มูลรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดิีทศัน์ 
และขอ้ความ เขา้ไปเป็นองค์ประกอบเพื่อการส่ือสารและการให้ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพนั่นเอง การออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษาน้ี มีขอ้แตกต่างจากส่ือมลัติมีเดียที่ใช้
เพื่อการน าเสนอขอ้มูลหรือการประชาสัมพนัธ์อยูห่ลายดา้น บทบาทของส่ือมลัติมีเดียทั้ง 2 ลกัษณะ 
ดงัต่อไปน้ี                   
  2.3.3.1  ส่ือมลัติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน ประกอบดว้ย 
   1)  เป้าหมายคือ การสอนอาจใชช่้วยในการสอนหรือสอนเสริมก็ได ้
   2)  ผูเ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเอง หรือเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย 2-3 คน 
   3)  มีวตัถุประสงคท์ัว่ไปและวตัถุเฉพาะ โดยมีทกัษะความรู้ ความจ า ความ
เขา้ใจ และเจตคติ ส่วนเนน้อยา่งใดมากนอ้ย ขึ้นอยูก่บัวตัถุประสงคแ์ละโครงสร้างของเน้ือหา 
   4)  เป็นลกัษณะการส่ือสารแบบสองทาง 
   5)  ใชเ้พือ่การเรียนการสอน แต่ไม่จ ากดัวา่ตอ้งอยูใ่นระบบโรงเรียนเท่านั้น 
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   6)  ระบบคอมพวิเตอร์ส่ือมลัติมีเดียของฮาร์ดแวร์ที่ใชส่้งและรับขอ้มูล 
   7)  รูปแบบการสอนจะเน้นการออกแบบการสอน การมีปฏิสัมพนัธ์ การ
ตรวจสอบความรู้โดยประยกุตท์ฤษฏีจิตวทิยา และทฤษฏีการเรียนรู้เป็นหลกั 
   8)  โปรแกรมไดรั้บการออกแบบใหผู้เ้รียนเป็นผูค้วบคุมกิจกรรมการเรียน 
   9)  การตรวจสอบประสิทธิภาพของส่ือ เป็นขั้นตอนที่ส าคญั 
 2.3.3.2  ส่ือมลัติมีเดียเพือ่การน าเสนอขอ้มูล 
   1)  เป้าหมายคือ การน าเสนอขอ้มูลเพือ่ประกอบการคิด การตดัสินใจ 
   2)  ผูรั้บขอ้มูลอาจเป็นรายบุคคล กลุ่มยอ่ย จนถึงกลุ่มใหญ่ 
   3)  มีวตัถุประสงคท์ัว่ไปเพือ่เนน้ความรู้และทศันคติ 
   4)  เป็นลกัษณะการส่ือสารแบบทางเดียว 
   5)  ใชม้ากในการโฆษณา ประชาสมัพนัธแ์ละงานดา้นธุรกิจ 
   6)  อาจตอ้งใชอุ้ปกรณ์ต่อพ่วงอ่ืนๆ เพื่อเสนอขอ้มูลที่มีความซับซ้อน หรือ
เพือ่ตอ้งการใหผู้ช้มไดช่ื้นชม และคลอ้ยตาม 
   7)  เน้นโครงการสร้างและรูปแบบการให้ขอ้มูลเป็นขั้นตอนไม่ตรวจสอบ
ความรู้ของผูรั้บขอ้มูล 
   8)  โปรแกรมส่วนมากควบคุมด้วยระบบคอมพิวเตอร์ หรือผูน้ าเสนอส่ือ
มลัติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน  เป็นวฒันธรรมทางการศึกษาที่นกัการศึกษาใหค้วามสนใจมาก 

 จากการศึกษามลัติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้่า เป็นการบูรณาการ
เอาข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพน่ิง ภาวะเคล่ือนไหว เสียง วีดิทัศน์  และข้อความ เข้าไปเป็น
องคป์ระกอบเพือ่การส่ือสารและการให้ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถแบ่ง
ออกได ้2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ส่ือมลัติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน เป็นการน าส่ือมลัติมีเดียมาใชช่้วยในการ
สอนหรือสอนเสริมก็ได ้ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการน าเสนอขอ้มูล เป็นการน าส่ือมลัติมีเดียมาใชน้ าเสนอ
ขอ้มูลเพือ่ประกอบการคิด การตดัสินใจ ใชก้บัทุกสาขาอาชีพ 
 2.3.4  องคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 
  พลัลภ  พิริยะสุรวงศ ์( 2541, น. 41) ไดก้ล่าววา่ มลัติมีเดียควรประกอบดว้ยส่ิงต่างๆ 
ดงัต่อไปน้ี 
  2.3.4.1  ขอ้ความ (Text) เป็นส่ือพื้นฐานที่ใชน้ าเสนอให้ผูใ้ชรั้บทราบส่ิงที่เสนอเป็น
หลกัในการเลือกใช้ขอ้ความในมลัติมีเดีย คือ อ่านง่าย เลือกรูปแบบต่างๆ เพื่อโยงไปสู่การอธิบาย
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ความส าคญัหรือความหมาย เช่น การใชเ้ทคนิค Hypertext ซ่ึงสามารถท าไดโ้ดยการเน้นสีตวัอกัษร 
(Heavy Index) เพือ่ใหผู้ใ้ชท้ราบต าแหน่งที่จะเขา้สู่ค  าอธิบายเพิม่เติม 
  2.3.4.2  ภาพกราฟิก (Graphics) การน าเสนอดว้ยภาพวาด ภาพถ่าย หรือน าเสนอใน
รูปไอคอน แทนการเสนอภาพทั้งหมดในเวลาเดียวกนั ไอคอนน้ีผูใ้ชส้ามารถเขา้ไปสู่รายละเอียดได ้
  2.3.4.3  ภาพเคล่ือนไหว (Animation) การน าภาพเพิ่มเทคนิคในการน าเสนอใน
รูปแบบต่างๆ ใหมี้ความหลากหลายของภาพในการน าเสนอ 
  2.3.4.4  วีดิทัศน์ (Video) การน าภาพจากวีดิโอเข้ามาน าเสนอในระบบคอมพิวเตอร์ 
เพือ่ใหมี้ความหลากหลายของภาพในการน าเสนอ 
  2.3.4.5  เสียง (Sound) การน าเสียงเขา้มาประกอบในการน าเสนอในระบบคอมพิวเตอร์ 
เช่น เสียงดนตรี เสียงบรรยาย เสียงจากธรรมชาติ และอ่ืนๆ ประกอบให้การน าเสนอมีความเหมือนจริงและ
ผูใ้ชรู้้สึกวา่อยูใ่นเหตุการณ์จริง 
  2.3.4.6  การปฏิสมัพนัธ ์(Interactive) นบัวา่เป็นคุณสมบติัที่มีความโดดเด่นกวา่ส่ือ 
อ่ืน ที่ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัส่ือไดด้ว้ยตวัเอง และมีโอกาสเลือกที่จะเขา้สู่ส่วนใดส่วนหน่ึง ของการ
น าเสนอเพือ่ศึกษาไดต้ามความพอใจ 

จากการศึกษาองคป์ระกอบของมลัติมีเดียผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้่า ส่ือมลัติมีเดียมีขอ้ความที่
เป็นส่ือพื้นฐานใช้น าเสนอขอ้มูลให้ผูใ้ช้รับทราบถึงส่ิงที่เสนอ ภาพกราฟิก น าเสนอด้วยภาพวาด 
ภาพถ่ายหรือ น าเสนอในรูปไอคอน เพื่อแทนการอธิบาย ภาพเคล่ือนไหว การน าภาพที่ใชเ้ทคนิคใน
การสร้างมาน าเสนอขอ้มูลเป็นวีดิทศัน์ น าเสนอในระบบคอมพิวเตอร์ เสียง การน าเสียงเขา้มาประกอบใน
การน าเสนอในระบบคอมพิวเตอร์ การปฏิสมัพนัธ ์ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัส่ือไดด้ว้ยตวัเอง 

   2.3.5  การพฒันาคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียทางการศึกษา 
  ผาณิต คุม้เศรณี (2540, น. 49) ไดก้ล่าวว่า การที่จะพฒันา เพื่อการเรียนการสอนใน
ระบบมลัติมีเดีย เพื่อใชใ้นการศึกษาคง ไม่แตกต่างกบังานโปรแกรมอยา่งอ่ืนมากนัก ที่จะตอ้งมีการ
ก าหนด เป้าหมายของโครงการการวิเคราะห์เน้ือหา การจดัท าโปรแกรมและทดสอบระบบก่อน
น ามาใช้ปัจจุบันมีการพฒันาโปรแกรมประเภท  Authoring System ท าให้การสร้างแอพพลิเคชัน
ส าหรับมลัติมีเดียท าได้ง่ายขึ้น ส่ิงที่ตอ้งค  านึงถึงการพฒันาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษาคง
ไม่ได้อยู่ที่ความซับซ้อนหรือเทคนิคพิเศษ  หรือกราฟิกสวย ๆ ที่จะน าเสนอแต่ต้องค  านึงถึง
วตัถุประสงค์ในการใช้บทเรียน  และเน้ือหาเป็นหลัก รวมทั้ งต้องค  านึงถึงสถานการณ์ในการ
เรียนรู้ ของผูเ้รียนเป็นส่ิงส าคญัดว้ย นอกจากน้ีการพฒันาคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ทางการศึกษาตอ้ง
ค านึงถึงรายละเอียดในการพฒันารูปแบบของมลัติมีเดียในส่วนต่างๆ ดงัน้ี  
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 2.3.5.1  ในดา้นเน้ือหา (Contents) ตอ้งมีความเหมาะสมในการน าเสนอดว้ยรูปแบบ
ของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียได้ และสามารถปรับเน้ือหาให้อยู่ในรูปแบบการเรียนการสอนด้วย
คอมพวิเตอร์มลัติมีเดียได ้

 2.3.5.2  ตอ้งท าความตกลงกนัในเร่ืองของการออกแบบและการพฒันาคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียระหว่างผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัการผลิตคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียในแต่ละเน้ือหาเพื่อให้คอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียเกิดประโยชน์แก่ผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 2.3.5.3  การสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียต้องใช้สัญลักษณ์กราฟิก  GUI 
(Graphics  User  Interface) เป็นส่ิงส าคญัที่ท  าใหก้ารใชง้านของผูใ้ชเ้ป็นไปโดยง่าย ไม่ตอ้งเสียเวลาใน
การเรียนรู้การสร้างโปรแกรมภายใตไ้มโครซอฟวนิโดวส์สามารถท าไดง้่ายในลกัษณะที่ได ้

 2.3.5.4  ควรท าตัวแบบต้นฉบับ (Prototryping) เพื่อน าไปทดลองใช้เพื่อทดสอบ    
และประเมินผลในความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นไปตามวตัถุประสงค์ที่
ก  าหนดไวห้รือไม่เพือ่น าขอ้มูลมาปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ้น 

 2.3.5.5  คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทางการศึกษา ในบทเรียน ตอ้งมีความสามารถในการ
ใหค้วามรู้ ความเขา้ใจตั้งแต่ตน้จนจบเป็นตามวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

 2.3.5.6  คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียทางการศึกษาที่พฒันาตอ้งสามารถน ามาใชซ้ ้ าไดแ้ละ
ใหผ้ลในการเรียนรู้แก่ผูใ้ชเ้หมือนเดิม 

 2.3.5.7  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษาที่พ ัฒนา ต้องก  าหนดรูปแบบการ
ประเมินผลที่ชดัเจน แน่นอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
 จากการศึกษาการพฒันาคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียทางการศึกษาผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้า่ ส่ิงที่
ตอ้งค  านึงถึงในการพฒันาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทางการศึกษา ได้แก่  เน้ือหาต้องมีความหมาย
เหมาะสมกบัการน าเสนอในรูปแบบของคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ออกแบบคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียให้
เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผูใ้ช ้น าไปทดสอบและประเมินผลเพือ่น ามาปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ประสิทธิภาพ
มากขึ้ น สามารถให้ความรู้ ความเข้าใจได้ตามวตัถุประสงค์ น ามาใช้ซ ้ าและให้ผลการเรียนรู้ได้
เหมือนเดิม และตอ้งมีการก าหนดรูปแบบการประเมินผลที่ชดัเจน 
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2.4  ศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 
 2.4.1  ความหมายของหตัถกรรม 

หตัถกรรม หมายถึง การท าดว้ยฝีมือ การช่างซ่ึงเร่ิมตน้ท ากนัในบา้น หมู่บา้น โดยที่ 
ชาวบา้นใชเ้วลานอกเหนือจากอาชีพหลกั เป็นการท างานอดิเรกเพื่อเพิ่มพูนรายได ้เพื่อการด ารงชีวิต
ให้ดีขึ้นและท าขึ้นเพื่อใชก้นัเองในครอบครัว โดยใชว้สัดุที่หาง่ายตามทอ้งถ่ินนั้นๆ มีรูปแบบเฉพาะ
ตามลกัษณะของวสัดุ สภาพการใชง้านและความพอใจของผูผ้ลิตในแต่ละทอ้งถ่ินท าให้เกิดรูปแบบ
เฉพาะและเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละทอ้งถ่ิน ส่ิงที่ประดิษฐ์ที่ไดม้ากขึ้นจนกลายเป็นอาชีพ สามารถ
ขยายตลาดไปทัว่ประเทศหรือเผยแพร่ไปยงัต่างประเทศ  

วิบูลย ์ ล้ีสุวรรณ (2542, น. 10) ได้กล่าวว่าศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น หมายถึง ส่ิงที่
ชาวบา้นสร้างสรรคข์ึ้นเพือ่ประโยชน์ใชส้อยในชีวติประจ าวนั โดยกลุ่มชนแต่ละกลุ่มจะพฒันาส่ิงของ
ขึ้นมาใช้โดยสอดคล้องกับวิถีชีวิตและสภาพแวดล้อม ดังนั้ น อาจจะเรียกอีกช่ือหน่ึงว่า “ศิลปะ
ชาวบ้าน” หรือ “ศิลปะพื้นบ้าน” หัตถกรรมพื้นบ้านของไทยครอบคลุมงานศิลปกรรม ที่ เป็น
สถาปัตยกรรม จิตรกรรมและประติมากรรม (เรียกว่าทศันศิลป์พื้นบา้น) และงานศิลปกรรมเพื่อใช้
สอย ซ่ึงหมายถึง ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นประเภท เคร่ืองเคลือบดินเผา การทอผา้และเยบ็ปักถกัร้อย 
การแกะสลัก หัตถกรรมโลหะ เคร่ืองจกัสาน การท าเคร่ืองกระดาษ รวมทั้งเคร่ืองเขิน เคร่ืองดนตรี 
เคร่ืองประดบั และยานพาหนะ 

พลีาลิน  สาริยา (2541, น. 16) ไดก้ล่าววา่ หตัถกรรมพื้นบา้นงานจกัสาน ถกัทอ งาน
กระดาษ  ประดิษฐ์  มกัท าเป็นส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆ มีรูปแบบแตกต่างกันตามประโยชน์ใชส้อยมุ่ง
เพือ่การด ารงชีพ และประกอบพธีิกรรมเป็นส่วนใหญ่ หรืออาจกล่าวไดว้า่หมายถึงงานจกัสาน ถกัทอ  
งานกระดาษ ประดิษฐ์ ที่ชาวบ้านสร้างขึ้นด้วยใจรัก หรือศรัทธา โดยได้รับแรงบนัดาลใจจากธรรมชาติ 
สงัคม ขนบธรรมเนียมประเพณี ของทอ้งถ่ินนั้นและจดัเป็นงานที่สามารถรับรู้ความงามไดด้ว้ยประสาท
สมัผสัทางตา 
 นิสาพร  วฒันศพัท ์(2542, น. 10) ไดก้ล่าววา่ ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น คืองานศิลปะที่
สร้างสรรคข์ึ้นจากพื้นฐานของชีวิต ขนบประเพณี ความเช่ือและวฒันธรรมของกลุ่มชนที่มีเอกลกัษณ์
ร่วมกนั อาจจะพูดภาษาเดียวกนัหรือนับถือศาสนาเดียวกัน ซ่ึงเป็นสาเหตุให้รวมบุคคลเขา้เป็นกลุ่ม
เดียวกนั โดยงานศิลปะพื้นบา้นที่สร้างสรรคข์ึ้นน้ี อาจจะสนองความเช่ือ เพื่อความสุขทางจิตใจหรือ
เพื่อใชส้อยในชีวิตประจ าวนั เพื่อซ้ือของแลกเปล่ียนกนัภายในชุมชน ส่ิงเหล่าน้ีเป็นความสามารถที่
ถ่ายทอดกนัมาตั้งแต่บรรพบุรุษ มิใช่การลอกเลียนแบบหรือไดรั้บอิทธิพลมาจากถิ่นอ่ืน 
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    จากการศึกษาความหมายของศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย  ผู ้วิจัยศึกษาผลสรุปได้ว่า
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น  หมายถึงการท าดว้ยฝีมือที่ชาวบา้นประดิษฐ์ขึ้นมาเพื่อใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
และท าเป็นงานอดิเรกเพื่อเพิ่มพูนรายได้ โดยใชว้สัดุที่หาง่ายตามทอ้งถ่ินนั้นๆ มีรูปแบบเฉพาะตาม
ลกัษณะของวสัดุแต่ละทอ้งถ่ิน  จึงท าใหเ้กิดรูปแบบที่เป็นเอกลกัษณ์ของแต่ละทอ้งถ่ิน   
   2.4.2  คุณค่าของงานหตัถกรรม 

ศิลปหัตถกรรม มีความหมายส าคญัเก่ียวขอ้งกบัการด ารงชีวิตของมนุษย ์ตั้งแต่เกิด
จนตาย เน่ืองจากชีวติความเป็นอยูข่องมนุษย ์ตอ้งสัมพนัธเ์ก่ียวกบั ส่ิงของ เคร่ืองใช ้ซ่ึงเป็นประดิษฐ์
กรรมที่มนุษยส์ร้างขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหาในการด ารงชีวิตตามสภาพแวดลอ้มต่างๆ งานหัตถกรรม จึง
แสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิตความเป็นอยูข่องผูค้นในแต่ละยคุสมัย เป็นตวับอกเล่าประวติัศาสตร์ สภาพ
เศรษฐกิจ สงัคมและวฒันธรรม ในกลุ่มชนต่างๆ คุณค่าของศิลปหตัถกรรม แบ่งออกไดด้งัน้ี 

2.4.2.1  ดา้นประโยชน์ใชส้อย  สร้างขึ้นบนพื้นฐานการด ารงชีวิต เพือ่ตอบสนองความ  
ตอ้งการเพือ่อ านวยความสะดวกสายทางกายภาพหรือเพือ่แกไ้ขปัญหาในการด ารงชีวติ 

2.4.2.2  ดา้นความเช่ือและค่านิยม  งานศิลปหตัถกรรมแต่เดิมนั้นผูส้ร้างและผูใ้ชเ้ป็นคน 
เดียวกัน คือสร้างขึ้นมาเพื่อใช้งานเอง การที่ผูส้ร้างจะมีค่านิยมและความเช่ือต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใด  อย่างไรก็
ยอ่มจะถ่ายทอดสู่งานที่ตนสร้างดว้ยความรู้สึกนึกคิดของตน โดยมีแบบแผนของกลุ่มวฒันธรรมที่ด ารงอยู่
เป็นตวัหล่อหลอม  งานศิลปหตัถกรรมจึงสะทอ้นความเช่ือ ค่านิยมของผูส้ร้าง 
 2.4.2.3  คุณค่าทางดา้นประวติัศาสตร์และโบราณคดี เน่ืองจากงานศิลปหตัถกรรมนั้น 
เป็นส่ิงที่มนุษยส์ร้างขึ้นอยา่งมีจุดประสงค ์และเป็นส่ิงที่สืบทอดกนัมาแต่ในอดีตได้เป็นอยา่งดี  ใน
ฐานะขอ้มูลหลกัฐานที่เป็นรูปธรรมทางประวตัิศาสตร์และโบราณคดี 

2.4.2.4  คุณค่าทางดา้นความเป็นเอกลกัษณ์ของสงัคมวฒันธรรม งานศิลปหตัถกรรม 
เกิดขึ้นภายใตค้วามแตกต่างทางสภาพแวดลอ้ม ฐานทรัพยากร ประเพณี คติความเช่ือ ที่หล่อหลอมเกิด
เป็นแบบแผนวฒันธรรมเฉพาะกลุ่ม 

2.4.2.5  คุณค่าทางดา้นความงาม  การสร้างงานศิลปหตัถกรรมประกอบขึ้นดว้ยความ 
ตอ้งการทางประโยชน์ใชส้อย  แต่ผูส้ร้างก็ไดพ้ิจารณาจากรูปทรงที่เหมาะสม และความงามที่น่าใช้
สอยประกอบไปดว้ยทางรูปทรง โครงสร้าง ลวดลาย วสัดุและฝีมืออนัวจิิตรประณีต 

2.4.2.6  คุณค่าทางดา้นเศรษฐกิจ  การผลิตสินคา้และของที่ระลึกจากการท่องเที่ยวเป็นการ  
สร้างรายไดใ้หแ้ก่ทอ้งถ่ิน จนถึงการสร้างรายไดโ้ดยการส่งออกต่างประเทศ 
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  2.4.3  ประเภทของงานหตัถกรรมพื้นบา้น 
 ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นของไทยนั้น สามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ได้
หลายลกัษณะ เช่น แบ่งตามลกัษณะการใชส้อย ก็แบ่งไดเ้ป็นศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นประเภทเคร่ืองใช้
ในครัวเรือน ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นส าหรับจบัดักสัตว ์ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นส าหรับใช้ในการ
ประกอบอาชีพ นอกจากน้ียงัอาจจะแบ่งประเภทตามวสัดุที่น ามาใช้ท  าศิลปหัตถกรรม ได้แก่  
ศิลปหตัถกรรมไม ้ศิลปหตัถกรรมดินเผา เป็นตน้ แต่ในที่น้ีแบ่งตามกรรมวธีิการสร้างและการผลิต ซ่ึง
แบ่งไดเ้ป็น 10 ประเภท ดงัน้ี   
 2.4.3.1  เคร่ืองเคลือบดินเผา (Ceramics)  
 2.4.3.2  การทอผา้และการเยบ็ปักถกัร้อย (Textile and Embroidery) 
 2.4.3.3  การแกะสลกั (Carving) 
 2.4.3.4  หตัถกรรมโลหะ (Metal Works) 
 2.4.3.5  เคร่ืองจกัสาน (Basketry Mats) 
 2.4.3.6  การก่อสร้าง (Architetures)  
 2.4.3.7  ภาพเขียน (Painting  and Drawing) 
 2.4.3.8  การป้ันรูปและลวดลายประดบั (Sculpture and Decorating Motive 
 2.4.3.9  การท าเคร่ืองกระดาษ (Paper Mache) 
 2.4.3.10  ประเภทเบด็เตล็ด 
 

2.5  หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (สาระทศันศิลป์)  ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พ.ศ.2551 

 2.5.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1  ทศันศิลป์ 
  มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ  และความคิดสร้างสรรค ์
วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ     
ช่ืนชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
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ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.3 
 
 
 

1. บรรยายส่ิงแวดลอ้ม และงานทศันศิลป์ที่เลือก
มาโดยใชค้วามรู้เร่ืองทศันธาตุ และหลกัการ
ออกแบบ 

ทศันธาตุ หลกัการออกแบบใน
ส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ 

2. ระบุ และบรรยายเทคนิค วิธีการ 
ของศิลปินในการสร้างงาน ทศันศิลป์ 

เทคนิควธีิการของศิลปินในการสร้าง
งานทศันศิลป์ 

3. วิเคราะห์ และบรรยายวธีิการใชท้ศันธาตุ และ
หลกัการออกแบบในการสร้างงานทศันศิลป์
ของตนเอง ใหมี้คุณภาพ 

วธีิการใชท้ศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบในการสร้างงานทศันศิลป์ 

4. มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย  
3 ประเภท 

การสร้างงานทศันศิลป์ทั้งไทยและ
สากล 

5. มีทกัษะในการผสมผสานวสัดุต่างๆ ในการ
สร้างงานทศันศิลป์โดยใชห้ลกัการออกแบบ 

การใชห้ลกัการออกแบบในการสร้าง
งานส่ือผสม 

6. สร้างงานทศันศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ เพือ่
ถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ 

การสร้างงานทศันศิลป์แบบ 2 มิติ 
และ 3 มิต ิเพือ่ถ่ายทอดประสบการณ์ 
และจินตนาการ 

7. สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ส่ือความหมายเป็น
เร่ืองราว โดยประยกุตใ์ชท้ศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบ 

การประยกุตใ์ชท้ศันธาตุและหลกัการ
ออกแบบสร้างงานทศันศิลป์ 

8.วเิคราะห์และอภิปรายรูปแบบ เน้ือหาและ
คุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเอง และผูอ่ื้น 
หรือของศิลปิน 

การวเิคราะห์รูปแบบ  เน้ือหาและ
คุณค่าในงานทศันศิลป์ 

9. สร้างสรรคง์านทศันศิลป์เพือ่บรรยาย 
เหตุการณ์ต่างๆ โดยใชเ้ทคนิคที่หลากหลาย 

การใชเ้ทคนิค วิธีการที่หลากหลาย            
สร้างงานทศันศิลป์เพือ่ส่ือความหมาย 

10.ระบุอาชีพที่เก่ียวขอ้งกบังานทศันศิลป์และ
ทกัษะที่จ  าเป็นในการประกอบอาชีพนั้นๆ 

การประกอบอาชีพทางทศันศิลป์ 

11. เลือกงานทศันศิลป์โดยใชเ้กณฑท์ี่ก  าหนด
ขึ้นอยา่งเหมาะสม และน าไปจดันิทรรศการ 

การจดันิทรรศการ 
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มาตรฐาน ศ 1.2  เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหวา่งทศันศิลป์ ประวตัิศาสตร์ และวฒันธรรม 
เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.3 1. ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่

สะทอ้นคุณคา่ของวฒันธรรม 
งานทศันศิลป์กบัการสะทอ้นคุณคา่ของ
วฒันธรรม  

2. เปรียบเทียบความแตกต่างของงานทศันศิลป์
ในแต่ละยคุสมยัของวฒันธรรมไทยและสากล 

ความแตกต่างของงานทศันศิลป์ แต่ละ
ยคุสมยัของวฒันธรรมไทยและสากล 

 
 2.5.2  การก าหนดหน่วยการเรียนรู้ 

รายวชิาทศันศิลป์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบไปดว้ย 4 หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ทศันศิลป์กบัการประกอบอาชีพ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ทศันศิลป์กบัวฒันธรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การจดันิทรรศการทางทศันศิลป์ 

  ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี จะขอกล่าวถึงเฉพาะหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย 
 2.5.3  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ในระดับช่วงชั้น 3  ที่เก่ียวขอ้งกับการวิจยัเท่านั้น  
มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

2.5.3.1  สาระที่ 1 ทศันศิลป์  มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ 
และความคิดสร้างสรรค ์วเิคราะห์ วพิากษว์จิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อ
งานศิลปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  มีตวัช้ีวดัทั้งหมด ดงัน้ี 

1)  ตวัช้ีวดัที่ 4  มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 ประเภท  
2)  ตวัช้ีวดัที่ 5  มีทกัษะในการผสมผสานของวสัดุต่างๆ ในการสร้างงาน 

ทศันศิลป์โดยใชห้ลกัการออกแบบ  
3)  ตวัช้ีวดัที่ 6  สร้างงานทศันศิลป์ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิต ิ เพือ่ถ่ายประสบการณ์ 

และจินตนาการ 
4) ตวัช้ีวดัที่ 8  วิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  เน้ือหาและคุณค่าในงาน 

ทศันศิลป์ของตนเองและผูอ่ื้นหรือของศิลปิน 
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5)  ตวัช้ีวดัที่ 10  ระบุอาชีพที่เก่ียวขอ้งกบังานทศันศิลป์และทกัษะที่จ  าเป็น 
ในการประกอบอาชีพนั้นๆ 

2.5.3.2  สาระที่ 1 ทศันศิลป์  มาตรฐาน ศ 1.2 เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหวา่งทศันศิลป์  
ประวตัิศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น  
ภูมิปัญญาไทยและสากล 

1) ตวัช้ีวดัที ่1  ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่สะทอ้นคุณค่าของ 
วฒันธรรม 

ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่สะทอ้นคุณค่าของวฒันธรรมกล่าวโดย 
สรุป กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นสาระที่ เน้นพัฒนาผู ้เรียนแบบองค์รวม  เพื่อให้มีความรู้
ความสามารถสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค ์และเขา้ใจความสัมพนัธ์
ระหว่างทัศนศิลป์กับประวตัิศาสตร์ วฒันธรรม และเห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่ เป็นมรดกทาง
วฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล สามารถวิเคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่างาน
ทัศนศิลป์ เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั  

 ผูว้ิจยัไดย้ดึหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โดยเฉพาะสาระการเรียนรู้ที่ 1 ทศันศิลป์  
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์ 
วพิากษว์จิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ  ช่ืนชม  และ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั และมาตรฐาน ศ1.2 เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหวา่งทศันศิลป์ประวตัิศาสตร์ 
และวฒันธรรม เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ภูมิปัญญาไทย
และสากล 

 
2.6  หลกัการและทฤษฎกีารเรียนรู้  
 2.6.1  ทฤษฎีการเรียนรู้ GCC Model   

  การจดัการเรียนการสอนปัจจุบนัมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ
การเรียนรู้  ที่ย ัง่ยนืจากการคน้พบดว้ยตนเอง (Self - Discovery) วกี็อทสก้ี (Vygotsky) นกัจิตวทิยาชาว
รัสเซีย ไดศึ้กษาวิจยัเก่ียวกบัพฒันาการทางเชาวปั์ญญาในสมยัเดียวกับเพียเจ ที่มุ่งเน้นกระบวนการ
สร้างความรู้ (Process of Knowledge Construction) และการตระหนักรู้ในกระบวนการ (Reflexive 
Awareness of that Process) เป้าหมายการเรียนรู้มาจากการปฏิบตัิงานจริง (Authentic Tasks) ผูเ้รียน
ตอ้งฝึกฝนและควบคุมตนเองในการเรียนรู้ มีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ือ วสัดุอุปกรณ์ หรือขอ้มูลต่างๆ โดย
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การศึกษา ส ารวจ วิเคราะห์ ทดลอง ลองผิดลองถูกกับส่ิงนั้ นๆ จนเกิดเป็นความเข้าใจขึ้ น ให้มี
ประสิทธิภาพ และแกปั้ญหาได ้ผูเ้รียนมีบทบาทในการเรียนรู้อยา่งเตม็ที่ (Devries, 1992, pp. 1-2) โดย
ผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกส่ิงที่ต้องการเรียนเอง ตั้งกฎระเบียบเอง แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นเอง ผูส้อนมีบทบาท
แตกต่างไปจากเดิม จากการเป็นผูถ่้ายทอดความรู้และควบคุมการเรียนรู้ เปล่ียนไปเป็นการให้ความ
ร่วมมือ อ านวยความสะดวก และช่วยเหลือผูเ้รียนในการเรียนรู้ คือการเรียนการสอนจะตอ้งเปล่ียน
จาก “Instruction” ไปเป็น “Construction” คือ เปล่ียนจาก “การให้ความรู้” ไปเป็น “การใหผู้เ้รียนสร้าง
ความรู้” บทบาทของผูส้อนตอ้งท าหน้าที่ช่วยสร้างแรงจูงใจภายในให้เกิดแก่ผูเ้รียน จดัเตรียมกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ตรงกบัความสนใจของผูเ้รียน ด าเนินกิจกรรมให้เป็นไปในทางที่ส่งเสริมพฒันาการของ
ผูเ้รียน ให้ค  าปรึกษาแนะน าทั้งทางดา้นวชิาการและดา้นสงัคมแก่ผูเ้รียน ดูแลให้ความช่วยเหลือผูเ้รียน
ที่มีปัญหา และประเมินการเรียนรู้ของผูเ้รียน นอกจากนั้นครูยงัตอ้งมีความเป็นประชาธิปไตยและมี
เหตุผลในการสัมพนัธ์กับผูเ้รียน (Devries, 1992, pp. 3-6) ผูส้อนต้องสร้างกิจกรรมและสภาพแวดล้อม
ทางการเรียน ให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความสามารถ คิดเป็น ท าเป็น มีเหตุผล มีความคิดสร้างสรรค์ และ
แกปั้ญหาเป็น วตัถุประสงค์ของการเรียนการสอนเป็นการสร้างและพฒันาพุทธิพิสัย  จิตพิสัย  และ
ทกัษะพิสัยในตวัผูเ้รียน การวดัพฤติกรรมขั้นพื้นฐานจดัขึ้นเพื่อทดสอบ และเตรียมทักษะพื้นฐาน
ต่างๆใหแ้ก่ผูเ้รียนก่อนที่จะเขา้สู่การเรียนการสอน   

  ดงันั้น การจดัเตรียมรูปแบบการเรียนการสอนจ าเป็นตอ้งจดัเป็นกิจกรรมการพฒันา
พฤติกรรมพื้นฐานของผูเ้รียนจากขั้นพื้นฐานไปสู่ระดบัที่ตอ้งการได้  โดยทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส าคญั 
ไดแ้ก่ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย,่ ทฤษฎีคอนสตรัคติวซึิม และ ทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิซึม  ซ่ึงสามารถ
ช่วยให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์ทางการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล (Gagne, 
1970; Piaget, 1964, 1974) อีกทั้งสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้  ความเขา้ใจได้รวดเร็วและย ัง่ยืน 
(พิมพรรณ เตชะคุปต์, 2001) ทฤษฎีการเรียนรู้ทั้งสามต่างสอดคล้องกับพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24  ที่กล่าววา่ “สถาบนัการศึกษาและองคก์รต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งจะตอ้งจดัให้
มีการฝึกอบรมในด้านกระบวนการคิด การจดัการเพื่อให้พร้อมที่จะเผชิญกบัสถานการณ์ต่างๆ และ
สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อ การหลีกเล่ียงหรือการแกไ้ขปัญหาต่างๆ”  พ.ร.บ.ดังกล่าวยงัท าให้
ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองและแข่งขนักบัเศรษฐกิจของโลกได ้  ยิง่ไปกว่านั้น มาตรา 16  ระบุว่า 
“ผูเ้รียนตอ้งมีสิทธิที่จะพฒันาศกัยภาพของตนเอง ในการใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยตี่างๆ เพื่อท าให้
เกิดการเรียนรู้อย่างเหมาะสม เพื่อที่ว่าพวกเขาจะมีความรู้และทกัษะที่จ  าเป็นอยา่งพอเพียงที่จะใช้
เทคโนโลยีดังกล่าวให้เกิดการเรียนรู้ ตามหลักการของการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต” ปัจจยั
ส าคญัที่ท  าให้มนุษยส์ามารถเรียนรู้จากการคน้พบด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ คือ ระบบการ
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จดัการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีจิตวิทยาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ พฒันา
ทักษะกระบวนเรียนรู้ สร้างสรรค์ทางปัญญา แสวงหาความรู้ ถ่ายทอดความรู้ และน าไปสู่การ
แกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเองอยา่งมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงสอดคลอ้งการสงัเคราะห์แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของ
กาเย่ (Gagne) คอนสตรักติวิซึม (Constructivism) และคอนสตรักชั่นนิซึม (Constructionism) จาก
ผลการวิจยั พบว่า  การสังเคราะห์ความส าคญัของทฤษฎีต่างๆ ดา้นการเรียนรู้ยดึตามหลักการของ
ทฤษฎีต่างๆ ทั้งที่เป็นของกาเย,่ คอนสตรัคติวิซึม และคอนสตรัคชัน่นิซึม ทฤษฎีการเรียนรู้ทั้งสามมี
ผลต่อการออกแบบการเรียนการสอน  จากการเปรียบเทียบเมตริกซ์ของทฤษฎีการเรียนรู้และมโน
ทศัน์ (A matrix of learning theories and concepts) ได้แก่ ทฤษฎีของกาเย่ (Gagne’s Theory) ทฤษฎี
พุทธิปัญญานิยม (Constructivism Theory) และทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructionism Theory) 
ทฤษฎีของกาเย ่(Gagne’s Theory) ประกอบดว้ย  ก าหนดเกณฑข์องการเรียนรู้ (Learning Categories) 
ภาระงานของการเรียนรู้ (Learning Tasks) ความรู้เดิม (Prior knowledge)  การแก้ปัญหา (Problem 
Solving) สถานการณ์การสอน (Instructional events) การเสริมแรงเชิงบวก (Positive feedback) การ
แก้ปัญหาได้ส าเร็จ (Successful Solutions) (2) ทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม (Constructivism Theory) 
ประกอบด้วย กระตุ้นให้เกิดความรู้(Active, Cognitive) การสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Socratic, new 
Constructs) ความรู้ที่ เรียนผ่านมา (Past Knowledge) ความรู้ใหม่  (New Information) การค้นพบ 
(Discovery) หลักการของตนเอง (Own Principles) การประเมินตนเอง (Self  Evaluation) (3) ทฤษฎี
การสร้างความรู้ (Constructionism Theory) ประกอบด้วย การสร้างมุมมอง (Perspective) การแลกเปล่ียน
ความคิดด้วยส่ิงประดิษฐ์ (Conversation with artifact) ความระลึกได้ในเชิงตรรกศาสตร์ (Logical 
memory) การสร้างส่ิงต่างๆ (Making things) การรู้วธีิการเรียนรู้ (Learning to Learn) การสอนและการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ และยงัก่อใหเ้กิดโครงสร้างของการเรียนรู้อยา่งจริงจงัท าใหผู้เ้รียนสามารถแกไ้ข
ปัญหาที่เกิดขึ้ นจริง หรือที่มีความซับซ้อนได้ (Open Learning Technology Corporation, 1996) มโนทัศน์
ของทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย ่คอนสตรัคติวิซึม และคอนสตรัคชัน่นิซึมนั้น ต่างก็น าเสนอแนวทาง
ทางดา้นความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนทศัน์ใหม่ๆ เพื่อการพฒันาส่ือการเรียนการสอนที่เหมาะสม
ต่อไป (Van Aardweg, 1993, pp. 21)  
 2.6.1.1  ทฤษฎีของกาเย ่ หมายถึง มโนทศัน์ของสภาวะหรือเงื่อนไขของการเรียนรู้ ซ่ึงจะ
จ าแนกรูปแบบหรือระดบัของการเรียนรู้นั้นออกไปอยา่งหลากหลาย ไดแ้ก่ เกณฑข์องการเรียนรู้ที่ส าคญั
รวมทั้งส้ิน 5 ประการ ซ่ึงตอ้งการสภาวะและเง่ือนไขต่างๆ ทั้งภายในและภายนอกที่จ  าเป็นต่อการเรียนรู้แต่
ละแบบ  รวมทั้งล าดบัขั้นของทกัษะทางภูมิปัญญาอีก 8 ขั้น  และสถานการณ์การเรียนการสอนอีก 9 ขั้น ที่
สอดคล้องกับหลักการในการออกแบบการเรียนการสอนและการเลือกสรรส่ือการเรียนการสอน           

http://hagar.up.ac.za/catts/learner/ameyer/glossaryoflearningtheory.htm#Constructivist Theory
http://hagar.up.ac.za/catts/learner/ameyer/glossaryoflearningtheory.htm#Social Development Theory
http://hagar.up.ac.za/catts/learner/ameyer/glossaryoflearningtheory.htm#Constructivist Theory
http://hagar.up.ac.za/catts/learner/ameyer/glossaryoflearningtheory.htm#Social Development Theory
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(Open Learning Technology Corporation, 1996)  (Cf. Behaviorist Theory) อ น่ึ ง กาเย่  ได้ เน้ นการส ร้าง
ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเกณฑข์องการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ขอ้มูลทางดา้นการใชค้  าพูด ทกัษะต่างๆทางดา้นภูมิ
ปัญญา ยทุธศาสตร์ทางดา้นความรู้ความเขา้ใจ ทกัษะทางดา้นการเคล่ือนไหวและทางด้านทศันคติ ซ่ึงได้
รวบรวมไวใ้นหนังสือเร่ือง “สถานการณ์  9 ด้านของการเรียนการสอน” (Gagné, 1985; Gagné, Briggs, 
&Wager, 1992) สถานการณ์ การเรียนการสอนดงักล่าวมีวตัถุประสงคท์ี่จะน าเสนอสภาวะหรือเง่ือนไขที่
จ  าเป็นต่อการเรียนรู้ และยงัมีประโยชน์ต่อการคดัสรรส่ือการเรียนการสอนอยา่งเหมาะสม 
          2.6.1.2  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิส เป็นกรอบทางทฤษฎีทัว่ๆ ไปที่มีรากฐานมาจากการศึกษา
ดา้นความรู้ความเขา้ใจตามมโนทศัน์ จากทฤษฎีน้ี ผูเ้รียนจะเป็นผูค้ดัเลือกและดดัแปลงขอ้มูลจากความรู้
ต่างๆ ทั้งจากอดีตและปัจจุบนั ใหเ้ป็นโครงสร้างและน าไปสู่การสร้างขอ้มูลใหม่ๆ ที่ผสมผสานกบัความรู้
ในปัจจุบนัของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการคน้พบ และประสบความส าเร็จ (Open  Learning Technology 
Corporation 1996) 
   เพยีเจท ์(Piaget)  กล่าวถึงที่มาของโครงสร้างทางปัญญาของนกัปรัชญาตาม 
ทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต ์ ที่มีความความโดดเด่นทางโครงสร้างทางปัญญาและล าดบัของการสร้างสรรคจ์ะ
เปล่ียนจากทางด้านกายภาพของทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึม ทางด้านปัญญาของทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม 
รวมทั้งจากทฤษฎีไปเป็นวิธีการ จากกระบวนการวิทยาศาสตร์ไปสู่วิธีการ และน าไปสู่การปฏิบติัต่อไป   
คอนสตรัคชั่นนิซึม หมายถึง  “การให้ผูเ้รียนได้ท  าส่ิงดีๆ เพื่อที่ว่าพวกเขาจะได้เกิดการเรียนรู้ โดยการ
กระท าส่ิงต่างๆ ใหดี้กวา่ที่พวกเขาเคยท ามาก่อนนั่นเอง”  ในปัจจุบนั เทคโนโลยใีหม่ๆสามารถน าเสนอส่ิง
ใหม่ๆ ใหผู้เ้รียนไดก้ระท าอยา่งหลากหลาย 
          2.6.1.3  ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึม มีพื้นฐานมาจากจากทฤษฎีคอนสรัคติวิซึมนั่นเอง 
ทฤษฎีน้ีคิดค้นขึ้นโดย Seymour   Papert  ซ่ึงเป็นลูกศิษยข์องกาเย่ Papert กล่าวว่า การเรียนรู้ “จะมีความ
เหมาะสมมากที่สุด”  เม่ือมีการสร้าง “ส่ิงประดิษฐ์” ซ่ึงไม่ว่าจะเป็น “ปราสาททรายบนชายหาด หรือ เป็น
ทฤษฎีแห่งจักรวาล” ก็ตาม  (แนวคิดจาก “สถานการณ์ของทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึม” ซ่ึงปรากฏใน
หนงัสือ คอนสตรัคชัน่นิซึม เขียนโดย Papert  และ  Idit Havel)   
         ซีมัว (Seymour) กล่าวถึงปรัชญาของการเรียนรู้แบบคอนสตรัคติวิซึมว่า 
ผูเ้รียนจะมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้อยา่งลึกซ้ึงมากขึ้น หากพวกเขาจะไดส้ร้างสรรคอ์ะไรบางอยา่ง
ขึ้นมา โดยที่คนอ่ืนๆ ได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ หรือน าไปใช้ได้จริง และจากการสร้างสรรคด์ังกล่าว 
ผูเ้รียนคนนั้นจะไดพ้บกบัประเด็นที่มีความซับซ้อน และพวกเขาก็จะมีโอกาสที่จะพยายามที่จะแกไ้ข
ปัญหาหรือเรียนรู้ในส่ิงนั้นๆ เน่ืองจากพวกเขาได้รับการจูงใจจากการสร้างสรรค์ดังกล่าว นั่นเอง 
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ส าหรับ ความสบัสนระหวา่งทฤษฎีคอนสตรัคติวซึิม และคอนสตรัคชนันิซึม ที่เกิดขึ้นมีสาเหตุมาจาก 
(1) ค  าที่มีลกัษณะคลา้ยๆกนั และ (2) ความหมายตามระดบัของความยากง่ายของโครงสร้างของค า 

ดงันั้นผูว้จิยัจึงจะน าทฤษฎีการเรียนรู้ทางการศึกษาทั้ง 3 ทฤษฎี ดงักล่าวมา 
ท าการสังเคราะห์โดยใชเ้ทคนิคเดฟาย  เพื่อที่ว่าผูเ้ช่ียวชาญต่างๆจะไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น ใน
ส่วนที่พวกเขาเห็นด้วยในการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลกัการความส าคญั
ต่างๆ ทางจิตวทิยาการเรียนรู้ดงักล่าวขา้งตน้ 
 จากการศึกษาวิจยัเก่ียวกับความสัมพนัธ์ระหว่างรูปแบบของการเรียนรู้ และเกณฑ์ของ
โครงการนกัวจิยัไดข้อ้สรุปดงัน้ี 
 2.6.2  แสดงการสงัเคราะห์การเรียนรู้โดยการออกแบบวธีิการและตวัอยา่งตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้ ทั้ง 3 ทฤษฎี ดงัน้ี 
 

 วธีิการ ตวัอยา่งเคร่ืองมือหรือวธีิการ 
1. ความคาดหวงัที่เห็นไดอ้ยา่งชดัเจนจากวนั
แรก 

แจกเอกสาร,  ค  าอธิบาย,  ช่วงเวลาของการ
อภิปราย,  การใช ้Web Page,  ความชดัเจนของ
ค าถามที่เก่ียวขอ้งการเรียนรู้ในหลกัสูตรนั้นๆ 

2. การแจง้ให้ผูเ้ขา้ร่วมหรือผูเ้รียนทราบ 
วตัถุประสงคข์องการเรียนรวมทั้งวิธีการวดัผล
ผูเ้รียน 

การอภิปรายหลงัการท าขอ้สอบก่อนเรียน, 
แจกเอกสาร, การใช ้Web Page, ช่วงเวลาของการ
ถาม- ตอบปัญหาต่างๆ, การตดัสินใจร่วมกนั, 
เกณฑข์องการวดัผล 

3. ผูเ้รียนควรจะเป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเอง 

การระดมสมอง, การอภิปรายเป็นกลุ่ม, เกมส,์ 
การตดัสินใจ, ผูเ้รียนมีตวัเลือกของหวัขอ้ต่างๆใน
ความคิดของตนเอง, ผูเ้รียนมีตวัเลือกของเน้ือหา
ในความคิดของตนเอง, ช้ินงานทางดา้นการ
ตรวจสอบ 

4. ผูส้อนควรมีบทบาทเป็นเพียงผูใ้หค้วาม
สะดวกหรือเป็นผูใ้หก้  าลงัใจเท่านั้น 

ก าหนดกิจกรรมต่างๆของผูเ้รียน, ทา้ทายหรือ
กระตุน้ผูเ้รียน, ก าหนดช้ินงานโดยที่ผูส้อน
ออกแบบมาเป็นแบบกวา้งๆและหลากหลาย , 
กระตุน้ใหเ้กิดการควบคุมกิจกรรม, การทา้ทาย 
ผูเ้รียนและการใหง้านที่สมดุลกนั, กระตุน้ดา้น 
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 วธีิการ ตวัอยา่งเคร่ืองมือหรือวธีิการ 
 ความคิดรวบยอด เพือ่ป้องกนัความเขา้ใจผดิของ

ผูเ้รียน 
5.  การมอบหมายช้ินงานที่ให้ไปนั้น ควรจะเปิด
โอกาสให้ผูเ้รียนได้ออกแบบและสร้างสรรค์
สถานการณ์ที่เขาสามารถมีส่วนร่วมได ้

การออกแบบช้ินงานนั้น อาจจะรวมถึงส่ิงเหล่าไป
น้ี แต่ไม่ไดจ้  ากดัถึงเร่ืองของ 
     -  ซอฟทแ์วร์ต่างๆทางดา้นการศึกษา 
     -  เกมต่างๆการศึกษา 
     -  เวบ็ไซท ์หรือ การน าเสนอผลงานโดยใช ้
PowerPoint 

6.  การให้ผลยอ้นกลบัที่หลากหลายและพอเพียง
ต่อผูเ้รียนและผูอ้อกแบบ 

ขอ้ตกลงเก่ียวกบัเกณฑใ์นการใหผ้ลยอ้นกลบั  
การวดัผลดว้ยตนเอง โดยการสงัเกตการณ์
แสดงออกทางดา้นต่างๆ 
วารสารต่างๆ 
รายงานความกา้วหนา้ 
การอภิปรายในชั้นเรียน 
การทดสอบหรือเขียนรายงานสั้นๆ 
การวดัผลจากเพือ่นร่วมงาน 
การจดัท าแฟ้มสะสมผลงานที่แสดงใหเ้ห็น
ความกา้วหนา้ของการเรียน 
การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงานตอ่กลุ่มเป้าหมาย 
การน าเสนอแฟ้มสะสมตอ่ผูเ้ช่ียวชาญในสาขา 
วชิาต่างๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงานจากการสังเกตผูเ้รียน   
การมีปฏิสมัพนัธแ์ละการมีส่วนร่วม 

 
  2.6.2.1  ความคาดหวงัที่เห็นไดอ้ยา่งชดัเจนจากวนัแรก ดว้ยการให้ตวัอยา่งเคร่ืองมือ
หรือวิธีการดงัน้ี แจกเอกสาร ค  าอธิบาย ช่วงเวลาของการอภิปราย การใช ้Web Page ความชดัเจนของ
ค าถามที่เก่ียวขอ้งการเรียนรู้ในหลกัสูตรนั้นๆ 
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   2.6.2.2  การแจง้ให้ผูเ้ข ้าร่วมหรือผูเ้รียนทราบวตัถุประสงค์ของการเรียนรวมทั้ ง
วธีิการวดัผลผูเ้รียน ดว้ยการให้ตวัอยา่งเคร่ืองมือหรือวธีิการดงัน้ี การอภิปรายหลงัการท าขอ้สอบก่อน
เรียน แจกเอกสาร การใช้ Web Page ช่วงเวลาของการถาม- ตอบปัญหาต่างๆ การตดัสินใจร่วมกับ 
เกณฑข์องการวดัผล 
   2.6.2.3  ผูเ้รียนควรจะเป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง  ดว้ยการให้ตวัอยา่งเคร่ืองมือ
หรือวิธีการดงัน้ี การระดมสมอง การอภิปรายเป็นกลุ่ม เกมส ์การตดัสินใจ ผูเ้รียนมีตวัเลือกของหวัขอ้
ต่างๆในความคิดของตนเอง ผูเ้รียนมีตวัเลือกของเน้ือหาในความคิดของตนเอง ช้ินงานทางดา้นการ
ตรวจสอบ 
   2.6.2.4  ผูส้อนควรมีบทบาทเป็นเพียงผูใ้หค้วามสะดวกหรือเป็นผูใ้ห้ก  าลงัใจเท่านั้น 
ดว้ยการให้ตวัอยา่งเคร่ืองมือหรือวิธีการดงัน้ี ก าหนดกิจกรรมต่างๆ ของผูเ้รียน ทา้ทายหรือกระตุน้
ผูเ้รียน ก าหนดช้ินงาน โดยที่ผูส้อนออกแบบมาเป็นแบบกวา้งๆ และหลากหลาย กระตุน้ให้เกิดมี
ควบคุมกิจกรรม, การทา้ทายผูเ้รียนและการให้งานที่สมดุลกัน กระตุน้ด้านความคิดรวบยอด เพื่อ
ป้องกนัความเขา้ใจผดิของผูเ้รียน 
   2.6.2.5  การมอบหมายช้ินงานที่ให้ไปนั้น ควรจะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดอ้อกแบบและ
สร้างสรรค์สถานการณ์ที่ เขาสามารถมีส่วนร่วมได้ด้วยการให้ตัวอย่างเคร่ืองมือหรือวิธีการดังน้ี  การ
ออกแบบช้ินงานนั้ น อาจจะรวมถึงส่ิงเหล่าไปน้ี แต่ไม่ได้จ  ากัดถึงเร่ืองของ ซอฟท์แวร์ต่างๆ ทางด้าน
การศึกษา  เกมต่างๆ การศึกษา เว็บไซท์ หรือ การน าเสนอผลงานโดยใช้ โปรแกรมพาวเวอร์พอยท ์
PowerPoint 
   2.6.2.6  การใหผ้ลยอ้นกลบัที่หลากหลายและพอเพียง ต่อผูเ้รียนและผูอ้อกแบบ ดว้ย
การใหต้วัอยา่งเคร่ืองมือหรือวธีิการดงัน้ี  ขอ้ตกลงเก่ียวกบัเกณฑใ์นการใหผ้ลยอ้นกลบั การวดัผลดว้ย
ตนเอง โดยการสังเกตการณ์ แสดงออกทางด้านต่างๆ วารสารต่างๆ รายงานความก้าวหน้า การ
อภิปรายในชั้นเรียน การทดสอบหรือเขียนรายงาน  การวดัผลจากเพือ่นร่วมงาน การจดัท าแฟ้มสะสม
ผลงานที่แสดงใหเ้ห็นความกา้วหนา้ของการเรียน การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงานต่อกลุ่มเป้าหมาย 
 2.6.3  การเปรียบเทียบประโยชน์ของทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเยท่ี่มีผลต่อการออกแบบค าสอน
และการเรียนรู้แบบอีเลินน่ิง (e-Iearning) (Gagne, Wager, & Briggs, 1992) 
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การก าหนดเง่ือนไขการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดทฤษฎีของกาเย ่

Gagne’s Conditions of Learning 
(Gagne, Wager, & Briggs, 1992) 

การออกแบบการสอนตามแนวคิด
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์

The Constructivist Instructional 
Design (Wilson & Cole, 1991) 

การเรียนรู้ตามวงจรของแพพ็เพิท 
Learning cycle of Papert 
(Wilson & Cole, 1991) 

1) การเร้าความสนใจและ
น าเสนอปัญหาที่น่าสนใจ 
2) การแจง้ใหผู้เ้รียนทราบ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
3) การกระตุน้ใหร้ะลึกถึงส่ิงที่
เรียนมาผา่นมาแลว้ 
4) การน าเสนอส่ิงเร้า 
5) การใหค้  าแนะน าในการ
เรียน 
6) การใหต้วัอยา่งในการ
น าเสนอ 
7) การใหผ้ลยอ้นเชิงบวก 
8) การประเมินการน าเสนอ 
9) การขยายผลของการจดจ า
และใหท้  าช้ินงานที่มีความ
หลากหลาย 

1) การสร้างส่ิงแวดลอ้มของการ
แกปั้ญหาอยา่งแทจ้ริง 
2) การใชส่ื้อจริงและเน้ือหาทาง
วชิาการ 
3) การก าหนดรูปแบบของการ
ควบคุมผูเ้รียน 
4) การใหผ้ลยอ้นกลบัต่อความ
เขา้ใจในส่ิงที่เรียนไป 
5) การสร้างประสบการณ์ทาง
สงัคม 

1) การคิด 
2) การสร้างองคค์วามรู้ 
3) การสะทอ้น (แสดงออก)   
และการปฏิสมัพนัธ ์
4) การคิดใหม่ 
5) การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ 
6) การสะทอ้น (แสดงออก)
และการปฏิสมัพนัธใ์หม่ 

   
อธิบายการเปรียบเทียบประโยชน์ของทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเยท่ี่มีผลต่อการออกแบบ 

ค าสอนและการเรียนรู้แบบอีเล่ินน่ิง (e-Learning) (Gagne, Wager, & Briggs, 1992)  ไดด้งัน้ี 
 2.6.3.1  การก าหนดเง่ือนไขการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีของกาเย ่Gagne’s  
Conditions of Learning (Gagne, Wager, & Briggs, 1992) 
  1)  การเร้าความสนใจ (Gain Attention) การน าเสนอปัญหาที่น่าสนใจเร่งเร้า 
ความสนใจน าเสนอปัญหาที่ น่าสนใจ สถานการณ์ใหม่ หรือแนวคิดจากนวนิยายเพือ่ดึงดูดความสนใจ
ของผูเ้รียน (โดยใชรู้ปแบบของ John Keller’s ARCS) 

2)  การแจง้ใหผู้เ้รียนทราบวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้แจง้วตัถุประสงคใ์ห้ 
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ผูเ้รียนทราบ (Informing Learner of the Objective in some manner or other) ในลกัษณะที่ผูเ้รียนควรจะ
ทราบหรือในเร่ืองอ่ืนๆ ผูเ้รียนควรจะทราบรูปแบบของการแสดงออก ที่จะแสดงให้เห็นความส าเร็จของ
การเรียนรู้ ซ่ึงวตัถุประสงค์ดังกล่าวตอ้งแจง้ให้ผูเ้รียนทราบอย่างชัดเจน เช่น การใช้ค  าพูด หรือการใช้
รูปภาพตามความเหมาะสม 

3)  การกระตุน้ใหร้ะลึกถึงส่ิงที่เรียนมาผา่นมาแลว้  (Stimulate Recall of  
Prerequisites)กระตุน้ความทรงจ าหรือเงื่อนไขที่จ  าเป็นตอ้งมีการสอบถามความรู้ความสามารถเดิมที่
ตอ้งการจากผูเ้รียนเป็นอนัดบัแรก ก่อนทีจ่ะมีการเรียนรู้ในส่ิงใหม่ๆต่อไป 

4)  การน าเสนอส่ิงเร้า (Presenting the Stimulus) ส่ิงเร้านั้น ตอ้งเป็นส่ิงที่ 
เก่ียวขอ้งกบัการแสดงออกต่างๆ ที่มีผลต่อการเรียนการสอน เช่น การเรียนการสอนเนน้ไปที่มโนทศัน์
ที่เป็นรูปธรรมมีวตัถุประสงคข์องบทเรียนตอ้งมีการแสดงออกทางกายภาพเป็นส าคญั  

5)  การใหค้  าแนะน าในการเรียน (Providing Learning Guidance) ความมาก 
นอ้ยของค าแนะน า จะขึ้นอยูก่บักลุ่มผูเ้รียน และความยากของช้ินงานหรือวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

6)  การใหต้วัอยา่ง (Eliciting Performance)ในการน าเสนอยกตวัอยา่งการน า 
น าเสนอใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสแสดงแนวทางน าเสนอผลงานอยา่งเป็นทางการ 

7)  การใหผ้ลยอ้นเชิงบวก (Providing Feedback) ผูเ้รียนไดน้ าเสนอผลงาน 
ของตนควร มีการใหผ้ลยอ้นกลบัเชิงบวกเป็นการเสริมแรงตามความถูกตอ้งหรือความเหมาะสม 

8)  การประเมิน (Assessing Performance)  ประเมินการน าเสนอของผูส้อน 
ตอ้งรวบรวมหลกัฐานต่างๆ ที่เป็นรูปธรรมและเป็นทางการ (ทั้งที่เที่ยงตรงและเช่ือถือได)้ ตามการ
น าเสนอของผูเ้รียน เพือ่ที่จะท าการประเมินการน าเสนอของผูเ้รียน 

9)  การจดจ าและน าไปใช ้ (Enhancing Retention and Transfer Varieties of  
New Tasks) ให้ท  าช้ินงานที่มีความหลากหลายการขยายผลของผลงานที่เก็บไว ้และถ่ายโอนความ
หลากหลายไปสู่ผลงานช้ินใหม่โดยการมอบหมายให้ผูเ้รียนขยายผลทางด้านความเขา้ใจของตน 
เพือ่ที่จะน าไปสู่การถ่ายโอนการเรียนรู้ในโอกาสต่อไป 
 2.6.3.2  การออกแบบการสอนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ The Constructivist 
Instructional Design. (Wilson & Cole, 1991) 
  การเรียนรู้เก่ียวขอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มของการแกปั้ญหาที่เกิดขึ้นจริงอยา่ง 
หลากหลาย (Learning is Embedded in a Rich Authentic Problem-Solving Environment)  การจัดหา
ส่ือจริงร่วมกับเน้ือหาทางวิชาการให้แก่ผูเ้รียน  (Authentic Versus Academic Contexts for Learning 
are Provided) การควบคุมผูเ้รียนน ามาร่วมดว้ย (Provisions for Learner Control are Incorporated) การ
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คน้หาขอ้ผิดพลาดที่เกิดขึ้น  จะน ามาใชเ้พือ่เป็นเคร่ืองมือในการใหผ้ลยอ้นกลบั  (Errors are used as a 
Mechanism to Provide Feedback on Learners’ Understanding)  เพื่อบอกว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจส่ิงที่
เรียนมากน้อยเพียงใด การเรียนรู้จะมีส่วนสัมพนัธ์กบัประสบการณ์ทางดา้นสังคม (Learning is Embedded 
in Social Experience) 

2.6.3.3   การเรียนรู้ตามวงจรของแพ็พเพิท Learning cycle of Papert (Wilson & Cole, 1991)
  1)  การคิด (Thinking) 

2)  การสร้างองคค์วามรู้ (Constructing) 
   3)  การสะทอ้น(แสดงออก)และปฏิสมัพนัธ ์(Reflecting and Interacting) 
                4)  การคิดใหม่ (New Thinking) 

5)  การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ (New Constructing) 
6)  การสะทอ้น (แสดงออก) ใหม่ (New Reflecting) 

 2.6.4  อภิปรายผลการวจิยั 
   จากการวิจยัสามารถสังเคราะห์การออกแบบการเรียนการสอน วิธีการ และตวัอยา่ง
เคร่ืองมือหรือวธีิการตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ ทั้ง 3 ทฤษฎี ผา่นอีเล่ินน่ิง (e-Learning)  ดงัน้ี 
แสดงการออกแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ ทั้ง 3 ทฤษฎี ไดด้งัน้ี 
การออกแบบสถานการณ์การ
เรียนรู้ของกาเย ่

การออกแบบการสอนของการ
สอนแบบ Constructivist 

การออกการเรียนรู้ตามแบบ
วงจรของแพพ็เพทิ Papert 

1) การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
2) การเรียนรู้แบบร่วมกนั 
3) การเรียนรู้แบบร่วมมือกนั 
4) การเรียนรู้แบบโครงการ 
5) การเรียนรู้แบบแกปั้ญหา 
6) การเรียนรู้แบบสถานการณ์ 
7) การตรวจสอบแบบเป็นกลุ่ม 
8) การสืบสอบขอ้มูล 

1) การเรียนรู้แบบรับรู้ภายใน 
(การฟัง, การอ่าน) 
2) การเรียนรู้แบบคิดอยา่ง
สร้างสรรค ์
3) การเรียนรู้แบบการคน้พบ 
4) การเรียนรู้แบบกลุ่ม 
5) การเรียนรู้แบบหลีกเล่ียง 
6) การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 
7) การเรียนรู้แบบพึ่งพา 
8) การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

1)การสอนแบบเป็นโปรแกรม 
2) การสอนแบบบรรยาย 
3) การสอนแบบสถานการณ์
จ าลอง 
4) การสอนในรูปแบบของเกม 
5) การสอนแบบแบบทบทวน
และฝึกปฏิบตั ิ
6) การสอนในรูปของการ
ทดสอบ 
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แสดงการออกแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ ทั้ง 3 ทฤษฎี ได้แก่ การ
ออกแบบสถานการณ์การเรียนรู้ของกาเย ่การออกแบบการสอนของการสอนแบบ Constructivist 
และการออกการเรียนรู้ตามแบบวงจรของแพพ็เพทิ Papert 
 2.6.4.1  การออกแบบสถานการณ์การเรียนรู้ของกาเย ่
   1)  การเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self-Learning)  
   2)  การเรียนรู้แบบร่วมกนั (Collaborative Learning)  
   3)  การเรียนรู้แบบร่วมมือกนั (Co-Operative Learning)  
   4)  การเรียนรู้แบบโครงการ (Project- Based Learning)  
   5)  การเรียนรู้แบบแกปั้ญหา (Problem– Based Learning)  
   6)  การเรียนรู้แบบสถานการณ์ (Situated Learning)  
   7)  การตรวจสอบแบบเป็นกลุ่ม (Group Investigation) และ  
   8)  การสืบสอบขอ้มูล (Inquiry Method) 
 2.6.4.2  การออกแบบการสอนของการสอนแบบ Constructivist 
  1)  การเรียนรู้แบบรับรู้ภายใน(การฟัง,การอ่าน) (Receptive Style Learning) 

2)  การเรียนรู้แบบคิดอยา่งสร้างสรรค ์(Creative Thinking Learning)  
3)  การเรียนรู้แบบการคน้พบ (The Discovery Style Learning)    
4)  การเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process Learning)  
5)  การเรียนรู้แบบหลีกเล่ียง (Avoidance Learning)  
6)  การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participant Learning)  
7)  การเรียนรู้แบบพึ่งพา (Dependent Learning)  และ  
8)  การเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Independent Learning) 

 2.6.4.3  การออกการเรียนรู้ตามแบบวงจรของแพพ็เพทิ (Papert) 
       1)  การสอนแบบเป็นโปรแกรม (Programmed Instruction)   

2)  การสอนแบบติวเตอร์ (Tutorials Instruction)  
3)  การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation Instruction)   
4)  การสอนในรูปแบบของเกม (Games Instruction)   
5)  การสอนแบบแบบทบทวนและฝึกปฏิบตัิ (Drills and Practices  

Instruction)  
6)  การสอนในรูปของการทดสอบ (Tests Instruction)   



61 
 

 การปฏิรูปการศึกษาตามแนวพระราชบญัญตัิการศึกษา พุทธศกัราช 2542 และแผนพฒันา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบบัที่ 9 พ.ศ. 2545 –2549 ได้กล่าวถึง “การเสริมสร้างคนให้มีความรู้ 
สามารถ คิดเป็น ท าเป็น มีเหตุผล และมีความคิดสร้างสรรค ์แกปั้ญหาเป็น” และและมีศกัยภาพในการ
พฒันาสมรรถภาพของประเทศในยคุเศรษฐกิจใหม่  
 งานวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พือ่ออกแบบระบบการเรียนการสอนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบติัโดย
ใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย ่คอนสตรัคทิวซึิม และคอนสตรัคชัน่นิซึม ส าหรับ
นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรม งานวิจยัน้ีแบ่งเป็น 3 ระยะ โดยระยะแรก ศึกษาเปรียบเทียบทฤษฎี
การเรียนรู้ของ Gagne, Constructivism และ Constructionism ระยะที่สอง พฒันารูปแบบการประเมิน
ตนเองส าหรับการเรียนแบบออนไลน์ และระยะที่สาม คน้หากลยทุธ์การเรียนรู้ที่เหมาะสมแก่การ
เรียนรู้แบบคน้พบดว้ยตนเอง กลุ่มตวัอยา่งส าหรับงานวิจยัน้ีคดัเลือกโดยใชว้ิธีเดลฟาย ประกอบไป
ด้วย กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญรวมจ านวน 17 ท่าน ประกอบด้วยอาจารยผ์ูส้อน สาขาจิตวิทยาการศึกษา 
สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษาหรือสาขาวิชาที่เก่ียวขอ้งที่มีวุฒิการศึกษาไม่ต ากว่าปริญญาเอกที่มี
ประสบการจ านวนไม่น้อยกว่า 5  ปี หรือมีต าแหน่งทางวิชาการตั้งแต่ผูช่้วยศาสตราจารยข์ึ้นไป และ 
นักศึกษาราชมงคล 100 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยัคือ แบบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง และ
แบบสอบถาม 5 ระดับ วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้ความถ่ี ร้อยละ ฐานนิยม มัธยฐาน และพิสัยอินเตอร์
ควอร์ไทล์ ผลการวิจยัเป็นดงัน้ี 1) ทฤษฏีการเรียนรู้สามารถเปรียบเทียบไดใ้นดา้น หลกัการ ขั้นตอน
การสอนและการเรียนรู้ องค์ประกอบและรูปแบบ 2) การประเมินตนเองของนักศึกษาส าหรับการ
เรียนรู้แบบออนไลน์เป็นดังน้ี  หน่ึง นักศึกษาอยากเรียนรู้ทักษะใหม่ แต่ก็ต้องการการเรียนรู้ที่ มี
ปฏิสัมพนัธก์บัผูส้อนมากกว่า และตอ้งการใหอ้าจารยค์อยเตือนระยะเวลาที่ตอ้งส่งงาน สอง นกัศึกษา
สามารถมาที่ชั้นเรียนได้อยู่แล้ว การเรียนรู้แบบออนไลน์จึงเป็นเร่ืองความสนใจเฉพาะบุคคลที่
สามารถละได ้สาม นักศึกษาตอ้งการค าเตือนเพื่อให้ท  างานเสร็จไดท้นัเวลา การอภิปรายในชั้นเรียน
จ าเป็นส าหรับพวกเขา และบางคร้ัง นักศึกษาก็ตอ้งคนช่วยตอบค าถาม 3) ส าหรับการเรียนรู้แบบที่
คน้พบด้วยตนเอง ผูเ้รียนจะตอ้งด าเนินการ 7 ขั้นตอนต่อไปน้ี หน่ึง ทบทวนประสบการณ์เดิม สอง 
วิเคราะห์ปัญหาโดยทั้งผูส้อนและผูเ้รียน สาม ผูส้อนให้ค  าแนะน าตามความสนใจ ความถนัดและ
ความสามารถของผูเ้รียน ส่ี ผูเ้รียนตอบค าถามและแกไ้ขแนวคิด หา้ ผูเ้รียนนึกยอ้น วเิคราะห์ วิพากษ ์
สังเคราะห์และแกไ้ขปัญหา หก ผูเ้รียนแบ่งปันแนวคิดกบัผูอ่ื้น เจ็ด ผูเ้รียนน าการประเมินและขอ้มูล
ความคิดเห็นของผูอ่ื้นมาใชพ้จิารณาต่อไป 
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 ทฤษฎีกาเย่  ทฤษฎีคอนสตรักติวิซึม และทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิสซึม เป็นทฤษฎีทางจิตวิทยา
ที่มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์ทางการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถเขา้ใจ
เน้ือหาไดร้วดเร็วและย ัง่ยนื สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 2542  
 ซ่ึงเป็นกฎหมายแม่บทในการปฏิรูปการศึกษา ที่มุ่งพฒันาคนไทยใหมี้ความรู้ ความสามารถ 
และมีศกัยภาพในการพฒันาสมรรถนะในการแข่งขนัของประเทศ ในโลกยคุเศรษฐกิจใหม่ที่ตอ้งใช้
ความรู้เป็นพื้นฐาน (Knowledge –Based Economy) นั้นไดใ้หค้วามส าคญัอยา่งยิง่ต่อการพฒันาความรู้ 
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อแสวงหาความรู้ของผูเ้รียน ดงับญัญตัิไวใ้นมาตรา 66 หมวด 9 
วา่ “ผูเ้รียนมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีพือ่การศึกษาในโอกาสแรกที่
ท  าได”้ เพื่อให้มีความรู้และทกัษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา  ในการแสวงหาความรู้  
ส าหรับการเรียนแบบออนไลน์  เป็นวิธีการสอนที่ได้รับความนิยมแพร่หลายอย่างรวดเร็วใน
ระดบัอุดมศึกษา เช่น การจดัการเรียนการสอนในรูปแบบการสอนบนเวบ็ ( Web – Based Instruction 
หรือ WBI)  ส าหรับการสอนบนเว็บการสอนที่ มีศักยภาพนั้ น มักจะมีการสร้างส่ิงแวดล้อมที่ ดี  
สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ดงัค  ากล่าวของ Windschitl (1998)  ที่
ระบุว่า การเรียนแบบออนไลน์ จะสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้แก่อาจารยแ์ละนักศึกษา เช่น ท าให้
นักศึกษาเรียนรู้และพฒันาด้วยตนเองเพิ่มทักษะการเขียนในการติดต่อส่ือสาร พฒันาทักษะการ
แกปั้ญหาส าคญั   ส่งเสริมให้มีการคิดวเิคราะห์   ดว้ยเหตุน้ีการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์  จึง
ตอ้งมีการส่งเสริมกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูเ้รียนเป็นผูล้งมือกระท าดว้ยตนเอง  มีวธีิการหาความรู้
และสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ตลอดจนถึงการประเมินผลการเรียนรู้ที่แสดงความกา้วหน้าทางการ
เรียนการสอนดว้ยตนเอง   อยา่งไรก็ตาม การเรียนการสอนแบบออนไลน์ที่พบทัว่ไปที่มีการเช่ือมโยง
กบัแหล่งความรู้ดิจิตอลอ่ืน ๆ ยงัไม่ถือว่าเป็นการเรียนการสอนที่สมบูรณ์  เน่ืองจากเป็นการน าเสนอ
เน้ือหาและการคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเท่านั้ น  ดังนั้ นส่ิงที่จะท าให้กระบวนการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์สมบูรณ์ได้จึงต้องมีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนด้วย   เพื่อให้ทราบถึง
ความก้าวหน้าทางการเรียน และรูปแบบการจดัการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพนอกจากน้ีนั้ น 
Goggin, Finkenberg & Morrow (1997) กล่าวถึง ความยากล าบากของการจดัการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์กล่าวคือ  การค้นหาวิธีที่ดีที่สุดในการด าเนินการและจดัสอนรายวิชาตอ้งพิจารณาดูว่า  
รูปแบบการเรียนรู้แบบใดดีที่สุดในการสอนเน้ือหาวิชานั้ นๆ รูปแบบการเรียนรู้ของบุคคลใดมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัเทคโนโลยีที่น ามาใช้อยา่งไร นักศึกษามีความคิดริเร่ิมและรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
หรือไม่ การประเมินผลการเรียนรู้แสดงถึงความกา้วหน้าทางการเรียนของผูเ้รียนแบบออนไลน์นั้นมี
รูปแบบการประเมินผลอยา่งไร ผูส้อนเป็นผูป้ระเมินประสิทธิผลก่อนและหลงัเรียนจบหลกัสูตรเพื่อ
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ปรับปรุงสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ให้ดีขึ้นไดอ้ยา่งไร รูปแบบการประเมินที่น ามาใชย้งัตอ้งดูใหส้อดคลอ้ง
กบัลกัษณะที่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางดว้ย  เช่น  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร  เหมาะสมกบัวยัและระดบั
การเรียนรู้ของผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร   
 อยา่งไรก็ตาม  กลยทุธก์ารจดัการเรียนการสอนจะช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนการสอนที่
มุ่งไปที่การสร้างบทบาทให้ผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองนั้ นจะก่อให้เกิดการพฒันาการที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง ในการจดัสภาพแวดล้อมการเรียนดว้ย 
การจดัการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการและทฤษฎีการเรียนรู้ อีกทั้งส่ือการสอนในทอ้งถ่ินที่มี
กระบวนการเรียนรู้ที่สอดแทรกให้ผูเ้รียนเกิดองค์ความรู้ดว้ยตนเอง รูปแบบวิธีการเรียนการสอนที่
สอดคลอ้งตามแนวคิดทฤษฎีที่ส่งเสริมการเรียนรู้  
 ทั้งน้ีเพื่อประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอนให้ผูส้อนในการออกแบบระบบการสอน
ทฤษฎีและปฏิบติัตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง ดว้ยส่ือภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เพือ่สร้างองคค์วามรู้
อยา่งมีความคิดสร้างสรรคส์ าหรับผูเ้รียน ประโยชน์ที่จะกล่าวถึงน้ีส่งผลต่อผูส้อนและผูเ้รียนดงัน้ี 1) 
ผูส้อนสามารถจดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผูเ้รียน  
จากประสบการณ์จริง การจดักิจกรรมการฝึกปฏิบติัให้ผูเ้รียน ท าได ้ คิดเป็น และท าเป็น รักการอ่าน
และเกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง โดยจดัการเรียนการสอนทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบติัไดอ้ยา่งผสมผสาน
สาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมทั้ งปลูกฝังคุณธรรมค่านิยมที่ ดีงามและ
คุณลักษณะอันพึงประสงคไ์วใ้นทุกวิชาโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เป็นการส่งเสริม
สนบัสนุนใหผู้ส้อนสามารถจดับรรยากาศสภาพแวดลอ้ม ส่ือการเรียน และอ านวยความสะดวกเพือ่ให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ และมีความรอบรู้ ผูส้อนและผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากส่ือการเรียนการ
สอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ จดัใหมี้การเรียนรู้ให้เกิดขึ้นไดทุ้กเวลาทุกสถานที่  สนับสนุน
ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ด้วยการค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง 2) ผูเ้รียนมีกิจกรรมการเรียนทั้ ง
ภาคทฤษฎีและปฏิบตัิ  จากการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการ
ประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา จนเกิดการรังสรรค์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง       
(ทศพร แสงสวา่ง, กลัยาณี จนัทรานนัท ์ไพบูลย ์คีรีทิโยโมล, 2551) 

 
2.7  การหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ 
  เลิศ  อานันทนะ และคนอ่ืนๆ (2537, น. 494)  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้
วา่ เป็นค าที่มาจกัภาษาองักฤษ Developmental Testing (การตรวจสอบพฒันาการเพือ่ใหง้านด าเนินไป
อยา่งมีประสิทธิภาพ) หมายถึงการน าชุดการเรียนรู้ไปทดลองใช ้(Try Out) เพื่อปรับปรุงแลว้จึงน าไป
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สอนจริง (Trail Run) น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นชุดการเรียนรู้ที่ มี
ประสิทธิภาพการทดลองใช้  หมายถึงการน าชุดการเรียนรู้ที่ผลิตเป็นตน้แบบไปทดลองใช้ตาม
ขั้นตอนที่ก  าหนดไวใ้นแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ให้เท่ากบัเกณฑ์ที่
ก  าหนดไว ้ การทดลองสอนจริง หมายถึง การน าชุดการเรียนรู้ที่ท  าการทดลองใชแ้ละปรับปรุงแล้ว
ของทุกหน่วยในแต่ละวิชาไปสอนจริงในชั้นเรียน หรือในสถานการณ์เรียนที่แทจ้ริง ความจ าเป็นที่
ตอ้งการทดสอบประสิทธิภาพในระบบการผลิตทุกประเภทจะตอ้งมีการตรวจสอบเสียก่อน เพื่อเป็น
การประกนัว่าจะมีประสิทธิภาพจริงตามที่มุ่งหวงัไว ้การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้มี
ความจ าเป็นส าหรับผูผ้ลิตและผูใ้ช้ซ่ึงแยกที่พอเหมาะ ที่จะลงทุนผลิตออกแบบมาเป็นจ านวนมาก
หรือไม่หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนถา้ผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ดี ก็จ  าเป็นตอ้งท า
ใหม่ เป็นการส้ินเปลืองเวลา แรงงาน และอธิบายไดด้งัน้ี   
 ส าหรับหน่วยงานผลิตชุดการเรียนรู้เป็นการประกนัคุณภาพของชุดการเรียนรู้ขั้นเงินทุน 
 ส าหรับผูท้ี่ใช้ชุดการเรียนรู้ก่อนน าชุดการเรียนรู้ไปใชค้รูควรมัน่ใจว่าชุดการเรียนรู้นั้นมี
ประสิทธิภาพในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ที่แทจ้ริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้นจะ
ช่วยใหชุ้ดการเรียนรู้ที่ค่าทางการสอนจริงตามที่เกณฑก์ าหนดไว ้
 ส าหรับผูผ้ลิตชุดการเรียนรู้ การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผูผ้ลิตมัน่ใจไดว้่าเน้ือหาที่
บรรจุลงในชุดการเรียนรู้เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ ช่วยให้ผูผ้ลิตมีความช านาญสูงขึ้ น เป็นการ
ประหยดัแรงงาน แรงสมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 
  2.7.1  การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 
   ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2531, น. 490-492) อธิบายถึงเกณฑ์และการก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ไวด้งัน้ี 
 เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดับที่ผูผ้ลิตชุดการเรียนรู้พึงพอใจ หากชุดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้แสดงว่าชุดการเรียนรู้นั้ นมีคุณค่าที่จะน าไปสอน และคุม้ค่ากับการลงทุนผลิต
ออกมาเป็นจ านวนมาก การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ ท าโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน 
ซ่ึงประเมินออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรม
ขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) การประเมินพฤติกรรมต่อเน่ืองจะเป็นการก าหนดค่าของประสิทธิภาพ E1 ซ่ึง
เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้ายจะก าหนดค่าเป็น E2 คือ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ืองเป็นการประเมินผลพฤติกรรมย่อย หลาย
พฤติกรรมอยา่งต่อเน่ือง เรียกว่า กระบวนการ (Process) ของผูเ้รียนโดยสังเกตจากรายงานกลุ่ม การ
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รายงานบุคคลหรือจากการปฏิบตัิงามตามที่ไดรั้บมอบหมาย ตลอดจนท ากิจกรรมอ่ืนๆ ที่ครูผูส้อนได้
ก าหนดไว ้ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยเป็นการประเมินผลลพัธ์(Product) ของผูเ้รียนโดยพิจารณา
จากผลการสอบหลงัเรียน และสอบปลายปีและปลายภาค 
            ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ จะก าหนดเป็นเกณฑท์ี่ผูส้อนคาดว่าผูเ้รียนจะเปล่ียน
พฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดเป็นเปอร์เซ็นตข์องผลเฉล่ียคะแนนการท างานและการปฏิบติั
กิจกรรมของผูเ้รียนทั้ งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ผลการทดสอบหลังเรียนของผูเ้รียนทั้ งหมด สรุปแล้ว
หมายถึง E1 และ E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

 2.7.2  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
  เม่ือผลิตชุดการเรียนรู้ที่เป็นต้นแบบได้แล้วต้องน าชุดการเรียนรู้นั้ นไปทดสอบ

ประสิทธิภาพซ่ึงท าไดต้ามขั้นตอนน้ี          
 2.7.2.1  ขั้นที่ 1 ทดลองแบบเด่ียว เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผูเ้รียน 1 คน โดยทดลอง

กบัผูเ้รียนอ่อนก่อน จากนั้นน าไปทดลองกบัผูเ้รียนระดบัปานกลาง และเก่งตามล าดบัหลงัจากที่ค  านวณหา
ประสิทธิภาพเสร็จแลว้ปรับปรุงให้ดีขึ้น ถา้เวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็ทดลองกบัผูเ้รียน
อ่อนหรือปานกลางก็ได ้โดยปกติคะแนนที่ไดจ้ากการทดลองแบบเด่ียวน้ีจะไดค้ะแนนต ่ากวา่เกณฑม์ากแต่
เม่ือปรับปรุงแลว้คะแนนจะสูงขึ้นอีกในการทดลองแบบกลุ่มต่อไปในขั้นน้ีจะมีประสิทธิภาพประมาณ 
60/60 

 2.7.2.2  ขั้นที่ 2 ทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผูเ้รียน 6-10 คนโดย
คละผูเ้รียนห้ามทดลองกับเด็กที่เรียนอ่อนหรือเก่งล้วน เม่ือค  านวณหาค่าประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนรู้แลว้จึงน ามาปรับปรุงขอ้บกพร่องอีกคร้ังหน่ึง ในคร้ังน้ีคะแนนของผูเ้รียนจะเพิม่ขึ้นอีกเกือบเท่า
เกณฑโ์ดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑป์ระมาณ10% 

 2.7.2.3  ขั้นที ่3  ทดสอบภาคสนาม เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อผูเ้รียนทั้งชั้น ที่เลือก
มาทดลองจะต้องมีนักเรียนคละกันไม่ควรเลือกห้องที่ เรียนเก่งหรือเรียนอ่อนล้วน ค  านวณหา
ประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้ งไวไ้ม่เกิน 2.5% ถือว่า
ยอมรับได้ หากแตกต่างกนัมากผูส้อนตอ้งก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ใหม่โดยยดึ
สภาพการณ์ตามความเป็นจริง สถานที่เวลาส าหรับชุดการเรียนรู้แบบเด่ียวและแบบกลุ่ม ควรใชเ้วลา
นอกชั้นเรียนหรือแยกผูเ้รียนมาเรียนต่างหากจากห้องเรียนอาจเป็นห้องประชุมโรงเรียนโรงอาหาร
หรือสนามใตร่้มไมก้็ได ้
            เลิศ  อานันทนะ และคนอ่ืนๆ (2537, น. 500)  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนรู้ หลังจากที่ทดลองภาคสนามแล้ว น าค่าประสิทธิภาพน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว ้เพื่อดูว่า
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สมควรที่จะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่ในการยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าความแปรปรวนที่ 
2.5%-5% ซ่ึงหมายถึงชุดการเรียนรู้นั้นไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ ์5% ตามปกติจะก าหนดไว ้2.5% เช่น ถ้า
เกณฑ์ประสิทธิภาพตั้งไว ้80/80 แต่เม่ือทดลองภาคสนามแล้วชุดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพไม่ถึง
เกณฑ์ได้ 77.5/77.5 เรายอมรับได้ว่าชุดการเรียนรู้นั้ นมีประสิทธิภาพ พอสรุปได้ว่าการยอมรับ
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้มี 3 ระดบั 
   สูงกวา่เกณฑท์ี่ตั้งไว ้
 เท่ากบัเกณฑท์ี่ตั้งไว ้
 ต ่ากวา่เกณฑท์ี่ตั้งไวป้ระมาณ 2.5%-5% 

 
2.8  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
 ณัฐวรรณ  เฉลิมสุข (2551) การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียฝึกทกัษะ
วชิาศิลปศึกษา เร่ืองการออกแบบตกแต่งเบื้องตน้ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความสามารถ
ทางศิลปะแตกต่าง :กรณีศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนมัลติมีเดียฝึกทกัษะพบว่า 
ผูเ้รียนที่ มีความสามารถระดับต ่ามีความก้าวหน้าอยู่ในระหว่าง 14-17 ค่าเฉล่ียอยู่ที่  15.33 ซ่ึงมี
ความก้าวหน้าสูงกว่าผู ้เรียนความสามารถระดับกลาง ผู ้เรียนที่ มีความสามารถระดับกลางมี
ความกา้วหน้าอยูใ่นระหวา่ง 5-12 ค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 7.07 ซ่ึงสามารถสรุปไดว้า่บทเรียนมลัติมีเดียที่สร้างขึ้น
มีประสิทธิภาพในการพฒันาความกา้วหน้าทางการเรียนผูเ้รียนให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นได ้โดยเฉพาะ
ผูท้ี่มีความสามารถทางดา้นศิลปะในระดบัต ่า 
              วนัชัย  ก่อนก าเนิด (2550) การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ด้วยวิธีเรียนแบบร่วมมือกับวิธี
เรียนแบบอิสระผ่านส่ือคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทศันศิลป์) เร่ืององคป์ระกอบ
ศิลป์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 : กรณีศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ดว้ยวิธีเรียนแบบ
ร่วมมือกบัวิธีเรียนแบบอิสระผา่นส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย พบว่าคะแนนผลการเรียนรู้ดว้ยวิธีเรียน
แบบร่วมมือผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนมีค่าเท่ากบั 24.90 และ (S.D.) เท่ากบั 2.91 คะแนนผล
การเรียนรู้ดว้ยวธีิเรียนแบบิสระผ่านส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ของนกัเรียนมีค่าเท่ากบั 23.42 และมีค่า 
(S.D.) เท่ากับ 2.39 ส่วนค่าสถิติ t มีค่าเท่ากับ 2.45 ซ่ึงแสดงให้เห็นว่ากลุ่มที่เรียนโดยวิธีเรียนแบบ
ร่วมมือผ่านส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียมีผลการเรียนรู้สูงกว่ากลุ่มที่เรียน โดยวิธีเรียนแบบอิสระผ่าน
ส่ือคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 นิตยา  จนัทร์เพช็ร (2553) ไดศึ้กษาผลการเรียนรู้ดว้ยการเรียนผา่นเวบ็แหล่งเรียนรู้ ดา้นภูมิ
ปัญญาทอ้งถ่ินที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของนักเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็น
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นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนสตรีวิทยา 2 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 2 จ  านวน 30 คน โดยการสุ่มอยา่งง่าย  ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนที่เรียนผ่านเว็บ
แหล่งเรียนรู้ดา้นภูมิปัญญาทอ้งถ่ินที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  เร่ืองแหล่งเรียนรู้ดา้นภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ิน  เขตลาดพร้าวที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  2) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อเวบ็แหล่งเรียนรู้ดา้นภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
เขตลาดพร้าวที่ใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ในระดบัดีมาก 
 สุธาวลัย ์ ธรรมสังวาล (2553) ไดศ้ึกษาการพฒันาส่ือวีดิทศัน์เพือ่สร้างภาพลกัษณ์หมู่บา้น
เบญจรงค ์ โดยการวิจยัคร้ังน้ีมีกลุ่มเป้าหมายในการศึกษาคือนักท่องเที่ยวจ านวน 100 คน โดยให้ชม
ส่ือวดิีทศัน์เร่ือง “เสน้ทางสายเบญจรงค”์ ผลการวิจยัพบว่าการพฒันาส่ือวีดิทศัน์เพือ่สร้างภาพลกัษณ์
ของหมู่บา้นเบญจรงคน์ั้น วดิีทศัน์ตอ้งแสดงให้เห็นคุณค่าของเคร่ืองเบญจรงคไ์ทย และเตม็เตม็ตวัตน
เชิงอุดมคติเม่ือสัมผสัเคร่ืองเบญจรงคใ์นฐานะสินคา้เอกลกัษณ์ไทย วีดิทศัน์ผลิตขึ้นตอ้งน าเสนอการ
สาธิตขั้นตอนการผลิตเคร่ืองเบญจรงคโ์ดยละเอียด ตั้งแต่เคร่ืองขาว จนกระทัง่น าออกจากเตาเผาเคร่ือง
เบญจรงค์พร้อมจดัจ าหน่าย  และการผลิตวีดิทศัน์ควรท าให้ผูช้มสนใจเร่ืองเคร่ืองเบญจรงค ์ รวมถึง
เกิดภาพลกัษณ์ที่ดีต่อสินคา้ และหมู่บา้นผูผ้ลิต โดยพฒันาขึ้นเป็นส่ือวดิีทศัน์ที่มีเน้ือหาเก่ียวกบัประวตัิ
ความเป็นมากระบวนการผลิต และคุณภาพของเคร่ืองเบญจรงคมี์ความยาวประมาณ 10 นาที และผล
การประเมินบ่งช้ีว่า ประสิทธิภาพของวีดิทัศน์ในส่วนของการส่ือความหมายของเสียงมีความ
เหมาะสมระดบัมกที่สุด ในส่วนของการส่ือความหมายของภาพ  องคป์ระกอบของเสียงเน้ือหา และ
ความคิดเห็นโดยรวมของวดิีทศัน์ มีความเหมาะสมในระดบัมากและมากที่สุด ส่วนองคป์ระกอบของ
ภาพมีประสิทธิภาพและความเหมาะสมในระดบัมาก 
  อจัจิมา บ ารุงนา (2557) ไดศ้ึกษาการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพวิเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 
โรงเรียนวัดใหญ่ชัยมงคล (ภาวนารังสี)  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่ การศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยธุยา เขต 1 ปีการศึกษา 2557 จ  านวน 30 คน ผลการวจิยัพบว่า การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉล่ียเท่ากับ  81.92/80.83  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 
10.40 และมีค่า S.D.  เท่ากับ 1.61 ค่าคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 16.17 มีค่าS.D.  เท่ากบั 1.11 มีค่า  
t-test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 17.60 ซ่ึงมีความแตกต่างอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่
ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิชาคอมพิวเตอร์หลังใช้การสอนผ่านเวบ็ด้วยการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพวิเตอร์ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.47 อยูใ่นระดบัมาก 
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  เอมอร  บริบูรณ์ (2559) การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการคิดวเิคราะห์
ของนกัศึกษา  การศึกษานอกโรงเรียน  ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ระหวา่งการจดัการเรียนรู้จากชุดการ
เรียนรู้ดว้ยตนเองกบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจยัพบว่า ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองวชิาพฒันา
ทกัษะชีวิต 1 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 81.75/84.80 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่
เรียนจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง สูงกว่านกัศึกษาที่จดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .01 และคะแนนทกัษะการคิดวเิคราะห์ของนกัศึกษาที่จดัการเรียนรู้จากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
สูงกวา่นกัศึกษาที่จดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
 อุมาพร  ภาสภิรมย ์(2550) การเพื่อพฒันาชุดการเรียนรู้เพื่อถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจยัพบว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่า
ดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.83 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญและของนกัเรียนมีค่าดชันี
ความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.76 ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียนรู้แต่ละชุดยอ่ย ๆ ในระดบัมาก 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแต่ละชุดย่อย ๆ มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่า 0.50 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีดัชนีค่าความยากง่ายเท่ากับ 0.79 ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก
เท่ากบั 0.57 และดชันีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.75 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้เท่ากบั 80.69/83.78 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ ที่ก  าหนด 80/80 ความคิดเห็นของกลุ่มทดลองต่อชุดการเรียนรู้แต่ละชุดยอ่ย ๆ 
เห็นดว้ยในระดบัมาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองต่อชุดการเรียนรู้แต่ละชุดยอ่ย ๆ สูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มทดลองต่อชุดการเรียนรู้
ทั้งหมดสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และคะแนนพฒันาการสมัพนัธข์องกลุ่ม
ทดลอง คิดเป็นร้อยละ 81.20 
 มทัธิกา  ชิดชอบ (2557) ผลของการใชนิ้ตยสารดิจิทลับนแท็บเล็ตโดยการแก้ปัญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์ที่มีผลต่อผลงานสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยัพบวา่ 1) คุณภาพ
ของการพฒันาส่ือนิตยสารดิจิทัลบนแท็บเล็ต โดยการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ที่มีผลต่อผลงาน
สร้างสรรคข์องนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 อยูใ่นระดบัที่ดีมาก เฉล่ียอยูท่ี่ 4.67  2) นักเรียนรู้
จากส่ือนิตยสารดิจิทลับนแทบ็เล็ต โดยการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคมี์คะแนนผลงานสร้างสรรคห์ลงั
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนจากส่ืออยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียน
ที่เรียนจากส่ือนิตยสารดิจิทลับนแทบ็เล็ต โดยการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.41 
 กนกวรรณ  งามฉว ี(2554) การพฒันาหลกัสูตรทอ้งถ่ินเพือ่สืบทอดภูมิปัญญาการป้ันตุ๊กตา
ชาววงั ผลการวิจยัพบว่าองค์ความรู้การป้ันตุ๊กตาชาววงัเป็นองค์ความรู้ที่มีการถ่ายทอดผ่านครูภูมิ
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ปัญญา ที่สามารถสร้างเป็นหลักสูตรท้องถ่ินที่จะน าไปใช้ในสถานศึกษาได้ โดยมีองค์ประกอบ
หลกัสูตรครบถว้นตามหลกัวชิาการ ซ่ึงมีการน าหลกัสูตรน้ีไปใชอ้ยา่งแพร่หลายก็จะเป็นการอนุรักษ์
ภูมิปัญญาไทยอนัมีคุณค่าใหค้งอยูคู่่สงัคมไทยต่อไป 
 สุพรรณษา  ครุฑเงิน (2555) ส่ือมัลติมี เดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองเร่ือง ข้อมูลและ
สารสนเทศ  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 ) ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เร่ือง ขอ้มูล
และสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ 82.43/84.40 ซ่ึงเป็นไปตาม
เกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้80/80  2) ผลการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เร่ือง ขอ้มูลและสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 3) ความพึงพอใจ
ของนักเรียน ที่มีต่อ ส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง เร่ือง ข้อมูลและสารสนเทศ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา ปีที่ 1 อยูใ่นระดบัมาก 
 
  
 
 



บทที่  3 
วธิีด ำเนินกำรวจิัย 

 
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ        

ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ที่ 3 หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้เรียนที่ เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย โดยมีการด าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี  

3.1  แบบแผนการวจิยั 
3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3  เคร่ืองมือในการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล และสถิติที่ใช ้

 

3.1  แบบแผนกำรวจิยั 
การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ผูว้ิจยัได้ท  าการทดลองตาม

แบบแผนการวิจัย One Group Pretest-Posttest Design  (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538, น. 240)       
มีลกัษณะการทดลองดงัน้ี  

 
ตำรำงที่ 3.1  แบบแผนการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design 
 กลุ่มตวัอยา่ง  สอบก่อน   ทดลอง   สอบหลงั 
         E        T1                     X         T2 
 

 ความหมายของสญัลกัษณ์ 
 E     แทน กลุ่มทดลอง 
 T1    แทน การทดสอบก่อนการทดลอง (Pretest) 
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 X     แทน ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

T2    แทน การทดสอบหลงัการทดลอง (Posttest) 
 

3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 3.2.1  ประชากรที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสามโคก  

อบจ.ปทุมธานี  ที่ศึกษาอยูใ่นภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 มีจ  านวน 20 ห้องเรียน  มีจ  านวนนกัเรียน
ทั้ง 593 คน 

 3.2.2  กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสามโคก 
อบจ.ปทุมธานี ที่ศึกษาอยูใ่นภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ  านวน 30 คน ที่เรียนแผนการเรียนทัว่ไป 
ในหอ้งเรียนมีการคละระดบัสติปัญญา เก่ง ปานกลาง อ่อน ของนกัเรียน โดยเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive  Sampling)  
 

3.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
การวจิยัเร่ืองน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัไวด้งัน้ี 
3.3.1  ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ 

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีขั้นตอนการพฒันาดงัต่อไปน้ี 
3.3.1.1  การวเิคราะห์เน้ือหา  ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  วชิาทศันศิลป์  

เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  มีกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  ประกอบไปดว้ย
เน้ือหาเก่ียวกบัทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น เร่ืองประเภทของงานหัตถกรรมพื้นบา้น โดย
ใช้ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ เร่ืองพวงมโหตร และทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา 
เร่ืองโอ่งมงักร มีจุดประสงคก์ารเรียนรู้เพื่อพฒันาความรู้และทกัษะของผูเ้รียนเกี่ยวกบังานศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย 

 3.3.1.2  การวางแผนการสอน ผูว้ิจยัก าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ด้วยชุดการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โดยมีแนวทางดงัต่อไปน้ี 
   1)  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน จดักิจกรรมกระตุน้ความรู้เดิม โดยการเปิดวีดิทศัน์
เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย จากนั้นใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน พร้อมซกัถามเพื่อแสดง
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ความคิดเห็นในเร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย และผูส้อนช้ีแจงขั้นตอนในการใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองส าหรับการจดักิจกรรมในชั้นเรียน  

2)  ขั้นสอน  ใหผู้เ้รียนศึกษาจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เพือ่ศึกษาจากค าถาม 
หรือปัญหาจากใบกิจกรรมและคน้หาค าตอบเพือ่สรุปตดัสินค าตอบของปัญหา 
   3)  ขั้นสรุป  ผูเ้รียนอภิปรายร่วมกนัในเร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย โดย
มีผูส้อนเป็นผูช้ี้แนะแนวทางที่ถูกตอ้ง 
   4)  ขั้นประเมินผล  ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบ
ฉบบัเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน 

 3.3.1.3  การผลิตส่ือการสอน  
  1)  น าเน้ือหาที่ได้จากการวิเคราะห์มาเรียบเรียงตามวตัถุประสงค์ในการ

เรียนรู้  เพือ่ล าดบัขั้นตอนในการสร้างชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  2)  เขียนแผนโครงสร้างเร่ือง (Storyboard) เสนออาจารยท์ี่ปรึกษา เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา การใชภ้าษา การใชภ้าพประกอบ การเช่ือมโยง และส่วนประกอบ
อ่ืนๆ  โดยออกแบบใหผู้เ้รียนสามารถเลือกเรียนเน้ือหาใดก่อนก็ไดต้ามความตอ้งการ 

  3)  น าแผนโครงเร่ือง (Storyboard) ที่ปรับปรุงแกไ้ขแลว้เสนอใหผู้เ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน  ตรวจสอบความเหมาะสมดา้นเน้ือหา 

  4)  ลงมือสร้างชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีคู่มือผูส้อน คู่มือผูเ้รียน วีดิทศัน์ที่สร้างดว้ย
โปรแกรม Corel VideoStudio Pro X8 และส่ือความจริงเสริมดว้ยแอปพลิเคชัน่ Zappar 

  5)  น าส่ือวิดีทัศน์ที่อยู่ในชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่สร้างเสร็จสมบูรณ์แล้วให้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ 3 ท่าน ประเมินความถูกตอ้ง ความเหมาะสมของส่ือ และใหค้  าแนะน าเพิม่เติม 

 3.3.1.4  การทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงแก้ไขตามแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ
แลว้จึงน าไปทดลองหาประสิทธิภาพของส่ือ โดยการน าไปทดลองคร้ังที่ 1 แบบหน่ึงต่อหน่ึง จ  านวน 3 คน 
คร้ังที่ 2 แบบกลุ่มเล็ก จ  านวน 9 คน และคร้ังที่ 3 แบบกลุ่มใหญ่ภาคสนามจ านวน 30 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของส่ือก่อนที่จะน าไปใชก้บักลุ่มเป้าหมายจริง จ  านวน 30 คน 

3.3.2  แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการพฒันาชุดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีขั้นตอน
การสร้างแบบสอบถามดงัต่อไปน้ี 
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3.3.2.1  ศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลจากเอกสารงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง 
3.3.2.2  วิเคราะห์องคป์ระกอบและขั้นตอนการเ รียนรู้  และสร้างขอ้ค  าถามเพือ่ใช้

สร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพือ่ใหผู้เ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นแลว้น าผลของความคิดเห็นไปหาค่า 
(IOC: Index of Item Objective Congruence) น าข้อค  าถามที่ผูเ้ช่ียวชาญที่ มีประสบการณ์ด้านเทคโนโลยี
การศึกษาหรือเทคโนโลยสีารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน เลือกและเสนอแนะให้ปรับปรุงแก้ไข เพื่อน าไป
สร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั  

คะแนน    +1  คือ  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามน้ีมีความสอดคลอ้งกบัการการประเมิน
การออกแบบส่ือให้เป็นไปตามแนวกระบวกการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง  

คะแนน    0  คือ    ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามน้ีสอดคลอ้งตรง 
         กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 

         แนวกระบวกการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
คะแนน   -1  คือ   แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรง 

         กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 
         แนวกระบวกการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

  หมายเหตุ  ค่าดชันีความสอดคลอ้งที่ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป  
 ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบสอบถามที่ใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00  

3.3.2.3  สร้างแบบสอบถามที่เป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ
ตามเกณฑข์องลิเคิร์ท (Likert Scale) เพือ่ใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาให้น ้ าหนักที่ตรงกบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญมากที่สุดซ่ึงแต่ละระดบัมีความหมายมีดงัน้ี (ลว้นสายยศ และ องัคณา สายยศ, 2536, น. 157) 
   5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
   4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

1       หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยที่สุด 
โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 

           ค่าเฉล่ีย               ระดบัความคิดเห็น 
4.51 - 5.00           เหมาะสมมากที่สุด 
3.51 - 4.50           เหมาะสมมาก 
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2.51 - 3.50           เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50           เหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.50           เหมาะสมนอ้ยที่สุด 

3.3.2.4  ส่งแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผูเ้ช่ียวชาญที่มีประสบการณ์ด้านเน้ือหา      
ดา้นเทคโนโลยีการศึกษา และดา้นวดัและประเมินผล ดา้นละ 3 คน พจิารณา เพื่อปรับแกไ้ขให้ตรง
กบัเร่ืองที่จะศึกษา   

3.3.2.5  วิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญที่มีต่อการสอนชุดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทยส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่3 ให้เป็นไปตามกระบวนการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยวเิคราะห์ดว้ยสถิติ ค่าเฉล่ีย (̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

3.3.3  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน
จากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัได้
ก าหนดขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว ้ดงัน้ี 

3.3.3.1  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกับการสร้างแบบทดสอบ โดยให้สอดคล้องกับ
เน้ือหาที่ก  าหนดไว ้ 

3.3.3.2  ด าเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนโดย
วิเคราะห์จากเน้ือหาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้ นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ              
4 ตวัเลือก จ านวน 90 ขอ้ ที่ประเมินผลตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้สอบที่ไดจ้ะน ามาจ าแนก
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 30 ขอ้  

3.3.3.3  น าขอ้สอบที่จะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนไป
ให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเน้ือหา เหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชค้่า
ดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ิระหว่างขอ้ค  าถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC : Index of Item Objective 
Congruence)  มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามเกณฑ ์ดงัน้ี 

คะแนน +1  คือ    แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
  เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน    0    คือ    ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
                                                                             เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน   -1   คือ    แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหา 
                                                                             ตามวตัถุประสงค ์
 หมายเหตุ  ค่าดชันีความสอดคลอ้งที่ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 
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  ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบสอบถามที่ใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.73 – 0.94   
3.3.3.4  น าขอ้สอบที่ผู ้เ ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเน้ือหา  และเหมาะสมกบั   

กระบวกการเรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อหาระดับความยากง่าย(p) และอ านาจจ าแนก(r) โดยน าแบบทดสอบที่
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็นรายขอ้จากผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียน
มาแลว้ โดยมีหลกัเกณฑก์ารพจิารณา ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)                

0.81 – 1.00 หมายถึง  ขอ้สอบที่ง่ายมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 
0.61 – 0.80  หมายถึง  ขอ้สอบที่ค่อนขา้งง่ายแต่ใชไ้ด ้
0.41 – 0.60  หมายถึง  ขอ้สอบความยากปานกลางเป็นขอ้สอบที่ดีมาก 
0.20 – 0.40  หมายถึง  ขอ้สอบที่ค่อนขา้งยากแต่ใชไ้ด ้
0.00 – 0.19  หมายถึง  ขอ้สอบที่ยากมากไม่ควรใช ้หรือปรับปรุง 
ดงันั้น ขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ ระหวา่ง   

0.20 – 0.80 ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบทดสอบที่ใชมี้ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.44 – 0.75  
 3.3.3.5  คดัเลือกขอ้สอบที่มีค่าความยากง่าย  ระหว่าง 0.20-0.80 จ านวน 30 ขอ้  น ามาใช้
เป็นขอ้สอบฉบบัเดียวกนัที่มีการประเมินผลตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยมีหลกัเกณฑก์ารพจิารณา
คะแนนที่ได้มาจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) มีความหมาย ดังน้ี      
(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538, น. 210) 

0.40 ขึ้นไป อ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 
0.30 – 0.39  อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 
0.20 – 0.29  อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพของขอ้สอบพอใช ้
0.00 – 0.19  อ านาจจ าแนกต ่า       คุณภาพของขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
ดังนั้ น ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ 0.20    

ขึ้นไป ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบทดสอบที่ใชมี้ค่าอ านาจจ าแนก ระหวา่ง 0.25 – 1.00   
 3.3.3.6  วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั้งหมดโดยใช ้สูตร 
KR-20 ของ Kuder Richardson ก าหนดให้ขอบเขตของค่าความเช่ือมั่นแบบทดสอบมีความหมาย ดังน้ี   
ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ –1.00 ถึง +1.00  

+1.00   หรือเขา้ใกล ้     +1.00   แสดงวา่  แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่สูงสุด 
  0.00   หรือใกลเ้คียงกบั 0.00   แสดงวา่  แบบทดสอบไม่มีความเช่ือมัน่ 
–1.00   แสดงวา่ แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่ต  ่าดงันั้น ขอบเขตค่าความ 
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เช่ือมัน่ที่ยอมรับ เท่ากบั 0.80 ขึ้นไปค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนของชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย จ านวน 20 ขอ้ มีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.91   
 3.3.3.7  น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไปประเมินผลการ
เรียนรู้จากนกัเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 30 ขอ้  
 3.3.3.8  น าแบบทดสอบที่หาคุณภาพของแบบทดสอบแลว้ซ่ึงอยูใ่นเกณฑท์ี่ไดม้าตรฐาน
ไปใชใ้นการด าเนินงานวิจยัในคร้ังน้ีต่อไปได ้   
 3.3.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนจากการสอนดว้ย
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัน้ี 

3.3.4.1  ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และต ารา 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 

3.3.4.2  น าแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องของข้อ
ค าถามที่เหมาะสมกบัชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ให้ตรงกบัขั้นตอนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง
สัมประสิทธ์ิระหว่างข้อค  าถามกับชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (IOC: Index of Item Objective Congruence)    
มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 
                                 +1  หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามน้ีมีความสอดคลอ้งตรงกบั 
 ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง   
 วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   
                                                        ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3   
                                      0  หมายถึง    ไม่แน่ใจว่าขอ้ค  าถามน้ีมีความสอดคลอ้งตรงกบั 
 ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง    
 วชิาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย   

                         ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3                                               
         -1  หมายถึง     แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งกบั 

  ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง   
                    วิชาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   

                         ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3                                        
หมายเหตุ  ค่าดชันีความสอดคลอ้งที่ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่  0.50 ขึ้นไป 
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ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบสอบความพงึพอใจที่ใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.73 – 0.94            
 3.3.4.3  ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  เป็นมาตราส่วนประมาณค่า
(Rating Scale) มี  5 ระดับ ตามเกณฑ์ของลิเคิ ร์ท (Likert, Rensis A, 1961, p.140 : 1-55) ข้อค  าถาม
จ านวน 19 ขอ้ โดยก าหนดค่าระดบัความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนน ดงัน้ี  (ลว้น สายยศและองัคณา 
สายยศ, 2536, น. 157) 
   5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
   4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

2       หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
1           หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยที่สุด 

โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 
          ค่าเฉล่ีย                                ระดบัความคิดเห็น 

4.51 - 5.00          หมายถึง        เหมาะสมมากที่สุด 
3.51 - 4.50         หมายถึง              เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50          หมายถึง             เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50          หมายถึง            เหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.50        หมายถึง            เหมาะสมนอ้ยที่สุด 

  3.3.4.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาและส่ือ
พจิารณาและปรับปรุง จ านวน 3 ท่าน 
  3.3.4.5  น าแบบสอบถามความพงึพอใจไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน 

 
3.4  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ในการวจิยัคร้ังน้ีไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการทดลองตามแบบแผนการทดลอง
ที่ก  าหนดไวต้ามขั้นตอนในการทดสอบของ ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

3.4.1  การด าเนินการทดลอง 
ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลองตามรูปแบบ One Group Pretest-Posttest Design เป็นการ

ทดลองที่มีการวดัก่อนการทดลอง 1 คร้ัง หลงัการทดลอง 1 คร้ัง ที่ T1 และ T2  โดยใชแ้บบทดสอบเป็น
เคร่ืองมือในการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ฉบบัเดียวกนั  
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ผูว้ิจยัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง ก่อนการท าการทดลอง น าการ
สอนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนสามโคก ต าบลบา้นง้ิว อ าเภอสามโคก จงัหวดัปทุมธานี องค์การบริหารส่วนจงัหวดัปทุมธานี 
คละระดบัสติปัญญา เก่ง ปานกลาง อ่อน จ านวน 30 คน และท าการทดสอบ อีกคร้ังดว้ยเคร่ืองมือเก็บ
รวบรวมขอ้มูลชุดเดิม เพื่อดูผลหลังการทดลอง และน าผลการ วดั T1 และ T2 มาค านวณหาค่าเฉล่ีย 
(̅) และน ามาเปรียบเทียบกันโดย ใช้สถิติ t-test แบบ (Dependent)  ถ้าผลการวดัของ T1  สูงกว่า  T2  

แสดงว่าการสอนด้วยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย หรือกล่าว
ไดว้า่สามารถน าไปใชส้อนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพจริง 

3.4.2  การเก็บรวบรวมขอ้มูลด าเนินการดงัน้ี 
3.4.2.1  ผูว้ิจยัด าเนินการติดต่อประสานงานท าหนังสือขอความร่วมมือจากคณะ 

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี เพื่อขอทดลองในการท าวิจยัและใช้
สถานที่ ไปยงัผูอ้  านวยการโรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี องคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัปทุมธานี 

3.4.2.2  เตรียมสถานที่และเคร่ืองมือ ซ่ึงสถานที่ในการทดลองคร้ังน้ี คือ ห้องเรียน
อจัฉริยะ Smart Classroom โรงเรียนสามโคก โดยมีการจดัเตรียมส่ือ (Media) เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Computer 
โน็ตบุค Notebook สมาร์บอร์ด Smart Board เคร่ืองฉายโปรเจ็คเตอร์ Projector อินเทอร์เน็ต Internet) ระบบ
เครือข่ายไร้สาย WiFi การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้Learning Environment อย่างเหมาะสม โต๊ะเก้าอ้ี 
ระบบไฟฟ้า เคร่ืองเสียง ระบบปรับอากาศ ที่เขา้มามีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนต่างๆ ในห้องเรียนให้
พร้อมต่อการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3/8  โรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี 
จ  านวน 30 คน   

3.4.2.3  การจดัการเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ดงัน้ี 

1)  การวเิคราะห์หลกัสูตร มีขั้นตอน ดงัน้ี 
(1.1)  ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร หลกัสูตรที่น ามาใชใ้นการจดัการ

เรียนรู้คร้ังน้ี ไดแ้ก่ หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ที่ก  าหนดจุดมุ่งหมายไวว้่า การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และ
ความคิดสร้างสรรค ์วเิคราะห์ วิพากษ ์วจิารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์  
ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  
ภูมิปัญญาไทยและสากล เพือ่ใหน้กัเรียนมีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางใน
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การประกอบอาชีพและการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ มีเป้าหมายเพือ่ใหผู้เ้รียนพฒันาใหผู้เ้รียน
มีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานที่จ  าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถ
น าความรู้เก่ียวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสงัคมไทยและสากล    
 (1.2)  การก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ผูว้ิจัยได้น าจุดมุ่งหมาย
รายวชิาทศันศิลป์ มาก าหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  เพือ่ก าหนดทิศทางในการพฒันานกัเรียน
ในแต่ละด้าน ได้แก่ ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ในการวิเคราะห์ เพื่อน ามาใช้ในการ
ประเมินผลผูเ้รียน 

(1.3)  การวิเคราะห์ผูเ้รียน เป็นขั้นวิเคราะห์ความตอ้งการ วตัถุประสงค์
ความรู้พื้นฐานของนักเรียนที่ตอ้งการจะเรียนรู้ เพื่อแน่ใจว่าส่ิงที่นักเรียนตอ้งการเรียนรู้นั้น ตรงตาม
ความตอ้งการของตนเองหรือไม่ มากน้อยเพียงใด เพื่อผูว้ิจยัได้มีโอกาสเตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียน ก่อนที่จะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยการเรียนการ
สอน ในคร้ังน้ี มีลกัษณะพิเศษที่แตกต่างจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ กล่าวคือ นกัเรียนควร
จะตอ้งมีความรู้เก่ียวกับพื้นฐานการใช้งานระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาก่อนแล้วบ้าง รวมทั้งมี
ความสามารถในการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ สมาร์ทบอร์ด Smart Board และอุปกรณ์เสริมต่าง ๆ ได้
บา้งเช่น การเปิด ปิดเคร่ืองคอมพวิเตอร์ เป็นตน้ 

(1.4)  การออกแบบเน้ือหาบทเรียนและสร้างบทเรียนเน้ือหารายวิชา
ทศันศิลป์ หน่วยการเรียนรู้ที่1 ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ที่ไดพ้ฒันาเพื่อการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจดัท า
ในรูปแบบบทเรียนส่ือความจริงเสริม วดิีทศัน์ประกอบใบความรู้ ใบกิจกรรมเพือ่น าเสนอเน้ือหาสาระ
รายวิชาผ่านชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เพื่อน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือการสอนผ่านด้วยชุดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยการสอนผา่นคอมพวิเตอร์ แอพพลิเคชัน่ Zappar และ
คู่มือผูเ้รียน มาใช้ในการบริหารจดัการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในคร้ังน้ี ซ่ึงนักเรียน
สามารถร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา และนกัเรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาสาระรายวชิาไดอ้ยา่ง
ไม่มีขอ้จ ากดั ทั้งเร่ืองของระยะ เวลาและสถานที่ 
  3.4.2.4  ผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชา
ทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โดยการทดลอง
จ านวน 3 คร้ัง 

การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 1 รายบุคคล ผูว้ิจยัทดลองกบันกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ต่างโรงเรียนกบักลุ่มทดลองหาประสิทธิภาพ ไดท้ดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
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ที่ 3 จ  านวน 3 คน เป็นนักเรียนที่มีผลการเรียนอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน อยา่งละ 1 คน ผล
การทดลองพบว่าส่ือในชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไม่เป็นไปตามขั้นตอนการเรียนรู้ที่ถูกตอ้งตามหลกัทฤษฎี GCC 
Model และวีดิทศัน์ยงัมีองค์ประกอบที่ไม่สมบูรณ์ จึงท าให้ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทศันศิลป์ 
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไม่มีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก  าหนด E1/E2 มีค่าเท่ากับ 47.62/45.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน (̅=13.67, 
S.D.=2.89) สูงกว่าก่อนเรียน (̅ =8.00, S.D.=1.00) แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ 
0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จดัอยูใ่นระดบัปานกลาง (̅ =2.72), S.D.=0.24) 
  การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 2 กลุ่มยอ่ย ผูว้ิจยัน าชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชา
ทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ที่ไดจ้ากการปรับปรุงคร้ังที่ 1 แล้วโดยปรับขั้นตอนการ
เรียนรู้ที่ถูกตอ้งตามหลักทฤษฎี  GCC Model และวีดิทศัน์ให้มีองค์ประกอบที่สมบูรณ์  มากขึ้ นใน     
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ให้มีความสวยงาม ทดลอง
กบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มต่างโรงเรียนกนักบักลุ่มทดลองหาประสิทธิภาพ ไดท้ดลองกบั
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 9 คน เป็นนกัเรียนที่มีผลการเรียนอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และ
อ่อน อยา่งละ 3 คน ผลการทดลองพบว่า ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองวิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด E1/E2 มี
ค่าเท่ากับ 78.73/76.67 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน(̅=23.00, S.D.=1.22)  สูงกว่า
ก่อนเรียน (̅ =14.78, S.D.=5.74) แตกต่างกนัอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และความพงึพอใจ
ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย จดัอยูใ่นระดบัมาก (̅=3.89, S.D.=0.15) และมีขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการออกแบบอยูใ่น
ระดบัดีมาก 
  การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 3 ภาคสนาม ผูว้ิจยัน าชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองวชิา
ทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ที่ได้จากการปรับปรุงคร้ังที่ 2 จึงได้น ามาทดลองกับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนสามโคก จ านวน 30 คน ผลการทดลองพบวา่ ชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากบั 83.48/81.33 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียน(̅=24.40,S.D.=3.05) สูงกว่าก่อนเรียน (̅=14.63, S.D.=3.11) 
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ     
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย จดัอยูใ่นระดบัมาก
ที่สุด (̅=4.59, S.D.=0.17) 
  โดยการทดลองหาประสิทธิภาพ ทั้ง 3 คร้ัง จะด าเนินการสอนโดยใช้ชุดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ซ่ึงจะใช้ขั้นตอนในการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี GCC Model 3 ขั้นตอน คือ  1) กระตุน้ความรู้
เดิม  2) คน้หาค าถาม  3) การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ    

3.4.2.5  เก็บขอ้มูลก่อนท าการทดลองด้วยแบบทดสอบก่อนเรียนโดยให้ นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนเรียน วชิาทศันศิลป์ จ  านวน 30 ขอ้ 

3.4.2.6  ในระหวา่งทดลองท าการเก็บคะแนนของผลระหว่างเรียน โดยให้นักเรียน
ท าใบกิจกรรมหลังจากเรียนจบเน้ือหาในแต่ละเร่ือง  

3.4.2.7  เก็บข้อมูลหลังท าการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท า
แบบทดสอบหลงัเรียน วชิาทศันศิลป์ จ  านวน 30 ขอ้  

3.4.2.8  ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จ านวน 19 ข้อ หลังจาก
การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 

3.4.2.9  ผูว้ิจยัด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน จดัเก็บขอ้มูลเป็นแบบ
การใชค้ะแนน โดยให้ค  าตอบถูกเท่ากับ 1 และค าตอบที่ผิดคือ 0 (Zero-One Method) จากนั้นน าคะแนนที่
ไดม้าทดสอบดว้ยวธีิทางสถิติเพือ่ทดสอบสมมติฐาน  

3.4.2.10  ด าเนินการบนัทึกขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจ  
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แลว้น าผลที่ไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติต่อไป 

 
3.5  กำรวเิครำะห์ข้อมูล และสถติิทีใ่ช้ 

ผูว้ิจยัใช้เคร่ืองมือในการวิจยั ได้แก่ การสอนโดยใช้ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาท ัศนศิล ป์ 
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี ที่มีต่อการสอนดว้ยชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ผูว้จิยัไดน้ าสถิติที่ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ดงัต่อไปน้ี 

3.5.1  สถิติที่ใชใ้นการวจิยั 
ในงานศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีใชส้ถิติเพือ่ทดสอบค่าทางสถิติ ดงัน้ี 

  3.5.1.1  หาประสิทธิภาพของการสอนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ย วชิาทศันศิลป์ เร่ือง
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย โดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2548, น. 247) 
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E1   =  100


A

N

X  

เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 X  คือ คะแนนรวมของงาน 
A  คือ คะแนนเตม็ของงาน 
n คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 

E2   =  100


B

n

F
 

 
เม่ือ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์

F  คือ คะแนนรวมของผลลพัธห์ลงัเรียน 
B  คือ คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
n คือ จ านวนนกัเรียน 

 1)  หาผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียน  ที่เรียนจากการสอน
ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  3 โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนเป็นเคร่ืองมือวิจยั ผูว้ิจัยได้สร้าง
เคร่ืองมือและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชส้ถิติ ดงัน้ี   

(1.1)  หาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค  าถามตามวัตถุประสงค์ของ
แบบทดสอบก่อนเรียนและ หลังเรียน (Index of Congruence: IOC) โดยใช้สูตร ดังน้ี  (ล้วน สายยศ และ
องัคณา สายยศ, 2539, น. 249)  

 

IOC  =   
∑ R

N
 

 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
   ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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 (1.2)  หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ
ก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร( ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 62) ดงัน้ี 

                             p  =   
R

N
 

 

เม่ือ p แทน ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 
    R แทน จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
    N แทน จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 

 (1.3)  หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร (ล้วน สายยศ      
และ องัคณาสายยศ, 2536, น. 62) 

 

𝐷 =   
𝑅𝑈 − 𝑅𝐿

𝑁
2

 

 

เม่ือ D แทน ค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ 
    𝑅𝑈 แทน จ านวนนกัเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
    𝑅𝐿 แทน จ านวนนกัเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต ่า 
    N แทน จ านวนนกัเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูงและ  
                                                                                             กลุ่มต ่า 

 (1.4)  หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน โดย
ค านวณจากสูตร KR-20 (KUDER Richardson -20) ใช้สูตรดังน้ี (ลว้น สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2531, น. 170) 

Rtt       =   































S

pq

n

n

2

1
1

 
 

โดยที่    Rtt
 คือ   ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

     n คือ   จ านวนขอ้สอบทั้งหมด 
    S 2  คือ   ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
     p คือ   จ านวนคนที่ถูกทั้งหมด 
     q คือ   สดัส่วนของคนท าผดิแต่ละขอ้ (q = 1 – p) 
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t = 

 (1.5)  หาค่า t-test จากกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวกัน แล้วท าข้อสอบฉบับ
เดียวกนั ซ่ึงสถิติที่น ามาใชใ้นการวเิคราะห์สมมติฐานการวิจยัคร้ังน้ี คือ t-test Dependent Sample ที่มี
ค่าระดบันยัส าคญั .05 (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2531, น. 170) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี   

                        
 

 1

22



 



n

DN

D

D
 

 
โดยที่      t          คือ    ค่าสถิติทดสอบ 

     D   คือ    ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหวา่งคะแนน 
                                          การทดสอบหลงัเรียนกบัก่อนเรียนจากการสอน   
                                         ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์   
                              เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  

     
2D คือ    ผลรวมของก าลงัสองของแตกต่างระหวา่งคะแนน 

                                         หลงักบัก่อนการเรียนจากการสอน  
                              ดว้ยชุกการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ 
                                         เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  
        N    คือ      จ  านวนนกัเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
       df    คือ   องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั n-1 

  2)  สถิติพื้นฐานการวจิยั ไดแ้ก่ 
 (2.1)  ค่าเฉล่ีย (Mean) ค  านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 
2540, น. 53) 

X̅   =   
∑ X

n
 

 

เม่ือ X̅ แทน ค่าเฉล่ีย 
   ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

      (2.2)  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค  านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ 
และ องัคณา สายยศ, 2540, น. 53) 
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S. D. =  √
N ∑ X2 − (∑ X)

n(𝑛 − 1)
 

 

เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 X2  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 (X)2  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 

 3)  หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการสอนด้วย
ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทยโดยใชค้่าสถิติในการวิเคราะห์ 
ดงัต่อไปน้ี 

 (3.1)  สถิ ติ ส่วนที่น ามาใช้หาค่ าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item                                   
Objective Congruence: IOC) (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2539, น. 249)  

 

IOC  =   
∑ R

N
 

 

                   เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
      ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
         N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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บทที่  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 
 การวิจยัเร่ืองชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปะหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  ผูว้จิยัขั้นตอนในการวจิยัดงัน้ี 

4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.2  ผลการวเิคราะห์ 
 

4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนดงัน้ี 
4.1.1  ตอนที่ 1  หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปะหัตถ- 

กรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  
4.1.2  ตอนที่ 2  ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนรู้

ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ือง ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
4.1.3  ตอนที่ 3  วเิคราะห์หาความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ย  

ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ือง ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
 

4.2  ผลการวเิคราะห์ 
4.2.1  ตอนที่ 1  หาประสิทธิภาพของการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์

เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

ตารางที่  4.1  รายงานผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
                      วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

 
รายการ ร้อยละของคะแนนระหวา่งเรียน 

(E1) 
ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 

(E2) 

ค่าเฉล่ียรวม 83.48 81.33 
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 จากตารางที่  4.1  แสดงให้เห็นว่า การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 น าผลคะแนนจากการท ากิจกรรม
ของนกัเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละได ้83.48  และค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 81.33 แสดงให้เห็นวา่ ผลการพฒันาการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ือง 
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 
80/80 กล่าวคือ E1/E2 มีค่าเท่ากบั 83.48/81.33 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 
 4.2.2  ตอนที่ 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนที่เรียนดว้ย ชุดการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 ผลการวิเคราะห์การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการทดสอบก่อนเรียน แลว้จึงให้นักเรียนได้
เรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ แล้วท าการทดสอบหลังเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์ขอ้ที่ 2 แสดงผลการวเิคราะห์  ดงัตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่  4.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
                      วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
  

 

คะแนนเตม็        คะแนนเฉล่ีย 
ค่า 

S.D. 
t Sig.(2-tailed) 

การทดสอบก่อนเรียน          30                      14.63 3.11 
10.91 0.0000 

การทดสอบหลงัเรียน       30                      24.40 3.05 

 
จากตารางที่ 4.2  แสดงให้เห็นว่าผลการสอนด้วยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ 

เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ในการทดสอบก่อนเรียน มี
คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 14.63 ค่า S.D. เท่ากับ 3.11 หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้จากชุดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แลว้ท า
การทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 24.40 มีค่า S.D. เท่ากับ 3.05 การวิเคราะห์ t–test   
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 10.91 มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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4.2.3  ตอนที่ 3  วเิคราะห์หาความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียน 
ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ผลการวิเคราะห์ระดบัความ
พึงพอใจของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่  3 หลังจากการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชา
ทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย เป็นการด าเนินการตามวตัถุประสงคข์อ้ที่ 3 ดงัตารางที ่4.3 
 
ตารางที่  4.3  ผลการประเมินระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ย 
                      ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   
 

รายการประเมิน ̅ S.D. แปลผล 
1.  ดา้นเน้ือหา 

1.1 มีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียน
กบัจุดประสงค ์

4.43 0.82 มาก 

1.2 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยเกินไป 4.33 0.92 มาก 
1.3 ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการ

ปฏิบตัิงานได ้
4.57 0.57 มากที่สุด 

1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย 4.43 0.57 มาก 
1.5 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ไดรั้บ 4.67 0.66 มากที่สุด 
1.6 สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได.้................      4.43 0.73 มาก 

 ค่าเฉล่ียรวม     4.48 0.33 มาก 
2.  ดา้นการน าเสนอ ดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 

2.1 รูปแบบการจดัวางรูปและขอ้ความมีความเหมาะสม 4.73 0.45 มากที่สุด 
2.2 รูปภาพที่ใชป้ระกอบมีความเหมาะสม 4.80 0.41 มากที่สุด 
2.3 รูปแบบของสีที่ใชร่้วมกบัส่ือมีความเหมาะสม 4.67 0.61 มากที่สุด 
2.4 เสียงที่ใชป้ระกอบส่ือมีความเหมาะสมกบับทเรียน 4.67 0.61 มากที่สุด 
2.5 โดยภาพรวมท่านพึงพอใจผลงานการผลิตชุดการเรียนรู้     4.60 0.62 มากที่สุด 

 ค่าเฉล่ียรวม 4.69 0.23      มากที่สุด 
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ตารางที่   4.3   แสดงผลการประเมินระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ย 
                       ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย (ต่อ) 

 
3.1 

 

 
การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้  มีแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจใน 
เน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 

 
4.57 

 
0.50 

 
มากที่สุด 

3.2 ค าถามมีความชดัเจน 4.20 0.92 มาก 
3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.50 0.63 มาก 
3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกบับทเรียน 4.50 0.51 มาก 

   3.5 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 4.83 0.38 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม 4.52 0.32 มากที่สุด 

4.  ดา้นส่ิงอ านวยความสะดวก 
   4.1 ครูผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์การสอนที่เหมาะสม 4.47 0.73 มาก 

4.2 ส่ือมีความทนัสมยั 4.90 0.31 มากที่สุด 
   4.3 ชุดการเรียนรู้เพียงพอต่อจ านวนนกัเรียน 4.90 0.31 มากที่สุด 

 ค่าเฉล่ียรวม 4.76 0.32 มากที่สุด 
 ค่าเฉล่ียรวม 4.59 0.17 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.3  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนดว้ยชุด
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย จ านวนทั้งหมด 30 คน ในภาพรวมมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ด้วยค่าเฉล่ีย 4.59 มีค่า S.D. เท่ากับ 0.17 โดยมีความพึงพอใจดา้นส่ิง
อ านวยความสะดวกสูงที่สุด ด้วยค่าเฉล่ีย 4.76 มีค่า S.D. เท่ากับ 0.32  และไม่พบขอ้ที่นักเรียนมีความพึง
พอใจในระดบันอ้ยที่สุด 
 
 

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 



 
 

บทที่ 5 
สรุปผลการวจิัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
ในการวิจยั เร่ืองชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีวตัถุประสงคก์ารวจิยัเพือ่ 1) พฒันาและหาประสิทธิภาพชุดการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ให้มีประสิทธิภาพ 2) หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง       
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  3) ศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาม
โคก อบจ.ปทุมธานี ต  าบลบา้นง้ิว อ าเภอสามโคก จงัหวดัปทุมธานี สังกดัองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดั
ปทุมธานี  จ  านวน 30 คน  เลือกโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) มี
เคร่ืองมือที่ใชใ้นการทดลอง คือ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นขอ้สอบแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ศึกษาปีที่ 3 ที่ เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
สามารถสรุปผลการวจิยั  การอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะในการวจิยัไดด้งัน้ี 

5.1  วธีิด าเนินการวจิยั 
5.2  สรุปผลการวจิยั 
5.3  การอภิปรายผล 
5.4  ขอ้เสนอแนะ 
5.5  ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 

 

5.1  วธีิด าเนินการวจิยั 

        ผูว้จิยัไดป้ฏิบติัดงัน้ี 
5.1.1  ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น 

พื้นฐาน พ.ศ.2551 
 5.1.2  ศึกษาแนวคิด หลกัการทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ดว้ยน าตนเอง  

  5.1.3  น าปัญหาที่ไดรั้บจากประสบการณ์ในการสอนศิลปะ(ทศันศิลป์) มาวเิคราะห์ถึงประเด็น    
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ส าคญัของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบว่า ครูผูส้อนแต่ละท่านมีความเช่ียวชาญในแต่ละสาขาของ
ทศันศิลป์ที่แตกต่างกนัออกไป รวมถึงบุคลากรทางดา้นภูมิปัญญาทอ้งถิ่นก็มีน้อย  หรือไม่สะดวกใน
การถ่ายทอดความรู้ ขาดการใชเ้ทคนิคและวธีิการสอนรูปแบบใหม่ๆ ตลอดจนส่ือการสอนต่างๆ 
  5.1.4  ก าหนดจุดประสงคส์ าคญัของการวจิยั 
  5.1.5  จดัท าโครงสร้างของการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ โดยการวิเคราะห์เน้ือหาจากหลักสูตร
แกนกลางและหลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วชิาทศันศิลป์ 
  5.1.6  จดัท าชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตามโครงสร้างของเน้ือหาที่ก  าหนดไว ้โดยยดึหลกัสูตร
แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วชิาทศันศิลป์ 
  5.1.7  จดัท าแบบทดสอบและแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนดว้ย   
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  เพือ่ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวจิยั 
  5.1.8  น าชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และเคร่ืองมือที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้นให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ
เพือ่หาความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหา ภาษาที่ใช ้ขอ้ค  าถาม กิจกรรมการเรียนการสอน กบัจุดประสงค์
ของการจดัท าและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขขอ้ผิดพลาดให้ถูกตอ้ง
สมบูรณ์ตามที่ผูเ้ช่ียวชาญแนะน าทุกประการ 
  5.1.9  น าชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ไปทดลองใช้กบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง แล้วได้ท  าการแก้ไขปรับปรุงจนมี
ประสิทธิภาพที่ยอมรับได ้
  5.1.10  น าชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนสามโคก สังกดัองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัปทุมธานี ซ่ึงผูว้ิจยัไดด้ าเนินการใช้ชุดการเรียนรู้
ดว้ยตนเอง ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 เพื่อหาประสิทธิภาพของการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง โดยใช้ค่า E1/E2  ก าหนดไวเ้ท่ากับ 80/80  หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใช้ S.D. น าผลสัมฤทธ์ิ     
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ือง
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย มาเปรียบเทียบโดยใชค้่าเฉล่ีย (̅) และ t-test ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลอง
ตามรูปแบบ One Group Pretest-Posttest Design โดยทดลองแบบสองกลุ่ม (Pretest-Posttest Control 
Group Design) และน าผลการวดั T1 และ T2 มาค  านวณหาค่าเฉล่ีย (̅) และน ามาเปรียบเทียบกนัโดย 
ใชส้ถิติ t-test แบบ (Dependent) ถา้ผลการวดัของ T1 สูงกว่า T2  แสดงว่าการสอนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย หรือกล่าวได้ว่าสามารถน าไปใช้สอนได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพจริง ด าเนินการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงจะใชข้ั้นตอนในการเรียนรู้ตามแนว
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GCC Model  3 ขั้นตอน  คือ 1) กระตุน้ความรู้เดิม 2) คน้หาค าถาม และ 3) การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ
  

5.2  สรุปผลการวจิยั 
ในการวเิคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดที่ผ่านมาขา้งตน้  ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวิจยัตามวตัถุประสงค ์    

ที่ไดต้ั้งไว ้ ดงัต่อไปน้ีคือ 
5.2.1       ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น

ไทย ที่ไดท้  าการสร้างและพฒันามีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 กล่าวคือ จากการหาประสิทธิภาพไดค้่า
ร้อยละของคะแนนระหว่างเรียนเท่ากบั 83.48 (E1) และร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 81.33 (E2) 
 5.2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่าคะแนนหลงัการเรียนรู้
จากการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย มีค่าสูงกว่า
คะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

 5.2.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตวัอยา่ง  พบวา่มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั
มากที่สุด 

 

5.3  การอภปิรายผล 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น
ไทย  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ตามวตัถุประสงคแ์ละสมมติฐานของการวจิยั ซ่ึงผลการวจิยั
น ามาอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.3.1 การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  
ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความส าคญั ดงัน้ี แผนการเรียนรู้ที่ 1 ทศันศิลป์กบังานศิลปหัตถกรรม
พื้นบ้าน เร่ืองประเภทของงานหัตถกรรมพื้นบ้าน, แผนการเรียนรู้ที่ 2 ทักษะการสร้างงานเคร่ือง
กระดาษ  เร่ืองพวงมโหตร  และแผนการเรียนรู้ที่ 3 ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา เร่ืองโอ่ง
มงักร โดยสอดคลอ้งกับหลักสูตรแกนกลาง พุทธศกัราช 2551 ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอเน้ือหาในลักษณะ   
ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 3  และเทคโนโลยคีวามจริงเสริม (AR) ผ่านแอปพลิเคชนั ZAPPAR โดยเทคโนโลยี
ความจริงแสริม(AR) สามารถน ามาประยกุต์ใชเ้พื่อการผลิตส่ือการเรียนการสอน เป็นเทคโนโลยีที่
ทนัสมัย ท  าให้ผูเ้รียนสนใจต่อส่ือ อยูใ่นระดบัมากที่สุด และยงัสามารถน าไปประยกุตส์ร้างส่ือการ
สอนแนวใหม่ที่น่าสนใจ ถึงกระนั้นชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรม
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พื้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก็ย่อมส่งผลให้เกิดอุปสรรคในการเข้าปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรู้ของผู ้เรียนอย่างมาก อาจท าให้กระบวนการจัดการเรียนรู้ไม่เป็นไปตาม
วตัถุประสงคข์องการจดัการเรียนรู้ดว้ย  เหตุน้ีผูส้อนไดจ้ดัท าคู่มือเพื่อเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนให้
มีความพร้อมมากที่สุดก่อนที่จะปฏิบติักิจกรรมการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จากการพฒันา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ผลการวิจยั
พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย 
ก่อนการใชบ้ทเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ใน
การจดัการเรียนการสอนจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน โดยนักเรียนท าการทดสอบก่อนเรียนมี
คะแนนเฉล่ีย เท่ากบั 14.63 หลงัจากที่ท  าการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแลว้ ผูว้ิจยัไดน้ าการสอนดว้ยชุด
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ที่ไดอ้อกแบบสร้างไวม้าใชใ้น
การจดัการเรียนการสอน โดยก าหนดกิจกรรมให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ซ่ึงประกอบด้วยหลักการท างาน
เบื้องตน้ของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ และแอพพลิเคชัน่เบื้องตน้ เพือ่ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
และให้นักเรียนท าใบกิจกรรมในแต่ละเร่ือง นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือร้น สนใจเรียน
มากขึ้น มีการบนัทึกผลคะแนนระหว่างเรียนไวแ้ลว้น าผลของคะแนนระหว่างเรียนมาหาค่าเฉล่ียคิด
เป็นร้อยละไดเ้ท่ากบั 83.48 หลงัจากที่นักเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ 
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย จึงท าใบกิจกรรมจนครบทุกใบกิจกรรม จากนั้ นนักเรียนท าการ
ทดสอบหลงัเรียน พบวา่คะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 81.33 แสดงให้เห็นว่าการ
สอนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 83.48/81.33 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก  าหนดคือ 80/80 ซ่ึง
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ประเสริฐชยั  แซ่อ้ึง (2554, น. 77) ไดศ้ึกษาวิจยัเร่ือง ชุดการเรียนเร่ืองโครงงาน
ที่มีผลต่อการเรียนรู้ ของนักเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 3 กล่าวว่า การสร้างและพฒันาชุดการเรียนที่
ส่งผลต่อการเรียนรู้ ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวดัแสงสรรค์ พบว่านักเรียนมี
คะแนนร้อยละของการท าใบงานและแบบสงัเกตพฤติกรรมเท่ากบั 87.14 และมีคะแนนการสอบวดัผล
เท่ากับ 81.11 ซ่ึงมีประสิทธิภาพ 87.14/81.11 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้80/80 สาเหตุที่ท  าให้
งานวิจยัสอดคลอ้งกบัเกณฑท์ี่ก  าหนดไวด้งักล่าว เน่ืองจาก การเรียนดว้ยชุดการเรียนเร่ืองโครงงานที่
จดัใหผู้เ้รียนนั้นสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

5.3.2  จากการวจิยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนที่เรียน โดยใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ในการ
ทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 14.63 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 3.11 หลงัจากที่



94 
 

นกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย แลว้ท า
การทดสอบหลงัเรียนนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงขึ้นจากเดิม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 24.40 มีค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 3.05 การวิเคราะห์ t-test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 10.91            
มีความแตกต่างอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สมบูรณ์ ทยาพชัร 
(2545, 118) ได้ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามแนวการเรียนเพื่อรอบรู้ เร่ือง
สมการและการแก้สมการ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของ
นักเรียนที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงปรากฏว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

5.3.3  จากการวิจยัพบว่าผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้ชุด
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษา       
ปีที่  3 นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉล่ีย 4.59 มีค่า S.D. เท่ากับ 0.17 เพราะ
นักเรียนไดเ้รียนรู้จากกิจกรรม ที่ท  าให้ผูเ้รียนมีความพอใจต่อการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
เน่ืองจากชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลินรวมทั้งช่วยให้รู้จกัคิดและปฏิบติั
อยา่งเป็นขั้นตอน ทั้งน้ีเน่ืองจากผูเ้รียนไดเ้รียนตามเน้ือหาที่ผูเ้รียนตอ้งการ ไดล้งมือปฏิบตัิ มีผลแสดง 
ความกา้วหนา้ทางการเรียนเป็นระยะๆ ทา้ทายให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ  และเม่ือผูเ้รียนใชค้วามพยายามถึง
ระดบัหน่ึงจะไดค้วามส าเร็จทนัที ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจยัของ วนิดา ปรัชญรัตน (2551, น. 75) ได้
ศึกษาวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่เรียนแบบร่วมมือ เร่ืองสมบติัของจ านวนนับ 
ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนห้วยกระเจาวิทยาคม ซ่ึงความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ที่เรียนแบบร่วมมือ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
เน่ืองจากชุดการเรียนเป็นส่ือที่เน้นให้นักเรียน เรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งเพลิดเพลิน และสนุกสนาน ใน
ระหว่างการเรียนนกัเรียนพงึพอใจต่อความรู้ และประโยชน์ที่ไดรั้บในการท ากิจกรรม และนักเรียนมี
ความสุขในการเรียน 
 ข้อสังเกตที่พบในระหว่างการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์                  
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนมีความตั้งใจและมี
ความกระตือรือร้น ในการเรียนสามารถปฏิบติังานไดอ้ยา่งสนุกสนาน ถูกตอ้งเป็นระเบียบ มีความ
เช่ือมัน่ในการท างานมากขึ้นเพราะทุกคนไดป้ฏิบติัจริงช่วยให้เกิดการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถเรียนรู้  
ไดเ้องโดยอิสระ อีกทั้งยงัมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั ท าให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตามศกัยภาพ 
โดยมีผูส้อนวางแผนร่วมกบัผูเ้รียนใหมี้การกระตุน้ความรู้เดิม เพือ่คน้หาค าตอบและมีการตดัสินใจต่อ
ขอ้ค  าถาม ทา้ทาย ใหก้ าลงัใจ และช้ีแนวทางการแสวงหาความรู้ที่ถูกตอ้ง 
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5.4  ข้อเสนอแนะ 
ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช ้
5.4.1  การศึกษาโดยใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  เป็นกิจกรรมที่ส าคญัในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ซ่ึงหากผูเ้รียนขาดความพร้อม จะไม่ส่งผลในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุตามวตัถุประสงคท์ี่
ได้ตั้ งไว ้ ควรเตรียมความพร้อมของผู ้เรียน โดยการฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์  การใช้งาน
อินเทอร์เน็ต การใชแ้อพพลิเคชนั รวมไปถึงวธีิการและขั้นตอนในการศึกษาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
อยา่งละเอียดในทุกขั้นตอนของจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

5.4.2  การเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองสามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัการจดัการเรียน 
ไดทุ้กช่วงชั้นของการศึกษาและทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่จะน าไปใช ้ 
 

5.5  ข้อเสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 
 จากผลการวจิยัที่ไดส้รุปและอภิปรายผลผูว้จิยัมีแนวคิดเป็นขอ้เสนอแนะดงัน้ี 
 5.5.1  ควรมีการก าหนดให้ผูเ้รียนไดติ้ดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน หรือระหว่างผูเ้รียน
ดว้ยกันเป็นประจ าโดยใช้ แช็ท(Chat) อีเมล์ (E-Mail) และไลน์(Line) เพราะจะท าให้ผูเ้รียนรู้สึกว่า
ก าลงัศึกษาโดยมีผูส้อนคอยดูแลหรือใหค้  าปรึกษาอยูต่ลอดเวลา 

   5.5.2  ควรมีการเผยแพร่การสร้างชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองให้กับองคก์ร เพื่อน าไปพฒันา
และบูรณาการณ์กบัวชิาอ่ืนๆ หรือกบัผูท้ี่สนใจ 
    5.5.3  ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองกับทกัษะ                    
กระบวนการคิดของผูเ้รียนตามมาตรฐานของหลกัสูตรอ่ืนๆ มาบูรณาการต่อไป  
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มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

2. นางเยาวป์ระภา  สิงห์มหาไชย 
ครูช านาญการพเิศษ  โรงเรียนสวนป่าเขาชะอางค ์

3. นายประพนัธ ์ กิรัมย ์  
ครูช านาญการพเิศษ  โรงเรียนบา้นปะทดัปุวทิยา 

ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
1. นางรัชนี  อมัรินทร์ 

ครูเช่ียวชาญ  โรงเรียนสวนป่าเขาชะอางค ์
2. นางสุณี  ศรีโกศล 

ครูเช่ียวชาญ  โรงเรียนอนุบาลเมืองใหม่  
3. นางวไิลพร  บุญมาก 

ครูช านาญการพเิศษ  โรงเรียนสามโคก  อบจ.ปทุมธานี 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
1. นายสมศกัด์ิ  หตัถกิจ     

ครูช านาญการ  วชิาทศันศิลป์  โรงเรียนปทุมวไิล 
2. นางชุติมาพร  เชาวน์ไว   

ครูช านาญการ  วชิาทศันศิลป์  โรงเรียนวดัป่าง้ิว  อบจ.ปทุมธานี 
3. นางสุจิตรา  พวงศรี     

ครูช านาญการ  วชิาทศันศิลป์  โรงเรียนสามโคก  อบจ.ปทุมธานี 
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           บันทึกข้อความ 
 

ส่วนราชการ       คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม    งานบัณฑิตศึกษา       โทร. 025493209 
ท่ี   ศธ 0578.02/ 2616                            วันที่  31  ตุลาคม  2559 
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
  
เรียน    ดร.ธิปัตย์  โสตถิวรรณ์ 

 เนื ่องด้วย นางสาวพัชรี ปู ่สีทา น ักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตร
มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื ่องชุดการเรียนรู ้ด้วยตนเอง วิชา
ทัศนศิลป์ เรื ่องศิลปหัตถกรรมพื ้นบ้านไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โดยมี ผู ้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์    

 ในการนี ้ คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห ็น ว่าท่านเป ็นผู้ที ่ม ีความรู้
ความสามารถอย่างดียิ ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้เชี ่ยวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ 
นางสาวพัชรี ปู่สีทา เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย จักขอบคุณยิ่ง  
 
 

                                                                                                 
 
 

                                                                            (ดร.นพดล  พรามณี) 
                  หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                               คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านวัดและประเมิน 

เรียน   นางเยาว์ประภา สิงห์มหาไชย  ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสวนป่าเขาชะอางค์ 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 
 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.7 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านวัดและประเมิน 

เรียน   นายประพันธ์ กิรัมย์  วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบ้านปะทัดปุวิทยา 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 
 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.6 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านสื่อ 

เรียน   นางรัชนี  อัมรินทร์  วิทยฐานะครูเช่ียวชาญ  โรงเรียนสวนป่าเขาชะอางค์ 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 
 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.5 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านสื่อ 

เรียน   นางสุณี ศรีโกศล วิทยฐานะครูเช่ียวชาญ โรงเรียนอนุบาลเมืองใหม่ชลบุรี 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 

 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.4 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านสื่อ 

เรียน   นางวิไลพร  บุญมาก  วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 

 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.3 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านเน้ือหา 

เรียน   นายสมศักด์ิ  หัตถกิจ  ครูวิทยฐานะช านาญการ  โรงเรียนปทุมวิไล 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 

 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านเน้ือหา 

เรียน   นางชุติมาพร เชาวน์ไว ครูวิทยฐานะช านาญการ โรงเรียนวัดป่างิ้ว 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่องชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 

 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 
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31  ตุลาคม  2559 

             
เร่ือง   ขอเรียนเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัยด้านเน้ือหา 

เรียน   นางสุจิตรา  พวงศรี  ครูวิทยฐานะช านาญการ  โรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 เน่ืองด้วย นางสาวพัชรี ปู่สีทา นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
ได้รับอนุมัติจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเองวิชาทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยม ีผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เทียมยศ ปะสาวะโน เป็นท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์   

 ในการน้ี คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ พิจารณาเห็นว่าท่านเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ
อย่างดียิ่ง จึงขอเรียนเชิญเป็นผู้ เช่ียวชาญ ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ให้แก่ นางสาวพัชรี ปู่สีทา          
เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาต่อไป 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ด้วย  จักขอบคุณยิ่ง 
 
           ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                    
 

                (ดร.นพดล  พรามณี) 
                                                 หัวหน้างานบัณฑิตศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
                                                 คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม                                       
 
งานบัณฑิตศึกษา  
โทร.  02 5493209  
โทรสาร  02 5493209 
 

ท่ี  ศธ 0578.02 / 0761.1 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ต.คลองหก  อ.คลองหลวง 
จ.ปทุมธานี  12110 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
การวเิคราะห์เนือ้หาหลกัสูตร 
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ค าอธิบายรายวชิาทศันศิลป์ 
ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัทศันธาตุ หลกัการออกแบบในงานทศันศิลป์และส่ิงแวดลอ้ม เทคนิค

วธีิการของศิลปินในการสร้างงานทศันศิลป์  งานส่ือผสม  หลกัการออกแบบในงานทศันศิลป์ทั้งไทย
และสากล แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการ การสร้างสรรค์งาน
ทศันศิลป์ทั้งไทยและสากล น าหลกัการออกแบบและเทคนิควิธีการที่หลากหลายโดยใชก้ระบวนการ
กลุ่ม กระบวนการปฏิบติั กระบวนการสืบคน้ กระบวนการคิดเพือ่ใหเ้กิดความเขา้ใจสามารถน าไปใช้
ในชีวติประจ าวนัมีความรับผิดชอบ มีวนิัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมัน่ในการท างาน มีความรับผดิชอบและมีจิต
สาธารณะ 

 

สาระ/มาตรฐาน/ตัวช้ีวดั  หลกัสูตรแกนกลางและสาระการเรียนรู้ วิชาทศันศิลป์ 
สาระที่ 1  ทศันศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์ วพิากษ ์ วจิารณ์ 
คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั  

  ตวัช้ีวดัที่ 1  บรรยายส่ิงแวดลอ้ม  และงานทศันศิลป์ที่เลือกมาโดยใชค้วามรู้ 
เร่ืองทศันธาตุและหลกัการออกแบบ 
   ตวัช้ีวดัที่ 2  ระบุ และบรรยายเทคนิค วธีิการของศิลปินในการสร้างงาน ทศันศิลป์ 
   ตวัช้ีวดัที่ 3  วิเคราะห์ และบรรยายวิธีการใชท้ศันธาตุและหลกัการออกแบบในการ
สร้างงานทศันศิลป์ของตนเองใหมี้คุณภาพ 
   ตวัช้ีวดัที่ 4  มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 ประเภท   
   ตวัช้ีวดัที่ 5  มีทกัษะในการผสมผสานวสัดุต่างๆ ในการสร้างงานทศันศิลป์โดยใช้
หลกัการออกแบบ 
             ตวัช้ีวดัที่ 6  สร้างงานทศันศิลป์ ทั้ง 2 มิต  และ 3 มิติ เพือ่ถ่ายทอดประสบการณ์และ 
จินตนาการ 
           ตวัช้ีวดัที่ 7  สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ส่ือความหมายเป็นเร่ืองราว โดยประยกุตใ์ช ้
ทศัธาตุและหลกัการออกแบบ 
              ตวัช้ีวดัที่ 8  วเิคราะห์และอภิปรายรูปแบบ เน้ือหาและคุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเอง  
และผูอ่ื้นหรือของศิลปิน 
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   ตวัช้ีวดัที่ 9  สร้างสรรค์งานทศันศิลป์เพื่อบรรยายเหตุการณ์ต่างๆ โดยใช้เทคนิคที่
หลากหลาย 
   ตัวช้ีวดัที่  10  ระบุอาชีพที่ เก่ียวข้องกับงานทัศนศิลป์และทักษะที่จ  าเป็นในการ
ประกอบอาชีพนั้นๆ 
   ตวัช้ีวดัที่ 11  เลือกงานทศันศิลป์โดยใชเ้กณฑท์ี่ก  าหนดขึ้นอยา่งเหมาะสม และน าไป
จดันิทรรศการ 
 
มาตรฐาน ศ 1.2  เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์และวฒันธรรม เห็นคุณค่า 
งานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
            ตวัช้ีวดัที่ 1  ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่สะทอ้นคุณคา่ของวฒันธรรม 
           ตวัช้ีวดัที่ 2  เปรียบเทียบความแตกต่างของงานทศันศิลป์ในแต่ละยคุสมยัของ
วฒันธรรมไทยและสากล  

 

วเิคราะห์ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
  หลกัการและจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551  

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติให้เป็น
มนุษยท์ี่มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพล
โลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และ
ทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวติ โดย
มุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตาม
ศกัยภาพ  

 
หลักการ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลกัการที่ส าคญั  ดงัน้ี 
1.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ 

เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของ
ความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล  

2.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอยา่งเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 



 

116 
 

  

 

3.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ใหส้งัคมมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษา 
ใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจดั 
การเรียนรู้ 

5.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  
6.  เป็นหลกัสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั ครอบคลุม

ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
 
จุดหมาย 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข    
มีศกัยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผูเ้รียน เม่ือจบ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 

1.  มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่พงึประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยัและปฏิบติัตน
ตามหลกัธรรมของพระพทุธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง   

2.  มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลยแีละมีทกัษะชีวิต  
3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสยั และรักการออกก าลงักาย 
4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยดึมัน่ในวถีิชีวิตและการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษแ์ละพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  

มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงที่ดีงามในสงัคม และอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุข     
 
สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวฒันธรรมในการ

ใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพือ่ขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผล
และความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและสงัคม 
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2.  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด 
อยา่งสร้างสรรค ์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้
หรือสารสนเทศเพือ่การตดัสินใจเกี่ยวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่
เผชิญได้อยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดขึ้นต่อตนเอง สงัคมและส่ิงแวดลอ้ม 

4.  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ ไปใชใ้น
การด าเนินชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน และการอยูร่่วมกนั
ในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่างๆ 
อย่างเหมาะสม การปรับตวัให้ทนักับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จกั
หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พงึประสงคท์ี่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

5.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยดี้าน
ต่างๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้นการเรียนรู้ การ
ส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสมและมีคุณธรรม 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์
เพือ่ใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ดงัน้ี 

1.  รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2.  ซ่ือสตัยสุ์จริต 
3.  มีวนิยั 
4.  ใฝ่เรียนรู้ 
5.  อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
6.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 
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วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 สร้างสรรค ์สุนทรียภาพ อยา่งมีความสุข  
 เรียนรู้อยา่งสนุกจากการเล่น 
 เป็นพลเมืองที่ดี พฒันาทกัษะทีมี่สู่อาชีพ  
 
พันธกิจ  
 1.  จดัการเรียนการสอนเพือ่ใหผู้เ้รียน เกิดความคิดสร้างสรรค ์ 
 2.  สร้างโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค ์ผา่นกิจกรรมการแสดงออกใน
รูปแบบต่างๆ  

3.  พฒันาทกัษะของผูเ้รียน ความสามารถในการประเมินผลงานของตนเอง และของผูอ่ื้นได้
อยา่งเหมาะสม รู้จกัแนวทางในการน าความรู้ความสามารถไปประยกุตใ์ชใ้นงานต่างๆ พฒันาสู่ระดบั
อาชีพ และใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้
 
เป้าประสงค์ 
 1.  ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ความสามารถ ไปใชใ้นการศึกษาต่อ ประกอบอาชีพ หรือ ใชใ้น
ชีวติประจ าวนั 
 2.  มีมุมมองชีวติเจตคติที่ดีต่อการด ารงชีวติ สามารถอยูร่่วมและเป็นส่วนหน่ึงในการ
สร้างสรรคส์งัคมใหดี้และมีความสุข  
 
การก าหนดโครงการสอน 
           ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์และเน้ือหารายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทศันศิลป์ ชั้นมธัยมศึกษาปี
ที่ 3  วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั โครงสร้างรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ที่1
ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  จ  านวน  0.5 หน่วยกิต  1 คาบ/ สัปดาห์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  
ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี 
 
มาตรฐานการเรียนรู้   
              มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์  
วิพากษ์ วิจารคุณค่า งานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอิสระ ช่ืนชมและ
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  
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           มาตรฐาน ศ 1.2  เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม  
เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
ตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้  

ศ 1.1   ม.3/4  ม.3/5  ม.3/6  ม.3/7  ม.3/8  ม.3/10  ม.3/11   
              ศ 1.2    ม.3/1  ม.3/2   
 รวม  9  ตวัช้ีวดั 
 

ตารางโครงสร้างรายวชิา 
 

ล าดับ 
ที่ 

ช่ือหน่วยการ 
เรียน 

ตัวช้ีวัด
หรือ 
ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคญั 
เวลา 
(ช.ม.) 

น ้าหนัก 
คะแนน 

1. 
ศิลปหตัถกรรม 
พื้นบา้นไทย 

ศ 1.1  
ม.3/4 
ม.3/5  
ม.3/6   
ม.3/8  
ม.3/10 
ศ 1.2  
ม.3/1 

   การวิเคราะห์ผลงานทศันศิลป์กับงาน
ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน จะช่วยท าให้มี
ความรู้ความเข้าใจ และเกิดทักษะที่จะ
น าไปวเิคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่า
ในงานทศันศิลป์ของตนเอง ซ่ึงผูว้เิคราะห์
ผลงานทัศนศิลป์ควรมีความรู้  ทางด้าน
งานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น มีความสามารถ
ในการวิเคราะห์ บูรณาการ บรรยาย มี
ความเป็นประชาธิปไตย และทนัต่อโลก
ยคุขอ้มูลข่าวสาร 

9 30 

สอบกลางภาค 1 20 

2. ทศันศิลป์กบั
การประกอบ
อาชีพ 

ศ 1.1  
ม.3/10 
ศ 1.2  
ม.3/1 

   อาชีพที่เก่ียวขอ้งกบังานทศันศิลป์นั้นมี
หลายอาชีพ ซ่ึงแต่ละอาชีพจ าเป็นต้อง
อาศัยทักษะพื้นฐานที่ เหมือนกันหลาย
ประการ มาประยกุตใ์ชเ้พื่อท าให้ผลงาน

3 

 
 
 

10 
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 ของตนเองประสบความส าเร็จ 

3. 

 

ทศันศิลป์กบั
วฒันธรรม 

ศ 1.2   
ม.3/1 

ม.3/2 

   งานทัศนศิลป์ที่ สะท้อน คุณค่ าของ
วฒันธรรมไทยและสากลในแต่ละยคุสมยั
จะมีความแตกต่างกนั 

5 10 

4. การจดั 
นิทรรศการ 
ทางทศันศิลป์ 

ศ 1.1  
ม.3/11 

    การเลือกผลงานทศันศิลป์เพือ่น าไปจดั
นิทรรศการ จ าเป็นต้องมีการก าหนด
เกณฑ์ส าหรับใช้คัดเลือก ซ่ึงเกณฑ์ที่
ก  าหนดตอ้งเหมาะสมและสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคข์องการจดันิทรรศการ 

1 - 

สอบปลายภาค 1 20 

จิตพสิยั  10 

รวม  100 

 
อัตราส่วนคะแนน 

คะแนนเก็บระหวา่งภาค  :   คะแนนปลายภาค =   80  :  20 
  K     :     P     :     A              =   20  : 60  :  20  

  รวม            100     คะแนน 
 
 คะแนนเก็บก่อนสอบกลางภาค =     20   คะแนน 

   สอบกลางภาค   =     20   คะแนน 
 คะแนนเก็บก่อนสอบปลายภาค =     30   คะแนน 
 คุณลกัษณะ / จิตพสิยั       =     10   คะแนน 

   สอบปลายภาค   =     20   คะแนน 
รวม        100     คะแนน 
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การก าหนดโครงการสอนและกิจกรรมตลอดภาคเรียน 
 

สัปดาห์/ 
แผนการ
เรียนรู้ที ่

หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา 
ตัวช้ีวัด/ 

ผลการเรียนรู้ 
กิจกรรม / 

กระบวนการเรียนรู้ 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

 
1 - 3 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   
ศิลปหัตถกรรมพืน้บ้าน
ไทย               
1) การวเิคราะห์รูปแบบ 
เน้ือหา และคุณค่าในงาน
ทศันศิลป์กบังาน
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
2) จ  าแนกแยกแยะ
ประเภทและจดัหมวดหมู่
งานศิลปหตัถกรรม
พื้นบา้นได ้
3) อธิบายลกัษณะผลงาน
เคร่ืองกระดาษ
“พวงมโหตร” ได ้
4) มีทกัษะการสร้างสรรค์
ผลงานตามเทคนิคและ
วธีิการ  ในการผลิต
ผลงานเคร่ืองกระดาษ
“พวงมโหตร” ได ้  
5) อธิบายลกัษณะผลงาน
เคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่ง
มงักร”ได ้
 

ศ 1.1 (4) มีทกัษะใน
การสร้างงาน
ทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 
ประเภท 
ศ 1.1 (5) มีทกัษะใน
การผสมผสานวสัดุ
ต่าง ๆ ในการสร้าง
งานทศันศิลป์โดยใช้
หลกัการออกแบบ 
ศ 1.1 (6)  สร้างงาน   
ทศันศิลป์ ทั้ง 2 มิติ 
และ 3 มิต ิเพือ่ถ่าย 
ทอดประสบการณ์
และจินตนาการ 
ศ1.1 (8) วิเคราะห์
และอภิปรายรูปแบบ  
เน้ือหาและคุณคา่ใน
งานทศันศิลป์ของ
ตนเอง และผูอ่ื้น   
ศ 1.1 (10) ระบุอาชีพ
ที่เก่ียวขอ้งกบังาน
ทศันศิลป์และทกัษะ
ที่จ  าเป็นในการ
ประกอบอาชีพนั้นๆ        

1.ทศันศิลป์กบังาน
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
 
2.ทกัษะการสร้างงาน
เคร่ืองกระดาษ 
“พวงมโหตร” 
 
3.ทกัษะการสร้างงาน
เคร่ืองเคลือบดินเผา 
“โอ่งมงักร” 
 

 
9 
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6) บรรยายเทคนิคและ
วธีิการ ในการผลิตผลงาน
เคลือบดินเผา“โอ่งมงักร”
ได ้  

ศ 1.2 (1) ศึกษาและ
อภิปรายเก่ียวกบังาน
ทศันศิลป์ที่สะทอ้น
คุณค่าของวฒันธรรม 

 

 สอบกลางภาค 1 
4-5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

ทัศนศิลป์กับการประกอบ
อาชีพ 
1) บอกความสมัพนัธข์อง
งานทศันศิลป์กบัการ
ด าเนินชีวติประจ าวนัของ
มนุษยไ์ด ้
2) อธิบายทกัษะพื้นฐาน
ของนกัออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์ครูสอนศิลปะ 
ศิลปินอิสระ ช่างศิลป์ 
และผูผ้ลิตผลิตภณัฑ ์
ท าดว้ยมือได ้

ศ 1.1 (10) ระบุอาชีพ
ที่เก่ียวขอ้งกบังาน
ทศันศิลป์และทกัษะ
ที่จ  าเป็นในการ
ประกอบอาชีพนั้นๆ 
ศ1.2 (1) ศึกษาและ
อภิปรายเก่ียวกบังาน
ทศันศิลป์ที่สะทอ้น
คุณค่าของวฒันธรรม 

1. อาชีพช่างสิบหมู่ 
2. สถาปัตยกรรม
ทอ้งถ่ิน 

 
3 

6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ทัศนศิลป์กับวัฒนธรรม
1) งานทศันศิลป์กบัการ
สะทอ้นคุณคา่ของ
วฒันธรรม 
2) ความแตกต่างของงาน
ทศันศิลป์ในแต่ละยคุสมยั
ของวฒันธรรมไทยและ
สากล 

ศ 1.2 (1) ศึกษาและ
อภิปรายเก่ียวกบังาน
ทศันศิลป์ที่สะทอ้น
คุณค่าของวฒันธรรม 
ศ1.2 (2) เปรียบ 
เทียบความแตกต่าง
ของงานทศันศิลป์ใน
แต่ละยคุสมยัของ
วฒันธรรมไทยและ
สากล  
 

1. เปรียบเทียบงาน
ทศันศิลป์กบัสากล 
2. การเขียนลายไทย 

4 
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7 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
การจัดนิทรรศการทาง
ทัศนศิลป์ 
1) อธิบายความส าคญัของ
การจดันิทรรศการทาง
ทศันศิลป์ได ้
2) อธิบายขั้นตอนการจดั
นิทรรศการทางทศันศิลป์
ได ้
3) ก าหนดเกณฑท์ี่ใชใ้น
การคดัเลือกผลงาน
ทศันศิลป์เพือ่จดัแสดงได ้
 

ศ 1.1 (11) เลือกงาน
ทศันศิลป์โดยใช้
เกณฑท์ี่ก  าหนดขึ้น
อยา่งเหมาะสมและ
น าไป จดันิทรรศการ 
 

1. การจดันิทรรศการ 2 

 สอบปลายภาค 1 
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แผนผงัการออกแบบการสอนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

วชิาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย  

ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 

 

1. กระตุ้นความรู้เดิม (Activate Prior-Knowledge) 

                                                      1.1  กล่าวทกัทาย 

1.2  เปิดวดิีทศัน์ 
1.3  แบบทดสอบก่อนเรียน 
1.4  ค  าถาม 
1.5  แสดงความคิดเห็น 
1.6  ก าหนดกิจกรรม 

 
 

2. ค้นหาค าถาม (Fine Question) 
2.1  ศึกษาจากชุดการเรียนรู้ 
2.2  เลือกค าถามหรือปัญหา 
2.3  ค  าถามและค าตอบ 
2.4  จบบทเรียน 
2.5  ใหข้อ้มูลป้อนกลบัหรือการแกไ้ข 
2.6  ตดัสินค าตอบ 

 
 

3. การตัดสินใจต่อข้อค้นพบ (Judge Discovery) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ที ่1 

ทัศนศิลป์กับงานศิลปหัตถกรรมพืน้บ้าน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย  เวลา 3 ช่ัวโมง  

 
1.  สาระส าคญั 
 การวเิคราะห์ผลงานทศันศิลป์กบังานศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น จะช่วยท าใหมี้ความรู้ความ
เขา้ใจ และเกิดทกัษะที่จะน าไปวิเคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเอง ซ่ึงผู ้
วเิคราะห์ผลงานทศันศิลป์ควรมีความรู้  ทางดา้นงานศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น มีความสามารถในการ
วเิคราะห์ บูรณาการ บรรยาย มีความเป็นประชาธิปไตย และทนัต่อโลกยคุขอ้มูลข่าวสาร 
 
2.  ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.2 ตัวช้ีวัด 
 ศ 1.1  ม.3/8  วิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบเน้ือหาและคุณค่าในงานทศันศิลป์   ของ
ตนเองและผูอ่ื้นหรือของศิลปิน 

     ม.3/10  ระบุอาชีพที่เก่ียวขอ้งกบังานทศันศิลป์ 
และทกัษะที่จ  าเป็นในการประกอบอาชีพนั้นๆ 
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) การวเิคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์กบังานศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น 
 2) จ  าแนกแยกแยะประเภทและจดัหมวดหมู่งานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นได ้
 
3.  สาระการเรียนรู้ 
 การวเิคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
 
4.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการคิด 
  1) ทกัษะการจดักลุ่ม     
  2) ทกัษะการวเิคราะห์ 
 4.2 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
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5.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 5.1  กระตุน้ความรู้เดิม (Activate Prior-Knowledge) 
 1)  ผูส้อนเปิดวีดิทศัน์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านไทย เพื่อกระตุน้ความรู้เดิม  และ
ช้ีแจงบอกวตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้กบัผูเ้รียน เพือ่ใหผู้เ้รียนทราบผลที่จะไดห้ลงัจากการเรียนรู้ 
 2)  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3)  ผูส้อนกระตุน้ค  าถามใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเร่ืองที่ก  าลงัจะท ากิจกรรม   
  -  ผูเ้รียนคิดวา่งานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นมีอะไรบา้ง  ใหย้กตวัอยา่งมา 3 อยา่ง 
 4)  ผูส้อนยกตวัอยา่งช้ินงานที่ส าเร็จใหผู้เ้รียนดู 
 5)  ผูส้อนแจกใบกิจกรรมใหผู้เ้รียน  ตามกิจกรรมที่ก  าหนดไว ้
 5.2  คน้หาค าถาม (Fine Question) 
 1)  ผูเ้รียนศึกษา “ชุดการเรียนรู้” จากใบความรู้และวีดิทัศน์ เร่ืองทัศนศิลป์กับงาน
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
 2)  ผูเ้รียนท ากิจกรรมตามใบกิจกรรมที่ผูส้อนแจกให ้
 3)  ผูเ้รียนน าเสนอผลงาน การจดัหมวดหมู่ของงานหตัถกรรมพื้นบา้น 
 4)  ผูเ้รียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งเพือ่นในชั้นเรียน และผูส้อน 
 5.3 การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ (Judge Discovery) 
 1)  ผูเ้รียน และผูส้อนร่วมกนัสรุปผลที่ไดรั้บจากการท ากิจกรรม 
 2)  ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 3)  ผูส้อนสรุป และแนะน าความคิดเห็นเพิ่มเติม เร่ืองทัศนศิลป์กับงานศิลปหัตถกรรม
พื้นบา้น 
 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 
 6.1  ชุดการเรียนรู้  ประกอบดว้ย 
  1)  ใบความรู้ที่ 1 เร่ืองทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
  2)  วดีีทศัน์ เร่ืองทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
  3)  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.1 เร่ืองทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 
  4)  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1.2 แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
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7.  การวัดและการประเมิน 
  

วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 1 

แบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 1 

(ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 1.1 และ 1.2 ใบกิจกรรมที่ 1.1 และ 1.2 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอ

ผลงาน 
ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์

สงัเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์

สงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ ์
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ใบกจิกรรมที ่1.1  เร่ืองทศันศิลป์กบังานศิลปหัตถกรรมพืน้บ้าน 
 

ช่ือกลุ่ม...................................................... 
สมาชิก 
ช่ือ......................................นามสกุล.........................เลขที่.........ชั้น....... 
ช่ือ......................................นามสกุล.........................เลขที่.........ชั้น....... 
ช่ือ......................................นามสกุล.........................เลขที่.........ชั้น....... 
ค าช้ีแจง  ให้ผูเ้รียนจบักลุ่ม กลุ่มละ 3 คน เพือ่ท  ากิจกรรมดงัต่อไปน้ี 
 
1. จงหาความหมายของค าวา่ “ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น” 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
2. คุณค่าของงานศิลปหตัถกรรม  แบ่งออกเป็นก่ีดา้น อะไรบา้ง 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
3. งานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นแบ่งออกเป็นก่ีประเภท อะไรบา้งพร้อมยกตวัอยา่งประเภทละ 2 ช้ินงาน 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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ใบกจิกรรมที ่1.2  แบบทดสอบระหว่างเรียน เร่ืองทศันศิลป์กบัศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

1. การอนุรักษศิ์ลปหตัถกรรมพื้นบา้น  ควรค านึงถึงขอ้ใดเป็นส าคญั 

     ก.  วสัดุที่ใช ้                          ข.  ส่ิงแวดลอ้ม 

      ค.  ความสวยงาม                    ง.  ความสดใสและมีสีสนั 

2. ขอ้ใดคือเสน่ห์ของงานหตัถกรรมพื้นบา้น 

     ก.  ผลิตจ านวนมาก 

      ข.  ผลิตขึ้นดว้ยวสัดุราคาแพง 

      ค.  มีความสวยงามเพยีงอยา่งเดียว 

      ง.  ความเรียบง่าย สวยงาม และมีประโยชน์ใชส้อย 

3. ขอ้ใดแสดงใหเ้ห็นถึงการน าเอาวสัดุธรรมชาติมาดดัแปลงใชใ้นงาน      

    ศิลปะพื้นบา้น 

      ก.  น าหวายมาสานเป็นตะกร้า 

      ข.  น าดินเหนียวมาท าเป็นเคร่ืองป้ันดินเผา 

      ค.  น าไมม้าแกะสลกัเป็นหนา้บนัพระอุโบสถ 

      ง.  ถูกทุกขอ้ 

4. ขอ้ใดเป็นการใชท้รัพยากรที่มีอยูใ่นทอ้งถ่ินคุม้ค่าที่สุด 

      ก.  การแกะสลกัผลไม ้         

      ข.  การท าของเล่นจากใบตาล 

      ค.  การน าเศษผงจากไมม้าป้ันตุก๊ตา 

      ง.  การแปรรูปหนงัเทียมท าเส่ือน ้ ามนั 
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5. เคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด   เป็นงานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นของ    

    จงัหวดัอะไร 

      ก.  ราชบุรี                               ข.  ปทุมธานี 

      ค.  อุดรธานี                             ง.  นนทบุรี   

6. การท าหวัโขน  เป็นงานประเภทอะไร 

     ก.  การท าเคร่ืองกระดาษ        ข.  การป้ันรูปและลวดลายประดบั 

      ค.  การแกะสลกั    ง.  เคร่ืองเคลือบดินเผา 

7. การแทงหยวก  จดัอยูใ่นประเภทอะไร 

      ก.  การท าเคร่ืองกระดาษ        ข.  การป้ันรูปและลวดลายประดบั 

      ค.  การแกะสลกั    ง.  เบด็เตล็ด 

8. จากภาพ  คือ “งานเคร่ืองเคลือบดินเผา”ที่มีช่ือเรียกวา่อะไร 

                                            ก.  โอ่งลายมงักร 

                                            ข.  เคร่ืองป้ันดินเผาบา้นเชียง 

                                            ค.  เคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด 

                                            ง.  ตุ่มสามโคก 

9. ขอ้ใดไม่ใช่งานหตัถกรรมโลหะ 

      ก.  เคร่ืองเขิน                           ข.  มีดอรัญญิก 

      ค.  บาทพระ                             ง.  จอบ 

10. ผลิตภณัฑใ์ดที่เหมาะส าหรับการน าไมไ้ผม่าผลิตมากที่สุด 

      ก.  เคร่ืองประดบั                      

ข.  เคร่ืองเรือน 

      ค.  เคร่ืองมือจบัปลา                  

ง.  เคร่ืองใชใ้นครัว 
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แบบประเมนิการน าเสนอผลงาน 
 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด   ลง 
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา     
2 ความคิดสร้างสรรค ์     
3 วธีิการน าเสนอผลงาน     
4 การน าไปใชป้ระโยชน์     
5 การตรงต่อเวลา     

รวม  
 
 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                         ............../.................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชดัเจน                    ให ้  4   คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องบางส่วน            ให ้  3  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องเป็นส่วนใหญ่      ให ้  2  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องมาก                 ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรม “การท างานรายบุคคล” 
 

ช่ือ.........................................................................................................ชั้น........................ 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  ลง           
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น     
2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น     
3 การท างานตามหนา้ที่ทีไ่ดรั้บมอบหมาย     
4 ความมีน ้ าใจ     
5 การตรงต่อเวลา     

                                รวม  
                                                   

                                         ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                          ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ       ให ้  4  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง               ให ้  3  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง                ให ้  2  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมนอ้ยคร้ัง               ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
 
 
 

 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรม     “การท างานกลุ่ม” 
 

ช่ือ...........................................................................................................ชั้น........................ 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอน สงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  ลง 
               ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 
ล าดับ
ที่ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 การแบ่งหนา้ที่กนัอยา่งเหมาะสม     
2 ความร่วมมือกนัท างาน     
3 การแสดงความคิดเห็น     
4 การรับฟังความคิดเห็น     
5 ความมีน ้ าใจช่วยเหลือกนั     

รวม  
 
                                                                           ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

                                                    ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ      ให ้  4  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง               ให ้  3  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง                ให ้  2  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมนอ้ยคร้ัง              ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
 
 
 

 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แผนการจดัการเรียนรู้ที ่2 

ทักษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย  เวลา 3 ช่ัวโมง 

 
1. สาระส าคญั 
 รูปแบบของการสร้างสรรคง์านเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร”   โดยน าเทคนิควิธีการ ที่
สืบสานต่อกันมา  เพื่อสะทอ้นให้เห็นคุณค่าทางวฒันธรรมในดา้นศาสนา ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น
ศิลปกรรม  การด ารงชีวติ  ขนบธรรมเนียมประเพณี  พธีิกรรม  และภูมิปัญญา 
 
2.  ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.1  ตัวช้ีวัด 
 ศ 1.1  ม.3/4  มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 ประเภท 

      ม.3/8  วเิคราะห์และอภิปรายรูปแบบเน้ือหาและคุณคา่ในงานทศันศิลป์ของ 
ตนเองและผูอ่ื้นหรือของศิลปิน  
 ศ 1.2  ม.3/1 ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่สะทอ้นคุณค่าของวฒันธรรม 
 2.2  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1) อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองกระดาษ“พวงมโหตร” ได ้
  2) มีทักษะการสร้างสรรค์ผลงานตามเทคนิคและวิธีการ  ในการผลิตผลงานเคร่ือง
กระดาษ“พวงมโหตร” ได ้  
   
3.  สาระการเรียนรู้ 
 เทคนิค วธีิการสร้างสรรคผ์ลงานเคร่ืองกระดาษ“พวงมโหตร” 
 
4.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1  ความสามารถในการคิด 
  1) ทกัษะการท างานรายบุคคล    
  2) ทกัษะการวเิคราะห์ 
 4.2  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 



 

135 
 

  

 

5.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 5.1  กระตุน้ความรู้เดิม (Activate Prior-Knowledge) 
 1)  ผู ้สอนเปิดวีดิทัศน์   เร่ืองพวงมโหตร  เพื่อกระตุ ้นความรู้เดิม  และช้ีแจงบอก
วตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้กบัผูเ้รียน เพือ่ใหผู้เ้รียนทราบผลที่จะไดห้ลงัจากการเรียนรู้ 
 2)  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3)  ผูส้อนกระตุน้ค  าถามใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเร่ืองที่ก  าลงัจะท ากิจกรรม   
  -  ผูเ้รียนคิดวา่งานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร”ควรใชใ้นโอกาสใด 
 4)  ผูส้อนยกตวัอยา่งช้ินงานที่ส าเร็จใหผู้เ้รียนดู 
 5)  ผูส้อนแจกใบกิจกรรมใหผู้เ้รียน  ตามกิจกรรมที่ก  าหนดไว ้
 5.2  คน้หาค าถาม (Fine Question) 
 1)  ผูเ้รียนศึกษา “ชุดการเรียนรู้” จากใบความรู้และวีดีทศัน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงาน
เคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
 2)  ผูเ้รียนท ากิจกรรมตามใบกิจกรรมที่ผูส้อนแจกให ้
 3)  ผูเ้รียนน าเสนอผลงาน  การสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
 4)  ผูเ้รียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งเพือ่นในชั้นเรียน และผูส้อน 
 5.3  การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ (Judge Discovery) 
 1)  ผูเ้รียน และผูส้อนร่วมกนัสรุปผลที่ไดรั้บจากการท ากิจกรรม 
 2)  ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 3)  ผูส้อนสรุป และแนะน าความคิดเห็นเพิม่เติม  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ 
“พวงมโหตร” 
 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 
 6.1  ชุดการเรียนรู้  ประกอบดว้ย 
  1) ใบความรู้ที่ 2  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
  2) วดีีทศัน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
  3) ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2.1  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
  4) ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2.2  แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
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7. การวัดและการประเมิน 
  

วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 2 

แบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 2 

(ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 2.1 และ 2.2 ใบกิจกรรมที่ 2.1 และ 2.2 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอ

ผลงาน 
ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์

สงัเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์
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ใบกจิกรรมที ่2  เร่ืองทักษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 

 
ช่ือ..................................................นามสกุล.........................................เลขที่..........ชั้น........... 
 
ค าช้ีแจง  ให้ผูเ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร”  
คนละ 1 พวง  พร้อมทั้งเขียนค าอธิบายขั้นตอนการผลิตพวงมโหตรใหถู้กตอ้ง   มาพอสงัเขป 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ใบกจิกรรมที ่2.2 แบบทดสอบระหว่างเรียน เร่ืองทักษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ“พวงมโหตร” 

 

ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบทีถู่กตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

1. หากตอ้งการประหยดัค่าใชจ่้าย  สามารถเลือกใชก้ระดาษชนิดใดในการเร่ิมฝึกหดั 

      ก.  กระดาษสา                         

ข.  กระดาษแกว้ 

     ค.  กระดาษโปสเตอร์              

ง.  กระดาษหนงัสือพมิพ ์

2. ขนาดของแป้นยดึแกนกลางขึ้นอยูก่บัอะไร 

      ก.  ขนาดของกระดาษวา่ว 

      ข.  ขนาดลูกมโหตร 

      ค.  ความตอ้งการของผูผ้ลิต 

      ง.   ถูกทุกขอ้ 

3. ที่จงัหวดัเชียงใหม่  เรียก “พวงมโหตร” วา่อะไร 

      ก.  พวงมาลยั                           ข.  พวงมโหตร 

      ค.  ตุงไสห้มู                            ง.  พวงเต่าร้ัง 

4. ขอ้ใดคือวสัดุ-อุปกรณ์  ของการสร้างงานพวงมโหตรที่ถูกตอ้ง 

      ก.  กระดาษวา่ว,  กรรไกร,  เชือกวา่ว,  กระดาษแขง็,  เขม็เยบ็ กระสอบ 

      ข.  กระดาษแกว้,  กรรไกร,  เชือกวา่ว,  กระดาษแขง็,  เขม็เยบ็กระสอบ 

     ค.  กระดาษวา่ว,  กรรไกร,  เชือกฟาง,  กระดาษแขง็ 

     ง.  กระดาษแกว้,  กรรไกร,  เชือกฟาง,  กระดาษสี 

5. ขั้นตอนที่สอง น ากระดาษมาพบัเป็นรูปลกัษณะอยา่งไร 

      ก.  สามเหล่ียม                       ข.  ส่ีเหล่ียม 

       ค.  หา้เหล่ียม                          ง.  หกเหล่ียม 
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6. การพบัคร่ึงรูปสามเหล่ียมในแนวทแยงมุม  ควรพบัทั้งหมดก่ีคร้ังจึงจะสมบูรณ์  

      ก.  2  คร้ัง                              ข.  3  คร้ัง 

      ค.  4  คร้ัง                              ง.  5  คร้ัง 

7. ขั้นตอนการพบักระดาษ  ควรพบัคร้ังละก่ีแผน่ 

      ก.  พบัคร้ังละแผน่           ข.  พบัคร้ังละ 2 แผน่ 

      ค.  พบัคร้ังละ 3 แผน่      ง.  ตามความสะดวกของผูผ้ลิต  

8. ขั้นตอนการตดัตามขวางควรไล่ตดัจากส่วนไหนก่อน 

      ก.  ตดัจากส่วนล่างไล่ขึ้นมาส่วนยอด 

      ข.  ตดัจากส่วนยอดไล่ลงมาส่วนล่าง   

      ค.  ตดัจากส่วนกลางไล่ไปส่วนบน และไล่ไปส่วนล่าง 

      ง.  ไม่มีขอ้ถูก 

9. การท าแป้นยกึพวงมโหตร  ตอ้งท าเป็นรูปอะไร 

     ก.  วงกลม                              ข.  ส่ีเหล่ียม 

      ค.  หา้เหล่ียม                           ง.  หกเหล่ียม 

10. การน ากระดาษมาประกอบเขา้ดว้ยกนัควรน าสีอะไรไวด้า้นนอกสุด 

      ก.  สีขาว                                  ข.  สีชมพู 

      ค.  สีแดง                                  ง.  สีเหลือง 
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             แบบประเมนิการน าเสนอผลงาน 
 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด   ลง 
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา     
2 ความคิดสร้างสรรค ์     
3 วธีิการน าเสนอผลงาน     
4 การน าไปใชป้ระโยชน์     
5 การตรงต่อเวลา     

รวม  
 
 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                         ............../.................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชดัเจน                    ให ้  4   คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องบางส่วน            ให ้  3  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องเป็นส่วนใหญ่      ให ้  2  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องมาก                 ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรม “การท างานรายบุคคล” 
 

ช่ือ.........................................................................................................ชั้น........................ 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  ลง           
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น     
2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น     
3 การท างานตามหนา้ที่ทีไ่ดรั้บมอบหมาย     
4 ความมีน ้ าใจ     
5 การตรงต่อเวลา     

                                รวม  
                                                   

                                         ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                          ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ       ให ้  4  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง               ให ้  3  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง                ให ้  2  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมนอ้ยคร้ัง               ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
 
 

 
 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แผนการจดัการเรียนรู้ที ่3 

ทักษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมังกร” 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย  เวลา 3 ช่ัวโมง 

 
1.  สาระส าคญั 
 รูปแบบของการสร้างสรรคง์านเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” โดยน าเทคนิควธีิการ ที่
สืบสานต่อกันมา  เพื่อสะทอ้นให้เห็นคุณค่าทางวฒันธรรมในดา้นศาสนา ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้น
ศิลปกรรม  การด ารงชีวติ  ขนบธรรมเนียมประเพณี  พธีิกรรม  และภูมิปัญญา 
 
2.  ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.1  ตัวช้ีวัด 
 ศ 1.1  ม.3/4  มีทกัษะในการสร้างงานทศันศิลป์อยา่งนอ้ย 3 ประเภท 

     ม.3/8  วเิคราะห์และอภิปรายรูปแบบเน้ือหาและ 
คุณค่าในงานทศันศิลป์ของตนเองและผูอ่ื้นหรือของศิลปิน  
 ศ 1.2  ม.3/1  ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่สะทอ้นคุณค่าของวฒันธรรม 
 2.2  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1) อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร”ได ้
   2) บรรยายเทคนิคและวธีิการ  ในการผลิตผลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร”ได ้  
   
3.  สาระการเรียนรู้ 
 เทคนิค วธีิการสร้างสรรคผ์ลงานเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
 
4.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 4.1  ความสามารถในการคิด 
  1) ทกัษะการท างานรายบุคคล    
  2) ทกัษะการวเิคราะห์ 
 4.2  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
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5.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 5.1  กระตุน้ความรู้เดิม (Activate Prior-Knowledge) 
 1) ผูส้อนเปิดวดิีทศัน์ เร่ืองโอ่งมงักร เพื่อกระตุน้ความรู้เดิมและช้ีแจงบอกวตัถุประสงค์
ในการเรียนรู้กบัผูเ้รียน เพือ่ใหผู้เ้รียนทราบผลที่จะไดห้ลงัจากการเรียนรู้ 
 2) ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3) ผูส้อนกระตุน้ค  าถามใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัเร่ืองที่ก  าลงัจะท ากิจกรรม   
  -  ผูเ้รียนคิดวา่งานเคร่ืองเคลือบดินเผาโอ่งมงักร  เป็นงานหตัถกรรมของจงัหวดัอะไร 
 4) ผูส้อนยกตวัอยา่งช้ินงานที่ส าเร็จใหผู้เ้รียนดู 
 5) ผูส้อนแจกใบกิจกรรมใหผู้เ้รียน  ตามกิจกรรมที่ก  าหนดไว ้
 5.2  คน้หาค าถาม (Fine Question) 
 1) ผูเ้รียนศึกษา “ชุดการเรียนรู้” จากใบความรู้และวีดีทศัน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ือง
เคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
 2) ผูเ้รียนท ากิจกรรมตามใบกิจกรรมที่ผูส้อนแจกให ้
 3) ผูเ้รียนน าเสนอผลงาน การสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร”  
 4) ผูเ้รียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งเพือ่นในชั้นเรียน และผูส้อน 
 5.3  การตดัสินใจต่อขอ้คน้พบ (Judge Discovery) 
 1) ผูเ้รียน และผูส้อนร่วมกนัสรุปผลที่ไดรั้บจากการท ากิจกรรม 
 2) ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 3) ผูส้อนสรุป และแนะน าความคิดเห็นเพิม่เติม  เร่ืองทกัษะการสร้างเคลือบดินเผา  
“โอ่งมงักร” 
 
6. ส่ือการเรียนรู้ 
 6.1 ชุดการเรียนรู้  ประกอบดว้ย 
  -  ใบความรู้ที่ 3  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
  -  วดีีทศัน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
  -  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3.1  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
  -  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3.2 แบบทดสอบระหว่างเรียน  
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7. การวัดและการประเมิน 
  

วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 3 

แบบทดสอบก่อนเรียน  
แผนการเรียนรู้ที่ 3 

(ประเมินตามสภาพจริง) 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 3.1 และ 3.2 ใบกิจกรรมที่ 3.1 และ 3.2 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอ

ผลงาน 
ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์

สงัเกตพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 
 ผา่นเกณฑ ์
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ใบกจิกรรมที ่3.1 เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลอืบดินเผา“โอ่งมงักร” 
 
ช่ือ.......................................................นามสกุล........................................เลขที่..............ชั้น.............. 
 
ค าช้ีแจง  ให้ผูเ้รียนสร้างสรรคผ์ลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา“โอ่งมงักร” คนละ 1 ช้ิน (โดยใชดิ้นน ้ า) 
พร้อมทั้งเขียนค าอธิบายขั้นตอนการผลิตโอ่งมงักรใหถู้กตอ้ง   มาพอสงัเขป 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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ใบกจิกรรมที ่2.2 แบบทดสอบระหว่างเรียน เร่ืองทักษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ“โอ่งมังกร” 

ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

1. เดิมทีโอ่งมงักร  เป็นสินคา้น าเขา้จากประเทศอะไร 

      ก.  ประเทศจีน                       ข.  ประเทศเมียนมาร์ 

   ค.  ประเทศมาเลเซีย            ง.  ประเทศญี่ปุ่ น 

2. โอ่งลายมงักร 5 เล็บ เหมาะส าหรับใคร 

      ก.  บุคคลทัว่ไป                       ข.  ชนชั้นกลาง 

      ค.  กษตัริย ์                              ง.  ขนุนาง 

3. เพราะเหตุใดจึงก่อตั้งการผลิตโอ่งมงักร ที่จงัหวดัราชบุรี 

      ก.  ภูมิประเทศ                        ข.  ทรัพยากรธรรมชาติ  

      ค.  สภาพแวดลอ้ม                   ง.  แหล่งเงินทุน 

4. ขอ้ใดคือวสัดุ-อุปกรณ์ ของการผลิตโอ่งมงักรที่ถูกตอ้ง  

     ก.  ดินเหนียว, , ขี้ เทา้, ทราย, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน, พลัว่  

      ข.  ดินเหนียว, น ้ า, แกลบดิบ, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน, จอบ 

     ค.  ดินเหนียว, น ้ า, แกลบด า, ทราย, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน, เสียม 

      ง.  ดินเหนียว, น ้ า, แกลบเผา, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน, จอบ 

5.  จากภาพขั้นตอนน้ีคือ 

                                                  

ก.  หมกัดิน   

ข.  ผสมดิน 

                                                 ค.  ตดัดิน   

ง.  ขึ้นรูป 
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6. วสัดุที่ส าคญัในการป้ันโอ่งมงักร 

       ก.  แป้งโด                              ข.  ดินน ้ ามนั 

      ค.  ดินเหนียว                          ง.  ทราย 

7. การป้ันส่วนทอ้งโอ่ง เรียกวา่  

      ก.  ป้ันขา                                ข.  จอ้ป้ัน 

      ค.  ตน้โอ่ง                              ง.  กลางโอ่ง 

8. ดินส าหรับการเขียนลายโอ่ง “เม่ือน าดินมาผสมแลว้นวดใหเ้น้ือดินน่ิม”  ดินชนิดน้ีจะเรียกวา่ 

      ก.  ดินติดบนโอ่ง 

      ข.  ดินติดขอบโอ่ง  

      ค.  ดินติดขา้งโอ่ง 

      ง.  ดินติดดอกโอ่ง 

9. การเขียนลายบนโอ่ง “ช่วงปากโอ่ง” นิยมติดลายอะไร  

      ก.  ลายดอกไมห้รือลายเครือเถา  

     ข.  ลายกระหนกสามตวั หรือกระหนกใบเทศ 

      ค.  ลายกระจงัตาออ้ย 

      ง.  ลายกระหนกเปลว 

10. การเผาโอ่ง ตอ้งใชเ้วลาเผาก่ีวนั 

      ก.  หน่ึงวนั    

ข.  หน่ึงวนัคร่ึง 

     ค.  สองวนั    

ง.  สองวนัคร่ึง 
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แบบประเมนิการน าเสนอผลงาน 
 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด   ลง 
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา     
2 ความคิดสร้างสรรค ์     
3 วธีิการน าเสนอผลงาน     
4 การน าไปใชป้ระโยชน์     
5 การตรงต่อเวลา     

รวม  
 
 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                         ............../.................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชดัเจน                    ให ้  4   คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องบางส่วน            ให ้  3  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องเป็นส่วนใหญ่      ให ้  2  คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีขอ้บกพร่องมาก                 ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรม “การท างานรายบุคคล” 
 

ช่ือ.........................................................................................................ชั้น........................ 
ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  ลง           
                 ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น     
2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น     
3 การท างานตามหนา้ที่ทีไ่ดรั้บมอบหมาย     
4 ความมีน ้ าใจ     
5 การตรงต่อเวลา     

                                รวม  
                                                   

                                         ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                          ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม ่าเสมอ       ให ้  4  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง               ให ้  3  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง                ให ้  2  คะแนน 
 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมนอ้ยคร้ัง               ให ้  1  คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 
 
 
 

 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ดี  
 10 - 13 พอใช ้  
 ต ่ากวา่ 10 ปรับปรุง  



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 
ค่าดชันีช้ีวดัค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC)  
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) 
เพื่อสร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  วิชาทัศนศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  ด้านเนื้อหา) 

ค าช้ีแจง  กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความรู้สึกของท่าน โดยแต่
ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 

 
รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

1.  ด้านเนื้อหา 
     1.1  ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียนกบัจุดประสงค ์

   
     1.2  ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในบทเรียน    
     1.3  ความเหมาะสมของเน้ือหา    
     1.4  สามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบตัิงานได ้

   
     1.5  เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย    
     1.6  ตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ทีไ่ดรั้บ    
     1.7  ความสอดคลอ้งระหวา่งส่ือมลัติมีเดียกบัเน้ือหา    

2.  ภาพ ภาษาและเสียง 
     2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

   
     2.2  ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน     
     2.3  เสียงที่ใชบ้รรยายมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน    
     2.4  เสียงดนตรีมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

   
     2.5  แบบตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน    
     2.6  ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน    
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รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

3.  รูปแบบชุดการเรียนรู้ 
     3.1  ความชดัเจนของค าแนะน าในการใชชุ้ดการเรียนรู้ 

   
     3.2  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้    
     3.3  ความง่ายต่อการเรียนรู้    
     3.4  การออกส่ือมลัติมีเดียมีความเหมาะสม 

   
     3.5  การน าเสนอมีความเหมาะสม    
 

ขอ้เสนอแนะ

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ............................................. 

(...................................................) 

วนั.......เดือน....................ปี.......... 
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC)  
เพื่อสร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ ด้านส่ือ) 

ค าช้ีแจง   กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความรู้สึกของท่าน โดยแต่
ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 

 
 

รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

1.  ด้านตวัอกัษร 
     1.1  ตวัอกัษรที่ใชมี้ความเหมาะสม 

   
     1.2  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสมรูปแบบ    
     1.3  สีตวัอกัษรและพื้นหลงัมีความเหมาะสม    
     1.4  การจดัวางตวัอกัษรในแต่ละต าแหน่งมีความเหมาะสม 

   
     1.5  ความชดัเจนของตวัอกัษรมีความเหมาะสม    
2.  ด้านภาพเคลือ่นไหว 
     2.1  ภาพเคล่ือนไหวในแต่ละตอนมีความน่าสนใจ 

   
     2.2  การส่ือความหมายของภาพเคล่ือนไหวกบัเน้ือหามีความชดัเจน    
     2.3  ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหว    
     2.4  คุณภาพของภาพเคล่ือนไหว 

   
     2.5  ความเหมาะสมของภาพประกอบเน้ือหา    

3.  ด้านเสียง 

     3.1  เสียงบรรยายมีความชดัเจน    
     3.2  เสียงดนตรีพื้นหลงัมีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 

ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 
+1 0 -1 

     3.3  การออกเสียงมีความถูกตอ้งตามอกัขระและไวยากรณ์    
     3.4  เสียงประกอบเน้ือหามีความน่าสนใจ 

   
     3.5  เสียงบรรยายตรงตามเน้ือหาบทเรียน    
4.  ด้านการออกแบบ 

     4.1  รูปแบบการน าเสนอมีความน่าสนใจ  สามารถดึงดูดความสนใจ    
     4.2  การออกแบบส่ือวดิีทศัน์มีความเหมาะสม    
     4.3  ส่ือวดิีทศัน์มีความราบร่ืนในเน้ือหา    
     4.4  ความเหมาะสมในการล าดบัภาพและเสียง    
     4.5  มีทกัษะและเทคนิคในการสร้างส่ือ    

5.  ด้านเนื้อหา 

     5.1  ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียนกบัจุดประสงค ์    
     5.2  ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในบทเรียน    
     5.3  ความเหมาะสมของเน้ือหา    
     5.4  สามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบตัิงานได ้    
     5.5  เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย    
     5.6  ตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ไดรั้บ    
     5.7  ความสอดคลอ้งระหวา่งส่ือวดิีทศัน์กบัเน้ือหา    
ขอ้เสนอแนะ

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................  

 

ลงช่ือ............................................. 

(...................................................) 

วนั.......เดือน....................ปี.......... 
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) 
เพื่อสร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

  (แบบสอบถามความพึงพอใจ  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3) 
ค าช้ีแจง  กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความรู้สึกของท่าน โดยแต่
ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 

รายการประเมิน 
ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

1. ด้านเนื้อหา 
     1.1  มีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียนกบัจุดประสงค ์    
     1.2  ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยเกินไป    
     1.3  ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบตัิงานได ้    
     1.4  ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย    
     1.5  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ไดรั้บ    
     1.6  สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได ้    
2. ด้านการน าเสนอ  ด้วยภาพ สี  เสียงประกอบและการเช่ือมโยงเนื้อหา 
     2.1  รูปแบบการจดัวางรูปและขอ้ความมีความเหมาะสม    
     2.2  รูปภาพที่ใชป้ระกอบมีความเหมาะสม    
     2.3  รูปแบบของสีที่ใชร่้วมกบัส่ือมีความเหมาะสม    
     2.4  เสียงที่ใชป้ระกอบส่ือมีความเหมาะสมกบับทเรียน    
     2.5  โดยภาพรวมท่านพงึพอใจผลงานการผลิตชุดการเรียนรู้    
3. ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล 
     3.1  การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้  มีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนที่ช่วย    
           ใหผู้เ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 
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รายการประเมิน 

      

ความเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

     3.2  ค  าถามมีความชดัเจน    
     3.3  แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์    
     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกบับทเรียน    
     3.5  สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน    
4. ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
     4.1  ครูผูส้อนใชส่ื้อ  อุปกรณ์การสอนที่เหมาะสม    
     4.2  ส่ือมีความทนัสมยั    
     4.3  ชุดการเรียนรู้เพยีงพอต่อจ านวนนกัเรียน    

 
ขอ้เสนอแนะ

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ............................................. 

(...................................................) 

วนั.......เดือน....................ปี.......... 
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) 
เพื่อสร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

  (แบบสังเกตพฤติกรรม  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3) 
ค าช้ีแจง  กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความรู้สึกของท่าน โดยแต่
ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 

               -1    หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ  

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ............................................. 

(...................................................) 

วนั.......เดือน....................ปี........ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน
การประเมนิ 

ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. การปฏิบัติงาน 

     1.1 การแสดงความคิดเห็น 5 4 3 2 1     
     1.2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 5 4 3 2 1     
     1.3 การท างานตามหนา้ที่ที่ไดรั้บมอบหมาย 5 4 3 2 1     
     1.4 ความมีน ้ าใจ 5 4 3 2 1     
     1.5 การตรงต่อเวลา 5 4 3 2 1     
2. การประเมินผลงาน 
     2.1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 5 4 3 2 1     
     2.2 ความคิดสร้างสรรค ์ 5 4 3 2 1     
     2.3 วธีิการน าเสนอผลงาน 5 4 3 2 1     
     2.4 การน าไปใชป้ระโยชน์ 5 4 3 2 1     
     2.5 การตรงต่อเวลา 5 4 3 2 1     
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดของข้อค าถาม (IOC)  
เพื่อสร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

(แบบทดสอบ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3) 
ค าช้ีแจง  กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความรู้สึกของท่าน โดยแต่
ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 

รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 

คว
าม
รู้ 

เข้
าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห์

 

สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ิน 

+1 0 -1 

1. ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นหมายถึงขอ้ใด 
     ก.  ศิลปะท่ีมีความงามเป็นสากล 
     ข.  ศิลปะท่ีมีความงามสร้างข้ึนเพ่ือการคา้ 
     ค.  ศิลปะท่ีมีความงามผลิตดว้ยเคร่ืองจกัร 
     ง.  ศิลปะท่ีมีความงามเรียบง่ายจากฝีมือของชาวบา้น 

         

2.  ขอ้ใดน าศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น ไปใชไ้ดป้ระโยชน์สูงสุด 
     ก.  แดงใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า 
     ข.  ด าใชเ้วลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
     ค.  เขียวอนุรักษแ์ละส่งเสริมวฒันธรรม 
     ง.  น ้ าตาลเพ่ิมรายไดใ้ห้กบัตนเองโดยการท าเคร่ืองเคลือบ 
          ดินเผาและเปิดสอนให้กบับุคคลท่ีสนใจ 

 
 
 
 
 

        

3. การอนุรักษศิ์ลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น  ควรค านึงถึงขอ้ใด        
     ก.  วสัดุท่ีใช ้                 
     ข.  ส่ิงแวดลอ้ม 
     ค.  ความสวยงาม           
     ง.  ความสดใสและมีสีสัน 

         

4. หัตถกรรมพ้ืนบา้น เป็นผลผลิตท่ีเกิดจากอะไร 
     ก.  การประดิษฐเ์ศษวสัดุ           
     ข.  ภูมิปัญญาของคนไทย    
     ค.  ทกัษะการสร้างสรรคข์องคนไทย  
     ง.   เอกลกัษณ์ของคนไทย   
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รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
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5.  ขอ้ใดไม่จดัว่าเป็นการมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ 
     ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น 
     ก.  การอนุรักษ ์                        
     ข.  การประยกุต ์
     ค.  การจดัจ าหน่าย                
     ง.  ส่งเสริมและเผยแพร่ 

         

6. ขอ้ใดคือเสน่ห์ของงานหัตถกรรมพ้ืนบา้น 
     ก.  ผลิตจ านวนมาก 
     ข.  ผลิตข้ึนดว้ยวสัดุราคาแพง 
     ค.  มีความสวยงามเพียงอยา่งเดียว 
     ง.  ความเรียบง่าย สวยงาม และมีประโยชน์ใชส้อย 

         

7. ขอ้ใดแสดงให้เห็นถึงการน าเอาวสัดุธรรมชาติมาดดัแปลง  
    ใชใ้นงานศิลปะพ้ืนบา้น 
     ก.  น ้ าฝนน าหวายมาสานเป็นตะกร้า 
     ข.  น ้ าผึ้งน าตะกร้าหวายมาตกแต่งดว้ยริบบ้ิน 
     ค.  มะนาวน าเชือกฟางมาสานเป็นตะกร้า 
     ง.  น ้ าทิพยน์ ากระดาษหนงัสือพิมพม์าสานเป็นตะกร้า 

         
 
 

8. ขอ้ใดเป็นการใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินคุม้ค่าท่ีสุด 
     ก.  การแกะสลกัผลไม ้         
     ข.  การท าของเล่นจากใบตาล 
     ค.  การน าเศษผงจากไมม้าป้ันตุ๊กตา 
     ง.  การแปรรูปหนงัเทียมท าเส่ือน ้ ามนั 

         

9. ขอ้ใดคือคุณค่าจากการน าศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นมาใช ้
    ประโยชน ์
     ก.  ความสวยงาม          
     ข.  ความรวดเร็ว 
     ค.  ราคาแพง                 
     ง.  ใชท้รัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งคุม้ค่า 
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รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
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10. การอนุรักษศิ์ลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นควรเป็นหนา้ท่ีของ  
      ใคร 
     ก.  ก  านนั                                ข.  ผูใ้หญ่บา้น 
     ค.  ครูและนกัเรียน                  ง.  ทุกคน 

         

11. ขอ้ใดไม่จดัว่าเป็นศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น 
     ก.  เคร่ืองเคลือบดินเผา 
     ข.  เคร่ืองจกัสาน 
     ค.  ป้ายโรลรูปภาพเขียนจิตรกรรมไทย  
     ง.  การท าเคร่ืองกระดาษ 

         

12. การท าตวัหนงัตะลุงเป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นของ 
      ภาคใด 
     ก.  ภาคเหนือ                         ข.  ภาคกลาง 
     ค.  ภาคอีสาน                         ง.  ภาคใต ้

         

13. เคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด   เป็นงานศิลปหัตถกรรม 
      พ้ืนบา้นของจงัหวดัอะไร 
     ก.  ราชบุรี                             ข.  ปทุมธานี 
     ค.  อุดรธานี                           ง.  นนทบุรี   

         

14. ร่มบ่อสร้าง  เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นของจงัหวดั 
      อะไร 
     ก.  เชียงราย                           ข.  เชียงใหม่ 
     ค.  ล  าปาง                              ง.  ล  าพนู 

         

15. กระจูดเป็นพืชชนิดหน่ึงท่ีใชท้  าเคร่ืองจกัสานในภาคใด 
     ก.  ภาคเหนือ                        ข.  ภาคกลาง 
     ค.  ภาคอีสาน                        ง.  ภาคใต้ 

         

16. ภาคอะไร  ท่ีบา้นเรือนประดบัดว้ยกาแลบริเวณจัว่ของ  
      บา้น   
     ก.  ภาคเหนือ                        ข.  ภาคกลาง 
     ค.  ภาคอีสาน                        ง.  ภาคใต ้
 
 

         



161 

 

รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
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17. การตกแต่งเรือกอและ  เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น 
      ของภาคอะไร 
     ก.  ภาคเหนือ                         
     ข.  ภาคกลาง 
     ค.  ภาคอีสาน                        
     ง.  ภาคใต ้

         

18. การท าหัวโขน  เป็นงานประเภทอะไร 
     ก.  การท าเคร่ืองกระดาษ       
     ข.  การป้ันรูปและลวดลายประดบั 
     ค.  การแกะสลกั 
     ง.  เคร่ืองเคลือบดินเผา 

         

19. การแทงหยวก  จดัอยูใ่นประเภทอะไร 
     ก.  การท าเคร่ืองกระดาษ       
     ข.  การป้ันรูปและลวดลายประดบั 
     ค.  การแกะสลกั 
     ง.  เบด็เตล็ด 

         

20. เคร่ืองป้ันดินเผาด่านเกวียน ท่ีจงัหวดันครราชสีมา  มี  
      ความสัมพนัธ์กบัขอ้ใด 
     ก.  Carving                            ข.  Ceramics 
     ค.  Sculpture                          ง.  Metal Works 

         

21. มีดอรัญญิก  ท่ีจงัหวดัพระนครศรีอยธุยามีความสัมพนัธ์ 
      กบัขอ้ใด 
     ก.  Carving                            ข.  Ceramics 
     ค.  Sculpture                          ง.  Metal  Works 

         

22. เคร่ืองจกัสานยา่นลิเภา  ของภาคใตท่ี้มีความสัมพนัธ์กบั 
      ขอ้ใด 
     ก.  Sculpture                         ข.  Metal Works 
     ค.  Basketry  mat                  ง.  Paper  Mache 
 
 

         



162 

 

รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
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23. จากภาพ  คือ “งานเคร่ืองเคลือบดินเผา” ท่ีมีช่ือเรียกว่า 
      อะไร 
 
                                          ก.  โอ่งลายมงักร 
                                          ข.  เคร่ืองป้ันดินเผาบา้นเชียง 
                                          ค.  เคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด 
                                          ง.  ตุ่มสามโคก 
 

         

24. จากภาพคือ “งานเคร่ืองเคลือบดินเผา”ท่ีมีช่ือเรียกว่าอะไร 
                                          ก.  โอ่งลายมงักร 
                                          ข.  เคร่ืองป้ันดินเผาบา้นเชียง 
                                          ค.  เคร่ืองป้ันดินเผาเกาะเกร็ด 
                                          ง.  ตุ่มสามโคก 

         

25. ครกหินอ่างศิลา  เป็นศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นของจงัหวดั      
      อะไร 
     ก.  ชลบุรี                              ข.  ระยอง 
     ค.  ระนอง                             ง.  ยะลา 

         

26. งานหัตถกรรมในขอ้ใด  ท่ีเป็นงานเคร่ืองกระดาษ ทั้งหมด 
     ก.  เคร่ืองเขิน  ร่มบ่อสร้าง     
     ข.  พวงมโหตร หัวโขน 
     ค.  ว่าวจุฬา  กาแล                  
     ง.  พวงเต่าร้ัง  กาแล 

         

27. ขอ้ใดไม่ใช่งานหัตถกรรมโลหะ 
     ก.  เคร่ืองเขิน                         ข.  มีดอรัญญิก 
     ค.  บาทพระ                           ง.  จอบ 

         

28. ผลิตภณัฑใ์ดท่ีเหมาะส าหรับการน าไมไ้ผม่าผลิตมาก 
      ท่ีสุด 
     ก.  เคร่ืองประดบั                   ข.  เคร่ืองเรือน 
     ค.  เคร่ืองมือจบัปลา               ง.  เคร่ืองใชใ้นครัว 
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รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ
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29. ขอ้ใดเป็นงานศิลปะพ้ืนบา้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัพิธีกรรมและ 
     ความเช่ือ  
     ก.  คนโท                              ข.  เส่ือกระจูด 
     ค.  เคร่ืองบายศรี                   ง.  เคร่ืองเขิน 

         

30. ขอ้ใดเป็นการอนุรักษศิ์ลปหัตถกรรมพ้ืนบา้น 
     ก. เอ  ช่วยแม่กวาดบา้น 
     ข. แดง  ศึกษาการเล่นหมากรุกจากครู 
     ค. ปอ  ศึกษาการวิธีการท ามีดอรัญญิกจากยทูปู 
     ง. แกว้  ศึกษาการท าขนมไทยจากแม่ 

         

31. สมยัโบราญอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดักระดาษพวงมโหตร   
      คือส่ิงใด 
     ก.  มีด                                    ข.  ส่ิว 
     ค.  กรรไกร                            ง.  คตัเตอร์ 

         

32. กระดาษชนิดใดเหมาะส าหรับตดัพวงมโหตร 
     ก.  กระดาษสา                       ข.  กระดาษว่าว 
     ค.  กระดาษแกว้                     ง.  กระดาษโปสเตอร์ 

         

33. หากตอ้งการประหยดัค่าใชจ่้าย  สามารถเลือกใช ้
      กระดาษชนิดใดในการเร่ิมฝึกหัด 
     ก.  กระดาษสา                       ข.  กระดาษแกว้ 
     ค.  กระดาษโปสเตอร์            ง.  กระดาษหนงัสือพิมพ ์

         

34. กระดาษท่ีใชใ้นการตดัพวงมโหตร  นอกจากมีสีสัน 
      สวยงามแลว้ควรมีคุณสมบติัขอ้ใดอีก 
     ก.  บาง                                  ข.  หนา 
     ค.  แข็ง                                  ง.  หยาบ 

         

35. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการตดัพวงมโหตรคือส่ิงใด 
     ก.  มีดบาง                            ข.  กรรไกรซิกแซก 
     ค.  มีดและกรรไกร              ง.  เคร่ืองตดักระดาษ 

         

36. ขนาดของแป้นยดึแกนกลางข้ึนอยูก่บัอะไร 
     ก.  ขนาดของกระดาษว่าว       ข.  ขนาดลกูมโหตร 
     ค.  ความตอ้งการของผูผ้ลิต     ง.   ถูกทุกขอ้ 
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รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ
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37. ขั้นตอนแรกของการตกักระดาษให้เป็นพวงคืออะไร 
     ก.  พบักระดาษแลว้ตดัเลย 
     ข.  ตดักระดาษให้เป็นวงกลม 
     ค.  พบักระดาษให้เป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุรัส 
     ง.  ตดักระดาษให้เป็นรูปสามเหล่ียม 

         

38. การตดักระดาษในช่องท่ีเป็นลวดลายถา้ตดัเวน้ระยะถ่ี 
      เกินไป  ผลงานท่ีไดจ้ะเป็นอยา่งไร 
     ก.  สวยงามพอดี                   
     ข.  ปลายกระดาษบาน 
     ค.  รูปร่างสั้นไม่ไดส่้วน       
     ง.  ไม่ไดรู้ป  ยาวเกินไป 

         

39. การตดัพวงมโหตร  สามารถช่วยให้เกิดประโยชน์ในดา้นใด 
     ก.  การฝึกสมอง                    ข.  การสร้างสมาธิ 
     ค.  การสร้างรายได ้               ง.  การบริหารร่างกาย 

         

40. ในสมยัโบราณมกัจะไม่น าพวงมโหตร  ไปใชใ้นการ 
       ตกแต่งงานประเภทอะไร 
     ก.  งานมงคลสมรส              ข.  งานบวช 
     ค.  งานศพ                             ง.  งานประจ าปี 

         

41. พวงมโหตร  เป็นงานประเภท 
     ก.  งานเคร่ืองหนงั                ข.  การท าเคร่ืองกระดาษ 
     ค.  การแกะสลกั                    ง.  เคร่ืองจกัสาน 

         

42. ท่ีจงัหวดัเชียงใหม่  เรียก “พวงมโหตร” ว่าอะไร 
     ก.  พวงมาลยั                         ข.  ธงราว 
     ค.  ตุงไส้หม ู                         ง.  พวงเต่าร้ัง 

         

43. ภาคอีสาน  เรียก “พวงมโหตร” ว่าอะไร 
     ก.  พวงมาลยั                         ข.  ธงราว 
     ค.  ธงตะขาบ                          ง.  พวงเต่าร้ัง 

         

44. ขอ้ใดไม่จดัว่าเป็น “พวงมโหตร” 
     ก.  พวงมาลยั                         ข.  ธงราว 
     ค.  ตุงไส้หม ู                         ง.  พวงเต่าร้ัง 
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45. ขอ้ใดคือวสัดุ-อุปกรณ์  ของการสร้างงานพวงมโหตรท่ี 
      ถูกตอ้ง 
     ก.  กระดาษว่าว,  กรรไกร,  เชือกว่าว,  กระดาษแข็ง,  
           เข็มเยบ็กระสอบ 
     ข.  กระดาษแกว้,  กรรไกร,  เชือกวา่ว,  กระดาษแข็ง,     
           เข็มเยบ็กระสอบ 
     ค.  กระดาษว่าว,  กรรไกร,  เชือกฟาง,  กระดาษแข็ง 
     ง.  กระดาษแกว้,  กรรไกร,  เชือกฟาง,  กระดาษสี 

         

46. ถา้ไม่มีกระดาษแข็งในการท าแป้นยดึ  เราสามารถใชว้สัดุ 
      อะไรแทนไดดี้ท่ีสุด  
     ก.  กระดาษรัง                        ข.  ฝาน ้ าอดัลม 
     ค.  กระดาษหนงัสือพิมพ ์       ง.  กระดาษสา 

         

47. ขั้นแรกของการตดัพวงมโหตร  ตอ้งตดักระดาษให้ไดเ้ป็น 
      รูปสีเหล่ียมจตุัรัสขนาดเท่าไร 
     ก.  30  เซนติเมตร                 ข.  40  เซนติเมตร 
     ค.  50  เซนติเมตร                 ง.  60  เซนติเมตร 

         

48. ควรพบัทบกระดาษอยา่งไร  จึงจะไดข้นาดกระดาษ  
      25 เซนติเมตร 
     ก.  พบัจากล่างไปทบับน  ต่อดว้ยขวาไปทบัซา้ย 
     ข.  พบัจากล่างไปทบับน  ต่อดว้ยบนทบัล่าง 
     ค.  พบัจากขวาไปทบัซา้ย  ต่อดว้ยซา้ยไปทบัขวา 
     ง.  ไม่มีขอ้ถูก 

         

49. ขั้นตอนท่ีสอง น ากระดาษมาพบัเป็นรูปลกัษณะอยา่งไร 
     ก.  สามเหล่ียม                     ข.  ส่ีเหล่ียม 
     ค.  ห้าเหล่ียม                        ง.  หกเหล่ียม 

         

50. การพบัคร่ึงรูปสามเหล่ียมในแนวทแยงมุม ควรพบั 
      ทั้งหมดก่ีคร้ังจึงจะสมบรูณ์  
     ก.  2  คร้ัง                            ข.  3  คร้ัง 
     ค.  4  คร้ัง                            ง.  5  คร้ัง 
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51. ขั้นตอนการพบักระดาษ  ควรพบัคร้ังละก่ีแผน่ 
     ก.  พบัคร้ังละแผน่         
     ข.  พบัคร้ังละ 2 แผน่ 
     ค.  พบัคร้ังละ 3 แผน่     
     ง.  ตามความสะดวกของผูผ้ลิต   

         

52. ขั้นตอนน้ีคือ                       
                                                  ก.  ตดัปลายส่วนบน 
                                                  ข.  ตดัปลายส่วนล่าง 
                                                  ค.  ตดัตามขวาง 
                                                  ง.  ไม่มีขอ้ถูก 

         

53. ขั้นตอนน้ีคือ 
                                    ก.  ตดัปลายส่วนบน 
                                    ข.  ตดัปลายส่วนล่าง 
                                    ค.  ตดัตามขวาง 
                                    ง.  ไม่มีขอ้ถกู 

         

54. ขั้นตอนการตดัตามขวางควรตดัในรูปแบบอยา่งไร 
     ก.  ตดัเฉพาะดา้นซา้ย          ข.  ตดัเฉพาะดา้นขวา 
     ค.  ตดัสลบัซา้ยขวา             ง.  ถูกทุกขอ้ 

         

55. ขั้นตอนการตดัตามขวางควรไล่ตดัจากส่วนไหนก่อน 
     ก.  ตดัจากส่วนล่างไล่ข้ึนมาส่วนยอด 
     ข.  ตดัจากส่วนยอดไล่ลงมาส่วนล่าง   
     ค.  ตดัจากส่วนกลางไล่ไปส่วนบน และไล่ไปส่วนล่าง 
     ง.  ไม่มีขอ้ถูก 

         

56. การท าแป้นยกึพวงมโหตร  ตอ้งท าเป็นรูปอะไร 
     ก.  วงกลม                            ข.  ส่ีเหล่ียม 
     ค.  ห้าเหล่ียม                         ง.  หกเหล่ียม 

         

57. ขั้นตอนใด  ท่ีตอ้งระมดัระวงัมากท่ีสุด  
     ก.  การพบั                             ข.  การตดัสลบั 
     ค.  การคล่ีกระดาษ                ง.  การประกอบ 
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58. ขั้นตอนใด  ท่ีควรใชส้มาธิมากท่ีสุด 
     ก.  การพบั                             ข.  การตดัสลบั 
     ค.  การคล่ีกระดาษ                 ง.  การประกอบ 

         

59. การน ากระดาษมาประกอบเขา้ดว้ยกนั  ควรน าสีอะไร 
      ไวด้า้นนอกสุด 
     ก.  สีขาว                                ข.  สีชมพู 
     ค.  สีแดง                                ง.  สีเหลือง 

         

60. การประกอบพวงมโหตรควรวางมุมของกระดาษแบบ ใด 
     ก.  วางมุมของกระดาษให้ไปในทิศทางเดียวกนั   
     ข.  วางมุมของกระดาษให้สลบัสับหว่างกนั   
     ค.  ถูกทั้ง ขอ้ ก และ ขอ้ ข 
     ง.  ไม่มีขอ้ถูก 

         

61. โอ่งมงักร  มีลกัษณะอยา่งไร 
     ก.  ลวดลายมงักร 3 ตวั รอบโอ่งป้ันข้ึนรูปนูนต ่า 
     ข.  ลวดลายมงักร 4 ตวั  รอบโอ่งวาดดว้ยสี 
     ค.  ลวดลายมงักรดา้นหนา้โอ่งวาดดว้ยสี 
     ง.  ลวดลายมงักรรอบโอ่งวาดดว้ยสีหรือป้ันข้ึนรูปนูน  
          ต ่าออกจากผวิโอ่ง 

         

62. เดิมทีโอ่งมงักร  เป็นสินคา้น าเขา้จากประเทศอะไร 
     ก.  ประเทศจีน                       ข.  ประเทศเมียนมาร์  
     ค.  ประเทศมาเลเซีย               ง.  ประเทศญ่ีปุ่น 

         

63. โอ่งมงักรผลิตข้ึนคร้ังแรกในประเทศไทยท่ีจงัหวดัอะไร 
     ก.  จงัหวดักาญจนบุรี 
     ข.  จงัหวดัราชบุรี 
     ค.  จงัหวดัปทุมธานี 
     ง.  จงัหวดัอยธุยา 

         

64. โอ่งมงักรผลิตข้ึนคร้ังแรก เม่ือปี พ.ศ. อะไร 
     ก.  พ.ศ.2475                         ข.  พ.ศ.2476 
     ค.  พ.ศ.2477                         ง.  พ.ศ.2478 
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65. ใครเป็นผูเ้ร่ิมก่อตั้งการผลิตโอ่งมงักรในประเทศไทย 
     ก.  นายทองดี  แซ่เต่ีย  และนายทองมว้น  แซ่อ้ึง  
     ข.  นางจนั  แซ่เต่ีย  และนายจวน  แซ่อ้ึง 
     ค.  นายฮง  แซ่เต่ีย  และนายจือเหมง็ แซ่อ้ึง   
     ง.  นายหลิง  แซ่เต่ีย  และนายเหมย  แซ่อ้ึง 

         

66. โอ่งมงักร  แต่เดิมไม่มีการสร้างลวดลายจึงเรียกว่า  
     ก.  โอ่งเล่ียน                         ข.  โอ่งเลียบ 
     ค.  โอ่งเคลือบ                       ง.  โอ่งเผา 

         

67. ขอ้ใดไม่ใช่สาเหตุของการน าลวดลายมงักร  มาเป็น 
      เอกลกัษณ์ของโอ่งมงักร 
     ก.  สัตวช์ั้นสูง                             
     ข.  สัตวม์งคล 
     ค.  เป็นท่ีนบัถือของชาวจีน         
     ง.  ง่ายต่อการวาด 

         

68. โอ่งลายมงักร 5 เล็บ  เหมาะส าหรับใคร 
     ก.  บุคคลทัว่ไป                     ข.  ชนชั้นกลาง 
     ค.  กษตัริย ์                            ง.  ขุนนาง 

         

69. เพราะเหตุใดจึงก่อตั้งการผลิตโอ่งมงักร ท่ีจงัหวดัราชบุรี 
     ก.  ภูมิประเทศ                      ข.  ทรัพยากรธรรมชาติ  
     ค.  สภาพแวดลอ้ม                 ง.  แหล่งเงินทุน 

         

70. ขอ้ใดคือวสัดุ-อุปกรณ์ ของการผลิตโอ่งมงักรท่ีถูกตอ้ง  
     ก.  ดินเหนียว, น ้า, ข้ีเทา้, ทราย, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน,  
           พลัว่ 
     ข.  ดินเหนียว, น ้า, แกลบดิบ, เคร่ืองโม่ดิน,  แป้นหมุน,  
           จอบ 
     ค.  ดินเหนียว, น ้า, แกลบด า, ทราย,  เคร่ืองโม่ดิน,     
           แป้นหมุน, เสียม 
     ง.  ดินเหนียว, น ้า, แกลบเผา, เคร่ืองโม่ดิน, แป้นหมุน,   
          จอบ 
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71. ขั้นตอนการผลิตโอ่งมงักร  มีทั้งหมดก่ีขั้นตอน 
     ก.  4 ขั้นตอน                         ข.  5 ขั้นตอน 
     ค.  6 ขั้นตอน                         ง.  7 ขั้นตอน 

         

72. การเตรียมดินตอ้งน าดินเหนียวมาหมกัไวใ้นบ่อดินก่ีวนั 
     ก.  3 วนั                                ข.  3 วนัคร่ึง 
     ค.  4 วนั                                ง.  4 วนัคร่ึง 

         

73. อตัราส่วนของการผสมดินในการป้ันโอ่ง คือ  
     ก.  ดินเหนียวหน่ึงส่วน  ทรายหน่ึงส่วน         
     ข.  ดินเหนียวสองส่วน  ทรายหน่ึงส่วน         
     ค.  ดินเหนียวสามส่วน  ทรายหน่ึงส่วน         
     ง.  ดินเหนียวส่ีส่วน  ทรายหน่ึงส่วน 

         

74. เคร่ืองมือตดัดินช่างป้ันเรียกว่าอะไร 
     ก.  เหล็กตดั                          ข.  เหล็กตดัแยก         
     ค.  ไมต้ดั                               ง.  ไมต้ดัแยก 

         

75. จากภาพขั้นตอนน้ีคือ 
                                                 ก.  หมกัดิน 
                                                 ข.  ผสมดิน 
                                                 ค.  ตดัดิน 
                                                 ง.  ข้ึนรูป 
 

         

76. วสัดุท่ีส าคญัในการป้ันโอ่งมงักร 
     ก.  แป้งโด                            ข.  ดินน ้ามนั 
     ค.  ดินเหนียว                        ง.  ทราย 

         

77. การข้ึนรูปในการป้ันโอ่ง  ตอ้งแบ่งออกเป็นก่ีส่วน 
     ก.  3  ส่วน                            ข.  4  ส่วน 
     ค.  5  ส่วน                            ง.  6  ส่วน 

         

78. การข้ึนรูปในการป้ันโอ่ง  ตอ้งข้ึนจากส่วนใดก่อน 
     ก.  ส่วนฐาน                         ข.  ส่วนทอ้ง 
     ค.  ส่วนทอ้งล่าง                   ง.  ส่วนปากโอ่ง 
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79. การป้ันส่วนทอ้งโอ่ง เรียกว่า  
     ก.  ป้ันขา                              ข.  จอ้ป้ัน 
     ค.  ตน้โอ่ง                            ง.  กลางโอ่ง 

         

80. เม่ือป้ันฐานโอ่งเสร็จแลว้  ป้ันส่วนท่ี 2 ต่อไดเ้ลยหรือไม่ 
     ก.  ได ้ เพราะตอ้งป้ันต่อเลยห้ามปล่อยให้ดินแห้ง 
     ข.  ไม่ได ้ เพราะตอ้งท้ิงไวใ้ห้แห้งก่อน 
     ค.  ได ้ เพราะตอ้งป้ันให้เป็นเน้ือเดียวกนั 
     ง.  ไม่ได ้ เพราะตอ้งท้ิงไวเ้พ่ือเคลือบน ้ายา 

         

81. ถา้ตอ้งการโอ่งท่ีเรียบไดรู้ปทรงท่ีดีและสวยงาม ควร
น าเขา้สู่ขั้นตอนอะไร 
     ก.  ขั้นตอนการตีโอ่ง             
     ข.  ขั้นตอนการข้ึนรูปโอ่ง 
     ค.  ขั้นตอนการเผาโอ่ง           
     ง.  ขั้นตอนการทุบโอ่ง 

         

82. เคร่ืองมือท่ีช่ือว่า “ฮวยหลุบ” ใชท้  าอะไร 
     ก. ข้ึนรูป                                 ข. ทุบตบแต่งโอ่ง 
     ค.  เขียนลาย                            ง.  เคลือบโอ่ง 

         

83. การเขียนลายบนโอ่ง ตอ้งใชว้สัดุอะไรผสม 
     ก.  ดินเหนียวผสมดินแดง      ข.  ดินแดงผสมดินขาว   
     ค.  ดินเหนียวผสมดินขาว       ง.  ดินแดงผสมปนูขาว   

         

84. ดินส าหรับการเขียนลายโอ่ง “เม่ือน าดินมาผสมแลว้ 
      นวดให้เน้ือดินน่ิม”  ดินชนิดน้ีจะเรียกว่า 
     ก.  ดินติดบนโอ่ง                    ข.  ดินติดขอบโอ่ง  
     ค.  ดินติดขา้งโอ่ง                    ง.  ดินติดดอกโอ่ง 

         

85. การเขียนลายบนโอ่ง “ช่วงปากโอ่ง” นิยมติดลายอะไร  
     ก.  ลายดอกไมห้รือลายเครือเถา  
     ข.  ลายกระหนกสามตวั หรือกระหนกใบเทศ 
     ค.  ลายกระจงัตาออ้ย 
     ง.  ลายกระหนกเปลว 
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รายการประเมิน 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 

คว
าม
รู้ 

เข้
าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห์

 

สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ิน 

+1 0 -1 

86. น ้ายาท่ีใชเ้คลือบโอ่ง ท ามาจากอะไร  
     ก.  น ้ าโคลนผสมกบัดินขาว   ข.  น ้ าโคลนผสมกบัปูนขาว 
     ค.  น ้ าโคลนผสมกบัข้ีเถา้       ง.  โคลนผสมกบัปนูแดง 

         

87. การเผาโอ่ง ตอ้งใชเ้วลาเผาก่ีวนั 
     ก.  หน่ึงวนั                           ข.  หน่ึงวนัคร่ึง 
     ค.  สองวนั                            ง.  สองวนัคร่ึง 

         

88. โอ่งมงักร  เป็นประติมากรรมประเภทอะไร 
     ก.  นูนต ่า                              ข.  นูนกลาง 
     ค.  นูนสูง                              ง.  ลอยตวั 

         

89. ประติมากรรมในขอ้ใด  จดัเป็นกระบวนการเชิงบวก 
      ก.  โอ่งมงักร 
      ข.  บานประตูวดัสุทศัน์ 
      ค.  ประติมากรรมหินเจา้แม่กวนอิม 
      ง.  งานแกะสลกัน ้ าแข็ง 

         

90. บุคคลใดเผยแพร่และอนุรักษศิ์ลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นไทย   
     ไดดี้ท่ีสุด 
ก.   น ้ าเยน็ เขา้รับการอบรมเร่ืองการป้ันโอ่งมงักร    
ข.   น ้ าตาล เผยแพร่วิธีการท าพวงมโหตรให้เพ่ือนด ู
ค.   น ้ าฝน ศึกษาเก่ียวกบัศิลปหัตถกรรมพ้ืนบา้นไทย 
ง.   น ้ าฟ้า ศึกษาวิธีการป้ันรูปโอ่งมงักรจากยทูปู  

         

ขอ้เสนอแนะ

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................  

ลงช่ือ............................................. 

(...................................................) 

วนั.......เดือน....................ปี......... 
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ค่าดัชนีช้ีวัดค่าความสอดของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อสร้างแบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทัศนศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรม

พืน้บ้านไทยส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ค าช้ีแจง   กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องระดบัค่าความสอดคลอ้งที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน
โดยแต่ละระดบัมีความหมายดงัน้ี 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
  0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 
 -1 หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้ค  าถามไม่สอดคล้องกบัวตัถุประสงคก์ารประเมินส่ือ 

 
รายการประเมิน 

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

คว
าม
รู้ 

เข้
าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห์

 

 
สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ิน 

+1 0 -1 

เร่ืองที่ 1 : ทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 

1. การวิเคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงานทศันศิลป์
กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 

         

2. จ  าแนกแยกแยะประเภทและจดัหมวดหมู่งานศิลปหัตถกรรม   
พื้นบา้นได ้

         

เร่ืองที่ 2 : ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 

1. อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองกระดาษ“พวงมโหตร” ได ้          
2. มีทกัษะการสร้างสรรคผ์ลงานตามเทคนิคและวธีิการ  ใน
การผลิตผลงานเคร่ืองกระดาษ“พวงมโหตร” ได ้  

         

เร่ืองที่ 3 : ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา  “โอ่งมงักร” 

1. อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร”ได ้          
2. บรรยายเทคนิคและวธีิการ  ในการผลิตผลงานเคลือบดิน
เผา “โอ่งมงักร”ได ้  

         

ขอ้เสนอแนะ 
.............................................................................................................. ..................................................... ..................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวจิัย 
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ตารางที่ ง.1   แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพือ่หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  
                           ของขอ้ค  าถามเพือ่สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
          ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
          ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 (ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ  ดา้นเน้ือหา) 
 

รายการประเมนิ 
ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

     1. ด้านเนือ้หา 
1.1  ความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาสาระของ 
       บทเรียนกบัจุดประสงค ์

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.2  ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในบทเรียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.3  ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.4  สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการ   
       ปฏิบติังานได ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.5  เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.6  ตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.7  ความสอดคลอ้งระหว่างส่ือวีดิทศัน์กบัเน้ือหา 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

     2. ภาพ  ภาษาและเสียง 
2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.2  ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน  1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.3  เสียงท่ีใชบ้รรยายมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2.4  เสียงดนตรีมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2.5  แบบตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

2.6  ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

     3. รูปแบบชุดการเรียนรู้ 

3.1  ความชดัเจนของค าแนะน าในการใชบ้ทเรียน 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

3.2  ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3.3  ความง่ายต่อการเรียนรู้ 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

3.4  การออกแบบส่ือวีดิทศัน์มีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมนิ 
ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

3.5  การน าเสนอมีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ค่าเฉลีย่รวม 0.72 0.94 1.00 0.90  

 

ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง  เท่ากบั 0.90  ไม่มีขอ้ค  าถามที่ไม่สอดคลอ้ง 

กบัวตัถุประสงคข์องเน้ือหา 
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ตารางที่ ง.2 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพือ่หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  
                          ของขอ้ค าถามเพือ่สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
          ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  วิชาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
         ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  (ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ  ดา้นส่ือ) 
 

รายการประเมนิ 
ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

     1. ด้านตวัอกัษร 
1.1  ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
1.2  ขนาดตวัอกัษรมีความเหมาะสมรูปแบบ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.3  สีตวัอกัษรและพ้ืนหลงัมีความเหมาะสม 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

1.4  การจดัวางตวัอกัษรในแต่ละต าแหน่งมีความ 
       เหมาะสม 

1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

1.5  ความชดัเจนของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

     2. ด้านภาพเคลือ่นไหว 
2.1  ภาพเคล่ือนไหวในแต่ละตอนมีความน่าสนใจ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.2  การส่ือความหมายของภาพเคล่ือนไหวกบั 
       เน้ือหมีความชดัเจน 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2.3  ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหว 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2.4  คุณภาพของภาพเคล่ือนไหว 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

2.5  ความเหมาะสมของภาพประกอบเน้ือหา 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

     3.  ด้านเสียง 

3.1  เสียงบรรยายมีความชดัเจน 0 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

3.2  เสียงดนตรีพ้ืนหลงัมีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3.3  การออกเสียงมีความถูกตอ้งตามอกัขระและ 
       ไวยากรณ์ 

0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

3.4  เสียงประกอบเน้ือหามีความน่าสนใจ 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

3.5  เสียงบรรยายตรงตามเน้ือหาบทเรียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมนิ ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

       4. ด้านการออกแบบ 
4.1  รูปแบบการน าเสนอมีความน่าสนใจสามารถ 
       ดึงดูดความสนใจ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.2  การออกแบบส่ือวีดิทศัน์มีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.3  ส่ือมลัติมีเดียมีความราบร่ืนในเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.4  ความเหมาะสมในการล าดบัภาพและเสียง 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

4.5  มีทกัษะและเทคนิคในการสร้างส่ือ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

     5.  ด้านเนือ้หา 

5.1  ความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาสาระของบท 
       เรียนกบัจุดประสงค ์

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.2  ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในบทเรียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.3  ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.4  สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการ 
       ปฏิบติังานได ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.5  เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.6  ตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ี 
       ไดรั้บ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5.7  ความสอดคลอ้งระหว่างส่ือมลัติมีเดียกบัเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ค่าเฉลีย่รวม 0.92 0.81 0.96 0.90  

 

ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง  เท่ากบั 0.90  ไม่มีขอ้ค  าถามที่ไม่สอดคลอ้ง 

กบัวตัถุประสงคข์องเน้ือหา 
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ตารางที่ ง.3    แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพือ่หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  
                     ของขอ้ค าถามเพือ่สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
          ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
          (แบบสอบถามความพงึพอใจ  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3) 
 

รายการประเมนิ 
ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

     1. การด้านเนือ้หา 
1.1  มีความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาสาระของบทเรียน 
       กบัจุดประสงค ์

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.2  ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ย    
       เกินไป 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.3  ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปประยกุต ์ใชใ้น   
       การปฏิบติังานได ้

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.4  ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.5  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ 
       ท่ีไดรั้บ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

1.6  สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
     2. ด้านการน าเสนอ  ด้วยภาพ สี  เสียงประกอบและการเช่ือมโยงเนือ้หา 
2.1  รูปแบบการจดัวางรูปและขอ้ความมีความเหมาะสม 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
2.2  รูปภาพท่ีใชป้ระกอบมีความเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.3  รูปแบบของสีท่ีใชร่้วมกบัส่ือมีความ เหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.4  เสียงท่ีใชป้ระกอบส่ือมีความเหมาะสมกบับทเรีย 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
2.5 โดยภาพรวมท่านพึงพอใจต่อผลงานการผลิต 
       ชุดการเรียนรู้ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

   3. ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 
3.1  การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้  มีแบบทดสอบก่อน     
       เรียนและหลงัเรียนช่วยให้ผูเ้รียนไดต้รวจสอบ          
       ความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3.2  ค าถามมีความชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.3  แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกบับทเรียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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รายการประเมนิ 
ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 
3.5  สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
     4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
4.1  ครูผูส้อนใชส่ื้อ  อุปกรณ์การสอนท่ีเหมาะสม 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
4.2  ส่ือมีความทนัสมยั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
4.3  ชุดการเรียนรู้เพียงพอต่อจ านวนนกัเรียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ค่าเฉลีย่รวม 0.95 0.95 0.95 0.95  

 

ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง  เท่ากบั 0.95  ไม่มีขอ้ค  าถามที่ไม่สอดคลอ้ง 
กบัวตัถุประสงคข์องเน้ือหา 
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ตารางที่ ง.4    แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพือ่หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  
                          ของขอ้ค าถามเพือ่สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ 
          ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  วิชาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 

(แบบประเมินสมรรถนะ  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3) 
 

รายการประเมนิ ความคดิเห็นผู้เช่ียวชาญ IOC แปลผล 

คนที ่1  คนที ่2 คนที ่3 

     1. การปฏบิัตงิาน 
1.1  การแสดงความคิดเห็น 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.2  การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.3  การท างานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.4  ความมีน ้ าใจ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.5  การตรงต่อเวลา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
     2. การประเมนิผลงาน 
2.1  ความถูกตอ้งของเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.2  ความคิดสร้างสรรค ์ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.3  วิธีการน าเสนอผลงาน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.4  การน าไปใชป้ระโยชน์ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.5  การตรงต่อเวลา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

ค่าเฉลีย่รวม 1.00 1.00 1.00 1.00  

 
ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง  เท่ากบั 1.00 ไม่มีขอ้ค  าถามทีไ่ม่สอดคลอ้ง 

กบัวตัถุประสงคข์องเน้ือหา 

 

 

 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
ค่าความเที่ยงตรง(r) และความเช่ือมั่น (p) ของข้อสอบ 
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ค่าความเที่ยงตรง (r) และความเช่ือมัน่ (p) ของข้อสอบ 
ตารางที่ จ. 1 แสดงผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของ  
                          แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนจากการเรียนรู้ดว้ย 

ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์  เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย                                                    
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 
ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์  
1 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
2 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
3 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
4 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
5 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
6 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
7 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
8 0.19 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
9 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.25 ไม่มีอ  านาจจ าแนก ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
10 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
11 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
12 0.19 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
13 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.25 ไม่มีอ  านาจจ าแนก ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
14 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
15 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
16 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
17 0.19 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
18 0.44 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
19 0.19 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
20 0.25 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอ  านาจจ าแนก ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
21 0.69 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
22 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
23 0.75 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
24 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
25 0.44 ขอ้สอบท่ียาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 
สรุปผลการ
วเิคราะห์ 

26 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
27 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
28 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
29 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
30 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
31 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
32 0.06 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
33 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
34 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
35 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
36 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
37 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
38 0.13 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
39 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
40 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
41 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
42 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
43 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
44 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
45 0.19 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
46 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
47 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
48 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
49 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
50 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
51 0.44 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
52 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
53 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
54 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
55 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
56 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย สรุปผลการ
วเิคราะห์ 

57 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
58 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
59 0.44 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
60 0.44 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
61 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
62 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ด ้
63 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
64 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
65 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
66 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
67 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
68 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
69 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
70 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
71 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้
72 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
7 3  0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
7 4  0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
7 5  0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
7 6  0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
77 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
78 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
79 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
80 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต ่า ขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
81 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
82 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
83 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
84 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
85 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
86 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
87 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย สรุปผลการ
วเิคราะห์ 

88 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
89 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ขอ้สอบใชไ้ด ้
90 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ขอ้สอบใชไ้ด ้

KR-20 0.91 

 
หมายเหตุ    ค่า  p  ระหวา่ง  0.20 – 0.80 
       ค่า  r  เท่ากบั  0.20 ขึ้นไป 
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แบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

วิชาทัศนศิลป์  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ค าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

1. ศิลปหตัถกรรมพื้นบำ้นหมำยถึงขอ้ใด 
      ก.  ศิลปะที่มีควำมงำมเป็นสำกล 
      ข.  ศิลปะที่มีควำมงำมสร้ำงขึ้นเพือ่กำรคำ้ 
     ค.  ศิลปะที่มีควำมงำมผลิตดว้ยเคร่ืองจกัร 
      ง.  ศิลปะที่มีควำมงำมเรียบง่ำยจำกฝีมือของชำวบำ้น 

2.  ขอ้ใดน ำศิลปหตัถกรรมพื้นบำ้น ไปใชไ้ดป้ระโยชน์สูงสุด 
     ก.  แดงใชท้รัพยำกรอยำ่งคุม้ค่ำ 
      ข.  ด ำใชเ้วลำวำ่งให้เป็นประโยชน์ 
      ค.  เขียวอนุรักษแ์ละส่งเสริมวฒันธรรม 
      ง.  น ้ ำตำลเพิม่รำยไดโ้ดยกำรท ำเคร่ืองเคลือบดินเผำ  และเปิดสอนใหก้บับุคคลที่สนใจ 

3. ขอ้ใดไม่จดัวำ่เป็นศิลปหตัถกรรมพื้นบำ้น 
      ก.  เคร่ืองเคลือบดินเผำ 
      ข.  เคร่ืองจกัสำน 
      ค.  ป้ำยโรลรูปภำพเขียนจิตรกรรมไทย  
      ง.  กำรท ำเคร่ืองกระดำษ 

4. กำรท ำตวัหนงัตะลุงเป็นงำนศิลปหตัถกรรมพื้นบำ้นของภำคใด 
      ก. ภำคเหนือ                            

ข.  ภำคกลำง 
      ค. ภำคอีสำน                           

ง.  ภำคใต ้
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5. กระจูดเป็นพืชชนิดหน่ึงที่ใชท้  ำเคร่ืองจกัสำนในภำคใด 
      ก.  ภำคเหนือ                           

ข.  ภำคกลำง 
      ค.  ภำคอีสำน                           

ง.  ภำคใต ้

6. ภำคอะไร  ที่บำ้นเรือนประดบัดว้ยกำแลบริเวณจัว่ของบำ้น   
      ก.  ภำคเหนือ                           

ข.  ภำคกลำง 
      ค.  ภำคอีสำน                           

ง.  ภำคใต ้

7. ขอ้ใดเป็นกำรใชท้รัพยำกรที่มีอยูใ่นทอ้งถ่ินคุม้ค่ำที่สุด 
      ก.  กำรแกะสลกัผลไม ้         
      ข.  กำรท ำของเล่นจำกใบตำล 
      ค.  กำรน ำเศษผงจำกไมม้ำป้ันตุก๊ตำ 
      ง.  กำรแปรรูปหนงัเทียมท ำเส่ือน ้ ำมนั 

8. เคร่ืองป้ันดินเผำด่ำนเกวียน ที่จงัหวดันครรำชสีมำ  มีควำมสมัพนัธก์บัขอ้ใด 
      ก.  Carving                               

ข.  Ceramics 
      ค.  Sculpture                            

ง.  Metal Works 

9. จำกภำพ  คือ “งำนเคร่ืองเคลือบดินเผำ” ที่มีช่ือเรียกวำ่อะไร 
                                           ก.  โอ่งลำยมงักร 
                                           ข.  เคร่ืองป้ันดินเผำบำ้นเชียง 
                                           ค.  เคร่ืองป้ันดินเผำเกำะเกร็ด 
                                           ง.  ตุ่มสำมโคก 
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10. ขอ้ใดเป็นกำรอนุรักษศิ์ลปหตัถกรรมพื้นบำ้น 
      ก.  เอ  ช่วยแม่กวำดบำ้น 
      ข.  แดง  ศึกษำกำรเล่นหมำกรุกจำกครู 
      ค.  ปอ  ศึกษำกำรวธีิกำรท ำพวงโหตรจำกยทููป 
      ง.  แกว้  ศึกษำกำรท ำขนมไทยจำกแม่ 

11. ที่จงัหวดัเชียงใหม่  เรียก “พวงมโหตร” วำ่อะไร 
      ก.  พวงมำลยั                            

ข.  พวงมโหตร 
      ค.  ตุงไสห้มู                             

ง.  พวงเต่ำร้ัง 

12. กระดำษชนิดใดเหมำะส ำหรับตดัพวงมโหตร 
      ก.  กระดำษสำ                          

ข.  กระดำษวำ่ว 
      ค.  กระดำษแกว้                        

ง.  กระดำษโปสเตอร์ 

13. หำกตอ้งกำรประหยดัค่ำใชจ่้ำย  สำมำรถเลือกใชก้ระดำษชนิดใดในกำรเร่ิมฝึกหดั 
      ก.  กระดำษสำ                          

ข.  กระดำษแกว้ 
     ค.  กระดำษโปสเตอร์               

ง.  กระดำษหนงัสือพมิพ ์

14. ขั้นตอนแรกของกำรตดักระดำษใหเ้ป็นพวงคืออะไร 
      ก.  พบักระดำษแลว้ตดัเลย 
      ข.  ตดักระดำษให้เป็นวงกลม 
      ค.  พบักระดำษให้เป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัุรัส 
      ง.  ตดักระดำษให้เป็นรูปสำมเหล่ียม 
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15. กำรตดัพวงมโหตร  สำมำรถช่วยให้เกิดประโยชน์ในดำ้นใด 
      ก.  กำรฝึกสมอง                       

ข.  กำรสร้ำงสมำธิ 
ค.  กำรสร้ำงรำยได ้                  
ง.  กำรบริหำรร่ำงกำย 

16. ในสมยัโบรำณมกัจะไม่น ำพวงมโหตร  ไปใชใ้นกำรตกแต่งงำนประเภทอะไร 
      ก.  งำนมงคลสมรส                 

ข.  งำนบวช 
      ค.  งำนศพ                                

ง.  งำนประจ ำปี 

17. พวงมโหตร  เป็นงำนประเภท 
      ก.  งำนเคร่ืองหนงั                   

ข.  กำรท ำเคร่ืองกระดำษ 
      ค.  กำรแกะสลกั                       

ง.  เคร่ืองจกัสำน 

18. ถำ้ไม่มีกระดำษแขง็ในกำรท ำแป้นยดึ  เรำสำมำรถใชว้สัดุอะไรแทนไดดี้ที่สุด  
      ก.  กระดำษรัง                           

ข.  ฝำน ้ ำอดัลม 
      ค.  กระดำษหนงัสือพมิพ ์          

ง.  กระดำษสำ 

19. กำรตดักระดำษในช่องที่เป็นลวดลำยถำ้ตดัเวน้ระยะถ่ีเกินไป  ผลงำนทีไ่ดจ้ะเป็นอยำ่งไร 
      ก.  สวยงำมพอดี                     

ข.  ปลำยกระดำษบำน 
      ค.  รูปร่ำงสั้นไม่ไดส่้วน         

ง.  ไม่ไดรู้ป  ยำวเกินไป 
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20. ขั้นตอนน้ีคือ 
             ก.  ตดัปลำยส่วนบน 
             ข.  ตดัปลำยส่วนล่ำง 
                ค.  ตดัตำมขวำง 
             ง.  ไม่มีขอ้ถูก 
                            
21. โอ่งมงักรผลิตขึ้นคร้ังแรกในประเทศไทยที่จงัหวดัอะไร 
      ก.  จงัหวดักำญจนบุรี    

ข.  จงัหวดัรำชบุรี 
      ค.  จงัหวดัปทุมธำนี    

ง.  จงัหวดัอยธุยำ 

22. โอ่งมงักร  มีลกัษณะอยำ่งไร 
      ก.  ลวดลำยมงักร 3 ตวั รอบโอ่งป้ันขึ้นรูปนูนต ่ำ 
      ข.  ลวดลำยมงักร 4 ตวั  รอบโอ่งวำดดว้ยสี 
      ค.  ลวดลำยมงักรดำ้นหนำ้โอ่งวำดดว้ยสี 
      ง.  ลวดลำยมงักรรอบโอ่งวำดดว้ยสีหรือป้ันขึ้นรูปนูนต ่ำ ออกจำกผวิโอ่ง 

23. โอ่งมงักรผลิตขึ้นคร้ังแรก เม่ือปี พ.ศ. อะไร 
      ก.  พ.ศ.2475                           

ข.  พ.ศ.2476 
      ค.  พ.ศ.2477                            

ง.  พ.ศ.2478 

24. โอ่งมงักร  แต่เดิมไม่มีกำรสร้ำงลวดลำยจึงเรียกวำ่  
      ก.  โอ่งเล่ียน                            

ข.  โอ่งเลียบ 
      ค.  โอ่งเคลือบ                          

ง.  โอ่งเผำ 
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25. ขอ้ใดไม่ใช่สำเหตุของกำรน ำลวดลำยมงักร  มำเป็นเอกลกัษณ์ของโอ่งมงักร 
      ก.  สตัวช์ั้นสูง                         ข.  สตัวม์งคล 

ค.  เป็นที่นบัถือของชำวจีน  ง.  ง่ำยต่อกำรวำด 

26. กำรเผำโอ่ง ตอ้งใชเ้วลำเผำก่ีวนั 
      ก.  หน่ึงวนั    ข.  หน่ึงวนัคร่ึง 
      ค.  สองวนั    ง.  สองวนัคร่ึง 

27. กำรเขียนลำยบนโอ่ง “ช่วงปำกโอ่ง” นิยมติดลำยอะไร  
      ก.  ลำยดอกไมห้รือลำยเครือเถำ  
      ข.  ลำยกระหนกสำมตวั หรือกระหนกใบเทศ 
      ค.  ลำยกระจงัตำออ้ย 
      ง.  ลำยกระหนกเปลว 

28.  กำรขึ้นรูปในกำรป้ันโอ่ง  ตอ้งขึ้นจำกส่วนใดก่อน 

      ก.  ส่วนฐำน                           ข.  ส่วนทอ้ง 

      ค.  ส่วนทอ้งล่ำง                     ง.  ส่วนปำกโอ่ง 

29. ถำ้ตอ้งกำรโอ่งที่เรียบไดรู้ปทรงที่ดีและสวยงำม ควรน ำเขำ้สู่ขั้นตอนอะไร 

      ก.  ขั้นตอนกำรตีโอ่ง                          

ข.  ขั้นตอนกำรขึ้นรูปโอ่ง 

      ค.  ขั้นตอนกำรเผำโอ่ง                        

ง.  ขั้นตอนกำรทุบโอ่ง 

30. เดิมทีโอ่งมงักร  เป็นสินคำ้น ำเขำ้จำกประเทศอะไร 
      ก.  ประเทศจีน                       ข.  ประเทศเมียนมำร์ 
      ค.  ประเทศมำเลเซีย           ง.  ประเทศญี่ปุ่ น 
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เฉลยแบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

วิชาทัศนศิลป์  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 
ขอ้ที่ 1  =   ง   ขอ้ที่ 11  =   ค   ขอ้ที่ 21  =   ข 
ขอ้ที่ 2  =   ง   ขอ้ที่ 12  =   ข   ขอ้ที่ 22  =   ง 
ขอ้ที่ 3  =   ค   ขอ้ที่ 13  =   ง   ขอ้ที่ 23  =   ข 
ขอ้ที่ 4  =   ง     ขอ้ที่ 14  =   ค   ขอ้ที่ 24  =   ก 
ขอ้ที่ 5  =   ง   ขอ้ที่ 15  =   ข   ขอ้ที่ 25  =   ง 
ขอ้ที่ 6  =   ก   ขอ้ที่ 16  =   ค   ขอ้ที่ 26  =   ค 
ขอ้ที่ 7  =   ค   ขอ้ที่ 17  =   ข   ขอ้ที่ 27  =   ก 
ขอ้ที่ 8  =   ข     ขอ้ที่ 18  =   ก   ขอ้ที่ 28  =   ก 
ขอ้ที่ 9  =   ข   ขอ้ที่ 19  =   ง   ขอ้ที่ 29  =   ง 
ขอ้ที่ 10=   ค    ขอ้ที่ 20  =   ค   ขอ้ที่ 30  =   ก 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ผลวเิคราะห์ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
วชิาทัศนศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ตารางที่ ฉ.1  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง   
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3

           
ล าดบัที ่ คะแนนระหวา่งเรียน 

(70 คะแนน) E1 
ร้อยละ คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 

(30 คะแนน)  E2 
ร้อยละ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23        
24 

46 
60 
62 
61 
57 
58 
58 
59 
61 
56 
53 
58 
61 
61 
59 
61 
56 
63 
53 
54 
61 
60 
61 
63 

65.71 
85.71 
88.57 
87.14 
81.43 
82.86 
82.86 
84.29 
87.14 
80.00 
75.71 
82.86 
87.14 
87.14 
84.29 
87.14 
80.00 
90.00 
75.71 
77.14 
87.14 
85.71 
87.14 
90.00 

19 
24 
22 
25 
21 
26 
22 
23 
27 
27 
29 
28 
28 
29 
27 
19 
19 
22 
24 
27 
25 
23 
22 
26 

63.33 
80.00 
73.33 
83.33 
70.00 
86.67 
73.33 
76.67 
90.00 
90.00 
96.67 
93.33 
93.33 
96.67 
90.00 
63.33 
63.33 
73.33 
80.00 
90.00 
83.33 
76.67 
73.33 
86.67 
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ล าดบัที ่
 

25 
26 
27 
28 
29 
30 

คะแนนระหวา่งเรียน 
(70 คะแนน) E1 

62 

62 
56 
58 
54 
59 

ร้อยละ 
 

88.57 
88.57 
80.00 
82.86 
77.14 
84.29 

คะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 
(30 คะแนน) E2 

24 
23 
22 
26 
27 
26 

ร้อยละ 
 

80.00 
76.67 
73.33 
86.67 
90.00 
86.67 

ค่าเฉล่ียรวม              58.43               83.48                         24.40                      81.33 
 

จากตารางที่  ฉ.1  แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม ระหว่าง
เรียนรู้และค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทัศนศิลป์  
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ของกลุ่มทดลองจ านวน 30 คน โดย
พบวา่ค่า E1/ E2 เท่ากบั 83.48/81.33 ซ่ึงถือวา่สูงกวา่สมมติฐานที่ตั้งไวน้ัน่ก็คือ 80/80  
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ตารางที่ ฉ.2   รายงานสรุปผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนเรียนและหลงั 
เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3   
 

ล าดบัที ่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน T1 
(30 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน T2 
(30 คะแนน) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 

17 
16 
17 
17 
16 
13 
16 
13 
12 
20 
13 
6 
16 
16 
16 
15 
16 
14 
10 
17 
13 
15 
13 

19 
24 
22 
25 
21 
26 
22 
23 
27 
27 
29 
28 
28 
29 
27 
19 
19 
22 
24 
27 
25 
23 
22 
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ล าดบัที ่
 

24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน T1 
(30 คะแนน) 

13 
10 
18 
22 
14 
12 
13 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน T2 
(30 คะแนน) 

26 
24 
23 
22 
26 
27 
26 

ค่าเฉล่ียรวม                                 14.63                                                             24.40 

จากตารางที่ ฉ.2  สรุปผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนเรียนและหลงั 
เรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ในการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 14.63 และหลงัเรียน 
คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.40 การวิเคราะห์ t–test ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 10.91 มีความ
แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 
แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง   
วชิาทัศนศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 3 

ที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง   
วิชาทัศนศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นที่มีต่อการใชชุ้ดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์   
เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยท าเคร่ืองหมาย ลงใน
ช่องวา่งความคิดเห็นของนกัเรียน โดยก าหนดระดบัความพงึพอใจเป็นดงัต่อไปน้ี 

5 หมายถึง มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั มากที่สุด 
4 หมายถึง มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั มาก 
3 หมายถึง มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ย 
1 หมายถึง มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ยที่สุด 

 

รายการประเมนิ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

      1. ด้านเนื้อหา 
1.1  มีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียนกบัจุดประสงค ์

   
  

1.2  ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยเกินไป      
1.3  ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบตัิงานได ้      
1.4  ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย 

   
  

1.5  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ไดรั้บ      
1.6  สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได ้      
      2.  ด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเนื้อหา 
2.1  รูปแบบการจดัวางรูปและขอ้ความมีความเหมาะสม      
2.2  รูปภาพที่ใชป้ระกอบมีความเหมาะสม      

2.3  รูปแบบของสีที่ใชร่้วมกบัส่ือมีความเหมาะสม      

2.4  เสียงที่ใชป้ระกอบส่ือมีความเหมาะสมกบับทเรียน      

2.5  ภาพรวมท่านพงึพอใจผลงานการผลิตชุดการเรียนรู้      
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รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

      3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล 
3.1  การเรียนดว้ยชุดารเรียนรู้ มีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนช่วย 

      ใหผู้เ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม            

  

3.2  ค  าถามมีความชดัเจน      

3.3  แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      

3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกบับทเรียน 
   

  

3.5  สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน      

      4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
4.1  ครูผูส้อนใชส่ื้อ  อุปกรณ์การสอนที่เหมาะสม      

4.2  ส่ือมีความทนัสมยั      

4.3  ชุดการเรียนรู้เพยีงพอต่อจ านวนนกัเรียน      
 

ข้อเสนอแนะ 
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 

 

 

 

 

 

 

 
 



 
 

  201 

 

ตารางที่ ช.1     แสดงผลการประเมินระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
                           ที่เรียนดว้ยชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   

รายการประเมิน  S.D. แปลผล 
1. ดา้นเน้ือหา 

1.1 มีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาสาระของบทเรียนกบั
จุดประสงค ์

4.43 0.82 มาก 

1.2 ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยเกินไป 4.33 0.92 มาก 
1.3 ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการ

ปฏิบตัิงานได ้
4.57 0.57 มากที่สุด 

1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง้่าย 4.43 0.57 มาก 
1.5 
1.6 

ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ไดรั้บ
สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได.้.............   
          ค่าเฉล่ียรวม                                                          

4.67 
4.43 
4.48 

0.66 
0.73 
0.33 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 

2.  ดา้นการน าเสนอ ดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 
2.1 รูปแบบการจดัวางรูปและขอ้ความมีความเหมาะสม 4.73 0.45 มากที่สุด 
2.2 รูปภาพที่ใชป้ระกอบมีความเหมาะสม 4.80 0.41 มากที่สุด 
2.3 รูปแบบของสีที่ใชร่้วมกบัส่ือมีความเหมาะสม 4.67 0.61 มากที่สุด 
2.4 เสียงที่ใชป้ระกอบส่ือมีความเหมาะสมกบับทเรียน 4.67 0.61 มากที่สุด 
2.5 ภาพรวมท่านพึงพอใจผลงานการผลิตชุดการเรียนรู้ 4.60 0.62 มากที่สุด 

           ค่าเฉล่ียรวม 4.69 0.23 มากที่สุด 
3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 

3.1 การเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้  มีแบบทดสอบก่อนเรียน   
และหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจ   
ในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 

4.57 0.50 มากที่สุด 

3.2 ค าถามมีความชดัเจน 4.20 0.92 มาก 
3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.50 0.63 มาก 
3.4 
3.5 

ความยากง่ายแบบทดสอบเหมาะสมกบับทเรียน   
สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 

4.50 
4.83 

0.51 
0.38 

มาก 
มาก 

           ค่าเฉล่ียรวม 4.52 0.32 มากที่สุด 
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4. ดา้นส่ิงอ านวยความสะดวก 
4.1 ครูผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์การสอนที่เหมาะสม 4.47 0.73 มาก 
4.2 ส่ือมีความทนัสมยั 4.90 0.31 มากที่สุด 
4.3 ชุดการเรียนรู้เพียงพอต่อจ านวนนกัเรียน 4.90 0.31 มากที่สุด 

           ค่าเฉล่ียรวม 4.76 0.32 มากที่สุด 
 ค่าเฉล่ียรวม 4.59 0.17 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ ช.1  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการเรียนดว้ย
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วิชาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นไทย จ านวนทั้งหมด 30 คน ใน
ภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากที่สุด ดว้ยค่าเฉล่ีย 4.59 มีค่า S.D. เท่ากบั 0.17 โดยมีความพึง
พอใจด้านส่ิงอ านวยความสะดวกสูงที่สุด ดว้ยค่าเฉล่ีย 4.76 มีค่า S.D. เท่ากับ 0.32 และไม่พบขอ้ที่
นกัเรียนมีความพงึพอใจในระดบันอ้ยที่สุด 
 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
การใช้งานและการสร้างเทคโนโลยคีวามจริงเสริม (AR) 
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ตารางที ่ซ.1  การใช้งานและการสร้างเทคโนโลยคีวามจริงเสริม(AR) ด้วยแอปพลเิคชัน    
                          Zappar และ Zapcode Creator 
ขั้นตอน

ที ่ ภาพประกอบ ค าบรรยาย 

1.  
           
           

  

 
การติดตั้ง App Zappar ลงบนสมาร์ท
โฟนและแทบ็เล็ต 

2.  
 

แสดงการเลือก STAR YOUR  FREE 
TRIAL 
     เปิดหน้าเว็บไซต์ เพื่อลงทะเบียน
สมัครสมาชิก Create Your Own Zaps 
ก่อนจะเร่ิมสร้าง AR เป็นของตนเองเรา
จะตอ้งสมคัรเป็นสมาชิกก่อนโดยเลือก 
Star Your Free Trial แ ล้ ว ก ร อ ก  
รายละเอียดข้อมูลหรือจะลงทะเบียน
โ ด ย ใ ช้  Register with Facebook or  
register  with  Google 

3.  

 
 
 

การลงทะเบียนสมคัรสมาชิก 
     LOGIN เม่ือลงทะเบียนสมคัร
สมาชิกเรียบร้อยแลว้ใหท้  าการ LOGIN 
ในหนา้ https://my.zap.works/zapcodes/ 
จะมีวดีิโอสอนการสร้างเบื้องตน้ 
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ขั้นตอน
ที ่ ภาพประกอบ ค าบรรยาย 

4.  

 
 

 
หน้าเว็บไซต์มีวิดีโอสอนการสร้าง
เบื้องตน้ 

5. 

 

 
ขั้นตอนในการสร้าง Zapcode 
- คลิกเลือกที่ Make a New Zapcode 

6. 

 

 
การสร้าง Zapcode 
-  ใส่ ช่ือ Zapcode ที่ เราต้องการแล้ว
เลือกรูปแบบ Zapcode กลมหรือเหล่ียม 

7.   
เลือกการสร้างแบบง่ายหรือเต็มรูปแบบ 
ในที่น้ีจะเลือกสร้างแบบง่าย 
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ขั้นตอน
ที ่ ภาพประกอบ ค าบรรยาย 

8. 

 

 
เลือกการสร้าง Edit  Zapcode  Content 
เพือ่ใส่ขอ้มูล รูปภาพหรือวดีิโออ่ืนๆ                                

9. 

 

 
การเลือกอพัโหลด ขอ้มูล เสียง รูปภาพ 
วดีิโอ และอ่ืนๆ 
 

8. 

 

 
การอพัโหลด 

9. 

 

 
การ Publish 
     เม่ื อ เส ร็ จ ส้ิ น การใส่ ข้ อ มู ลทั้ ง
หมดแล้วให้คลิก Publish  เพื่อท าการ
เผยแพร่ขอ้มูล 
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ขั้นตอน
ที ่ ภาพประกอบ ค าบรรยาย 

10. 

 

 
การ  Preview  Zapcode 

11. 

 

 
การทดสอบ  Zapcode 

12. 

 

Download Zapcodeน า ไปประยกุต ์
ใชก้บัคู่มือต่อไป 
 

 
ผูว้ิจยัได้น า Zappar มาใช้ในการพฒันาคู่มือความจริงเสริม เน่ืองจากสามารถรองรับส่ือที่

ตอ้งการน าเสนอไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่น รูปภาพ วิดีโอ เสียง เวบ็ไซต ์เป็นตน้ และยงัสามารถน า 
Zapcode ไปประยกุต์ใชไ้ด้กบัหลากหลายส่ือ เช่น ติดไวก้บัของจริง เวบ็ไซต ์โปรเตอร์ และส่ิงพิมพ์
ต่างๆ เพือ่เพิม่ช่องทางในการเรียนรู้ที่หลากหลายและสะดวกมากขึ้น 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฌ 
ตัวอย่างการสอนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
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ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 แผนการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองทัศนศิลป์กับงานศิลปหัตถกรรมพืน้บ้าน 
ตัวอย่างส่ือวีดิทัศน์  เร่ืองทัศนศิลป์กับงานศิลปหัตถกรรมพืน้บ้าน 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 

1  
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์  

เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3   

 
คณะครุศาสตร์อุสาหกรรม 

สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 
ทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  
 

1) การวิเคราะห์รูปแบบ เน้ือหา และคุณค่าในงาน
ทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น 

2) จ  าแนกแยกแยะประเภทและจดัหมวดหมู่งาน
ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นได ้

 
กระตุน้ความรู้เดิม จากภาพ 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
2  หน่วยที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 

แผนการเรียนรู้ที่ 1   
เร่ืองทศันศิลป์กบังานศิลปหตัถกรรมพื้นบา้น  
           ความหมายของหตัถกรรม 
          หัตถกรรม หมายถึง การท าด้วยฝีมือ การ
ช่างซ่ึงเร่ิมต้นท ากันในบ้าน  หมู่บ้าน  โดยที่
ชาวบ้านใช้เวลานอกเหนือจากอาชีพหลัก  เป็น
การท างานอดิเรกเพื่อเพิ่มพูนรายได้   เพื่อการ
ด ารงชีวิตให้ดีขึ้ นและท าขึ้ นเพื่อใช้กันเองใน
ครอบครัว  โดยใชว้สัดุที่หาง่ายตามทอ้งถ่ินนั้นๆ 
มีรูปแบบเฉพาะตามลกัษณะของวสัดุ  สภาพการ
ใชง้านและความพอใจของผูผ้ลิตในแต่ละทอ้งถ่ิน
ท าให้เกิดรูปแบบเฉพาะ  และเป็นเอกลกัษณ์ของ
แต่ละท้องถ่ิน  ส่ิงที่ประดิษฐ์ที่ได้มากขึ้ นจน
กลายเป็นอาชีพ   สามารถขยายตลาดไปทั่ว
ประเทศหรือเผยแพร่ไปยงัต่างประเทศ  
          ศิลปหัตถกรรมพื้นบ้าน  หมายถึง ส่ิ งที่
ชาวบา้นสร้างสรรค์ขึ้นเพื่อประโยชน์ใชส้อยใน 
ชีวิตประจ าวนั โดยกลุ่มชนแต่ละกลุ่มจะพฒันา
ส่ิงของขึ้ นมาใช้โดยสอดคล้องกับวิถีชีวิตและ
สภาพแวดล้อม ดังนั้น อาจจะเรียกอีกช่ือหน่ึงว่า 
“ศิลปะชาวบา้น” หรือ “ศิลปะพื้นบา้น” (วบิูลย ์ล้ี
สุวรรณ. 2533: 10)  
           หตัถกรรมพื้นบา้นของไทยครอบคลุมงาน
ศิลปกรรม  ที่เป็นสถาปัตยกรรม จิตรกรรม และ
ประติมากรรม   (เรียกวา่ทศันศิลป์พื้นบา้น)   และ
งานศิลปกรรมเพือ่ใชส้อย  ซ่ึงหมายถึง  
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 

3  ศิลปหัตถกรรมพื้นบา้นประเภท เคร่ืองเคลือบดิน
เผา การทอผา้และเย็บปักถักร้อย การแกะสลัก 
หัตถกรรมโลหะ เคร่ืองจักสาน การท าเคร่ือง
กระด าษ  รวมทั้ ง เค ร่ือ ง เขิ น  เค ร่ื อ งดน ต รี 
เคร่ืองประดบั และยานพาหนะ    

4   คุณค่าของงานหตัถกรรม 
            ศิลปหัตถกรรม  มี ความหมายส าคัญ  
เก่ียวขอ้งกับการด ารงชีวิตของมนุษย ์ ตั้งแต่เกิด
จนตาย  เน่ืองจากชีวิตความเป็นอยู่ของมนุษย ์ 
ตอ้งสัมพนัธ์เก่ียวกับ  ส่ิงของ  เคร่ืองใช้  ซ่ึงเป็น
ประดิษฐ์กรรมที่มนุษยส์ร้างขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหา
ในการด ารงชีวิตตามสภาพแวดล้อมต่างๆ งาน
หัตถกรรม  จึงเป็นดงักระจกที่สะทอ้นให้เห็นถึง
วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของผูค้นในแต่ละยุคสมัย  
เป็นตัวบอกเล่าประวติัศาสตร์  สภาพเศรษฐกิจ  
สังคมและวฒันธรรม ในกลุ่มชนต่างๆ  คุณค่า
ของศิลปหตัถกรรม จึงแบ่งออกไดด้งัน้ี 
   1. ดา้นประโยชน์ใชส้อย 
   2. ดา้นความเช่ือและค่านิยม   
   3. คุณค่าทางดา้นประวตัศาสตร์ และโบราณคดี   
  4. คุณค่าทางดา้นความเป็นเอกลกัษณ์ของสงัคม   
      วฒันธรรม 
   5. คุณค่าทางดา้นความงาม   
   6. คุณค่าทางดา้นเศรษฐกิจ 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
5  

 
ประเภทของงานหตัถกรรมพื้นบา้น 
      ในที่น้ีแบ่งตามกรรมวธีิการสร้างและการผลิต 
ซ่ึงแบ่งไดเ้ป็น 10 ประเภทดงัน้ี   
1. เคร่ืองเคลือบดินเผา (Ceramics)  
2. การทอผา้และการเยบ็ปักถกัร้อย (Textile and  
Embroidery) 
3. การแกะสลกั (Carving) 
4. หตัถกรรมโลหะ (Metal works) 
5. เคร่ืองจกัสาน (Basketry mats) 
6. การก่อสร้าง (Architetures)  
7. ภาพเขียน (Painting  and Drawing) 
8. การป้ันรูปและลวดลายประดบั (Sculpture  and  
Decorating  Motive) 
9. การท าเคร่ืองกระดาษ (Paper Mache) 
10. ประเภทเบด็เตล็ด 

6   เคร่ืองเคลือบดินเผา (Ceramics) 
          เคร่ืองเคลือบดินเผา เป็นหตัถกรรมพื้นบา้น
ของไทยที่มีมาแต่โบราณ เป็นส่ิงที่ท  าขึ้นด้วยดิน 
เป็นรูปทรงและส่ิงของเคร่ืองใชต้่างๆ แลว้น ามา
เผาเพือ่น ามาใชใ้นงานต่อไป  เคร่ืองเคลือบดินเผา
ที่ มี ช่ือเสียงได้แก่  เค ร่ืองป้ันดินเผาบ้านเชียง , 
เค ร่ืองเคลือบดิน เผา ของจังหวัด เชียงใหม่ , 
เคร่ืองป้ันดินเผาด่านเกวียน อ าเภอด่านเกวียน 
จังหวดันครราชสีมา การป้ันโอ่งอ่าง กระถาง
เคลือบลายมงักร ของจงัหวดัราชบุรี เป็นตน้ 
 
 
 



214 
 

ที่ รูปภาพ บรรยาย 
7  การทอผา้และการเยบ็ปักถกัร้อย 

 (Textile and  Embroidery) 
          การทอผา้และการเย็บปักถักร้อย ถือเป็น
งานศิลปหัตถกรรมพื้นบ้านของไทยอีกแขนง
หน่ึง การทอผ้าเร่ิมจากขั้นตอนต่างๆ ไปเป็น
ล าดบัตามสภาพทอ้งถ่ิน ตั้งแต่การปลูกจนถึงการ
เก็บเก่ียว ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีการปลูก
ฝ้ายมาก บางที่ก็ท  านาไปพร้อมๆ กับการท าไร่
ฝ้าย  การทอผา้ถือเป็นงานหตัถกรรมที่ส าคญัและ
ผูกพนักับวิถีชีวิตคนไทยมาชา้นาน ดงันั้นเราจะ
เห็นการทอผ้าไหม ทอผ้าฝ้าย และการทอผ้า 
จงัหวดัสุราษฎร์ธานี เป็นตน้ รวมทั้งการเยบ็ปัก
ถกัร้อยเพื่อการตกแต่ง  เช่น การทอยกดอก การ
ทอจก การทอตุง ของภาคเหนือและอีสาน เพื่อใช้
ในงานต่างๆ 

8  การแกะสลกั (Carving) 
          คนไทยในสมัยก่อนมีความสามารถน า
ทรัพยากร มาสร้างสรรคใ์ห้เกิดเป็นงานศิลปกรรมที่
สวยงาม และยงัน ามาใช้ประโยชน์สูงสุดและมี
คุณค่ายิ่งขึ้ น เช่น การแกะสลักไม้ ส าหรับเคร่ือง
เรือน เคร่ืองตกแต่งอาคารของภาคเหนือ เพราะ
ภาคเหนือมีไม้สักมากจึง สามารถน ามาเป็นเคร่ือง
เรือนได้หรือจะเป็นครกหินที่ อ่ างศิลา จังหวัด 
ชลบุรี ก็ถือว่าเป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ ให้เกิด
ประโยชน์เช่นกัน เน่ืองจากชลบุรีเป็นพื้นที่  ที่ มี
ภูเขามาก  สามารถน าหินมาแกะสลักท าครกหรือ
รูปทรงต่างๆ นอกจากน้ี ยงัก่อให้เกิดเป็นอาชีพ 
ส าหรับทอ้งถ่ิน 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
9   หตัถกรรมโลหะ (Metal Works) 

          เคร่ืองมือเคร่ืองใชท้ี่ท  าดว้ยโลหะ เป็นส่ิงที่
แสดงให้เห็นถึงเทคโนโลยทีี่มีวฒันธรรมมาเป็น
ล าดบัของมนุษย ์ตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ที่
ผา่นมา  ซ่ึงจะมีความแตกต่างจากเคร่ืองมือหิน 
และเคร่ืองป้ันดินเผามาก  เพราะจะมีการผลิตที่
ยุง่ยากกวา่  งานหัตถกรรมโลหะที่มีช่ือเสียงไดแ้ก่
การท ามีดอรัญญกิ ของจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา, 
การท าบาตร ที่ชุมชนบา้นบาตร กรุงเทพฯ, การ
ท ามีด จอบ เสียม ที่บา้นหนองบวัแดง จงัหวดั
ร้อยเอ็ด 

10  เคร่ืองจกัสาน (Basketry Mats) 
          ประเทศไทยเป็นประเทศที่ มีทรัพยากร 
ธรรมชาติอุดมสมบูรณ์ จึงมีพืชพรรณธรรมชาติ
หลายชนิด  ที่คนไทยสมัยก่อนน ามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ ทางดา้นงานจกัสาน เช่น ไม้ไผ่ หวาย 
กระจูด ยา่นลิเภา เป็นตน้ ซ่ึงพืชพรรณเหล่าน้ี เม่ือ
มาผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรค ์ก็ก่อให้เกิด
งานหัตถกรรม ที่สามารถน ามาใชส้อยตามความ
ต้องการ ขั้นพื้นฐานของมนุษย ์เป็นเคร่ืองใช ้
เคร่ืองประดับ เคร่ืองมือ จบัสัตว์น ้ า ภาชนะใน
ครัวเรือน ซ่ึงจะท าเป็นอาชีพหลกัหรืออาชีพเสริม
ก็ได ้แหล่งผลิตเคร่ืองจกัสารมีอยูท่ ัว่ทุกภาคของ
ประเทศ เช่น จงัหวดันครปฐม ราชบุรี เพชรบุรี 
อ่างทอง ชลบุรี การสานเส่ือกระจูดของจงัหวดั
พทัลุง เป็นตน้ 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
11  การก่อสร้าง (Architetures) 

          วิถีชีวิตไทยผูกพนักับการสร้างที่อยู่อาศัย 
อาคารบา้นเรือนมาชา้นาน เพราะแสดงถึงความมี
เอกลักษณ์ของผูป้ลูกสร้าง นอกจากน้ีการสร้าง
บ้านเรือนในสมัยก่อน ก็มักจะอยู่ในบริเวณ
ใกลเ้คียงกนัหรือเป็นหมู่บา้น สะทอ้นให้เห็นว่า 
ชนชาวไทยมีความเป็นปึกแผ่น เป็นมิตรกนั ยาม
เดือดร้อนก็สามารถช่วยเหลือกันได้ ซ่ึงงาน
ก่อสร้างของแต่ละภาคก็แตกต่างกันไป เช่น 
ภาคเหนือบ้านเรือนก็มักจะประดับด้วย กาแล 
บริเวณจัว่ของบา้น  ภาคใตก้ารสร้างบา้นเรือนก็
มักจะสร้างเสาสูงๆ หรือการสร้างเพิง กระต๊อบ 
เป็นตน้  

13  การท าเคร่ืองกระดาษ (Paper Mache) 
       ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีป่าไม้มาก และ
ส่วนประกอบของไม้ที่ ส ามารถน ามาผ ลิต
กระดาษไดก้็คือ เยือ่ไม ้ เยือ่ไมส้ามารถน ามาผลิต
เป็นกระดาษไดห้ลายประเภทตามลกัษณะของเยือ่
ไม้นั้ น เช่น กระดาษสาของภาคเหนือ , การท า
กระดาษข่อยของภาคกลาง รวมถึงการน ากระดาษ
มาท าร่ม  การท าวา่ว  การท าหวัโขนหรือหนา้กาก
ต่างๆ นอกจากน้ีจะมีกระดาษที่ใชต้กแต่งในงาน
เทศกาล หรืองานนักขตัฤกษ์ต่างๆ ซ่ึงส่วนใหญ่
เป็นงานเคร่ืองกระดาษ เช่น พวงมโหตร, การ
ตอกกระดาษลวดลายอนุรักษแ์ละพวงมาลยั   
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แผนการเรียนรู้ที่ 2  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
ตัวอย่างส่ือวีดิทัศน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 

ที่ รูปภาพ บรรยาย 

1  
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ 
 เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3   
 

คณะครุศาสตร์อุสาหกรรม 
สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 2 

ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร” 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   

 
1)อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองกระดาษ 

“พวงมโหตร” ได ้
2)มีทกัษะการสร้างสรรคผ์ลงานตามเทคนิคและ

วธีิการ ในการผลิตผลงานเคร่ืองกระดาษ
“พวงมโหตร” ได ้  

 
กระตุน้ความรู้เดิม จากภาพ 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
2  หน่วยที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 

แผนการเรียนรู้ที่ 2   
เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “พวงมโหตร”            
ประวตัิความเป็นมาของพวงมโหตร 
 ในสมัยโบราณเม่ือจะมีงานบุญ งานร่ืน
เริงต่างๆ  คนไทยนิยมตดักระดาษ  เป็นร้ิวธงและ
พวงมโหตรอนังดงาม รวมไปถึงการท าพวงมาลยั
กระดาษ และการตอกกระดาษเป็นรูปปีนักษตัร
ต่างๆ น าไปประดับประดาบริเวณงาน เพื่อสร้าง
สีสันและบรรยากาศอันครึกคร้ืนสนุกสนาน  
แสดงถึงความเป็นศิลปินในสายเลือดของคนไทย 
ที่ไม่ว่าจะท าอะไร ก็สามารถน าภูมิปัญญามา
สร้างสรรคง์านอนัวจิิตรบรรจงไดเ้สมอ ดงัจะเห็น
ไดจ้ากการตดักระดาษลวดลายอนุรักษ ์
    “พวงมโหตร” พวงอุบะอันสวยงามมักจะ
น ามาประดับในงานต่างๆ  ท  าด้วยกระดาษว่าว
หลากสี สะทอ้นถึงวฒันธรรมประเพณีอันดีงาม
ของไทย  การท าพวงมโหตรน้ี ถือเป็นงานแขนง
ห น่ึ งของการตัดกระดาษลวดลายอ นุ รักษ ์
พวงมโหตรนั้ น ในแต่ละจังหวัด มี ช่ือเรียกที่
แตกต่างกนัไป  เช่น จงัหวดัแพร่, นาน, เชียงใหม่ 
เรียกว่า “ตุงไสห้มู” ถา้จงัหวดันครสวรรค,์ ระยอง 
เรียกว่ า  “พวงเต่ า ร้ั ง” และถ้ า เป็นที่ จังห วัด
อุดรธานี , เลย เรียกว่า “พวงมาลัย” ส าหรับที่
จงัหวดัเพชรบุรีนั้น  จะเรียกวา่  “พวงมโหตร” 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
3 

 

วสัดุ-อุปกรณ์ที่ใชใ้นการผลิต 
1. กระดาษวา่วสีต่างๆ 2. กระดาษแขง็ 
3. เขม็เยบ็กระสอบ 4. กรรไกร  
5. กรรไกรซิกแซก 6. เชือก 

4  

 

ขั้นที่ 1 ตดักระดาษวา่ว   
           น ากระดาษว่าว ที่มีขนาดมาตรฐาน กวา้ง 50 
ซม. ยาว 75 ซม. จ  านวน 3 แผ่น  คละสี สีอะไรก็ได้
ตามความสวยงาม โดยตดัให้เป็นรูปสีเหล่ียมจตัุรัส
ขนาด 50 ซม.   
 จากนั้ นเร่ิมพับทบจากด้านล่างขึ้ นไป
ดา้นบนให้เท่ากันพอดี  แลว้พบัทบจากดา้นขวา
มาดา้นซา้ยใหเ้ท่ากนัพอดี 

5  

 

ขั้นที่ 2 น ากระดาษพบัแบ่งคร่ึงตามแนวทแยงมุม  
          จ  านวน 3 คร้ัง (ขั้นตอนน้ีจะพบัพร้อมกัน
คร้ังเดียว 3 แผ่น หรือจะพบัทีละแผ่นก็ได้) ตาม
ความสะดวกของผูผ้ลิต 
 

6  

 

ขั้นที่ 3 พบัคร่ึงรูปสามเหล่ียม   
          ที่ได้จากขอ้2 อีกคร้ัง โดยพบัตามแนวตั้ ง  
จนดูคลา้ยเป็นรูปสามเหล่ียม 2 รูป ขนาดต่างกัน
ซอ้นทบักนั 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
7  

 

ขั้นที่ 4 คล่ีกระดาษที่พบัไวท้ั้งหมด  
           น าส่วนล่างมาตดัดว้ยกรรไกรซิกแซ็ก เพื่อ
เพิม่ลวดลายความสวยงามชายดา้นล่างใหก้บั
พวงมโหตรมากยิง่ขึ้น (แต่ถา้ใชก้รรไกรธรรมดา 
ไม่ตอ้งตดัดา้นล่างออก) 

8  

 

ขั้นที่ 5 ตดัตามขวาง   
            น ากระดาษที่ตัดริมเรียบร้อยแล้ว มาพบั
ให้ได้รูปดังเดิมโดยใช้กรรไกรตดัตามขวางจาก
ส่วนยอดไล่ลงมาขา้งล่าง โดยตัดแบบสลับฟัน
ปลาซ้ายและขวา ระยะห่าง 1 ซม. (ถ้าตดัแบบถ่ี 
จะได้พวงแบบยาว แต่ถ้าตดัแบบห่างจะได้พวง
แบบสั้น) ควรตดัใหก้ระดาษเกือบขาดทุกแผน่ 

9  

 

ขั้นที่ 6 ท  าแป้นยดึพวงมโหตร  
           โดยน ากระดาษแข็งมาตดัเป็นรูปวงกลม  
ขนาดเสน้ผ่านศูนยก์ลาง ตั้งแต่ 4 ซม.–8 ซม. หรือ
ตามความตอ้งการของผูผ้ลิต (ถ้าแป้นยดึวงกลม
เล็กส่วนหัวก็จะเล็ก ถ้าแป้นยดึวงกลมใหญ่ส่วน
หวัก็จะใหญ่) และรวมถึงการประกอบ 
พวงมโหตร  และลูกมโหตรเขา้ดว้ยกนั 

10  

 

 
ขั้นที่ 7 น าเขม็มาร้อยเชือก  
           แลว้น าไปเจาะที่ตรงกลางของกระดาษแข็ง  
แลว้ท าปมใหใ้หญ่เพือ่ป้องกนัการหลุดของเชือก 



221 
 

ที่ รูปภาพ บรรยาย 
11  

 
 

  
 

ขั้นที่ 8  คล่ีกระดาษที่ตดัออก  
           “ระวงัอยา่ให้ขาด”  ร้อยกระดาษวา่วให้เขา้
กบัแป้นกระดาษ  โดยเร่ิมจากกระดาษว่าวสีเขม้
ก่อน ควรวางมุมของกระดาษใหส้ลบัสบัหวา่งกนั 
แลว้รูดกระดาษใหสุ้ดปลายดา้ย  จะได ้
พวงมโหตรตามที่ตอ้งการ (ควรน ากระดาษวา่วสี
เข้มไว้ด้านใน  เพื่อ ง่ายต่อการมองและความ
สวยงาม) 
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แผนการเรียนรู้ที่ 3  ทักษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมังกร” 
ตัวอย่างส่ือวีดิทัศน์  เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “โอ่งมังกร” 

 

ที่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง วชิาทศันศิลป์ 
 เร่ืองศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย  

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3   
 

คณะครุศาสตร์อุสาหกรรม 
สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 

ทกัษะการสร้างงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร” 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย   

 
1) อธิบายลกัษณะผลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา 

“โอ่งมงักร”ได ้
2) บรรยายเทคนิคและวธีิการในการผลิต 
ผลงานเคร่ืองเคลือบดินเผา “โอ่งมงักร”ได ้

 
 
 

กระตุน้ความรู้เดิม จากภาพ 
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2 

 หน่วยที่ 1 ศิลปหตัถกรรมพื้นบา้นไทย 
แผนการเรียนรู้ที่ 3   
เร่ืองทกัษะการสร้างงานเคร่ืองกระดาษ “โอ่งมงักร”            
ประวตัิความเป็นมาของโอ่งมงักร 
          โอ่งมังกร  มีลักษณะเป็นโอ่ง  ขนาดความสูง
ส่วนใหญ่ประมาณ 0.5 เมตรถึง 1.5 เมตร เดิมทีเป็น
สินคา้ที่ตอ้งน าเขา้จากทางประเทศจีน  แต่ภายหลงัไดมี้
การทดลองท าขึ้นภายในประเทศเพือ่ใหส้ามารถรองรับ
ความต้อ งการใช้โ อ่ งมั งกรภายในประเทศและ
แก้ปัญหาการน าเข้าสินคา้จากจีนที่เป็นไปด้วยความ
ล าบาก  ในช่วงสมัยหลังสงครามโลกคร้ังที่สอง โอ่ง
มงักรที่ผลิตในไทยช่วงเร่ิมแรกนั้นด าเนินการผลิตโดย
พ่อคา้ชาวจีน  คือนายฮง แซ่เต่ีย  และนายจือเหม็ง แซ่
อ้ึง ซ่ึงรวมหุ้นกัน เป็นเงินจ านวน 3,000 บาท  ตั้ ง
โรงงานผลิตขนาดเล็กใน ปี  พ.ศ. 2476   ที่จังหวัด
ราชบุรี   สาเหตุหลักที่ท  าให้จงัหวดัราชบุรี  มีการป้ัน
โอ่งกนัมากก็เป็นเพราะในพื้นที่ของจงัหวดัราชบุรีมีดิน
แดงที่มีคุณสมบติัดี  ที่เหมาะส าหรับใชใ้นการป้ันโอ่ง  
ด้วยเหตุที่จงัหวดัราชบุรีเป็นอีกพื้นที่หน่ึงที่มีชาวจีน
อพยพเข้ามาท ามาหากินและตั้ งหลักปักฐานกันมาก   
โดยที่ชาวจีนส่วนหน่ึงที่อพยพมา  ก็มีวิชาความรู้ใน
การป้ันโอ่งติดตวัมาจากเมืองจีน  และได้เขา้มาเสาะ
แสวงหาพื้นที่ท  ามาหากิน  พอได้ค้นพบว่าที่จงัหวดั
ราชบุ รีมี ดินแดงที่ มี เน้ื อ ดี   อีกทั้ งย ังมี คุณสมบัติ
ใกลเ้คียงกบัที่เมืองจีน  จึงไดต้ั้งถ่ินฐานและประกอบ 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
3  อาชีพการป้ันโอ่งที่ราชบุรี       

           โอ่งมังกร  แต่เดิมไม่มีการสร้างลวดลายจึง
เรียกว่า “โอ่งเล่ียน”แต่มีการเพิ่มลายเขา้มาในภายหลัง
และลายที่มักจะได้รับความนิยม ก็คือลายมังกรจึง
เรียกว่า “โอ่งมงักร” และเน่ืองจากถือว่า มงักรเป็นสัตว์
ชั้นสูงจากฟ้า  ที่ถือเป็นสตัวม์งคลและเป็นที่นบัถือของ
ชาวจีน ตามคติความเช่ือของคนเช้ือสายจีน  มังกรที่
น ามาใชเ้ป็นลวดลายของโอ่งมงักร  แบ่งออกเป็นหลาย
ประเภท  เช่นมังกรที่มี 3 เล็บ หรือ 4 เล็บจะขายกับผู ้
ซ้ือทัว่ไป  แต่ถา้เป็นมงักรสญัลกัษณ์ชั้นสูงของกษตัริย ์
หรือฮ่องเต้จะมี 5 เล็บ  จากการที่จงัหวดัราชบุรีเป็น
จุดเร่ิมตน้ของการผลิตโอ่งมงักร ในประเทศไทยท าให้
มีช่ือเสียงในการผลิตโอ่งมังกร  และมีการกล่าวถึงใน
ค าขวญัของจงัหวดัราชบุรี คือ  คนสวยโพธาราม   คน
งามบา้นโป่ง  เมืองโอ่งมงักร  วดัขนอนหนังใหญ่  ต่ืน
ใจถ ้ างาม ตลาดน ้ าด าเนิน  เพลินคา้งคาวร้อยลา้น  ยา่น
ยีส่กปลาดี 

4  วสัดุ-อุปกรณ์ที่ใชใ้นการผลิต 
1. ดินเหนียวธรรมชาติ  2. น ้ า 
3. ทรายละเอียด   4. เคร่ืองโม่ดิน  
5. จอบ เสียม หรือพลัว่  6. ตระแกรงร่อนดิน
7. แป้นหมุน   8. ขี้ เถา้ 
9. อุปกรณ์ในการแกะลวดลาย 

5  ขั้นตอนการผลิตโอ่งมงักร 
 โอ่งมังกรของจังหวัดราชบุ รี มีวิ ธีการป้ัน
เหมือนกับโอ่งของจังหวดัอ่ืน ๆ จะต่างกันด้านการ
เคลือบโอ่งและการเขียนลายมงักรซ่ึงมีขั้นตอนในการ
ป้ัน  คือ  การเตรียมดิน  การขึ้นรูป  การเขียนลายบน 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 

  โอ่ง การเคลือบโอ่ง และการเผาโอ่ง ซ่ึงมีลายละเอียด
ดงัน้ี 

6  

ขั้นที่ 1 การเตรียมดิน  
ขั้นตอนการเตรียมดิน  ดินที่ใช้ป้ันโอ่งจะตอ้งเป็นดิน
เหนียว แต่ตอ้งน ามาหมกัไวใ้นบ่อดิน สองหรือสามวนั
เพื่อให้ดินอ่อนตวั ทัว่ถึงกนัทั้งกอ้น เม่ือเอาดินเหนียว
ขึ้นมาจากบ่อหมักแล้วก็น าเอาดินเข้าเคร่ืองนวด ใส่
ทรายละเอียดลงไปผสมตามอตัราส่วน ดินเหนียวสอง
ส่วนทรายหน่ึงส่วน  เม่ือใส่ส่วนผสมเรียบร้อยแล้ว ก็
นวดใหดิ้นเป็นเน้ือเดียวกนั ดินที่ไดจ้ากการนวดนั้น จะ
ไม่แข็งหรือเหลวเกินไป ดินนวดแล้วจะกองเป็นดิน
กองใหญ่ เวลาจะน าไปป้ันโอ่งตอ้งใชเ้คร่ืองมือ ตดัดิน
ออกจากดินกองใหญ่  เคร่ืองมือตดัดินน้ี ช่างป้ันเรียกว่า 
“เหล็กตดั” 
  

7  

ขั้นที่ 2 การขึ้นรูป   
ในการป้ันโอ่งนั้นจะใช้คนป้ันถึง 3 คน และแบ่งการ
ป้ันเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนฐาน  ส่วนทอ้งและส่วนปาก
โอ่ง  แลว้ส่งไปแผนกทุบตกแต่งโอ่ง ดงัน้ี  
1. การป้ันส่วนฐานของโอ่งเรียกว่า ป้ันขา เม่ือป้ันฐาน
โอ่งเสร็จก็จะทิ้งไวใ้หแ้หง้แลว้ค่อยป้ันส่วนที่ 2 ต่อไป  
2. การป้ันส่วนทอ้งโอ่ง เรียกวา่ จอ้ป้ัน  
3. การป้ันปากโอ่ง เรียกว่า ต้นโอ่ง  เม่ือป้ันปากโอ่ง
เสร็จก็ต้องรูดปากโอ่งโดยใช้ผ ้าจับรูดตามปากโอ่ง  
แลว้ทิ้งไวใ้ห้แห้งพออยูต่วัไม่ตอ้งแข็งมาก แลว้ส่งต่อ
ใหก้ารทุบโอ่ง 
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ที่ รูปภาพ บรรยาย 
8   ขั้นที่ 3  การเขียนลายบนโอ่งและดินติดดอกโอ่ง            

           วสัดุที่เขียนลายบนโอ่งเป็นดินเหนียวผสมดิน
ขาว  เน้ือดินต้องร่อนให้ละเอียด  เม่ือน าดินทั้ งสอง
ชนิดมาผสมแลว้นวดให้เน้ือดินน่ิม  เรียกว่าดินติดดอก
โอ่ง  เม่ือแต่งผิวเรียบร้อยแล้วก็จะน ามาวางบนแป้น
หมุน  ช่วงติดลายจะใช้ดินติดดอกเป็นเส้นเล็กๆ ป้าย
ติดไปที่โอ่งสามตอน เพื่อเป็นการแบ่งโอ่งออกเป็น
สามช่วง คือ ช่วงปากโอ่ง ตวัโอ่งและเชิงล่างของโอ่ง
แต่ละช่วงจะติดลายไม่เหมือนกนั 

9  

ขั้นที่ 4  การเคลือบโอ่ง   
         น ้ าที่ใชเ้คลือบ คือ น ้ าโคลนผสมกบัขี้ เถา้ จะตอ้ง
ร่อนใหล้ะเอียดเสียก่อน น ้ าเคลือบที่ดีควรเป็นน ้ าโคลน
และขี้ เถา้จะตอ้งละเอียดที่สุดในการเคลือบโอ่ง  
 

10    

 

 
ขั้นที่ 5  การเผาโอ่ง  
เผาโอ่งทิ้งไว ้2 วนั  โดยไม่ตอ้งเติมเช้ือไฟ  จากนั้นน า 
ออกมารอใหแ้หง้ 10 ถึง 12 ชัว่โมง 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ญ 
ภาพการทดลองของนักเรียนที่เรียนรู้ผ่านชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

วชิาทัศนศิลป์  เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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การทดลองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ทีไ่ด้เรียนรู้ผ่าน 
ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง วชิาทศันศิลป์ เร่ืองศิลปหัตถกรรมพืน้บ้านไทย   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ญ.1.1  การทดลองใชส่ื้อวดิีทศัน์ในแอพพลิเคชนั Zappar 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ญ.1.2  การทดลองใชส่ื้อวดิีทศัน์ในแอพพลิเคชนั Zappar 
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ภาพที่ ญ.1.3  การทดลองใชส่ื้อวดิีทศัน์ในแอพพลิเคชนั Zappar 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ญ.1.4  การทดลองใชส่ื้อวดิีทศัน์ในแอพพลิเคชนั Zappar 
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ภาพที่ ญ.1.5  การปฏิบตัิหลงัการใชส่ื้อ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ญ.1.6  การปฏิบตัิหลงัการใชส่ื้อ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
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ภาพที่ ญ.1.7  การปฏิบตัิหลงัการใชส่ื้อ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 

 

 

ภาพที่ ญ.1.8  การปฏิบตัิหลงัการใชส่ื้อ ชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
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