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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันามัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  
2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการอ่านก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ีเรียน
จากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลงัเรียนจาก
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
 กลุ่มตวัอย่างในการวิจยั คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิบวั
สุวรรณอนุสรณ์) ท่ีศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 1 ห้องเรียน ไดม้าโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม  จ านวน 33 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่  มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  
แบบทดสอบทักษะการอ่าน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา 
ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบไม่อิสระต่อกนั  
 ผลวิจยัพบวา่ 1) มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.33/83.30  
2) คะแนนเฉล่ียทกัษะการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาท่ีเรียนจากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบ
กลุ่มกิจกรรม มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) ความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนจากมลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม มีความพึงพอใจร้อยละ 
87.80 
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ABSTRACT 

 
  The purposes  of  this research  were 1) to develop  the  multimedia with group activity 
teaching, 2) to compare the primary education students’ reading pre-test scores and post-test scores   
from the multimedia with group activity teaching, and 3) to study the students’ satisfaction after 
learning from the  multimedia with group activity teaching. 
  The samples were 33 of the primary education grade 2 students studying at Ban Makha 
School (Khongrithbuasuwan Anusorn) in the 2nd semester, academic year 2015, selected by cluster 
random sampling. Research instruments consisted of multimedia with group activity teaching,  
reading skill tests and satisfactory questionnaire. The Statistics used to analyze the data were 
percentage, mean, standard deviation, and dependent samples t-test. 
  The  research  revealed  that  1) the  developed multimedia with group activity teaching 
had the efficiency at 82.33/83.30, 2) the post-test mean scores were  higher  than  the  pre-test  
scores with statistically significant difference at .01 level,  and 3) the students’ satisfaction after 
learning from the  multimedia with group activity teaching  was  at   87.80 %. 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

1.1 ทีม่ำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ภาษาไทยเป็นเอกลกัษณ์ของชาติ เป็นสมบติัทางวฒันธรรม อนัก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพ
และเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเพื่อ
สร้างความเขา้ใจ และความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั ท าให้สามารถประกอบกิจธุระ การงานและด าเนินชีวิต
ร่วมกนัในสังคมประชาธิปไตยไดอ้ยา่งสันติสุขและเป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์
จากแหล่งขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพฒันาความรู้ กระบวนการคิดวเิคราะห์ วจิารณ์ และสร้างสรรค ์
ใหท้นัต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคมและความกา้วหนา้ทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใช้
ในการพฒันาอาชีพให้มีความมัน่คงทางเศรษฐกิจ นอกจากน้ียงัเป็นส่ือแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ
ดา้นวฒันธรรม ประเพณี สุนทรียภาพเป็นสมบติัล ้าค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษแ์ละสืบสานใหค้งอยู ่
คู่ชาติไทยตลอดไป  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 37) 
 ด้วยความส าคัญดังกล่าว หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551              
ได้ก าหนดให้ภาษาไทยเป็นทกัษะท่ีตอ้งฝึกฝนจนเกิดความช านาญในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพและเพื่อน าไปใชใ้นชีวติจริง  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 37) 
 ดงันั้น เด็กไทยทุกคนควรเรียนรู้และใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกตอ้งทุกโอกาส ซ่ึงการเรียน 
การสอนภาษาไทยเป็นทกัษะท่ีตอ้งฝึกฝนจนเกิดความช านาญ ในการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสาร การอ่าน
และการฟังเป็นทกัษะของการรับรู้เร่ืองราว ความรู้ ประสบการณ์ ส่วนการพูดและการเขียนเป็นทกัษะ
ของการแสดงออกดว้ยการแสดงความคิดเห็น ความรู้และประสบการณ์ การเรียนภาษาไทยจึงตอ้ง
เรียนเพื่อการส่ือสาร ให้สามารถรับรู้ขอ้มูลข่าวสารไดอ้ยา่งพินิจพิเคราะห์ สามารถน าความรู้ ความคิด
มาเลือกใชเ้รียบเรียงค ามาใชต้ามหลกัภาษาไดถู้กตอ้งตรงตามความหมาย กาลเทศะและใชภ้าษา 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (วมิลรัตน์ สุนทรโรจน์, 2549, น. 80) 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนซ่ึงเป็น
ก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ท่ีมีความสมดุลทั้ งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความ 
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอัน มี
พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ 
การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือว่า 
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4) 
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  ธรรมชาติของภาษาไทยเป็นเร่ืองทกัษะ จะแยกเน้ือหาสาระของทกัษะแต่ละชั้นปีโดยเด็ดขาด
ไม่ได้ จ  าเป็นจะตอ้งมีกระบวนการฝึกทกัษะต่าง ๆ ให้ต่อเน่ืองกนัไป เน้ือหา เช่น การอ่านและการ
เขียนสะกดค า  การอ่านจบัใจความ การเลือกใช้ค  าให้ตรงตามความหมาย  การเขียนแสดงความรู้สึก  
ความคิดประสบการณ์ ความตอ้งการ จินตนาการ การน าความรู้จากการอ่านไปใชใ้นการตดัสินใจ การ
แกปั้ญหาและการด าเนินชีวิต จ าเป็นตอ้งสอนทุกชั้นในเร่ืองของทกัษะภาษา และแต่ละชั้นจะมีเน้ือหา
ในการฝึกทกัษะท่ีเพิ่มความซบัซ้อนและยากมากข้ึน เช่น   จ  านวนค าเพิ่มมากข้ึน ประโยคท่ีใชย้าวและ
ซบัซอ้นข้ึน เร่ืองท่ีน ามาอ่านยาวข้ึน  (กรมวชิาการ, 2544, น. 22) 
 สลาวินเป็นนักการศึกษาคนส าคัญ  มีแนวคิดว่า  ในการเรียนรู้ของผูเ้รียนปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู ้เรียน  มี   3  ลักษณะ  ได้แก่  ลักษณะการแข่งขันกัน  ลักษณะต่างคนต่างเรียนและ
ลกัษณะร่วมมือกนั  หรือช่วยกนัในการเรียนรู้  ซ่ึงการจดัการศึกษาควรให้อกาสผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ทั้ง  3  
ลกัษณะ  โดยรู้จกัใช้ลกัษณะการเรียนรู้อย่างเหมาะสมกบัสภาพการณ์ทั้งน้ีเพราะในชีวิตประจ าวนั  
ผูเ้รียนจะตอ้งเผชิญสถานการณ์ท่ีมีทั้ง  3  ลกัษณะ  แต่เน่ืองจากการศึกษาปัจจุบนัมีการส่งเสริมการ
เรียนแบบแข่งขนัและแบบรายบุคคลอยู่แลว้  เราจึงจ าเป็นตอ้งหันมาส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
ซ่ึงสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้  รวมทั้งไดเ้รียนรู้ทกัษะทางสังคมและการท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้น  ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นอยา่งยิง่ในการด ารงชีวติดว้ย  (Slavin, 1987)   

การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม คือการสอนแบบครูจะเป็นผูแ้นะแนวในการท างานร่วมกนัของ
เด็กนกัเรียนในกลุ่ม ในการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มนั้นเด็กแต่ละคนจะมีหน้าท่ีแตกต่างกนัไปคือ ทุก
คนไดน้ าความสามารถมาใชเ้ตม็ท่ีในการท างาน  (ปรีชา  เศรษฐีธร, 2524)   
 จากขอ้มูลสภาพปัญหา ความส าคญั และหลกัการดงักล่าว ควรไดรั้บการแกไ้ขอยา่งเร่งด่วน 
โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง ตวัครูผูส้อน  ควรจะมีการศึกษาหาวิธีปรับปรุงพฒันาส่ือการสอนการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ ให้ทั้งความรู้ทกัษะการคิด ความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อม ๆ กนั  
มีเทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย ท าให้เกิดการเรียนรู้ เกิดความแม่นย  า จดจ าง่าย และเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง 
จดัระบบเช่ือมโยงความคิดต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 

 ดงันั้นแนวทางในการส่งเสริมภาษาส าหรับเด็ก ให้เด็กได้มีโอกาสฝึกการพูด ฝึกการฟัง  
ฝึกการอ่าน  ตลอดจนการฝึกให้เด็กช่วยกนัล าดบัเร่ืองราวท่ีไดฟั้ง เช่น เม่ือเด็กฟังนิทานท่ีครูเล่าแลว้
ฝึกให้เด็กเล่าเร่ืองราวท่ีฟัง เปิดโอกาสให้เด็กพูดสนทนา ซักถาม แสดงความคิดเห็นร่วมกันหรือ 
จดักิจกรรมให้เด็กได้แสดงพฤติกรรมบทบาทสมมุติประกอบการเล่านิทาน การจดัสภาพแวดล้อม  
การสนับสนุนหรือการสร้างแรงจูงใจท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ภาษาของเด็กส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีจะช่วยให้เด็ก



 

12 
 

เกิดประสบการณ์ในการเรียนรู้ความหมายของค าเร่ืองราวนั้นๆ และสามารถพฒันาภาษาในการพูดส่ือ
ความหมายกบัผูอ่ื้นไดดี้ข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2539) 

 ด้วยเหตุน้ี  ท าให้ผูว้ิจ ัยเห็นว่าการน าส่ือมัลติมีเดียร่วมกับการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม           
ท่ีส่งผลต่อการอ่าน มาใช้ในการจดัการเรียนรู้จะท าให้ การเรียนการสอนประสบผลส าเร็จเป็นอย่างดี  
สามารถโนม้นา้วความสนใจของผูเ้รียนให้ฟังและดูไดโ้ดยง่าย   มีการร่วมมือกนัช่วยกนัในการเรียนรู้ 
ท าให้บทเรียนน่าสนใจมากยิ่งข้ึน  ดงันั้น  เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน  เกิดการ
เรียนรู้  ผูว้จิยัจึงไดจ้ดัท าการพฒันาส่ือมลัติมีเดีย ท่ีส่งผลการต่อการอ่านของเด็กประถมศึกษา น้ีข้ึน 

 

1.2 วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 1.2.1  เพื่อหาประสิทธิภาพของมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการ
อ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  

 1.2.2  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียทักษะการอ่าน ก่อนเรียนและหลังเรียน ท่ีเรียนจาก
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  

 1.2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  
ท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีพฒันาข้ึน 
 

1.3 สมมติฐำนกำรวจิัย 
 1.3.1 มัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทักษะการอ่านของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษา ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80/80 
 1.3.2 ทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา   ท่ีเรียนจากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบ

กลุ่มกิจกรรม หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 1.3.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อมัลติมี เดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม                    

ท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีพฒันาข้ึน  อยูใ่นระดบัมาก 
 

1.4 ขอบเขตกำรวจิัย 
ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 
2558 โรงเรียนบ้านมะค่า (คงฤทธิบัวสุวรรณอนุสรณ์)  ซ่ึงมี 2 ห้องเรียน ดังน้ี   คือ นักเรียนชั้ น
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ประถมศึกษาปีท่ี 2/1 จ  านวน 33 คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/2 จ านวน  30  รวมนักเรียน
จ านวน   63  คน  

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นเด็กประถมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2558 
โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิบวัสุวรรณอนุสรณ์)   อ าเภอโนนสูง  จงัหวดันครราชสีมา  ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษานครราชสีมา  เขต 1 จ านวน  33  คน  ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 

 

1.5 ระยะเวลำทีศึ่กษำ 
การทดลองคร้ังน้ีผูว้จิยัท าการทดลองในภาคเรียนท่ี  2   ปีการศึกษา 2558  

 

1.6 ขอบเขตเนือ้หำ 
เน้ือหาในการวิจยัคร้ังน้ีได้จากการศึกษามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ

ทกัษะการอ่านของเด็กประถมศึกษา 
 

1.7 นิยำมศัพท์ 
นักเรียนเรียนประถมศึกษา   หมายถึง  เด็กนัก เรียนชาย  หญิง  ท่ี ก าลังศึกษาอยู่ใน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2558  โรงเรียนบ้านมะค่า (คงฤทธิบัวสุวรรณ
อนุสรณ์)  จ  านวน 33 คน 

มลัติมีเดีย หมายถึง  ภาพวาดท่ีสร้างข้ึนเพื่อเป็นส่ือจ าลองของบทเรียนมาตราตวัสระกดแม่
กดเร่ืองบา้นไร่ลุงชด 

ประสิทธิภาพ  หมายถึง  คุณภาพของการใชม้ลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
ทกัษะการอ่าน  หมายถึง ทกัษะการอ่าน แบ่งเป็น คะแนนเฉล่ียทกัษะการอ่านท่ีไดจ้ากแบบ

ประเมินทกัษะระหวา่งเรียนและคะแนนเฉล่ียทกัษะการอ่านท่ีวดัไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียน 
กลุ่มกิจกรรม หมายถึง  การปฏิบติัการเรียนท่ีมุ่งเน้นท่ีตวัผูเ้รียนให้ท ากิจกรรมร่วมกนัโดย

จะจดักิจกรรมการเรียนในรูปแบบของกิจกรรมกลุ่มการอ่าน  ส่ือท่ีใช้จะเป็นมลัติมีเดีย  โดยท่ีครูเป็น
เพียงผูค้วบคุมดูแลและประสานใหก้ารด าเนินกิจกรรมสมบูรณ์ท่ีสุดเท่านั้น 

ความพึงพอใจ  หมายถึง ความชอบของผูเ้รียนท่ีมีต่อมัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรม  ซ่ึงสามารถลดความตึงเครียดและตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้ท าให้เกิดความพึง
พอใจต่อการใชม้ลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม   
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1.8 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.8.1  ไดส่ื้อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ  น าไปใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
1.8.2   เป็นแนวทางในการพฒันามลัติมีเดีย  ในรายวชิาอ่ืนๆ 

 

1.9 กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ีมุ่งส่งเสริมการทกัษะการอ่านของนกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษา โดยใช้

มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม ซ่ึงสามารถเขียนเป็นแผนภูมิได้ ดงัภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิด
ในการวจิยัคร้ังน้ี  

ทกัษะการอ่าน  หมายถึง ระดับคะแนนของนักเรียน  และความเขา้ใจ  วดัจากการอ่านท่ี
ถูกตอ้ง  ความเขา้ใจในเน้ือหา   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
หมายถึง  กิจกรรมการเรียนท่ีมุ่งเน้นท่ีตวัผูเ้รียนให้ท า
กิจกรรมร่วมกนัโดยจะจดักิจกรรมการเรียนในรูปแบบ
ของกิจกรรมกลุ่มการอ่าน  ส่ือท่ีใชจ้ะเป็นส่ือมลัติมีเดีย  
โดยท่ีครูเป็นเพียงผูค้วบคุมดูแลและประสานให้การ
ด าเนินกิจกรรมสมบูรณ์ท่ีสุดเท่านั้น 

มลัติมีเดีย 
หมายถึง  ภาพจ าลองท่ี
สร้างข้ึนเพ่ือเป็นส่ิงจ าลอง
ข อ งตั ว ล ะ ค ร ใน ก าร
ด าเนิน เร่ืองราวต่างๆ ท่ี
เกิดข้ึน  มีทั้ งภาพ ตวัหนัง 
และเสียง  บอกหรือเล่า
เร่ืองราวไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจรรมท่ีมีต่อการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

 

ทกัษะการอ่าน   
หมายถึง  ระดบัคะแนนของนักเรียน
และความเข้าใจ  วดัจากการอ่านท่ี
ถูกตอ้ง  ความเขา้ใจในเน้ือหา   

ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความชอบของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
มัลติมีเดีย ด้วยกิจกรรมแบบกลุ่ม ซ่ึง
ส าม าร ถ ล ด ค ว าม ตึ ง เค รี ย ด แ ล ะ
ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้
ท าใหเ้กิดความพึงพอใจต่อส่ิงนั้น   
 



บทที ่ 2 
เอกสารงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการวิจยั  การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อการอ่านของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษา  ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

2.1  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีการอ่าน 
    2.1.1  ความหมายและความส าคญัของการอ่าน 
    2.1.2  หลกัการและทฤษฎีการสอนการอ่าน 
   2.1.3  ความสนใจและองคป์ระกอบในการอ่าน 
   2.1.4  ประเภทและลกัษณะของกระบวนการอ่าน 

2.2 เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัมลัติมีเดีย  
    2.2.1  ความหมายของมลัติมีเดีย 
    2.2.2  องคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 
    2.2.3  อุปกรณ์ของมลัติมีเดีย 
 2.2.4  รูปแบบการน าเสนอมลัติมีเดีย 
              2.3 เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
       2.3.1 ความหมายของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

      2.3.2 ความมุ่งหมายของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
                    2.3.3 ขั้นตอนการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
                    2.3.4 ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของวธีิการแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม        
                 2.3.5 ประโยชน์ของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
              2.4  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.4.1 งานวจิยัในประเทศ 
 2.4.2 งานวจิยัในต่างประเทศ 
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2.1 เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัทฤษฎกีารอ่าน 
2.1.1 ความหมายและความส าคญัของการอ่าน 

 2.1.1.1 ความหมายของการอ่าน  การอ่านเป็นกระบวนการท่ีส าคญัในการท่ีส าคญัใน 
การรับความรู้  มนุษยเ์ราจะมีความสามารถในการเขา้ใจความหมายของตวัอกัษรในส่ิงพิมพ ์ ตลอดจน
สัญลักษณ์ต่างๆ  ซ่ึงการเข้าใจความหมายของมนุษย์ไม่ใช่เพียงแต่การเข้าใจเน้ือเร่ือง  แต่มนุษย์
สามารถท่ีจะแปลความ  ตีความขยายความจากส่ิงท่ีเห็นได้  โดยอาศัยความรู้และประสบการณ์  
ประมวลออกมาเป็นความรู้ความคิดและน าไปใช้ประโยชน์ในการส่ือสารต่อไป  ดงัท่ี  พจนานุกรม
ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน  พุทธศกัราช  2542  (2545, น.11)   ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านไวว้า่  การ
อ่าน  หมายถึง  การอ่านตามตวัหนังสือถ้าออกเสียงด้วยเรียกว่าการอ่านออกเสียง  ถ้าไม่ออกเสียง
เรียกวา่การอ่านในใจ  สังเกตหรือพิจารณาดูเพื่อให้เขา้ใจ  เช่น  อ่านสีหนา้  อ่านริมฝีปาก  อ่านในใจ ;  
ตีความ  เช่น  อ่านรหสั  อ่านลายแทง  คิดและนบั  กรมวิชาการ (2542, น.46) กล่าวถึงความหมายของ
การอ่านสรุปได้ว่า  การอ่านเป็นกระบวนการทางสติปัญญาท่ีผูอ่้านรับรู้ตวัอกัษรและสัญลักษณ์  
ตลอดจนคน้ควา้ความหมาย  ความเขา้ใจ  แลว้แปลความหมายในส่ิงท่ีรับรู้มานั้นเป็นความคิดซ่ึงตอ้ง
อาศยัประสบการณ์เดิม  และจินตนาการของผูอ่้านเอง  มาช่วยพิจารณาความหมายของส่ิงท่ีอ่านนั้นจน
เกิดความเข้าใจในท่ีสุดการอ่านจึงเป็นส่ือความหมายระหว่างผูอ่้านกับผูเ้ขียนโดยมีข้อเขียนเป็น
ส่ือกลาง   และแมน้มาศ  ชวลิต  (2544, น.9)  กล่าวถึงการอ่านสรุปไดว้่า  การอ่านเป็นกระบวนการ
ทางสมองในการรับสารซ่ึงแสดงด้วยถ้อยค าท่ีเขียนลงไวเ้ป็นลายลกัษณ์และอกัษร  โดยใช้อวยัวะ
ส าหรับรับสาร  คือ  ตา  เม่ือสมองรับภาพลกัษณ์หรืออกัษรมาแลว้  สมองจะจดลงในหน่วยความจ า
ทนัที  และบอกให้ได้ทนัทีว่า  “รู้”  หรือ  “ไม่รู้”  อตัราความเร็วของกระบวนการในการรับสารจะ
แตกต่างกนั  ข้ึนอยูก่บัพื้นฐานความรู้เดิมของผูอ่้าน 
 จากทศันะดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่  การอ่าน  หมายถึง  กระบวนการทางสติปัญญาท่ี
รับรู้  เขา้ใจความหมายโดยมีตวัอกัษรและสัญลกัษณ์เป็นส่ือกลาง  แปลออกมาเป็นความคิด  ซ่ึ งตอ้ง
อาศยัจินตนาการและประสบการณ์เดิมเขา้มาเก่ียวขอ้ง 

2.1.1.2  ความส าคญัของการอ่าน  ปัจจุบนัน้ีโลกมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว  
โดยเฉพาะในส่วนของข้อมูลข่าวสารต่างๆ  ท่ีหมุนเวียน  และวิธีท่ีส าคญัท่ีสุดในการท่ีจะทราบ
ข่าวสารนั้นได้  คือ  การอ่าน  เพราะการอ่านเป็นส่ิงจ าเป็นต่อชีวิตมนุษย์ในการแสวงหาความรู้
ทางดา้นการศึกษา  และยงัเพิ่มพูนความรู้  ช่วยในการพฒันาทางสติปัญญาและการตดัสินใจในส่ิงท่ี
ส าคญัในขณะเดียวกนัการอ่านยงัมีบทบาทต่อการด ารงชีวิต  ในแง่ของการสร้างประสบการณ์ใหม่ๆ  
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การกา้วทนัวิทยาการกา้วทนัโลกท่ีพร้อมจะเปล่ียนแปลงไดทุ้กเวลา  และมีบทบาทท่ีเก่ียวขอ้งต่อคน
ทุกคน 
 ไดมี้นกัการศึกษาไทยและต่างประเทศท่ีสนใจทางการอ่านไดใ้ห้ความหมายของการ
อ่านไดแ้ตกต่างกนัดงัน้ี 
 สนิท  ตั้ งทวี   (2538, น . 279)  กล่ าวถึงความส าคัญของการอ่านไว้ว่า  การอ่าน เป็น
กระบวนการอนัส าคญัในการแสวงหาความรู้ของมนุษย ์ ยิ่งในปัจจุบนั  ความเจริญทางดา้นการพิมพ์
สูงข้ึน  วิทยาการต่างๆ  ลว้นออกมา  ในรูปของส่ิงพิมพ์  การอ่านจึงไดก้ลายเป็นเคร่ืองมือส าคญัใน
การเรียนรู้วิชาการไดอ้ยา่งรวดเร็วและกวา้งขวาง  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัความคิดของ  ศิวกานท์  ปทุมสูติ 
(2540, น.15)  กล่าวถึงความส าคญัของการอ่านว่า  การอ่านช่วยเพิ่มพูนความรู้  ความคิด  ส่งเสริมให้
เกิดกระบวนการพฒันาชีวิตในทางท่ีดีงาม  และยงัช่วยประสานความรู้ของมนุษย ์ ทุกชาติทุกภาษาเขา้
ด้วยกนัท าให้เกิดการพฒันาส่ิงท่ีเป็นประโยชน์มากมาย  และฉวีวรรณ  คูหาภินันทน์  (2542, น.3) 
อธิบายความส าค ยของการอ่านสรุปไดว้า่  การอ่านมีความส าคญัต่อชีวติมนุษยต์ั้งแต่เล็กจนโต  ส าคญั
ต่อการพฒันาอาชีพและการศึกษา  นับวา่การอ่านเป็นหัวใจส าคญัในการเรียนการสอน  ดงันั้น  การ
อ่านจึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งฝึกให้เกิดความช านาญ  เพื่อสะสมประสบการณ์  ท าให้เกิดความคิดท่ี
กวา้งขวาง  เขา้ใจเร่ืองท่ีอ่านไดร้วดเร็วและถูกตอ้ง 
 ก่อ  สวสัด์ิพาณิชย ์ (2509, น. 10)  ไดใ้หค้วามหมายของการอ่านไวว้า่  การอ่าน  หมายถึงการ
แปลความหมายของตวัอกัษรออกมาเป็นความคิดและน าความคิดนั้นไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์  ตวัอกัษร
ท่ีใชใ้นการอ่านเป็นเพียงเคร่ืองหมายแทนค าพดู  และค าพดูก็เป็นเพียงเสียงซ่ึงใชเ้ป็นเคร่ืองหมายแทน
ความคิดหรือของจริงอีกทีหน่ึง 
 รัญจวน  อินทรก าแหง  (2523, น. 20)  ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านไวว้า่  การอ่านคือ  การ
แปลส่ือความหมายจากตวัอกัษรหรือภาพให้เป็นเร่ืองราวท่ีเป็นแนวความคิด  โดยให้มีความเขา้ใจ
อยา่งแจ่มแจง้และชดัเจน 
 ประเทิน  มหาขนัธ์  (2533, น. 21)  ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านไวว้า่  เป็นกระบวนการใน
การแปลความหมายของตวัอกัษรหรือสัญลกัษณ์ท่ีมีการจดบนัทึกไว ้ การอ่านท่ีแทจ้ริงผูอ่้านจะตอ้ง
เขา้ใจความหมายของเร่ืองท่ีอ่าน  ซ่ึงจะตอ้งอาศยัประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐาน 
 ถนอมวงศ์  ล ้ ายอดมรรคผล  (2535, น. 16)  กล่าวถึงการอ่านว่า  การอ่านมีความสัมพนัธ์กบั
ความคิด  คือ  การคิดคือปัจจยัเบ้ืองตน้ของความเขา้ใจ  การอ่านโดยไม่คิดก็เท่ากบัเสียเวลา  เพราะ
หากไม่เขา้ใจก็ยอ่ไม่ไดค้วามรู้  ความคิด  หรือขอ้มูลไปท าอะไรได ้
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 พะยอม  ธรรมบุตร  (2535, น. 7)  กล่าวไวว้่า  การอ่านในความหมายกวา้ง  หมายถึงการ
ส่ือสารระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสารท่ีส่งมานั้น  อาจอยูใ่นรูปของส่ิงพิมพ ์ ภาพ  หรือรูปแบบอ่ืนๆ  ผู ้
ส่งสารไดส่้งความหมายแฝงมากบัสารท่ีส่งมา  ผูรั้บสารจึงมีหนา้ท่ีสะกดัความหมายนั้น  ออกมาจาก
สาร  ทกัษะการอ่านในความหมายกวา้งเช่นน้ีจะเกิดข้ึนตลอดเวลาในชีวิตประจ าวนั  การอ่านและการ
ตีความจึงเกิดข้ึนทุกขณะจิตท่ีเรสัมผสักบัส่ิงต่างๆ 
 ศรีรัตน์  เจิงกล่ินจนัทร์  (2538, น. 2)  กล่าววา่  การอ่านเป็นการแผลความหมายของตวัอกัษร
ออกมาเป็นความคิด  และน าความคิดนั้นไปใช้ประโยชน์  ตัวอกัษรเป็นเคร่ืองหมายแทนค าพูด  
เพราะฉะนั้นหวัใจของการอ่านจึงอยูท่ี่การเขา้ใจความหมายของค า 
 Harris (1967, p. 14)  ไดใ้ห้ความหมายของการอ่านไวว้่า  การอ่านเป็นรูปแบบหน่ึงของการ
ส่ือความหมาย  แลกเปล่ียนความคิดและข่าวสารความรู้ระหวา่งผูเ้ขียนกบัผูอ่้าน  โดยผูเ้ขียนจะแสดง
ความคิดเห็นของตนตามลกัษณะการเขียนแต่ละคน  และผูอ่้านก็จะพยายามอ่านเอาความหมายจาก
การเขียนนั้น  ความสามารถในการรับรู้ความหมายของส่ิงท่ีอ่านข้ึนอยูก่บัประสบการณ์เดิมของผูเ้อ่าน 
 Shaw (1973, p. 272)  ได้ให้ค  าจ  ากัดความของการอ่านว่า  การอ่านเป็นกระบวนการส่ือ
ความหมายของความคิด  อารมณ์  และความรู้สึกต่างๆ  ซ่ึงผูเ้ขียนตอ้งการจะถ่ายทอดไปยงัผูอ่ื้นขณะท่ี
อ่านก็พยายามจะรับรู้ถึงความคิด  อารมณ์ของผูเ้ขียนเช่นกนั  คือ  ผูอ่้านจะพยายามใช้ความสามารถ
ของตนถอดขอ้ความจากตวัอกัษรออกมาเป็นความหมาย 
 Dechamt (1982 , p. 5)  กล่าววา่  การอ่านเป็นกระบวนการส่ือสารระหวา่งผูอ่้านกบัความคิดท่ี
ไดจ้ากการอ่าน  ซ่ึงรวมกบัปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและผูอ่้าน  ผูเ้ขียนจะมีบทบาทในการถ่ายทอด
ความคิดออกมาเป็นตวัอกัษร  ถา้ไม่มีผูอ่้าน  ผูเ้ขียนก็ไม่มีความหมาย  และเขาไดใ้ห้ค  าจ  ากดัความโดย
สรุปไวว้า่  การอ่านเป็นปฏิสัมพนัธ์  ในการถอดรหสัความหมายของค าจากผูเ้ขียนใหผู้อ่้านเขา้ใจได ้
 จากความหมายของการอ่านท่ีกล่าวมาแลว้พอสรุปไดว้่า  การอ่านเป็นกระบวนการแสวงหา
ความรู้  ซ่ึงเป็นหวัใจส าคญัในการเรียนการสอนท าใหเ้พิ่มพนูความรู้  ความคิด  ท่ีกวา้งขวางและมีการ
พฒันาชีวติท่ีดี  และมีประโยชน์  ดงันั้น  การอ่านจึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งฝึกใหเ้กิดความช านาญ 

2.1.1.3 จุดมุ่งหมายของการอ่าน การอ่านท่ีดีนั้น  ผูอ่้านควรมีจุดมุ่งหมายในการอ่านท่ี 
ชดัเจนวา่ตอ้งการรู้ส่ิงใดจากการอ่าน  เพราะจุดมุ่งหมายของการอ่านนั้นมีอยูห่ลายประการ  หากผูอ่้าน
ก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจน  จะช่วยให้การอ่านเป็นไปตามทิศทางท่ีตอ้งการ  ไม่ตอ้งเสียเวลาไป
อยา่งเปล่าประโยชน์และยงัช่วยใหก้ารอ่านมีประสิทธิภาพ 
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  จุดมุ่งหมายของการอ่านนั้นสามารถแบ่งได้หลายประการ  เช่น  การอ่านเพื่อ
ความรู้  อ่านเพื่อตอ้งการรู้ข่าวสารขอ้มูล  อ่านเพื่อการแก้ปัญหา  อ่านเพื่อการคน้ควา้วิจยั  อ่านเพื่อ
ความเพลิดเพลิน  อ่านเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนั  อ่านเพื่อเป็นท่ียอมรับทางสังคม   และ
เพื่อปรับปรุงอาชีพและบุคลิกภาพ  เป็นตน้  จะเห็นวา่จุดมุ่งหมายของการอ่านมีอยูด่ว้ยกนัอยูห่ลายขอ้  
ข้ึนอยู่กับความต้องการของผู ้อ่านเป็นหลัก  ดังท่ี   นพดล  จันทร์เพ็ญ  (2531, น. 74)  กล่าวถึง
จุดมุ่งหมายของการอ่านสรุปไดว้า่  การอ่านเพื่อศึกษาหาความรู้  เป็นการอ่านเพื่อมุ่งให้ไดค้วามรู้ใน
เร่ืองท่ีตอ้งการศึกษา  เพื่อให้เกิดความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราวนั้นๆ  อ่านเพื่อความเพลิดเพลินบนัเทิง
ใจ  การอ่านน้ีมุ่งท่ีจะผอ่นคลายอารมณ์ท าให้เกิดความเพลิดเพลิน  อ่านเพื่อหาค าตอบในส่ิงท่ีตอ้งการ  
ซ่ึงหมายถึงการคิดคน้ในเร่ืองท่ีตนเองสนใจเป็นพิเศษ  และทา้ยสุดคือ  อ่านเพื่อฝึกทกัษะในการอ่าน
ออกเสียง  เป็นการฝึกฝนตนเองในการอ่านออกเสียงเพื่อให้ผูอ่้านฟังแลว้เกิดความเขา้ใจและซาบซ้ึง
ในอรรถรส  เป็นการฝึกฝนตนเองในการอ่านออกเสียงเพื่อให้ผูอ่้านฟังแลว้เกิดความเขา้ใจและซาบซ้ึง
ในอรรถรส  ผะอบ  โปษะกฤษณะ  (2532 , น. 109)  กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการอ่านไวว้า่  การอ่าน
ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองเล็กเร่ืองใหญ่  จุดประสงค์ท่ีมาก่อน  คือเพื่อให้รู้  เช่น  การอ่านสลากยา  การอ่าน
ต ารา  ฯลฯ  และเพื่อใหเ้กิดความบนัเทิง  การอ่านเป็นส่ิงท่ีท าใหเ้กิดความเพลิดเพลิน  หนงัสือสามารถ
สร้างจินตนาการและเร้าอารมณ์ของผูอ่้านไดค้ลอ้ยตามและเกิดความสนุกสนานไดเ้ป็นอยา่งดี  ลินจง  
จนัทรวราทิตย ์ (2542, น. 12-13)  กล่าวถึง  จุดมุ่งหมายของการอ่านวา่  มีหลายประการ  ไดแ้ก่  อ่าน
เพื่อศึกษาหาความรู้  อ่านเพื่อตอ้งการทราบข่าวสารขอ้เท็จจริง  อ่านเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน  
อ่านเพื่อปฏิบติัตามและแก้ปัญหาต่างๆ  อ่านเพื่อการศึกษาค้นควา้จบัสาระความคิด  และอ่านเพื่อ
ความกา้วหนา้ในอาชีพของตน  ส าหรับ  ฟ้อน  เปรมพนัธ์  (2542, น. 105)  สรุปจุดมุ่งหมายการอ่านวา่
ไดแ้ก่  อ่านเพื่อศึกษาหาความรู้  อ่านเพื่อความบนัเทิง  และพนิตนนัท ์ บุญพามี (2542, น. 11-12)  ได้
กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการอ่านวา่  จุดมุ่งหมายในการอ่านนั้นมี  4  ประการ  คือ  อ่านเพื่อความรู้  ซ่ึง
มีวตัถุประสงค ์ 5  ประเด็น  ไดแ้ก่ 1) หาค าตอบในส่ิงท่ีสงสัย  2)  ศึกษาหาความรู้โดยละเอียด  3)  รับ
รู้ช้อมูลข่าวสารข้อเท็จจริง  4)  ศึกษาค้นคว้าเป็นพิเศษ  และ  5)  รวบรวมข้อมูลมาท ารายงาน  
จุดมุ่งหมายต่อไปคือ  อ่านเพื่อให้เกิดความคิด  อ่านเพื่อความบันเทิง  คือ  การอ่านท่ีคลายความ
เคร่งเครียดจะช่วยพฒันาความรู้สึกและพฒันาอารมณ์  และจุดมุ่งหมายสุดทา้ยคือ  อ่านเพื่อปรับปรุง
บุคลิกภาพ  การอ่านน้ีช่วยให้ผูอ่้านเข้าสู่วงสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เสริมบุคลิกภาพในการ
สนทนากบัผูอ่้าน  และสามารถสนทนาไดอ้ยา่งราบร่ืน  วรรณี  โสมประยูร  (2542, น. 129)  กล่าวว่า  
หลกัสูตรประถมศึกษา  พุทธศกัราช  2521  (ฉบบัปรับปรุง  พ.ศ. 2533)  ได้ระบุจุดมุ่งหมายในการ
สอนอ่านในใจและอ่านออกเสียง  อ่านไดถู้กตอ้งชดัเจนมีความเขา้ใจในการอ่าน  สามารถจบัใจความ
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ส าคญัและตอบค าถามได ้ รู้หลกัเกณฑ์ง่าย  เก่ียวกบัการอ่านและน าไปใช้ได ้  มีนิสัยท่ีดีในการอ่าน  
และรักการอ่าน   

  จากขอ้ความดงักล่าวสรุปไดว้า่  การอ่านมีจุดมุ่งหมาย  เพื่อศึกษาหาความรู้  หา
ขอ้เท็จจริง  ศึกษาคน้ควา้ในเร่ืองราวต่างๆ  โดยละเอียด  หรือโดยย่อให้เกิดความรู้ความเขา้ใจใน
เร่ืองราวท่ีอ่าน  เพื่อความบนัเทิงความเพลิดเพลิน  ซ่ึงเป็นการคลายเครียดช่วยพฒันาความรู้สึก  และ
พฒันาอารมณ์ตลอดจนอ่านเพื่อปรับปรุงบุคลิกภาพท่ีสามารถช่วยให้ผูอ่้านเขา้สู่วงสังคมไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและสนทนาไดอ้ยา่งราบร่ืน 
 2.1.1.4  ประโยชน์ของการอ่าน  การอ่านออกสเยงมีประโยชน์ในหลายประการ   
เช่น  การอ่านออกเสียงในการอ่านวรรณคดี  และวรรณกรรมประเภทร้อยกรอง  ไม่วา่จะเป็นการอ่าน
เองหรืออ่านให้ผูอ่ื้นฟังจะท าให้ผูอ่้านเกิดความเพลิดเพลิน  ซาบซ้ึงในบทประพนัธ์นั้นๆ  และผูฟั้งก็
ได้รับอรรถรสจากการฟังการอ่านออกเสียง  ซ่ึงอาจะเป็นการอ่านออกเสียงธรรมดาหรืออ่านแบบ
ท านองเสนาะ  ผูอ่้านท่ีได้รับการฝึกฝนจะมีลีลาและท่วงท านองการอ่าน  ตลอดจนการออกเสียงท่ี
ถูกตอ้งตามอกัขรวิธี  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  ฉววีรรณ  คูหาภินนัทน์  (2442, น. 23-24)  กล่าววา่  “การอ่าน
ออกเสียงมีประโยชน์ต่อการประกอบวชิาพีพ  เช่น  ผูป้ระกาศพิธีกรในงานต่างๆ  ผูอ่้านจะตอ้งฝึกการ
ออกเสียงให้ถูกตอ้ง  ชดัเจน  มีจงัหวะ  การเวน้วรรคท่ีถูกตอ้ง”  การอ่านในใจ    ตอ้งอ่านให้เร็วจึงถือ
วา่เป็นประโยชน์เพราะท าให้อ่านหนงัสือไดม้ากข้ึนในเวลาท่ีจ ากดั  แต่การอ่านเร็วเป็นเพียงส่วนหน่ึง
เท่านั้น  ผูอ่้านจ าเป็นตอ้งจบัใจความส าคญัให้ได ้ ตอบปัญหา  หรือตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านได ้ จ  า
ได ้ ยอ่ความได ้ สรุปและตีความได ้ นอกจากนั้นสามารถแยกขอ้เท็จจริงจากขอ้คิดเห็นได ้ อ่านแลว้
สามารถวิจารณ์รวมทั้ งแสดงความคิดเห็นไม่หลงเช่ือค าโฆษณา  ซ่ึงถือเป็นการอ่านท่ีต้องใช้
วจิารณญาณ  ในการการคิดไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ  เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ในการอ่านสูงสุด 
  กระทรวงศึกษาธิการ  (2546, น. 7-6)  ไดส้รุปประโยชน์ของการอ่านไวด้งัน้ี 
  1)  เป็นการพฒันาสติปัญญา  ให้เกิดความรู้  ความฉลาด  เกิดภูมิคุม้กนัท่ีดีในชีวิต
จิตใจ 
  2) ท าให้มีความรู้ในวิชาดา้นต่างๆ  อาจเป็นความรู้ทัว่ไปหรือความรู้เฉพาะดา้นก็ได ้ 
เช่น  การอ่านต าราแขนงต่างๆ  หนงัสือคู่มือ  หนงัสืออ่านประกอบในแขนงวชิาต่างๆ 
  3) ท าให้รอบรู้ทันโลก  ทันเหตุการณ์  การอ่านหนังสือพิมพ์  การอ่านจากส่ือ
สารสนเทศต่างๆ  การอ่านส่ือเหล่าน้ีนอกจากจะท าให้รู้ทนัข่าวสารบา้นเมือง  และสภาพการณ์ต่างๆ  
ในสังคม  ทั้งภายในและภายนอกประเทศแลว้  ยงัจะไดท้ราบข่าวกีฬา  ข่าวบนัเทิง  บทความ  วจิารณ์
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ตลอดจนโฆษณาสินคา้ต่างๆ  อีกดว้ย  ซ่ึงเป็นประโยชน์อยา่งยิ่งในการปรับความเป็นอยูใ่ห้เหมาะสม  
สอดคลอ้งกบัสภาพสังคมของตนในขณะนั้นๆ 
  4) ท าให้คน้หาค าตอบท่ีตอ้งการได ้ การอ่านหนงัสือจะช่วยตอบค าถามท่ีเราขอ้งใจ
สงสัย  ต้องการรู้ได้  เช่น  อ่านพจนานุกรมเพื่อหาความหมายของค า  อ่านหนังสือกฎหมายเม่ือ
ตอ้งการรู้ขอ้ปฏิบติั  อ่านหนงัสือคู่มือแนะวิธีเรียนเพื่อตอ้งการประสบความส าเร็จในการเรียน  เป็น
ตน้ 
  5) ท าให้เกิดความเพลิดพลิน  การอ่านหนงัสือพิมพท่ี์มีเน้ือหาดี  น่าอ่าน  น่าสนใจ
ยอ่มท าให้ผูอ่้านมีความสุข  ความเพลิดเพลิน  เกิดอารมณ์คลอ้ยตามอารมณ์ของเร่ืองนั้นๆ  ผา่นคลาย
ความตึงเครียด  ได้ขอ้คิด  และยงัเป็นการยกระดบัจิตใจผูอ่้านให้สูงข้ึนได้อีกดว้ย  เช่น  อ่านนิทาน  
นวนิยาย  การ์ตูน  และเร่ืองสั้น  เป็นตน้ 
  6) ท าให้เกิดทกัษะและพฒันาการในการอ่าน   ผูท่ี้อ่านหนังสือสม ่าเสมอย่อมเกิด
ความช านาญในการอ่านสามารถอ่านไดเ้ร็ว  เขา้ใจเร่ืองราวท่ีอ่านไดง่้าย  จบัใจความไดถู้กตอ้ง  เขา้ใจ
ประเด็นส าคญัของเร่ือง  และสามารถประเมินคุณค่าเร่ืองท่ีอ่านไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล   เช่น  การอ่าน  
บทความ  บทวจิารณ์  สารคดี  และเอสารทางวชิาการต่างๆ 
  7) ท าให้ ชีวิติ มีพัฒนาการเป็นชีวิตท่ีสมบูรณ์   ก้าวหน้า  ประสบความส าเร็จ  
ประพฤติดี  ประพฤติชอบ  ผูอ่้านยอ่มมีความรู้เร่ืองราวต่างๆ  มาก  เกิดความรู้  ความคิดท่ีหลากหลาย
กวา้งไกลสามารถน ามาเป็นแนวทางในการประพฤติปฏิบติัตนให้ชีวติมีคุณค่าและมีระเบียบแบบแผน
ท่ีดียิง่ข้ึน  เช่น  การอ่านหนงัสือธรรมะ  กฎแห่งกรรม  มงคลชีวติิ  สู้แลว้รวย   ชีวประวติั  ผลงานของ
บุคคลดีเด่น  เป็นตน้ 
  8) ท าให้มีมนุษยส์ัมพนัธ์ดีและเสริมสร้างบุคลิกภาพ  ผูอ่้านมากย่อมรู้มากมีขอ้มูล
ต่างๆ  สั่งสมไวม้าก  เม่ือสนทนากบัผูอ่ื้นย่อมมีความมัน่ใจ  ไม่ขดัเขินเพราะมีภูมิความรู้สามารถ
ถ่ายทอดความรู้ให้ค  าแนะน าแก่ผูอ่ื้น  เช่น  การอ่านหนังสือสุขภาพชีวิต  นิตยสาร  วารสาร  สาร
สุขภาพ  หมอชาวบา้น  หนงัสือการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์และเพื่อนท่ีดีท่ีตอ้งการ  เป็นตน้ 
  สรุปได้ว่า  ประโยชน์ท่ีได้รับจากการอ่าน  ท าให้เกิดความรู้  ความคิด  ความ
เพลิดเพลิน  และเป็นการฝึกฝนการอ่านอย่างถูกตอ้งตามอกัขรวิธีเพื่อประโยชน์ต่ออาชีพท่ีท า  เกิด
ความเขา้ใจในภาษาอย่างถูกตอ้ง  การอ่านหนังสือมากและรวดเร็วอ่านแล้วจบัใจความได ้ สามารถ
ตอบปัญหาตอบค าถามจาการอ่านได้  สามารถวิเคราะห์  แยกแยะขอ้เท็จจริงและขอ้คิเห็นไดอ้ย่างมี
เหตุผล 
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2.1.2  หลกัการและทฤษฎีการสอนการอ่าน 
2.1.2.1 หลกัการสอนอ่าน ประเทิน  มหาขนัธ์  (2530, น. 129-130)  กล่าวไวว้า่   

การอ่านเป็นกระบวนการทางสมอง  ท่ีแปลสัญลกัษณ์ต่างๆ  ท่ีสามารถมองเห็นให้เกิดความรู้ความ
เขา้ใจแจ่มแจม้ชดัเจน  ตรงตามท่ีผูเ้ขียนตอ้งการและสนองความตอ้งการของผูอ่้านดว้ย  ดงันั้น  การ
อ่านท่ีจะท าให้เกิดความคิดและน าไปใช้ประโยชน์แก่ผูอ่้านไดดี้  ท าให้การอ่านมีประสิทธิภาพและ
เกิดประสิทธิผล  จะตอ้งมีหลกัการท่ีส าคญัในการสอนอ่านดงัน้ี 

2.1.2.2 ความพร้อมของเด็กในการสอนครูจะตอ้งตรวจและสร้างความพร้อม 
ทางร่างกายเก่ียวกบัสายตา  เช่น  การกวาดสายตาจากซ้ายไปขวา  การสังเกต  เปรียบเทียบ  จ  าแนก
แยกแยะส่ิงของต่างๆ  รวมทั้งครูจะตอ้งท าใหก้ารอ่านง่าย  และสนุกสนานดว้ย 

2.1.2.3 ความตอ้งการของเด็ก  ครูควรทราบความตอ้งการของเด็กเป็นรายบุคคล  
เขา้ใจธรรมชาติของเด็ก  ครูจะตอ้งกระตุน้ความตอ้งการของเด็กให้มาสัมพนัธ์กบัการอ่าน  โดยชกัน า
ใหอ่้านมากๆ  จะไดมี้ความรู้มาก  เพื่อน าไปพดูไปแสดงได ้

  2.1.2.4 ประสบการณ์ของเด็ก  เด็กท่ีมีฐานะทางบา้นดี  จะมีประสบการณ์ในการอ่าน
ดี  เพราะมีส่ิงแวดล้อมดี  ซ่ึงตรงกนัขา้มกบัเด็กท่ีมีฐานะทางบา้นไม่ดี  จะขาดประสบการณ์ในการ
อ่าน  ดงันั้น  ครูควรสร้างประสบการณ์เก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มต่างๆ  มาให้นกัเรียนมีประสบการณ์จะช่
วนใหเ้ด็กอ่านอยา่งเขา้ใจและมีความหมายส าหรับเด็กยิง่ข้ึน 

2.1.2.5 ทฤษฎีการสอนอ่าน   ทฤษฎีการสอนอ่านในปัจจุบนัมีอยูด่ว้ยกนัหลายทฤษฎี   
ทฤษฎีท่ีจ าเป็นคือ  ทฤษฎีทางภาษา  และทฤษฎีทางจิตวิทยา  แมว้่าเป้าหมายของการสอนอ่านจะ
คลา้ยคลึงกนัคือ  ตอ้งการให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการจบัใจความส าคญัหารายละเอียดของเร่ือง  
แปลความ  ตีความ  ขยายความและมีเจตคติในการอ่านทางบวก  เช่น  รักการอ่าน  สนใจการอ่าน  แต่
ทฤษฎีทั้งสองจะมีแนวทางในการพฒันากระบวนการเรียนการสอน  การให้ปัจจยัแกผูเ้รียนแตกต่าง
กนัไปบา้ง  การสอนอ่าน  การผสมผสานระหวา่งทฤษฎีการสอนอ่านทั้งภาษาศาสตร์และทางจิตวทิยา
อยู่ในตวัอย่างบูรณาการ  โดยพิจารณาทั้งลักษะณะของธรรมชาติเป็นส าคญั  ซ่ึงจะเป็นหลักการ
ทางการอ่านท่ีดีต่อไป  และเขา้ใจกระบวนการอ่านซ่ึงเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการแสวงหาความรู้ดว้ย
ตนเอง  ดงัท่ีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวไว ้ ดงัน้ี 
 ประเทิน  มหาขันธ์  (2530, น . 35-36)  ได้กล่าวถึงผลการค้นคว้าของเพียเจต ์ 
น าไปใช้กับเร่ืองความพร้อมในการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  เพียเจต์ได้กล่าวถึงวุฒิภาวะของการ
พฒันาการเป็น  4  ขั้น  ดงัน้ี 
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1) ระยะ  Sensorimotor  Period  (ตั้งแต่แรกเกิดจนถึง  2  ขวบ)  ระยะน้ีเป็น 
ระยะท่ีเด็กจ าส่ิงของต่างๆ  โดยจบัตอ้ง 

2) ระยะ  Peroperatinal  Though  Period  (ตั้งแต่ 2-4 ขวบ)  ระยะน้ีเป็นระยะ 
ท่ีการจ าแนก  ข้ึนอยูก่บัดา้นใดดา้นหน่ึงเพียงดา้นเดียว  และระยะ  Intuitive 
Phase  (4-7 ปี)  เป็นระยะท่ีการคิดเป็นไปโดยการหาความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ 

3) ระยะ  Concrete Operation (ตั้งแต่ 7-11 ปี)  ระยะน้ีเป็นระยะท่ีมีการคิด 
อยา่งมีเหตุผลเกิดข้ึน 

4) ระยะ  Formal Operation Period (ตั้งแต่  11-15 ปี)  ระยะน้ีเป็นระยะท่ีมี 
การคิดอยา่งนามธรรม  และการสร้างความคิดรวบยอดเกิดข้ึนอยา่งมัน่คง 

  ระยะต่างๆ  ทั้ง  4  ระยะดงักล่าว  ซ่ึงเป็นพฒันาการของสติปัญญาน้ี  มีความเหล่ือม
ล ้ากนัอยูบ่า้ง  และเด็กทุกคนก็จะไม่ถึงระยะต่างๆ  เม่ือมีอายเุท่ากนั 
 จากทฤษฎีของเพียเจต์เก่ียวกบัพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก  สามารถน ามาเป็น
หลักในการสอนอ่านได้เป็นอย่างดี  โดยท่ีในระยะแรกๆ  ของพฒันาการเด็กจะคิดได้โดยอาศัย
รูปธรรมเป็นส าคญั  ดงันั้น  ในระยะแรกๆ  ของการสอนอ่านจึงจ าเป็นตอ้งใช้รูปธรรมเป็นอนัมาก  
เช่น  ในการท าความเข้าใจความหมายของค า  เป็นต้น  ต่อมาเม่ือเด็กพฒันาข้ึน  การสอนอ่านจึง
เป็นไปในลกัษณะของนามธรรม  การท าความเขา้ใจความหมายของค าใชว้ิธีอธิบายให้เด็กเขา้ใจและ
ให้เด็กคิดดว้ยตนเองเม่ือเด็กรู้จกัวิธีท าความเขา้ใจความหมายของค าในการอ่านพอสมควร  แลว้ครูจึง
สอนให้เด็กรู้จกัค าอย่างอนุมาน  และอ่านเพื่อนประเมินการสอนได้เป็น  3  ขั้น  คือ  การอ่านเพื่อ
เขา้ใจความหมายของค าโดยวิธีรูปธรรมและนามธรรม  การอ่านอย่างอนุมาน  และการอ่านเพื่อการ
ประเมิน 
 นอกจากน้ี  สมบติั  มหารศ  (2532, น. 52-53)  ยงัไดก้ล่าววา่  ถา้หากไดศึ้กษาทฤษฎี
ของเพียเจต์แล้วจะพบว่า  การสอนอ่านจะเป็นไปไดดี้ถา้ผูส้อนได้ค  านึงถึงเร่ืองต่างๆ  ท่ีเก่ียวกบัตวั
นกัเรียนคือ 

1) กายกบัหลกัจิตวทิยา  หมายความวา่  ถา้ร่างกายปกติ  และครูมีการเอาใจ 
ใส่เด็กโดยการใหก้ าลงัใจ  แมแ้ต่เด็กท่ีมีความบกพร่องทางอวยัวะ  ถา้หากครู 
รู้จกัยกยอ่งชมเชย  การอ่านก็จะด าเนินไปไดดี้โดยไม่ตอ้งมีการข่มขู่หรือลงโทษ 
ใดๆ 

2) ส่ิงแวดลอ้มในการอ่าน  ถา้หากหอ้งเรียนมีบรรยากาศท่ีดี  ครูเป็นมิตร   
เพื่อนฝงูมีสุขภาพดี  นกัเรียนมีการพดูคุยกนัได ้ มีมุมหนงัสือ  มีอุปกรณ์ 
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ประกอบการอ่านมากพอสมควร  มีเอกสารต่างๆ  ไวใ้นหอ้งเรียน  ก็จะสร้าง 
บรรยากาศแห่งความสนใจในการอ่านไดม้ากข้ึน 

3) ประสบการณ์ทางภาษา  ครูจะตอ้งสร้างความพร้อมทางภาษา  การพดู 
การเล่าเร่ืองท่ีพาดพิง  กบัขอ้ความท่ีมีในหนงัสือ  เด็กชอบพดูคุย  ควรเปิด 
โอกาสใหแ้สดงไดอ้ยา่งเตม็ท่ีเวน้แต่ค าหรือประโยคท่ีไม่สุภาพ 

4) การสร้างจุดหรือศูนยส์นใจทางภาษา  ในต่างประเทศมีศูนยด์งักล่าวมาก 
เพื่อช่วยเหลือในการอ่าน  คลา้ยๆ  กบัการจดันิทรรศการ  ใหมี้อุปกรณ์ 
ประกอบการอ่านพอเพียง  มีแบบฝึกหดัเสริมทกัษะไวใ้นหอ้งเรียนมากมาย   
พร้อมท่ีนกัเรียนจะใช ้

5) สมรรถภาพในการอ่าน  นกัเรียนอ่านไดดี้หรือไม่ข้ึนอยูก่บัความสามารถ 
ของแต่ละคน  ไม่ควรถือหลกัเกณฑเ์ดียวกนัทั้งชั้น  แต่คนท่ีอ่านเก่งแลว้ก็ควร 

 สนบัสนุนให้อ่านส่ิงท่ียากข้ึนเพื่อความสามารถให้มากข้ึน  มิใช่รอคนอ่อนจน
ตอ้งเสียประโยชน์ 

6) การวเิคราะห์ปัญหาการอ่านต่างๆ  วา่มีค  า  ประโยค  การออกเสียงหรือ 
เขียนผดิบ่อยๆ  อะไรบา้ง  ควรไดจ้ดัหาและแจกแจงรายละเอียดเพื่อปรับปรุง 
ประสิทธิภาพการอ่าน 

7) ควรมีจุดมุ่งหมายไวใ้นใจดว้ย  ครูสอนแต่ละคร้ังเพื่อน าไปสู่จุดหมายใด   
เช่นการอ่านเพื่อจบัใจความ  อ่านเพื่อออกเสียง  หรือเพื่อสังคม  ซ่ึงควรมี 
กิจกรรมต่างๆ  ในการสอนแต่ละชัว่โมงไวด้ว้ย 

  สมบัติ   มหารศ  (2532, น . 64)  ได้ก ล่าวถึงหลัก เกณฑ์การสอนอ่านในชั้ น
ประถมศึกษา  ดงัน้ี 

1) สอนโดยใหเ้ด็กแสดงออกทางประสบการณ์  โดยยดึภูมิหลงัและส่ิงใกล ้
ตวัเด็กตลอดจนส่ิงท่ีไดพ้บมาก่อน  แลว้น ามาสอดแทรกใหเ้ด็กอ่าน 

2) การสอนอ่านท่ีดีในวยัแรกเร่ิมหรือประถมศึกษาตอนตน้  ควรมีการก าหนดให้
อ่านในหอ้งสมุดดว้ย 

3) การสอนอ่านท่ีดีตอ้งมีกิจกรรมต่างๆ  และมีการเล่นประกอบทุกๆ  ชัว่โมงการ
อ่านท่ีมีประโยชน์ตอ้งมีการสนทนา  การอภิปรายร่วมกนัในชั้นดว้ย 

4) การฟังตวัอยา่งท่ีถูกตอ้งเป็นส่ิงท่ีเหมาะสมและตอ้งแกไ้ขทนัทีเม่ือเด็กอ่านผิด 
5) การอ่านค าง่ายๆ  ค  าธรรมดาสามญัใหม้ากท่ีสุดก่อนท่ีจะอ่านค ายากต่อไป 
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  Tyler (1973, pp. 20-23)  กล่าวว่า  การเรียนเป็นกระบวนการวางเง่ือนไขอย่างหน่ึง
ซ่ึงอาศยัการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์  (Association)  เป็นหลกั  ถ้าจะสอนให้เด็กอ่านค าว่าแมว  ครู
จะตอ้งน ารูปแมวและจะตอ้งมีค าว่าแมวมาให้นกัเรียนดูพร้อมทั้งออกเสียงแมวดว้ย  ซ่ึงรูปร่าง  เสียง  
และตวัอกัษรนั้น  จะตอ้งเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 
  สรุปไดว้่า  การสอนอ่านจะตอ้งอาศยัหลกัการเรียนรู้และหลกัการทางจิตวิทยาเป็น
อยา่งมาก  ดงันั้น  ครูผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งมีความรู้ทางจิตวทิยา  และวธีิการสอนอยา่งถูกตอ้ง  การสอน
จึงจะบรรลุผลท่ีตอ้งการ 

ทฤษฎีโครงสร้างประสบการณ์เดิม 
          ทฤษฎีโครงสร้างประสบการณ์เดิมเป็นทฤษฎีท่ีช้ีให้เห็นความส าคญัของความรู้เดิม
โดยอิงทฤษ ฎีภาษาศาสต ร์ เชิ ง จิตวิท ยา  (Carrell  and Eisterhold 1987, pp.218)  โครงส ร้าง
ประสบการณ์เดิมหมายถึง  โครงสร้างของความรู้เดิม  ซ่ึงบันทึกไวใ้นส่วนความจ าของสมองใน
ลักษณะเป็นล าดับขั้ นและเก่ียวโยงซ่ึงกันและกัน   ทฤษฎีโครงสร้างประสบการณ์ เดิมน้ี   มี
แนวความคิดวา่  ในการท าความเขา้ใจกบับทอ่านนั้น  ตอ้งอาศยัความรู้เดิมของผูอ่้านมาปฏิสัมพนัธ์
กบับทอ่าน  ความเขา้ใจในการอ่านจะเกิดข้ึนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพนั้นตอ้งอาศยัความสามารถใน
การโยงส่ิงท่ีอ่านให้สัมพนัธ์กนัความรู้เดิมท่ีผูอ่้านมี  การท าความเขา้ใจในค า  ประโยค  หรือบทอ่าน  
ทั้งหมดเป็นเพียงการท าความเขา้ใจ  โดยใช้ความรู้เชิงภาษาศาสตร์เท่านั้น  ส าหรับกระบวนการของ
การตีความนั้นตอ้งอาศยัหลกัการของการน าส่ิงท่ีอ่านมาพิจารณาคิดทบทวนกบัความรู้เดิม  และการ
น าความรู้เดิมมาใชใ้หเ้หมาะสมสอดคลอ้งกบัขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นบทอ่าน 
  จากกฎดงักล่าว  สามารถเขียนแบบแผนของกระบวนการตีความหมายส่ิงท่ีอ่านตาม
ทฤษฎีโครงสร้างประสบการณ์เดิมได ้ 2  แบบ คือ 

1) กระบวนการจากล่างข้ึนบน  (Bottom-Up Process)  เป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนจาก 
การน าขอ้มูลภายใจท่ีมีอยู่ในบทอ่านมาใช้ในการคิด  ตดัสินใจ  เพื่อตีความส่ิงท่ี
อ่าน  ในกระบวนการน้ี  ขอ้มูลจากส่ิงท่ีอ่านจะเป็นตวัดึงความคิดหรือกระตุน้ใน
เกิดกระบวนการอ่านข้ึน  จึงเรียกไดอี้กอยา่งหน่ึงวา่  กระบวนการยึดบทอ่านเป็น
หลกั  (Text-based Processing) 

2) กระบวนการจากบนลงล่าง  (Top-down Process)  เป็นกระบวนการท่ีมีลกัษณะ 
ตรงกนัขา้มกบักระบวนการจากล่างข้ึนบน  คือ  กระบวนการน้ีจะใชค้วามรู้เดิม 
หรือประสบการณ์เดิมของผูอ่้านเก่ียวกบัส่ิงท่ีอ่านหรือเน้ือหาในบทอ่านมาช่วน 
ในการตีความ  โดยเป็นตวัท าใหเ้กิดกระบวนการอ่านข้ึน  จึงเรียกไดอี้กอยา่งหน่ึง 
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วา่  กระบนการยดึความรู้เป็นหลกั  (Knowledge-based Processing) 
  ปัญหาการอ่านอยูต่รงท่ีวา่  ความหมายตามความรู้เดิมท่ีมีอยู่ของตวัผูอ่้านไม่ตรงกบั
ความหมายท่ีผูเ้ขียนตอ้งการส่ือ  (Carrell and Eisterhold, 1987, p. 222)  ท าให้ผูอ่้านประสบปัญหาใน
การเลือกขอ้มูลท่ีเหมาะสมจากความรู้เดิมท่ีมีอยูม่าใช ้ ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีส่วนหน่ีงมาจากผูเ้ขียนไม่ได้
ช้ีแนะไวอ้ย่างเพียงพอ  จากทฤษฎีดงักล่าวพอสรุปได้ว่าในการอ่านความเขา้ใจจะเกิดข้ึนได้ตอ้งมี
องคป์ระกอบเหล่าน้ี  คือ 

1) ความรู้ทางภาษา 
2) ประสบการณ์ความรู้ทัว่ไปซ่ึงรวมถึงความรู้และความพร้อมในเน้ือหาของผูอ่้านท่ี    
     มีต่อส่ิงท่ีอ่าน 
3) ความสมบูรณ์ของเน้ือเร่ืองหรือขอ้เขียนนั้นๆ 
4) โครงสร้างของขอ้เขียน 
สรุปไดว้า่  ทฤษฎีประสบการณ์เดิมเป็นทฤษฎีอธิบายถึงกลุ่มความรู้  ซ่ึประกอบดว้ย 

โครงสร้างของความรู้มนุษยท่ี์มีอยูเ่ดิมแลว้  (Schemata หรือ  Framework หรือ Script หรือ knowledge 
Structure)  และมนุษยมี์กระบวนการรับยอ่ยข่าวสารเพื่อประสิทธิภาพของการส่ือความหมายอยา่งไร  
ซ่ึงโครงสร้างน้ี  ความรู้จะเรียงรายกนัอยูแ่ลว้เป็นล าดบัขั้น  และจดักลุ่มตามคุณสมบติัท่ีคลา้ยคลึงกนั 

ทฤษฎีความตอ้งการและการพฒันาสมองของเด็กช่วงอายปุระถมศึกษา 
พฒันาการเด็กกบัการอ่าน ไพพรรณ  อินทนิล (2546) 
พฒันาการทางกาย  ลกัษณะและขนาดของตายงัไม่เจริญสูงสุด  จึงควรไดรั้บการ 

ควบคุมสายตาเพื่อการอ่านแตกต่างกนั  เด็กจะเรียนรู้จกัใช้วสัดุต่างๆ  เช่น  แปรง  พู่กนั ดินเหนียว  
ดินสอสี ฯลฯ  เด็กวยัน้ีชอบท ากิจกรรมเคล่ือนไหวท่ีใชก้ลา้มเน้ือท่ีใหญ่มากข้ีน  โดยทัว่ไป  เด็กในวยั
น้ีถือเอาการเล่นเป็นชีวิตจิตใจ  สามารถช่วยตวัเองไดม้ากข้ึน  ชอบเล่นเกมการแข่งขนั  การปีนป้าย 
และจบัไล่ 
  กลา้มเน้ือเล็กๆ ท่ีมือก็เจริญข้ึนพอท่ีจะเขียนหนงัสือได ้ เคร่ืองมือท่ีใชส้ าหรับเด็กวยั
น้ีก็ยงัตอ้งใชข้องใหญ่ๆ อยู ่
  พฒันาการทางอารมณ์ข้ึนอยูก่บัการท่ีความตอ้งการจ าเป็นของเขาไดรั้บสนองจากผูท่ี้
อยูแ่วดลอ้มเขา  เด็กวยัน้ีตอ้งการเล่นและเคล่ือนไหวอยา่งอิสระ  ตอ้งการความคิดริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละ
ความสนุกสนาน  การตดัสินใจในวยัน้ีเป็นไปตามเพื่อนรุ่นราวครวมเดียวกนั  ความกลวัในส่ิงต่างๆ 
เร่ิมหายไป  นอกจากน้ียงัมีอารมณืท่ีไม่แน่นอน  เวลาเล่นรวมกบัผูอ่ื้นจะไม่ยอมแพ ้ ถือวา่ตวัเองเป็น
ศูนยก์ลาง 
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  พฒันาการทางสังคม   เด็กจะมีสังคมท่ีกวา้งข้ึน  การชมการแสดงและรับรู้ส่ิงรอบตวั
ต่างๆ  จะช่วยขยายประสบการณ์ท่ีดีแก่เด็กเป็นอย่างมาก  สามารถเรียนรู้ท่ีจะรักษสิทธิของตนเอง  
และปรับตวัใหเ้ขา้กบัผูอ่ื้น  วยัน้ีสามารถฝึกลกัษณะนิสัยไดดี้ 
  พัฒนาการทางสติปัญญา  เด็กวยัน้ีเร่ิมอ่านหนังสือได้  มีความคิดค านึงมากข้ึน  
พฒันาการทางภาษาก าลงัเติบโตข้ึนอยา่งรวดเร็ว  วทิย ุ โทรทศัน์  และหนงัสือกลายเป็นส่ิงส าคญัอยา่ง
หนึงของเด็กวยัน้ี  เด็กจะชอบวาดรูป  ระบายสี  ป้ัน  และงานไม ้ สนใจเรียนรู้การใช้เคร่ืองมือ  ช่วง
ความสนใจยาวนานข้ึน  ประมาณ 15-20 นาที  การอ่านหนงัสือแตกฉานมากข้ึน  มีความสนใจในเร่ือง
ต่างๆ  มากข้ึน  รู้ค  าศพัทต่์างๆ  เพิ่มมากข้ึนและรู้จกัส่ิงแวดลอ้มต่างๆ มากข้ึน 
  การใช้สมองท ากิจกรรมหลายอย่างอยู่เน่ืองๆ  จะเป็นทางให้เด็กเกิดการเรียนรู้อนั
เป็นแนวทางเพิ่มพูนความงอกงามทางปัญญา  เด็กต้องการทักษะทางมือเพื่อการเรียนรู้  เด็กวยัน้ี
ตอ้งการแสดงความรู้สึกไดอ้ยา่งดี  ควรให้เด็กไดอ่้าน  ไดฟั้ง  ไดท้่องเท่ียว  ไดล้งมือท าเอง  จะท าให้
เด็กมีประสบการณ์กวา้งขวางข้ึน  นอกจากน้ียงัตอ้งการความเป็นอิสระจากผูใ้หญ่มากข้ึน  ตอ้งการได้
รับค ายกยอ่งชมเชยมากๆ  ควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดอ้่านหนงัสือตามความสนใจ  และความตอ้งการ 
   2.1.3  ความสนใจและองคป์ระกอบในการอ่าน 
  ความสนใจและความตอ้งการในการอ่านของผูอ่้านแต่ละวยัยอ่มมีความแตกต่างกนั  
เน่ืองจากสาเหตุหลายประการ  ไดแ้ก่  สติปัญญา  อาย ุเพศ  ความถนดัตามธรรมชาติ   ส่ิงแวดลอ้มทาง
บา้น  โรงเรียน  เพื่อน  และชุมชน  มีผูก้ล่าวไวห้ลายคน  สรุปไดด้งัน้ี 
  ความสนใจ (Interest) หมายถึง  ความรู้สึกหรือเจคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใด
โดยเฉพาะ  และท าให้บุคคลเอาใจใส่ตลอดจนกระท าการจนบรรลุถึงจุดมุ่งหมายท่ีบุคคลมีต่อส่ิงนั้น  
นกัการศึกษาจ านวนมากไดศึ้กษาเก่ียวกบัความสนใจในการอ่านของเด็กตามระดบัอายุ  โดยสรุปมี
ดงัน้ี 

2.1.3.1 อาย ุ 4-5 ขวบ  ชอบดูรูปในหนงัสือ  ฟังนิทานสั้นๆ  ง่ายๆ  และกลอนสั้นๆ 
2.1.3.2 อาย ุ 6-8  ขวบ  ชอบอ่านนิทานเก่ียวกบัสัตวต่์างๆ  สัตวป่์า  เทพนิยาย   

ค ากลอนง่ายๆ  เร่ืองจริงท่ีเคยพบเห็นในชีวติประจ าวนัในบา้นและในโรงเรียน 
2.1.3.3 อาย ุ 9  ขวบ  ชอบนิทานเก่ียวกบัสัตวต่์างๆ  ชอบเร่ืองจริงมากกวา่ท่ีจะให ้

สัตวพ์ดูได ้ เร่ืองผจญภยั  และนิทานเก่ียวกบัชนชาติต่างๆ 
2.1.3.4 อาย ุ 10  ขวบ  เด็กวยัน้ีไม่ต่างกบัอาย ุ 9  ขวบ  แต่เด็กชายจะชอบอ่าน 

หนงัสือเก่ียวกบัเร่ืองการคน้พบส่ิงใหม่ๆ 
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2.1.3.5 อาย ุ 11  ขวบ  เด็กชายชอบอ่านหนงัสือเก่ียวกบัการผจญภยั  เด็กหญิงเร่ิม 
อ่านนวนิยาย 

2.1.3.6 อาย ุ 12  ขวบ  เด็กชายชอบอ่านหนงัสือผจญภยั  หนงัสือท่ีมีวรีบุรุษ  วรีสตรี   
หนงัสือชีวปิระวติั  ทั้งเด็กหญิงและเด็กชายจะเร่ิมอ่านนวนิยายส าหรับผูใ้หญ่ 

2.1.3.7 อาย ุ 13  ขวบ  ยงัคงชอบอ่านหนงัสือผจญภยัอยูน่อกจากนั้นยงัชอบอ่าน 
หนงัสือเก่ียวกบัการผลิตของเล่นของใชเ้ล็กๆ นอ้ยๆ  ส่วนเด็กหญิงชอบอ่านนวนิยายส าหรับผูใ้หญ่ 

2.1.3.8 อาย ุ 14  ปี  เด็กหญิงและเด็กชาย  ชอบอ่านนวนิยายและนิตยสาร  โดยเลือก 
อ่านเฉพาะเร่ืองในแขนงวชิาท่ีชอบ 

2.1.3.9 อาย ุ 15 ปี  เด็กหญิงและเด็กชายเร่ิมมีความชอบต่างกนั  เด็กหญิงชอบอ่าน 
นวนิยายสะเทือนอารมณ์  ประวติัศาสตร์  และค าประพนัธ์  เด็กชายจะเลือกอ่านเฉพาะบางเร่ืองตามท่ี
ตนชอบเท่านั้น 

2.1.3.10 เด็กวยัรุ่นชอบอ่านหนงัสือประเภทท่ีเก่ียวกบัวยัของตน  หนีออกจากบา้นมา 
เผชิญชีวติตามล าพงั 

อน่ึง  การจดัท าหนงัสือส าหรับเด็กนอกจากจะตอ้งค านึงถึงความสนใจของเด็กในแต่ 
ละช่วงวยัแล้ว  ความพร้อมในการอ่านของเด็ก  เป็นปัจจยัส าคญัประการหน่ึงท่ีช่วยให้เกิดความรู้  
ความคิด  ความสนุก  และความเพลิดเพลิน (กรุงเทพมหานคร,กระทรวงศึกษาธิการ,2541) 

ความพร้อมในการอ่านของเด็ก 
ความพร้อม (Readiness)  คือ  ช่วงระยะเวลาหน่ึงของการพฒันาการซ่ึงเหมาะท่ีสุด 

เป็นจุดสูงสุดท่ีจะสอนทกัษะต่างๆ  ให้กบัเด็ก  เด็กจะเรียนทกัษะต่างๆ  ไดอ้ย่างรวดเร็วและบงัเกิด
ผลดีถา้มีความพร้อม  ความพร้อมในการอ่านของเด็กคือ  ช่วงระยะเวลาท่ีเด็กมีความรู้สึกยินดี  และ
เตม็ในในการอ่านหนงัสือ  โดยเกิดจากปัจจยัส าคญั  2  ประการคือ 

1)  ตวัของเด็กเอง  ซ่ึงประกอบดว้ยความพร้อมทางร่างกาย   ทางสมอง  
     ทางอารมณ์  และทางวชิาการ 
2) ส่ิงแวดลอ้มไดแ้ก่  อาชีพของบิดามารดา  บุคคลแวดลอ้ม  สังคมท่ีเด็กอยู ่  
     และการสะสมหนงัสือ  และเหตุการณ์อ่ืนๆ  ท่ีเกิดข้ึนโดยบงัเอิญความพร้อมใน 
     แต่ละปัจจยัโดยสรุปมีดงัน้ี 
1) ตวัของเด็กเอง 

(1.1)  ความพร้อมทางร่างกายไดแ้ก่ 
-  ความพร้อมในการมองเห็น  คือ  สายตา  มีความแขง็แรงพอท่ีจะเพง่ 



 

29 
 

 

    ตวัหนงัสือไดน้านๆ  จ าแนกส่ิงท่ีมองเห็นได ้ มือ  แขน  มีก าลงัหยบิฉวย 
    และมีความสัมพนัธ์กนัระหวา่งกลา้มเน้ือมือและสายตา  
    (Eye-Hand Coordination) 
-   ความพร้อมในการฟัง  คือ  อวยัวะในการฟังปกติ  สามารถแยกเสียงสูง  
    เสียงต ่าได ้
-   ความพร้อมในการออกเสียง  คือ  อวยัวะในการออกเสียงปกติและ  

     สามารถพดูหรืออ่านไดต้ามวยั 
-  ความพร้อมของสุขภาพทัว่ไป  เด็กท่ีมีสุขภาพดีสามารถท ากิจกรรม 
    ต่อเน่ืองไดน้านๆ  อนัเป็นพื้นฐานในการจดัประสบการณ์เพื่อส่งเสริม 
    ความพร้อมได ้
-  เพศ  จากการศึกษาของนกัจิตวทิยาปรากฎวา่  เพศหญิงมีความพร้อมเร็ว 
   กวา่เพศชาย 
-  ล าดบัการเกิด  เด็กท่ีเกิดในล าดบัหลงั  มกัมีความพร้อมท่ีในการอ่านเร็ว 

    กวา่เด็กท่ีเกิดในล าดบัแรก  ทั้งน้ีอาจเกิดจากการลอกเลียนแบบจากพี่ๆ 
 (1.2) ความพร้อมทางสมอง   จากการศึกษาค้นคว้าวิจัยของนักจิตวิทยา
การศึกษา  พบวา่ความพร้อมในการอ่านของเด็กจะมีเม่ือเด็กมีอายสุมอง  6 ปี 6 เดือน   

ทั้งน้ีเด็กยอ่มมีความแตกต่างกนัเป็นรายบุคคล  อยา่งไรก็ตาม  การเร่ิมสอนอ่านให้ไดผ้ลควรเตรียมตวั
เด็กให้เกิดความพร้อมเสียก่อน  ดีกวา่จะรอให้เด็กมีอายุสมองครบ  6 ปี 6 เดือน  ในการสอนอ่าน  ส่ิง
ท่ีควรค านึงถึง  คือ  จะเร่ิมสอนอะไร  และสอนอยา่งไร  ครูจึงควรรู้จกัใชว้ิธีสอนและส่ือการสอนให้
เหมาะสมกบัความสามารถทางสมองของเด็กท่ีเร่ิมอ่านหนงัสือ 

ความพร้อมทางสมอง  เด็กเล็กหรือเด็กวยัอนุบาลท่ีเขา้เรียนใหม่ๆ  มกัเกิดความ 
วา้เหวท่  าอะไรตามใจไม่ได ้ เพราะทางโรงเรียนมีกฎเกณฑ์ระเบียบวินขั  อาจท าให้เด็กเกิดความเบ่ือ
หน่าย  ฉะนั้นการท่ีครูช่วยให้เด็กเกิดความอบอุ่น  เกิดความมัน่คงทางอารมณ์และจิตใจ  จะท าให้เด็ก
มีความสบายใจ  อยากรู้  อยากเห็น  ซ่ึงช่วยใหเ้ด็กเกิดความพร้อมในการอ่านหนงัสือ 

ความพร้อมทางวชิาการ  หมายถึง  ความรู้ท่ีเด็กมีเป็นทุนเดิมอยูแ่ลว้  ซ่ึงจะช่วยให ้
เด็กมีความพร้อมในการอ่านมากข้ึน  ไดแ้ก่ 
  -  การรู้จกัดูภาพ  สามารถสังเกตส่วนประกอบ  หาความสัมพนัธ์และใชท้อ้ยค า 
      บรรยายภาพได ้



 

30 
 

 

    -  รู้จกัวิธีอ่านหนังสือ  คือ  อ่านจากซ้ายไปขวา  อ่านทีละบรรทดั  และจบัหนังสือ 
     อ่านไดเ้ป็นตน้ 
  -  การรู้จกัค าศพัท ์
  -  ความถูกตอ้งในการอ่านออกเสียงและการใชภ้าษา 
  -  สามารถท่ีเรียน  รัก  และสนใจในการอ่าน 
  -  ความสามารถในการปฏิบติัตามค าสั่ง 
  -  มีประสบการณ์ท่ีจะส่งเสริมการอ่าน 

ส่ิงแวดลอ้ม 
อาชีพชอบบิดามารดา  มีอิทธิพลต่อความพร้อมของเด็ก  กล่าวคือ  เด็กท่ีมีบิดามารดา 

เป็นแพทย ์ พอ่คา้  หรือขา้ราชการ  จะมีความพร้อมในการอ่านมากกวา่เด็กท่ีมีบิดามารดาเป็นชาวสวน  
ชาวไร่  ชาวนา  หรือกรรมกร  ทั้งน้ีเพราะอาชีพพื้นฐานทางเศรษฐกิจของครอบครัว  และพฤติกรรม
ต่างๆ  ของบุคคลในครอบครัว  มีส่วนช่วยใหเ้ด็กเกิดความพร้อมได ้

บุคคลแวดลอ้ม  ไดแ้ก่  บิดา  มารดา  ผูป้กครอง  พี่  ป้า  นา้  อา  ฯลฯ  หากบุคคล 
เหล่าน้ีให้ความรัก  ความเอ็นดู  ชวนพูดคุย  เล่านิทาน  หรืออ่านหนังสือให้ฟัง  เด็กจะได้รับความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน  และเม่ือไดรั้บประสบการณ์มากข้ึน  ก็จะกลายเป็นความเคยชินและติดอยู่ใน
ความรู้สึกของเด็ก  กระตุน้ใหเ้กิดความอยากรู้อยากเห็นและอยากอ่าน 

สังคมท่ีอยู ่ เด็กท่ีอยูใ่นสังคมเจริญจะมีความพร้อมมากกวา่  เด็กท่ีอยูใ่นสังคมชนบท   
ทั้งน้ีเพราะไดรั้บอิทธิพลจากส่ือมวลชน  เช่น  วทิย ุ โทรทศัน์  ภาพยนตร์  เป็นตน้ 

การสะสมหนงัสือ  ครอบครัวใดบิดา  มารดาหรือบุคคลอ่ืนๆ  ในครอบครัว  สะสม 
หนังสือ  มีห้องสมุดภายในบา้น  นิทาน  นิยาย  และหนังสือเชิงวิชาการต่างๆ  ให้บุตรหลานศึกษา
คน้ควา้  เม่ือบุตรหลานถูกหอ้มลอ้มดว้ยหนงัสือเช่นน้ี  ยอ่มก่อใหเ้กิดนิสัยรักการอ่านจนเป็นนิสัย 

เหตุการณ์อ่ืนๆ  ท่ีเกิดข้ึนโดยบงัเอิญ  และพอ่แม่  สามารถน าเหตุการณ์นั้นๆ  มาเป็น 
เคร่ืองมือในการจดัประสบการณ์ใหบุ้ตรหลาน  เพื่อใหเ้กิดความพร้อมในการอ่านได ้
   2.1.4  ประเภทและลกัษณะของกระบวนการอ่าน 

ประเภทของการอ่าน 
การแบ่งประเภทการอ่านจะช่วยใหค้รูผูส้อนตระหนกัถึงขอบข่ายการสอนอ่านได ้

เป็นอย่างดี  นักการศึกษาและนักภาษาศาสตร์  หลายท่านกล่าวว่า  การอ่านมี  2  ประเภท  คือ  การ
อ่านออกเสียงและการอ่านในใจ  บางท่านกล่าวว่า  การอ่านมีประเภทเดียว  คือ  การอ่านในใจ  



 

31 
 

 

โดยรวมการอ่านออกเสียงเป็นส่วนหน่ึงของการอ่านใจใน  แต่บางท่านกล่าววา่การอ่านมี  3  ประเภท  
คือการอ่านเพื่อบนัเทิง  การอ่านเพื่อศึกษาคน้ควา้  และการอ่านเพื่อความเขา้ใจเหล่าน้ี  เป็นตน้ 

วรรณี  โสมประยรู(2542, น.126-127)  ไดว้เิคราะห์ลกัษณะของกระบวนการอ่าน 
ดงักล่าวรวมทั้งการจ าแนกประเภทการอ่านของนกัวิชาการทางภาษาหลายท่านแลว้น ามาสังเคราะห์  
โดยจดัเป็นหมวดหมู่  ซ่ึงจะไดป้ระเภทการอ่านตามหลกัต่างๆ  ดงัน้ี 

2.1.4.1  การแบ่งประเภทการอ่านโดยค านึงถึงเสียงเป็นหลกั  แยกได ้ 2  ประเภท  คือ 
       1) การอ่านออกเสียง (Oral Reading) 
      2)  การอ่านในใจ  (Silent Reading) 

2.1.4.2  การแบ่งประเภทการอ่านโดยยดึส่ือท่ีน ามาใหอ่้าน  แยกได ้ 2  ประเภท คือ 
      1)  อ่านนิทาน  นวนิยาย  เพื่อความเพลิดเพลิน 
       2)  อ่านสารคดี  เพื่อศึกษาหาความรู้ 
       3)  อ่านวธีิการ  เพื่อเขา้ใจการปฏิบติัหรือกระบวนการ 

2.1.4.3  การแบ่งประเภทการอ่านโดยพิจารณาวธีิการอ่านเป็นหลกั  
แยกได ้ 6  ประเภท  คือ 

       1)  การอ่านคน้ควา้หาความรู้และค าตอบ 
       2)  การอ่านแบบจบัใจความส าคญั 
       3)  การอ่านแบบหารายละเอียดตามล าดบัเหตุการณ์ 
       4)  การอ่านแบบหารายละเอียดทุกๆ  ค า  เพื่อปฏิบติั 
       5)  การอ่านแบบวเิคราะห์วจิารณ์ 
         6)  การอ่านแบบใหว้จิารณญาณ 

2.1.4.4  การแบ่งประเภทการอ่านโดยเนน้ท่ีความมุ่งหมายในการอ่าน   
แบ่งได ้ 10  ประเภท คือ 

         1)  การอ่านเพื่อศึกษาหาความรู้ 
         2)  การอ่านเพื่อคน้หาค าตอบ 
         3)  การอ่านเพื่อจบัใจความส าคญั 
         4)  การอ่านเพื่อล าดบัเหตุการณ์ 
         5)  การอ่านเพื่อสรุปความหรือยอ่ความ 
         6)  การอ่านเพื่อหารายละเอียดของเร่ือง 

           7)  การอ่านเพื่อจดัท ารายงาน 
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         8)  การอ่านเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลหรือข่าวสาร 
         9)  การอ่านเพื่อปฏิบติัตามค าแนะน าหรือค าสั่ง 
         10) การอ่านเพื่อธุรกิจหรือการพาณิชย ์

  2.1.4.5  การแบ่งประเภทการอ่านเพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอน  ไดแ้ก่ 
         1)  การอ่านออกเสียง  แบ่งได ้ 3  แบบ  คือ 
       (1.1)  การอ่านร้อยแกว้ 
        (1.2)  การอ่านร้อยกรอง 

          (1.3)  การอ่านท านองเสนาะ 
         2)  การอ่านในใจ  แบ่งได ้ 7  แบบ  คือ 
           (2.1)  การอ่านแบบคน้ควา้หาความรู้  เช่น  อ่านต ารา 

          (2.2)  การอ่านจบัใจความส าคญัหรือสาระส าคญัของเร่ือง  เช่น   
             อ่านบทความ 

           (2.3) การอ่านแบบรายละเอียดทุกตอน  เช่น  อ่านประวติัศาสตร์   
              อ่านล าดบัเหตุการณ์ 
          (2.4) การอ่านแบบรายละเอียดทุกค าเพื่อการปฏิบติั  เช่น  อ่านคู่มือในการ 
              ใชเ้คร่ืองไฟฟ้า  อ่านวธีิประกอบอาหาร 

           (2.5)  การอ่านแบบวเิคราะห์  วจิารณ์เพื่อหาเหตุผล  เช่น   
อ่านข่าวเหตุการณ์ส าคญั 

         (2.6)  การอ่านแบบไตร่ตรองโดยใชว้จิารณญาณเพื่อหาขอ้เท็จจริง  ขอ้ดี   
   ขอ้เสียส าหรับเลือกแนวทางปฏิบติั  เช่น  อ่านโฆษณา 

(2.7)  การอ่านแบบคร่าวๆ  เพื่อสังเกตและจดจ า  เช่น  อ่านช่ือสถานท่ี   
    ต่างๆ เม่ือเวลานัง่รถผา่นไป  

สรุปไดว้า่  การอ่านมีหลายประเภท  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัลกัษณะ  จุดมุ่งหมาย  วิธีการสถานการณ์  
และประโยชน์ของตวัผูอ้่านเอง  การอ่านเป็นกิจกรรมท่ีมีความส าคญัเป็นอยา่งยิง่  จึงตอ้งฝึกฝนให้เกิด
ทกัษะ  และความสามารถในการอ่าน  อ่านแลว้มีความรู้ในเร่ืองท่ีอ่านไดแ้จ่มแจง้  สามารถวินิจฉัย
คุณค่า  รู้จกัเลือกรับส่ิงท่ีเป็นประโยชน์มาใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบัความตอ้งการของตน 
 ลกัษณะของกระบวนการอ่าน 
 การอ่านท่ีจะประสบผลดีนั้น  ครูผูส้อนอ่านควรเขา้ใจลกัษณะกระบวนการอ่าน  ดงัน้ี 
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 เสาวลกัษณ์  รัตนวิชช์  (2528, น. 8)  กล่าวว่า  หลกัการอ่านเก่ียวขอ้งกบักระบวนการอยู่  2  
กระบวนการ  คือ  การติดตามว่าผู ้เรียนพูดว่าอะไร  และติดตามว่าผู ้เขียนหมายถึงอะไรใน
กระบวนการอ่านจ านวนเวลาท่ีใช้ในการคิดข้ึนอยู่กับองค์ประกอบหลายอย่างด้วยกัน  เช่น  
ความสามารถในการอ่านของแต่ละคน  โครงสร้างทางประวติัศาสตร์  โครงสร้างทางตรรกวิทยา  
ความคุน้เคยในเน้ือหา  และขอบข่ายของการอา้งอิง  ตลอดจนจุดมุ่งหมายของตวัผูอ่้านดว้ย  พร้อมกนั
นั้นยงัช้ีให้เห็นวา่  วิธีสอนและเทคนิคการสอนอ่านนั้น  ผูส้อนแต่คะคนอาจใชว้ิธีต่างกนัออกไป  แต่
อยา่งไรก็ตาม  ผูส้อนก็มกัจะยึดถือหลกัของการสอนอ่านตามกระบวนการท่ีจะท าใหน้กัเรียนสามารถ
คน้พบแนวทางแห่งประสบการณ์ของตนเองในการท่ีจะหาเหตุผลของขอ้ความท่ีอ่าน  ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการท่ีรวมกนัระหวา่งการอ่านและการคิด 
 นอกจากน้ีส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ  (2542, น. 13)  ไดก้ล่าววา่  ใน
การพฒันากระบวนการอ่านสามารถด าเดินการโดยใช้กระบวนการ  4  ประการ  คือ  อะไร  เม่ือไร  
อยา่งไร  ท าไม  หรือท่ีเรียกวา่  รูปแบบ  PLAE  MODEL  ซ่ึงก าหนดกระบวนการไวด้งัน้ี 

1) Preplanning  โดยก าหนดเวลา  เน้ือหา  ค  าถาม  และระยะเวลาท่ีเรียนหรือทบทวน   
ตลอดจนศึกษาวา่  ในแต่ละปีการศึกษาท่ีก าหนดไวต้อ้งปรับเปล่ียนใหเ้หมาะสมอยา่งไรบา้ง 

2) Listing  ก าหนดกลยทุธ์ศึกษาเฉพาะกรณี  ก าหนดวนั  เวลา  สถานท่ี  ระยะเวลา 
ด าเนินการและวตัถุประสงค ์

3) Activating  ตรวจสอบดูวา่ผูอ่้านปฏิบติัตามแผนหรือไม่มีอุปสรรคอะไร  จะตอ้งปรับกล 
ยทุธ์อยา่งไร 

4) Evaluating  ประเมินผล 
จะเห็นว่าลกัษณะกระบวนการอ่านตามความคิดเห็นของบุคคลหลายท่านดงัไดก้ล่าวมาแลว้

นั้น  พอสรุปได้ว่า  ลักษณะกระบวนการอ่านจะต้องประกอบไปด้วยองค์ประกอบอย่างน้อย  3  
ประการ  ได้แก่  การรับรู้  การตีความ  และการตอบสนอง  จึงจะท าให้ลักษณะกระบวนการอ่าน
ด าเนินไปไดค้รบวงจร  และสามารถส่ือความหมายไดต้ามท่ีตอ้งการ 

 

2.2  เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัมลัติมเีดีย 
2.2.1 ความหมายของส่ือมลัติมีเดีย 

ค าวา่  “มลัติมีเดีย”  มกัจะมีความหมายค่อนขา้งกวา้งไกลซ่ึงข้ึนอยูก่บั  มุมมองของผู ้
ท่ีจะน ามลัติมีเดียไปใช้งานตามความตอ้งการของตน  โดยทัว่ไปคนมกัจะกล่าวถึงความหมายของ
มลัติมีเดียโดยมุ่งเนน้ไปท่ีส่ือท่ีใชง้านบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ท่ีไดรั้บความนิยม
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ท่ีใชส้ าหรับการผลิตส่ือ  การน าเสนอ  และการติดต่อส่ือสารมากท่ีสุด  เพราะมีขีดความสามารถและ
รองรับการท างานไดห้ลากหลาย  มีนกัวชิาการหลายคน  ไดใ้หค้วามหมายของมลัติมีเดียไวด้งัน้ี 

Heath (1999, pp. 1-2) ไดใ้หค้วามหมายของมลัติมีเดียวา่  เป็นการน าเสนอขอ้มูล 
ตั้งแต่สองรูปแบบข้ึนไป  โดยผา่นทางคอมพิวเตอร์  เน่ืองจากส่ือดงักล่าวมีความสามารถและรองรับ
การท างานได้หลากหลาย  ท าให้ผู ้ใช้มีปฏิสัมพันธ์และความสนใจ  ส่วน Lach (2000, pp. 2-3)  
กล่าวถึงความหมายของมัลติมีเดียว่าคือ  การผสมผสานส่ือท่ีแตกต่างกัน  และในบริบทของ
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  หมายถึง  การรวมกนัของส่ือตั้งแต่สองอย่างข้ึนไป  ซ่ึงส่ือบนคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย  ข้อความ  ภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  และวีดีทัศน์  ซ่ึงสอดคล้องกับท่ี Vaughan 
(2001, p. 4)  ไดใ้ห้ความหมายของมลัติมีเดียไดว้่าคือการรวมส่ือหลายๆ อย่างไวด้ว้ยกนั  เป็นตน้ว่า  
ขอ้ความ  กราฟิก  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  และวิดีทศัน์โดยส่งผา่นไปยงัผูใ้ชท้างคอมพิวเตอร์  หรือส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ  ถา้ผูใ้ช้สามารถโตต้อบกบัมลัติมีเดียได ้ เรียกวา่  มลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์  และถา้
ผูใ้ช้สามารถเช่ืยมโยงไปยงัส่วนอ่ืนๆ  ได ้ มลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์  จะกลายเป็นไฮเปอร์มีเดีย  ทวีศกัด์ิ  
กาญจนสุวรรณ (2546, น.2-3) กล่าวถึงมลัติมีเดียว่า  เป็นการน าองค์ประกอบของส่ือชนิดต่างๆ  มา
ผสมผสานเขา้ดว้ยกนั  ซ่ึงประกอบดว้ย  ตวัอกัษร  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และวิดีทศัน์  โดย
ผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์  เพื่อส่ือความหมายกบัผูใ้ช้อย่างมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive 
multimedia)  และไดบ้รรลุผลตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

จากการท่ีนกัวชิาการหลายคนไดใ้หค้วามหมายมลัติมีเดียไวอ้ยา่งสอดคลอ้งกนันั้น 
  พอจะสรุปไดว้่า  “มลัติมีเดีย” เป็นเทคโนโลยีท่ีช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถผสมผสานกนัระหวา่ง  
ขอ้ความ  เสีย  ภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  และวดิีทศัน์ไวด้ว้ยกนั  ตลอดจนการน าเอาระบบโตต้อบกบัผูใ้ช้
มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั 

2.2.2 องคป์ระกอบของส่ือมลัติมีเดีย 
จากท่ีไดก้ล่าวไวใ้นความหมายของส่ือมลัติมีเดีย  สามารถจ าแนกองคป์ระกอบของ 

ส่ือมลัติมีเดียไดเ้ป็น 5 ชนิด  ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความ  เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และวีดิทศัน์  
ซ่ึงน ามาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั  เพื่อใช้ส าหรับการปฏิบสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กบัผูใ้ช้  โดยท่ี 
Vaughan (2001, pp. 147-295) ไดอ้ธิบายรายละเอียดขององคป์ระกอบของส่ือมลัติมีเดียแต่ละชนิดไว้
ดงัน้ี 

2.2.2.1  ขอ้ความ  ถือวา่เป็นองคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย  ซ่ึงใน 
มัลติมี เดียจะใช้ข้อความส าหรับส่วนท่ีเป็นช่ือเร่ือง  (Titles) หัวเร่ือง (Headines) รายการต่างๆ  
(Menus) การอธิบายเน้ือหาเพิ่มเติม (Navigation) และใช้ขอ้ความในส่วนท่ีเป็นเน้ือหา (Content) ซ่ึง
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พอท่ีจะสรุปหลกัการใช้ขอ้ความในมลัติมีเดียไดเ้ป็น 2 อยา่งคือ  เพื่อน าเสนอทั้งน้ีเน่ืองจากขอ้ความ
อ่านง่ายและออกแบบไดดี้  ซ่ึงรวมถึงรูปแบบ  สี  และขนาด  อีกอยา่งหน่ึงคือเพื่อการท าไฮเปอร์ลิงค ์ 
หรือการให้ความหมายขอ้ความเพิ่มเติม  ซ่ึงอาจอยูใ่นรูป  ขอ้ความ  ภาพ  หรือเสียง  นอกจากท่ีกล่าว
มาแลว้  ดว้ยความสามารถของคอมพิวเตอร์  ท าใหส้ามารถก าหนดคุณลกัษณะของการปฏิสัมพนัธ์ใน
ระหวา่งการน าเสนอไดอี้กดว้ย 

2.2.2.2  เสียง  เป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีส าคญัของมลัติมีเดีย  โดยจะถูกจดัเก็บอยูใ่น 
รูปของสัญญาณดิจิทัล  ซ่ึงสามารถเล่นซ ้ ากลับไปกลับมาได้  โดยใช้โปรแกรมท่ีออกแบบมา
โดยเฉพาะ  ส าหรับท างานด้านเสียง  หากในงานมลัติมีเดียมีการใช้เสียงท่ีเร้าใจและสอดคล้องกับ
เน้ือหาในการน าเสนอ  จะช่วยให้ระบบมลัติมีเดียนั้น  เกิดความสมบูรณ์แบบมากยิง่ข้ึน  นอกจากน้ียงั
ช่วยสร้างความน่าสนใจและน่าติดตามในเร่ืองราวต่างๆ  ได้เป็นอย่างดี  ดังนั้ น  เสียงจึงเป็น
องคป์ระกอบท่ีจ าเป็นส าหรับมลัติมีเดีย 

2.2.2.3  ภาพน่ิง  เป็นภาพท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว  เช่น  ภาพถ่าย  ภาพวาด  และภาพ 
ลายเส้น  เป็นตน้  ภาพน่ิงนบัวา่มีบทบาทต่อระบบงานมลัติมีเดียมากกวา่ขอ้ความหรือตวัอกัษร  ทั้งน้ี
เน่ืองจากภาพจะให้ผลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ด้วยการมองเห็นได้ดีกว่า  นอกจากน้ียงัสามารถ
ถ่ายทอดความหมายได้ลึกซ้ึงมากกว่าขอ้ความหรือตวัอกัษรนั้นเอง  ซ่ึงขอ้ความหรือตวัอกัษรจะมี
ขอ้จ ากดัทางดา้นความแตกต่างของแต่ละภาษาแต่ภาพนั้น  สามารถส่ือความหมายไดก้บัทุกชนชาติ 

2.2.2.4  ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หมายถึง  ภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวเพื่อแสดง 
ขั้นตอนหรือปรากฎการณ์ต่างๆ  ท่ีเกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง  ทั้ งน้ี  เพื่อสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิด
แรงจูงใจจากผูช้ม 

2.2.2.5  วดิีทศัน์  เป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความส าคญัเป็นอยา่งมาก   
เน่ืองจากวีดีทัศน์  สามารถน าเสนอข้อความ  หรือรูปภาพ  ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์มากกว่า
องคป์ระกอบอ่ืนๆ 

จากการศึกษาคน้ควา้เอกสารดงักล่าว  สรุปไดว้า่  ส่ือมลัติมีเดียมี 
องคป์ระกอบหลกั 5 ชนิด  ไดแ้ก่  ขอ้ความ  เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และวดิีทศัน์  ในส่วนของ
แต่ละองคป์ระกอบจะมีทั้งขอ้ดี – ขอ้เสียท่ีแตกต่างกนัไปตามแต่คุณลกัษณะและวธีิการใชง้าน  ดงันั้น
จะน าองคป์ระกอบใดมาใชใ้นการผลิตส่ือมลัติมีเดีย  ควรพิจารณาตามวตัถุประสงคก์ารใชง้านเพื่อให้
บรรลุผลและคุม้ค่าในการลงทุน 
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2.2.3 อุปกรณ์ของส่ือมลัติมีเดีย 
จากความหมายของค าวา่ “มลัติมีเดีย”  ตามท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ส่วนใหญ่จะเก่ียวขอ้ง 

กบัคอมพิวเตอร์ท่ีมีการติดตั้งระบบมลัติมีเดียเขา้ไปดว้ย  ซ่ึงมีองคป์ระกอบหลกั  5  ส่วน  ดงัน้ี  
(ทวศีกัด์ิ กาญจนสุวรรณ. 2546, น.25-33)  
  2.2.3.1  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal computer : PC)  เป็นหัวใจของ
ระบบงานมัลติมีเดียโดยไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีใช้จะต้องมีประสิทธิภาพในการประมวลผลของ
สัญญาณภาพและเสียงดีกว่าไมโครโพรเซสเซอร์ทัว่ๆ ไป  นอกจากน้ียงัต้องมีหน่วยความจ าของ
เคร่ือง (RAM) มากพอท่ีจะใช้เก็บไฟล์ภาพท่ีมีขนาดใหญ่ได้  และติดตั้งแผงวงจรเร่งความเร็ว  การ
ประมวลกราฟิก  นอกจากน้ี  ยงัตอ้งมีโครงสร้างทางสถาปัตยกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัอุปกรณ์ต่อพ่วง  ท่ี
มีอตัราการส่ือสารขอ้มูลท่ีรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพียงพอ  ท่ีจะใชจ้ดัการเก่ียวกบัภาพและเสียงได้
อย่างต่อเน่ืองและราบร่ืน  มีช่องเสียบขยายท่ีแผงวงจรหลกัเพียงพอส าหรับการต่อขยายระบบหรือ
อุปกรณ์ส าหรับต่อพ่วงในอนาคต  รวมทั้งมีหน่วยจดัเก็บข้อมูลส ารองซ่ึงได้แก่  ฮาร์ดดิสก์  หรือ
อุปกรณ์ชนิดอ่ืนๆ  ท่ีมีขนาดความจุสูง  และยงัตอ้งมีจอภาพสี  และแผงวงจรควบคุมการแสดงผล
จอภาพท่ีสามารถแสดงภาพท่ีมีความละเอียดสูง 
  2.2.3.2  เคร่ืองขบัซีดีรอม (CD-ROM drive) นบัวา่เป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัในการ
จดัเก็บข้อมูลและการน าเสนองานด้านมลัติมีเดีย  คุณสมบติัพื้นฐานของเคร่ืองอ่านซีดีรอม  ก็คือ
ความเร็วในการเข้าถึงข้อมูล  รวมทั้งอตัราการส่งถ่ายข้อมูลเพื่ออ านวยความสะดวกในการจดัการ
เก่ียวกบัภาพ  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการน าเสนอภาพเคล่ือนไหวท่ีตอ้งแสดงผลของแต่ละภาพอย่าง
ต่อเน่ือง 
  ปัจจุบนัได้มีการผลิตเคร่ืองขบัซีดีรอม  โดยใช้เทคโนโลยีดีวีดี (DVD ย่อมากจาก 
Digital video disc) จุดเด่นของเคร่ืองขบัดีวีดีรอมก็คือ  สามารถอ่านขอ้มูลจากแผน่ซีดีรอมปกติไดใ้น
ขณะท่ีเคร่ืองขบัซีดีรอมไม่สามารถอ่านขอ้มูลจากแผน่ดีวดีีรอมได ้
  2.2.3.3  ซาวนด์การด์ (Sound card หรือ Sound board) หรือแผงวงจรเสียง  มีหน้าท่ี
หลกัในการเก็บบนัทึกเสียง  และแสดงผลเสียงจากโปรแกรมส าหรับงานดา้นมลัติมีเดีย  โดยสามารถ
ท าการบนัทึกเสียงจากแหล่งก าเนิดเสียงต่างๆ  จากนั้นจะท าการแปลงสัญญาณให้อยูใ่นรูปของดิจิทลั  
ซ่ึงสามารถเก็บไฟล์เสียงไวใ้นหน่วยจดัเก็บขอ้มูลส ารอง  โดยสัญญาณดิจิทลัจากไฟล์เสียงเหล่าน้ีจะ
ส่งกลบัไปยงัซาวด์การ์ด  เพื่อแปลงสัญญาณให้เปล่ียนเป็นสัญญาณแบบอนาล็อก  เพื่อแสดงผลของ
เสียงจากโปรแกรม ท าให้สามารถได้ยินเสียงจากไฟล์ท่ีท าการน าเขา้หรือบนัทึกนั้นได้ดว้ยอุปกรณ์
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แสดงผลทางเสียง  ขีดความสามารถของซาวนด์การ์ดตอ้งมีอตัราการสุ่มเสียงท่ีมีความถ่ีสูง  เพื่อ
เปล่ียนสัญญาณดิจิทลัใหเ้ป็นสัญญาณเสียงท่ีมีคุณภาพและเกิดมิติของเสียงข้ึน 
  2.2.3.4  ล าโพงภายนอก (External speaker) เป็นส่วนท่ีสนับสนุนให้มัลติมีเดีย
คอมพิวเตอร์  สามารถเล่นเสียงระดบัไฮไฟท่ีมีคุณภาพสูงได ้ นอกจากความสามารถในการจดัการ
ดา้นเสียงของซาวนด์การ์ดแลว้  ปัจจุบนัไดมี้ผูผ้ลิตล าโพงภายนอกท่ีมีขีดความสามารถท่ีหลากหลาย  
นอกจากน้ีย ังเพิ่ม คุณภาพในหลายระดับด้วยกัน  เช่น  ระดับธรรมดา  ระดับคุณภาพสูง  ท่ี
ประกอบดว้ยทั้งล าโพงเสียงแหลม  ล าโพงเสียงกลาง  และล าโพงเสียงทุม้  เป็นตน้  ล าโพงภายนอก  
จึงจดัว่าเป็นส่วนประกอบพื้นฐานท่ีจ าเป็น  เน่ืองจากการถ่ายทอดเสียงท่ีชดัเจน  และตอ้งครอบคลุม
ยา่นความถ่ีเสียงไดห้ลากหลาย 
  2.2.3.5  โปรแกรมประยุกต์ (Application software) เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับ
จดัการดา้นมลัติมีเดีย  ภายใตโ้ปรแกรมระบบปฏิบติัการท่ีท างานสัมพนัธ์กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคล  และอุปกรณ์ประกอบ  สามารถจ าแนกโปรแกรมประยุกต์ตามลกัษณะงาน 2 ประเภทใหญ่ๆ  
ไดแ้ก่  โปรแกรมประยุกต์ประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย  เช่น Icon Author,Toolbook และ 
Macromedia Autorware  เป็นตน้  ซ่ึงโปรแกรมประเภทน้ี  สามารถเรียกไดอี้กอยา่งหน่ึงวา่  โปรแกรม
ระบบประพันธ์บทเรียน  และโปรแกรมประยุกต์ประเภทน าเสนอมัลติมี เดีย  เช่น Director, 
Shockwave และ Flash MX เป็นตน้ 
  จากการวิเคราะห์เอกสารต่างๆ  ท่ีกล่าวถึงอุปกรณ์ของส่ือมลัติมีเดีย  ได้ขอ้สรุปว่า  
อุปกรณ์ท่ีใช้กบัส่ือมลัติมีเดียแบ่งออกเป็น  2  อย่างคือ  อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์  ซ่ึงประกอบด้วยเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  เคร่ืองขบัซีดีรอม  ซาวด์การ์ด  และล าโพงภายนอก  ส่วนอีกอย่างหน่ึงคือ  
อุปกรณ์ท่ีเป็นโปรแกรม  ไดแ้ก่  โปรแกรมประยุกต ์ โดยจะเป็นตวัขบัเคล่ือนฮาร์ดแวร์  ซ่ึงในแต่ละ
ส่วนประกอบนั้นมีความจ าเป็นท่ีตอ้งน ามาใชง้าน  เพื่อใหเ้กิดความสมบูรณ์แบบ 
 2.2.4 รูปแบบการน าเสนอส่ือมลัติมีเดีย 

การน าเสนอรูปแบบของมลัติมีเดีย  ท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนัจะมีลกัษณะการน าเสนอ   
ดงัน้ี (Ivers และ Barron. 2002, pp. 59-72) 

2.2.4.1  รูปแบบเส้นตรง  (Linear projression) เป็นรูปแบบใกลเ้คียงกบัการจดัหนา้ 
ของหนังสือ  ซ่ึงมีโครงสร้างแบบเส้นตรงโดยให้ผูใ้ช้เร่ิมต้นจากหน้าแรกและสามารถยอ้นกลับ
หนา้จอท่ีผ่านมาได ้ ส่วนมากการเสนอผลงานแบบน้ีมกัจะอยูใ่นรูปไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext)  ซ่ึงใช้
ขอ้ความเป็นตวัหลกัในการด าเนินเร่ือง  รวมทั้งการใส่เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  หรือวีดิทศัน์  
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เพื่อเพิ่มความน่าสนใจ  การน าเสนอรูปแบบน้ีอาจะเรียกได้ว่าเป็น Electronic stories หรือ ไฮเปอร์
มีเดีย (Hypermedia) 

2.2.4.2   รูปแบบอิสระ (Perform, hyperjumping) รูปแบบน้ีอนุญาตใหผู้ใ้ชข้า้มมา 
ระหว่างหน้าจอใดหน้าจอหน่ึงได้อย่างอิสระ  ซ่ึงกระตุ้นความสนใจของผูใ้ช้  และสร้างความ
ประหลาดใจ  จากการน าเสนอขอ้มูล  โดยรูปแบบน้ีจะมีการช้ีน าผูใ้ชง้านว่าจะเขา้สู่ขอ้มูลไดอ้ยา่งไร  
และวธีิไหนท่ีเร็วท่ีสุด  เพื่อมิใหผู้ใ้ชง้านหลงทาง 

2.2.4.3   รูปแบบวงกลม (Circular paths) มลัติมีเดียมีรูแบบวงกลมจะประกอบดว้ย 
การน าเสนอข้อมูลแบบเส้นตรงจุดเล็กๆ  หลายๆ ชุดมาเช่ืยมโยงต่อกันและกลับคืนสู่หน้าหลัก  
รูปแบบน้ีเหมาะสมส าหรับระบบการฝึกฝนหรือฝึกงานท่ีใชค้อมพิวเตอร์เป็นพื้นฐาน  ซ่ึงมีการแยกฝึก
แต่ละส่วนแลว้กลบัคืนสู่จุดเร่ิมตน้ 

2.2.4.4   รูปแบบฐานขอ้มูล (Database) รูปแบบน้ีจะมีการบรรจุดชันีเพื่อเพิ่มความ 
สนใจในการคน้หา  ส าหรับใหร้ายละเดียดจ าพวกขอ้ความ  รูปภาพ  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว 

2.2.4.5  รูปแบบผสม  (Compound docment) ในรูปแบบน้ีเป็นการผสมทั้งส่ีแบบ   
ท่ีกล่าวมาขา้งตน้  ตลอดจนถึงการใช้  OLE (Object linking embedding)  นอกจากน้ียงัสามารถท่ีจะ
เช่ือมฐานขอ้มูลใหท้ างานรวมกบัชาร์ตและสเปรดชีดไดอี้กดว้ย 

รูปแบบในการน าเสนอส่ือมลัติมีเดีย  ท่ีนิยมใชก้นัในปัจจุบนัมีอยู ่ 5  รูปแบบดว้ยกนั 
  ไดแ้ก่  รูปแบบเส้นตรง  รูปแบอิสระ  รูปแบบวงกลม  รูปแบบฐานขอ้มูล  และรูปแบบผสมจากการท่ี
วิเคราะห์ความเหมาะสม  และคุณลกัษณะของแต่ละรูปแบบแลว้  ในงานวิจยัน้ีจึงน าเสนอมลัติมีเดีย
ในรูปแบบเส้นตรง 

2.2.5 การพฒันาระบบมลัติมีเดีย 
จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาระบบมลัติมีเดีย  พอสรุปไดว้า่ยงัคง 

อาศยัหลกัการพื้นฐานของวงจรการพฒันาระบบ  ทั้งน้ีเน่ืองจากมีความสัมพนัธ์กนัอย่างใกลชิ้ดหรือ
คลา้ยคลึงกนันัน่เอง  แตกต่างกนัเพียงวธีิปฏิบติัในรายละเอียดของขั้นตอนการท างานของระบบ  ซ่ึงมี
อยูห่ลายรูปแบบ  ตวัอยา่งเช่นแบบจ าลองท่ีมุ่งเนน้การออกแบบและพฒันาระบบมลัติมีเดียส าหรับการ
น าเสนอไดแ้ก่  แบบจ าลองของ Dastbaz เป็นตน้  ส่วนแบบจ าลองท่ีมุ่งเน้นการออกแบบและพฒันา
ระบบมลัติมีเดียส าหรับระบบการสอนเช่น  แบบจ าลองของ Walter, Carey และ Carey  แบบจ าลอง
ของ Gustafson แบบจ าลองของ  Jerrold Kemp แบบจ าลองของ Gerlach และ Ely  เป็นตน้  ทั้งน้ี  แนว
ทางการพฒันาระบบมลัติมีเดียน้ี  ยงัคงข้ึนกบัวตัถุประสงค์และวิธีการท่ีจ าน ามาประยุกตใ์ห้ไดอ้ยา่ง
เหมาะสมนัน่เอง 
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2.2.6  ประโยชน์ของส่ือมลัติมีเดีย 
ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก  

โดยเฉพาะประเทศท่ีพฒันาแลว้  เพราะสามารถน ามาใชเ้ป็นส่ือในการสอน  หรือจะใชเ้ป็นส่ือช่วยใน
การสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  ดงัน้ี (บรรเจิด จงอภิรัตนกุล, 2547, น. 14-15) 

2.2.6.1 นกัเรียนสามารถเรียนไดต้ามความชา้เร็วของตนเอง  ท าใหส้ามารถควบคุม 
อตัราเร่งของการเรียนได ้

2.2.6.2 การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์  ท าให้นกัเรียนไดรั้บการเสริมแรง 
ท่ีรวดเร็ว 

2.2.6.3 สามารถเอาเสียงดนตรี  สีสัน  กราฟิก  และภาพเคล่ือนไหว  ซ่ึงท าใหดู้ 
เหมือนของจริง  น่าเร้าใจในการท าการฝึกปฏิบติัหรือสถานการณ์จ าลองไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.2.6.4  ครูสามารถควบคุมการเรียนของนกัเรียนได ้ เพราะคอมพิวเตอร์จะบนัทึก 
การเรียนของนกัเรียนแต่ละบุคคลไว ้

2.2.6.5  ความแปลกใหม่ของคอมพิวเตอร์จะเพิ่มความสนใจ  ความตั้งใจของ 
นกัเรียนมากข้ึน 
 

2.3 เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัการสอนแบบกลุ่มกจิกรรม 
2.3.1 ความหมายของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

  ปรีชา เศรษฐีธรไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบแบ่งท ากิจกรรมไวว้่า การสอน
แบบน้ีจะครูจะเป็นผูแ้นะแนวในการท างานร่วมกนัของเด็กนกัเรียนในกลุ่ม ในการท างานร่มกนัเป็น
กลุ่มนั้น เด็กแต่ละคนจะมีหนา้ท่ีแตกต่างกนัไปคือ ทุกคนไดน้ าความสามารถมาใชเ้ตม็ท่ีในการท างาน 

2.3.2 ความมุ่งหมายของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
2.3.2.1  เพื่อฝึกทกัษะการคน้ควา้หาความรู้จากแหล่งต่างๆ 
2.3.2 2  เพื่อฝึกการท างานร่มกบัผูอ่ื้นจนเกิดทกัษะกระบวนการกลุ่มสามารถน าไปใช ้

เป็นประโยชน์ในชีวติได ้
2.3.2.3  เพื่อฝึกคุณลกัษณะของผูเ้รียน เช่นความรับผดิชอบในการท างาน 
2.3.2.4  เพื่อฝึกทกัษะการพดู  การคิด การเขียนรายงาน  วเิคราะห์ สรุป 
2.3.2.5  เพื่อความกลา้ในการแสดงออก 

2.3.3 ขั้นตอนการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
2.3.3.1  ขั้นเตรียม เป็นขั้นท่ีผูส้อนจดัเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหวัขอ้งานท่ี 
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จะมอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วธีิการ ตลอดจนเตรียมส่ือการสอนและเอกสาร
ท่ีตอ้งใชใ้นการสอน 

2.3.3.2  ขั้นด าเนินการสอน ประกอบดว้ย 
1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นจูงความสนใจของผูเ้รียนเขา้สู่บทเรียน  

ให้ผูเ้รียนเกิดความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ อาจใช้วิธีทบทวนความรู้เดิม สนทนา ซักถาม อภิปรายน าเร่ือง 
ฯลฯ นอกจากน้ี ผูส้อนควรไดแ้จง้จุดประสงคก์ารสอน แจง้ขั้นตอนการท ากิจกรรม ก าหนดเวลา และ
ขอ้ตกลงอ่ืนๆ ใหผู้เ้รียนเขา้ใจตรงกนัก่อนเขา้กลุ่มท ากิจกรรม 

2) ขั้นสอน มีล าดบัดงัน้ี 
- แบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มตามจ านวนท่ีเหมาะสม ใหใ้ชว้ธีิการแบ่งกลุ่มท่ี 
   น่าสนใจ 
- ใหแ้ต่ละกลุ่มเลือกประธาน เลขานุการ 
- แจกเอกสาร บตัรค าถาม หรือส่ือการเรียนท่ีกลุ่มจ าเป็นตอ้งใชใ้นการท า 
   กิจกรรมกลุ่ม 
- ใหก้ลุ่มท ากิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายภายในเวลาท่ีก าหนด 
- ใหแ้ต่ละกลุ่มรายงานผลงานของกลุ่มตามท่ีผูส้อนก าหนด 
3) ขั้นสรุป 
-  ใหผู้เ้รียนอภิปรายร่วมกนัเพื่อสรุปความส าคญัจากการรายงานของแต่ 
    ละกลุ่มและผูส้อนใหข้อ้เสนอแนะพร้อมแนวคิดในการประยกุตใ์ช ้
4) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีผูส้อนประเมินผลการท างานกลุ่มมากนอ้ย 

            เพียงใด  
ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทกัษะในหารท างานกลุ่มมากน้อย

เพียงใด บรรลุตามจุดประสงคห์รือไม่ ผูส้อนควรไดป้ระเมินพฤติกรรมของผูเ้รียนในดา้นต่างๆ ดว้ย 
เช่น ความกระตือรือร้นในการแบ่งกลุ่ม การแสดงความคิดเห็น การยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
ความร่วมมือ ความรับผิดชอบ ความสนใจ ความกลา้แสดงออก ลกัษณะการเป็นผูน้ า ผูต้ามท่ีดี ฯลฯ 
เป็นตน้ 

2.3.4  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของวิธีการแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ขอ้ดี 
1) ผูเ้รียนไดฝึ้กการหาขอ้มูลจากแหล่งต่างๆดว้ยการฝึกการเขียนการอ่านและการ 
    คน้ควา้ 
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2) ผูเ้รียนไดฝึ้กการท างานเป็นกลุ่ม ฝึกความคิด ฝึกหนา้ท่ีในการท างาน และการ 
    ช่วยเหลือกนัในกลุ่มเพื่อท่ีจะเป็นประโยชน์ในการด ารงชีวติน าไปปฏิบติั  
   ในอนาคต 
3) ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ความสามารถและความถนดัในดา้นต่างๆ 
4) ผูเ้รียน เรียนดว้ยความกระตือร้ือร้นเพราะไดล้งมือปฏิบติัตลอดเวลา 
5) การท างานส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดีเพราะผุเ้รียนไดมี้เวลาอนัจ ากดัและไดช่้วยกนัคิด 
    ช่วยกนัท าพึ่งพาอาศยักนั 
ขอ้จ ากดั 
ถา้ผูส้อนไม่เตรียมการสอน ไม่เตรียมส่ือการเรียนการสอนไม่เตรียมงานมอบหมาย 

อยา่งกระจ่างชดัเจน ความส าเร็จของการสอนกอ้จะไม่บรรลุเป้าหมาย 
ระยะท่ี 1 ทบทวนความรู้และความสนใจเด็ก 

                 เด็กและครูใช้เวลาส่วนใหญ่ในการอภิปรายเพื่อเลือกและปรับหัวเร่ืองท่ีจะท าการ
สืบคน้หวัเร่ืองอาจเสนอโดยเด็ก ครู หรือครูและเด็กร่วมกนั โดยใชห้ลกัในการเลือกหวัเร่ือง ดงัน้ี 
                  1) เลือกหวัเร่ืองท่ีเก่ียวกบัประสบการณ์ท่ีเด็กมีอยูทุ่กวนั อยา่งนอ้ยเด็กประมาณ 2 – 3 
คนควรจะคุน้เคยกบัหวัเร่ือง และจะช่วยในการตั้งประเด็นค าถามเก่ียวกบัหวัเร่ือง 
                   2) เลือกหัวเร่ืองท่ีมีคุณค่าส าหรับการเรียนรู้ของเด็ก และมีแหล่งขอ้มูลในทอ้งถ่ิน
เพียงพอท่ีจะใหเ้ด็กท าโครงการ 
                   3) ทกัษะพื้นฐานทางการรู้หนังสือและจ านวน ควรบูรณาการอยู่ในหัวเร่ืองท่ีท า
โครงการรวมทั้งวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และภาษา เช่น การถามค าถาม การนับ การท ากราฟการ
สังเกต การ สเก็ตซ์ภาพ การสังเกตดว้ยการวาดภาพ การสร้าง การป้ัน การประดิษฐ ์
                   4) หัวเร่ืองท่ีเลือกควรใช้เวลาท าโครงการไดอ้ยา่งน้อย 1 สัปดาห์และเหมาะท่ีจะท า
การส ารวจ คน้ควา้ท่ีโรงเรียนมากกวา่ท่ีบา้น 
                  เม่ือไดห้ัวเร่ืองแลว้ครูควรเร่ิมท าแผนท่ีทางความคิด (mind map ) หรือใยแมงมุม ( Web ) 
เพื่อระดมความคิดร่วมกบัเด็กในหัวเร่ืองน้ี และจดัแสดงแผนท่ีทางความคิดท่ีท าไวภ้ายในชั้นเรียน 
ขอ้มูลต่างๆท่ีไดส้ามารถใชใ้นการสรุป อภิปรายระหวา่งท าโครงการ และยงัสามารถเช่ือมโยงไปยงั
หัวเร่ืองย่อยไดอี้ก นอกจากน้ีในช่วงอภิปรายระดมความคิดครูจะทราบว่าเด็กมีประสบการณ์ในหัว
เร่ืองเพียงใด ตามความเหมาะสมของวยั เช่น เด็กปฐมวยัอาจใชก้ารเขียนภาพ เล่นบทบาทสมมติ ฯลฯ 
ครูจะเป็นผูช่้วยให้เด็กเสนอค าถามท่ีตอ้งการสืบคน้หาค าตอบ จดหมายเก่ียวกบัหวัเร่ืองท่ีจะสืบคน้ถูก
ส่งไปยงับ้านของเด็ก ครูจะเป็นผู ้กระตุ้นให้พ่อแม่พูดกับเด็กเก่ียวกับหัวเร่ือง เพื่อแลกเปล่ียน
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ประสบการณ์ ครุจะช้ีแนะวิธีสืบคน้เพื่อให้เด็กแต่ละคนไดท้ างานตามศกัยภาพโดยใช้ทกัษะพื้นฐาน
ทางการสร้าง การวาดภาพ ดนตรี และบทบาทสมมติ 

ระยะท่ี 2 ใหโ้อกาสเด็กคน้ควา้และมีประสบการณ์ใหม่ 
เป็นงานในภาคสนาม ประกอบดว้ยการสืบคน้ตามแหล่งขอ้มูลต่างๆ ระยะน้ีถือเป็นหวัใจของ

โครงการ ครูจะเป็นผูจ้ดัหา จดัเตรียมแหล่งขอ้มูลให้เด็กสืบคน้ ไม่ว่าจะเป็นของจริง หนังสือ วสัดุ
อุปกรณ์ต่างๆ หรือแม้แต่การออกไปศึกษานอกสถานท่ีหรือนัดหมายผูเ้ช่ียวชาญ วิทยากรท้องถ่ิน 
เพื่อให้เด็กท าการสืบคน้สังเกตอย่างใกล้ชิด และบนัทึกส่ิงท่ีพบเห็นอาจมีการเขียนภาพท่ีเกิดจาการ
สังเกต จดัท ากราฟ แผนภูมิไดอะแกรม หรือสร้างแบบต่างๆ ส ารวจ คาดคะเน มีการอภิปราย เล่น
บทบาทสมมติเพื่อแสดงความเขา้ใจในความรู้ใหม่ท่ีได ้(Katz, 1994) 

ระยะท่ี 3 ประเมิน สะทอ้นกลบั และแลกเปล่ียนงาน 
เป็นระยะสรุปเหตุการณ์ รวมถึงการเตรียมการเสนอรายงานและผลท่ีได้ในรูปของการจดั

แสดง การคน้พบ และจดัท าส่ิงต่างๆ สนทนา เล่นบทบาทสมมติหรือจดัน าชมส่ิงท่ีไดจ้ากการก่อสร้าง 
ครูจะจดัให้เด็กได้แลกเปล่ียนส่ิงท่ีตนเรียนรู้กบัผูอ่ื้นเด็กสามารถช่วยกนัเล่าเร่ืองการท าโครงการให้
ผูอ่ื้นฟัง โดยจดัแสดงส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นให้เพื่อนในชั้นเรียนอ่ืน ครู พ่อแม่ ผูป้กครอง และผูบ้ริหารได้
เห็น ครูจะช่วยเด็กเลือกวสัดุอุปกรณ์ท่ีจะน ามาแสดง ซ่ึงการท าเช่นน้ีเท่ากบัช่วยให้เด็กทบทวนและ
ประเมินโครงการทั้งหมด ครูอาจเสนอใหเ้ด็กไดจิ้นตนาการความรู้ใหม่ท่ีได ้ผา่นทางศิลปะ ทางละคร 
สุดทา้ยครูน าความคิดและความสนใจของเด็กไปสู่การสรุปโครงการและอาจน าไปสู่หวัเร่ืองใหม่ของ
โครงการต่อไป (Katz,1994) 

การสอนแบบกลุ่มกิจกรรมเป็นการสอนวิธีหน่ึงในหลายๆวิธีท่ีมีอยู่ ท  าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
ช่วยบูรณาการความรู้ ทกัษะ และน าเสนออยา่งเป็นทางการในห้องเรียน เด็กไดป้ระยุกตแ์ละใช้ส่ิงท่ี
ตนเรียนรู้ แกปั้ญหา และเปล่ียนส่ิงท่ีทราบ พฒันาทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นและทา้ทายให้เด็กคิด 
เป็นการสนบัสนุนพฒันาการเด็กทางดา้นสมอง เด็กมกัจะมีค าถามของตนเองและสนใจท่ีจะเรียนรู้ใช้
แหล่งขอ้มูลต่างๆ รวมทั้งตวัครูในการหาค าตอบ ครูควรจะรับฟังส่ิงท่ีเด็กพูดและส่ิงท่ีเด็กถามอย่าง
จริงใจ ผลส าเร็จของการท าโครงการจึงข้ึนอยูก่บัประสบการณ์เดิม ส่ิงแวดลอ้ม ความสนใจและความ
อยากรู้อยากเห็นของเด็กเป็นอย่างมาก การสอนแบบโครงการน่าจะเป็นหนทางหน่ึงส าหรับครูท่ีจะ
สนับสนุนให้เด็กได้เรียนรู้อย่างกระตือรือร้นอย่างมีความหมายต่อเด็ก และน าครูไปสู่การสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพไดท้างหน่ึง 
         โครงสร้างดังกล่าวข้างต้นทั้ งการอภิปรายกลุ่ม การท างานภาคสนาม  การน าเสนอ
ประสบการณ์ การสืบคน้ และการจดัแสดงจะอยูใ่นระยะต่างๆ ของโครงการซ่ึงมี 3 ระยะ ไดแ้ก่ 
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ระยะท่ี 1 ทบทวนความรู้เดิมและความสนใจของเด็ก  
ระยะท่ี 2 ใหเ้ด็กมีประสบการณ์ใหม่ และมีโอกาสสืบคน้เพื่อหาค าตอบ 
ระยะท่ี 3 ประเมิน สะทอ้นความคิด และแลกเปล่ียนงานโครงการ 
2.3.5  ประโยชน์ของการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

2.3.5.1 ช่วยใหเ้ด็กมีโอกาสท่ีจะประยกุตใ์ชท้กัษะท่ีมีอยู ่และเพิ่มความช านาญใน 
ทกัษะนั้นยิง่ข้ึน 

2.3.5.2 แสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถและความถนดัของเด็ก 
2.3.5.3 แสดงใหเ้ห็นแรงจูงใจภายใน และความสนใจท่ีเกิดจากตวัเด็กในงานและ 

กิจกรรมท่ีท า 
2.3.5.4 ส่งเสริมใหเ้ด็กรู้จกัตดัสินใจวา่ควรท าอะไร และผูใ้หญ่ยอมรับในความ 

ตอ้งการของเด็กโดยท่ีเด็กมีความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีครูเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน า และเด็กเป็น
ผูต้ดัสินใจลงมือท าดว้ยตวัเด็กเอง (Katz and Chard, 1995) 

 

2.4.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 2.4.1    งานวจิยัในประเทศ 

สายใจ ฉิมมณี (2556) ศึกษา การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวชิา 
ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดับางชา้งใต ้มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันา
และหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เดียการอ่านภาษาอังกฤษ  2) เปรียบเทียบ
ความสามารถทางด้านการอ่านภาษาองักฤษก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียการอ่านวิชาภาษาองักฤษ  ผลการวิจยัพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวิชา
ภาษาอังกฤษท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ  77.78/75.69 เป็นไปตามเกณฑ์ ท่ีกาหนด  คือ 75/75 2) 
ความสามารถทางดา้นการอ่านภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัสาคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวิชาภาษาองักฤษ อยู่ในระดบัมาก (X=4.38, S.D. = 
0.80 ) 
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 ธนิตา ภูธา (2552) ศึกษาการพฒันาส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วชิาภาษาไทย 
 เร่ืองมาตราตัวสะกด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น 
(ศึกษาศาสตร์) ระดบัประถม มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หาประสิทธิภาพของส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย 
โดยใชเ้กณฑ์มาตรฐาน 80/80 และศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชส่ื้อประสมเสริมทกัษะ
การอ่าน วชิาภาษาไทยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 
1 ปี การศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ศึกษาศาสตร์) ระดับประถมศึกษา 
ผลการวิจยัพบว่าส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่านวิชาภาษาไทย ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2)เท่ากับ 
86.83/85.67 ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I)เท่ากบั 0.73 ซ่ึงมีค่าตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวคื้อ ค่าประสิทธิภาพ 
(E1/E2) เท่ากับ 80/80 และค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I) มีค่าตั้ งแต่ 0.50 ข้ึนไป ส าหรับค่าเฉล่ียของ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน โดยใช้ส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย มี
คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 
นอกจากน้ียงัพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย อยู่ใน
ระดบัพึงพอใจมาก (X=2.70) 

ณิชวรรณ จนัอน้ (2551). ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อ 
ส่งเสริมทกัษะด้านการอ่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนบ้านจอม บึง (วาปีพร้อมประชาศึกษา) อ าเภอจอมบึง จงัหวดัราชบุรี มีวตัถุประสงค์เพื่อ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อส่งเสริมทกัษะดา้นการ อ่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นจอมบึง (วาปี พร้อมประชาศึกษา) อ าเภอจอมบึง 
จงัหวดัราชบุรี ให้มีคุณภาพ ผลการวิจยัไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมทกัษะดา้นการ
อ่านกลุ่มสาระการ เรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นจอมบึง (วาปี
พร้อมประชาศึกษา) อ าเภอจอมบึง จังหวดัราชบุรี มีคุณภาพทั้ งด้านเน้ือหาและด้านเทคโนโลยี
การศึกษาอยู่ในระดบัดีมาก และคะแนนทกัษะพื้นฐานด้านการอ่านของนักเรียนก่อนและหลังใช้
บทเรียนมีความแตกต่างกนัอยา่งมี นยัส าคญัทางสถิติท่ี .01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน 

อรรณพ แสนนาม (2549) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
มลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเร่ืองการอ่านและการเขียนสะดค ายาก ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
บ้านยอดชาดวิทยา  ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 85.31/83.44 สูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว ้คือ 80/80 บทเรียนคอมพิวเตอร์
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ช่วยสอนมลัติมีเดียมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.67 และเจตคติของผูเ้รียนมีต่อการเรียนการสอนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย อยูใ่นระดบัมาก 

จินตนา กล่ินเล็ก (2552) ศึกษาผลการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์แบบ 
มลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียน
หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคเพชรบุรี ผลการศึกษาพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.85/81.04 ซ่ึงสูง
กวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ .05 และ
ความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดียอยูใ่นระดบัมาก สรุปไดว้า่สามารถ
น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนน้ีไปใชง้านตามวตัถุประสงคไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม 
 2.4.2   งานวจิยัต่างประเทศ   

  Daesang Kim และ David A. Gilman (2008) ศึกษาผลกระทบของส่ือการสอน 
ประเภทต ารา (Text) เสียง (Audio) และกราฟิก (Graphic) ในการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือมลัติมิเดีย
ส าหรับการเรียนรู้ค าศัพท์  งานวิจัยช้ินน้ีเป็นการศึกษาเก่ียวกับการตรวจสอบการใช้งานจาก
องคป์ระกอบของส่ือประเภทมลัติมีเดียต่างๆ เช่น ต าราประเภทท่ีอาศยัการมองเห็น (visual text) การ
พดู (spoken text) และภาพกราฟิกในโปรแกรมการเรียนการสอนดว้ยตนเองผา่นเวบ็ไซต ์(Web-based 
self-instruction program) เพื่ อ เพิ่ มพูนการเรียน รู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของผู ้เรียนในโรงเรียน
มธัยมศึกษาตอนต้น Myungin ณ  กรุงโซล ประเทศเกาหลีใต้ นักเรียนระดับมธัยมศึกษาตอนต้น
ทั้งหมด 172 คน (อายุ 14 ปี) จากชั้นเรียน 5 ชั้นเรียนท่ีเขา้ร่วมการทดลองในคร้ังน้ี โดยนกัเรียนแต่ละ
คนถูกก าหนดให้ท าแบบทดสอบกับเคร่ืองมือหลายประเภทด้วยกัน เช่น การทดสอบก่อนเรียน 
(pretest) การทดสอบหลงัเรียน (posttest) การทดสอบดา้นการจดจ า (retention test) และศึกษาทศันคติ 
(attitude inventory) ทั้ งน้ี ผูเ้ข้าร่วมการทดลองมีการเรียนรู้ท่ีดีข้ึนเม่ือได้รับการเรียนการสอนแบบ 
“visual text เพิ่มเติมด้วยกราฟิก” หรือ “visual text เพิ่มเติมดว้ย spoken text และภาพกราฟิก” แมว้่า
องคป์ระกอบทางส่ือมลัติมีเดียท่ีเพิ่มเติมเขา้มาก าหนดให้ผูเ้รียนตอ้งใชเ้วลากบัการเรียนการสอนมาก
ข้ึนก็ตาม แต่เวลาท่ี เพิ่มเข้ามาก็ไม่ มีนัยส าคัญ ผลการทดลองน าไปสู่ข้อสรุปท่ีว่า วิธีการท่ี มี
ประสิทธิภาพในการพฒันาการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษก็คือ การน าเสนอดว้ยภาพกราฟิกท่ีมีภาพ
แสดงประกอบเพื่อบอกความหมายของค าศพัทต่์างๆ 
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Houman Tabar และ Mohammadreza Khodareza (2012) ศึกษาผลกระทบของการ 
ใช้ส่ือมลัติมีเดียในการเรียนรู้ค าศพัท์ของนักเรียนชาวอิหร่านในการเรียน EFL ระดบักลางตอนตน้ 
(Pre-Intermediate) และระดับกลาง (Intermediate)  เม่ือไม่ก่ีปีท่ีผ่านมา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ถูก
น ามาใช้อย่างกว้างขวางเพื่อวตัถุประสงค์ด้านการศึกษา แท้จริงแล้ว มีจ  านวนครูผู ้สอนท่ีใช้
คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ตในชั้นเรียนเพิ่มสูงข้ึน ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากการเติบโตอยา่งมากของจ านวน
ครูท่ีหนัมาใชแ้อพพลิเคชัน่มลัติมีเดียส าหรับการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ การศึกษาคร้ังน้ีเป็น
การทดสอบผลกระทบของส่ือมลัติมีเดียท่ีมีต่อการเรียนรู้ค าศพัทข์องนกัเรียนชาวอิหร่านในการเรียน 
EFL ระดบักลางตอนตน้ (Pre-Intermediate) และระดบักลาง (Intermediate) เพื่อบรรลุวตัถุประสงค์
ดังกล่าว จึงได้มีการคัดเลือกนักเรียนจ านวน 60 คนท่ีลงทะเบียนเรียนท่ีสถาบัน Iran Language 
Institute (ILI) ในเมือง Amol เป็นกลุ่มตวัอยา่งในการทดลองคร้ังน้ี นกัเรียนเหล่าน้ีถูกก าหนดให้มีการ
ทดสอบระดบั Oxford Placement Test เพื่อวดัระดบัความสามารถ โดยผูเ้ขา้ร่วมการทดลองจะถูกสุ่ม
เพื่อแบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม (experimental and control groups) แยกเป็นกลุ่ม
ทดลอง 4 กลุ่มท่ีมีกระบวนการขั้นตอนในการทดลองท่ีเหมือนกนั ส่วนกลุ่มควบคุมจะไม่ไดเ้ขา้ร่วม
การทดลอง ก่อนหนา้ท่ีจะมีการทดลอง ทุกกลุ่มจะตอ้งท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pre-tests) จากนั้นจึง
ไดรั้บการเปิดเผยวา่จะมีการทดลองซ่ึงแบ่งออกเป็น 6 บทเรียน ไดแ้ก่ รายการค าศพัทท่ี์ถูกเลือกมาจาก
หนงัสือเรียนของนกัเรียนเพื่อสอนให้แก่กลุ่มตวัอย่าง โดยท่ีค าศพัท์เหล่าน้ีจะไดรั้บการสอนโดยใช้
ซอฟตแ์วร์มลัติมีเดียกบักลุ่มทดลองท่ีเรียกวา่ “Vocaboly” ในขณะท่ีกลุ่มควบคุมจะเรียนผา่นวิธีการท่ี
อาศยัครูเป็นผูช้ี้น า (Teacher-led Method (TLM)) หลงัจากเสร็จส้ินการทดลองแลว้ ทุกกลุ่มจะตอ้งท า
การทดสอบหลงัเรียน (post-tests) จากนั้น ผลการทดลองซ่ึงเป็นคะแนนเฉล่ียจะถูกน ามาแปลผลโดย
วิธี Independent-Sample T-Test ผลการทดลองช้ีให้เห็นว่า กลุ่ม CAVI ได้คะแนนหลงัเรียนดีข้ึนเม่ือ
เปรียบเทียบกบักลุ่มท่ีได้รับการเรียนการสอนแบบ Teacher-led Instruction ดงันั้น การทดลองน้ีจึง
ช้ีใหเ้ห็นผลกระทบอยา่งมีนยัส าคญัเก่ียวกบัการเรียนการสอนดา้นค าศพัทข์องผูเ้รียน 

Huk (2003)  ไดศึ้กษาเปรียบเทียบคะแนนการศึกษาของการใชค้อมพิวเตอร์แอนิ 

เมชัน่  2  มิติและ  3  มิติ  และความเป็นไปไดข้องคุณภาพของงานกราฟิกต่อควรามส าคญัในการเรียน
การสอนในการถ่ายทอดสัญญาณ  ผลของการศึกษาแสดงให้เห็นว่าการศึกษาดว้ยสัญญาณของแอนิ
เมชั่นท่ีดีท่ีสุด  นอกจากนั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างแอนิเมชั่น  2  มิติและ  3  มิตินั้ นไม่
แตกต่างกนั 
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จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าวท่ีอา้งถึงทั้งหมดน้ี  แสดงใหเ้ห็นวา่   
ส่ือมลัติมีเดีย เป็นเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทในวงการศึกษาเป็นอยา่งมาก  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอน  เป็นส่วนเพิ่มแรงจูงใจของผูเ้รียน  ช่วยให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึน  ผูเ้รียนเกิดความสนใจ  ไดรั้บการกระตุน้  ไม่เกิดการเบ่ือหน่าย  เป็นการตอบสนองความ
สนใจของผูเ้รียน  อีกทั้งยงัท าใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจเป็นอยา่งยิง่ 

 

  

 

 

 

 

 



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยก่ึงการทดลองแบบ The One-Group Pretest-Postest Design 

(Shadish ,W.R.,Cook , T. D. and Campbell, D. T. , 2002)  มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันามลัติมีเดียด้วย
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทักษะการอ่านของเด็กประถมศึกษา และศึกษาผลการเรียนรู้
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  ดงัน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.3 การรวบรวมขอ้มูล 
3.4  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชากร 
- ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิ

บวัสุวรรณอนุสรณ์)  ซ่ึงมี 2 ห้องเรียน ดงัน้ี  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/1 จ  านวน 33 คน และ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/2 จ านวน  30  รวมนกัเรียนจ านวน   63  คน  

กลุ่มตวัอยา่ง 
- กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชว้ิจยัในคร้ังน้ี คือนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2/1  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 

2558 โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิบวัสุวรรณอนุสรณ์) จ านวน  33  คน  ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มตวัอยา่งแบบ
กลุ่ม  (cluster sampling)  

 

3.2  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดใ้ชเ้คร่ืองมือในการวจิยั  ดงัน้ี 

3.2.1  มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษา 

3.2.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง มาตราตวัสระกดแม่กด เป็นขอ้สอบปรนยั 
ชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ ซ่ึงจะใชเ้ป็นแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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3.2.3 แบบประเมินการอ่านออกเสียง (บทร้อยกรอง) โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.2.4 แบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.2.5  แบบประเมินส่ือ  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.2.6  แบบประเมินเน้ือหา  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.2.7 แบบประเมินความพึงพอใจผูเ้รียน เป็นขอ้ค าถามเก่ียวกบัความรู้สึกความช่ืนชอบท่ีมีต่อ 

ส่ือมัลติมี เดีย  ร่วมกับการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  ท่ี ส่งผลต่อทักษะการอ่านของ นักเรียนชั้ น
ประถมศึกษา  ซ่ึงลกัษณะของแบบสอบถามเป็นแบบ Check List  2 ระดบั ดงัน้ี 
    = พอใจ  
 
   = ไม่พอใจ 
  

3.3 กำรพฒันำเคร่ืองมอืที่ใช้ในกำรวจิัย 
3.3.1    การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

       ในการวจิยัคร้ังน้ี ไดก้  าหนดขั้นตอนการพฒันามลัติมีเดีย มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
3.3.1.1  ศึกษาทฤษฎี หลกัการ แนวความคิด จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้ง 

จากเอกสารส่ิงพิมพแ์ละเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ 
3.3.1.2  เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ 

ทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
        3.3.1.3  เขียนโครงสร้างเน้ือหามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ 

ทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
                3.3.1.4  เขียนสตอร่ีบอร์ด  มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการ
อ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  

        3.3.1.5  สร้างมัลติมีเดีย  โดยใช้โปรแกรม  Adobe Flash Player โดยมีโครงสร้าง  
เมนูหลกั  มลัติมีเดีย  สามารถเลือกหยดุ  และอ่านไดต้ามความตอ้งการ  

       3.3.1.6  ประเมินมลัติมีเดียโดยผูเ้ช่ียวชาญ  ประเมินค่าความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
วตัถุประสงค ์(IOC: Index of Objective Congruence) แลว้น ามาปรับปรุงตามค าแนะน า 

3.3.2    การพฒันาแบบประเมินทกัษะการอ่าน 
3.3.2 1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบประเมินทกัษะการอ่าน 

         3.3.2.2 ก าหนดวตัถุประสงคข์องแบบประเมินทกัษะการอ่าน 
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         3.3.2.3 วเิคราะห์เน้ือหา เร่ือง มาตราตวัสระกดแม่กด 
     3.3.2.4 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก  

      3.3.2.5 ก าหนดตารางน ้าหนกัคะแนนในการวดัผล จ านวน 10 ขอ้  
     3.3.2.6 เขียนขอ้สอบ ไม่นอ้ยกวา่ 2 เท่าท่ีตอ้งการ ในคร้ังน้ีผูว้จิยัตอ้งเขียนขอ้สอบ

จ านวน 20 ขอ้ และน าไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ 
      3.3.2.7 น าขอ้สอบจ านวน 20 ขอ้ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล จ านวน 3 
ท่าน ประเมินค่าความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคโ์ดยท่ีค่าความสอดคลอ้งตอ้งมีค่า 0.50 
ข้ึนไป โดยใชห้ลกัเกณฑใ์นการก าหนดคะแนนความคิดเห็น (พวงรัตน์ ทวีรัตน์,2540 : 117) ดงัน้ี 
              +1  เม่ือแน่ใจวา่ ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีระบุ 
                0  เม่ือไม่แน่ใจวา่ ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีระบุ 
               -1  เม่ือแน่ใจวา่ ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีระบุ 
         น าขอ้สอบท่ีผา่นการประเมินค่าความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ (Index of objective Congruence: IOC) โดยท่ีค่าความสอดคลอ้งตอ้งมีค่า 0.50 
ข้ึนไป น าขอ้สอบ ทั้งหมด 20 ขอ้ ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นตวัแทนจ านวน 30 คน ทดลองใช ้
จากนั้นน ามาตรวจใหค้ะแนน โดยขอ้ท่ีตอบถูกให ้1 คะแนน ขอ้ท่ีตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบ
มากกวา่หน่ึงตวัเลือกในขอ้เดียวกนัให ้0 คะแนน  
        3.3.2.8 น าผลท่ีไดม้าวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (Difficulty) ใหไ้ดค้่าความยากง่าย
ของขอ้สอบ ระหวา่ง 0.20 – 0.80 โดยค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีมีค่าระหวา่ง 0.46 – 0.66  

       3.3.2.9 วเิคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ใหไ้ดค้่าอ านาจจ าแนก 0.20 ข้ึน
ไป โดยค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี มีค่า
ระหวา่ง 0.25 – 0.88 

       3.3.2.10 คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความยากง่ายระหวา่ง 0.44 – 0.63 และมีค่าอ านาจ
จ าแนกระหวา่ง 0.25 – 0.88 ใหค้รอบคลุมวตัถุประสงค ์จ านวน 10 ขอ้แลว้น ามาวิเคราะห์หาค่าความ
เช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ - 
ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ตอ้งไดค้่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ตั้งแต่ .80 ข้ึนไป โดยค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ัง
น้ี มีค่าเท่ากบั 0.92 

       3.3.2.11 น าขอ้สอบท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
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3.3.3    การพฒันาแบบประเมิน 
          3.3.3.1  ก าหนดวตัถุประสงค์ของแบบประเมินมลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา   
          3.3.3.2  ก าหนดโครงสร้างแบบประเมินมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ี
มีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
          3.3.3.3  สร้างแบบประเมินมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการ
อ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
          3.3.3.4  น าแบบประเมินไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผลเพื่อพิจารณา 

3.3.4    การพฒันาแบบประเมินเน้ือหา 
          3.3.4.1  ก าหนดวตัถุประสงค์ของแบบประเมินเน้ือหามลัติมีเดียด้วยการสอนแบบ

กลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา   
           3.3.4.2  ก าหนดโครงสร้างแบบประเมินเน้ือหามลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
          3.3.4.3  สร้างแบบประเมินเน้ือหามลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ
ทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
          3.3.4.4  น าแบบประเมินเน้ือหา  ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  เพื่อพิจารณา 

3.3.5   การพฒันาแบบสอบถามความพึงพอใจ 
                 3.3.5.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบประเมินความพึงพอใจ 
                 3.3.5.2 ก าหนดวตัถุประสงคข์องแบบประเมินความพึงพอใจ 
                  3.3.5.3 ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม ไดแ้ก่ 
                1) ค าช้ีแจง 
                2) ขอ้ค าถาม 
                 3) ขอ้เสนอแนะ 
                4) ออกแบบแบบสอบถาม 
                5) สร้างแบบสอบถาม 
                6) น าแบบสอบถามความพึงพอใจมาท าการปรับปรุงให้เหมาะสมตาม
ค าแนะน าและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
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3.4  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจยัคร้ังน้ีไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการทดลองตามแบบแผนการทดลองท่ี
ก าหนดไวด้งัน้ี  โดยขั้นตอนในการทดสอบมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการ
อ่านของเด็กประถมศึกษา  มีดงัน้ี 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีใช้แบบแผนการทดลองแบบ The One-Group Pretest-Postest Design 
(Shadish ,W.R.,Cook , T. D. and Campbell, D. T. , 2002)   

O1  X   O2 
 ความหมาย 
  O1    หมายถึง  การทดสอบก่อนเรียน 

X    หมายถึง  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
O2 หมายถึง  การทดสอบหลงัเรียน 

ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองตามล าดบัขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี  
        3.4.1 ขั้นเตรียมการทดลอง 

3.4.1.1  ขั้นเตรียมเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ซ่ึงประกอบดว้ย 
  1)  มลัติมีเดีย 
       2)  แผนการจดัการเรียนรู้ 
       3)  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
  4)  แบบประเมินการอ่านออกเสียง 

        5)  แบบสอบถามความพึงพอใจ 
  3.4.1.2  เตรียมผูเ้รียน และแจง้ใหผู้เ้รียนทราบ วนัเวลา เพื่อช้ีแจงรายละเอียดการ
ด าเนินการทดลอง 
        3.4.2  ขั้นด าเนินการทดลอง 
  3.4.2.1 ผูว้จิยัแนะน าขั้นตอนการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้และ
บทเรียน พร้อมทั้งแจง้จุดประสงคใ์นการเรียนใหผู้เ้รียนทราบพร้อมทั้งใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเร่ือง  บา้นไร่ลุงชด  จ  านวน  10  ขอ้ 
  3.4.2.2  ครูสนทนาอภิปรายค าท่ีสะกดในแม่กด ดงัน้ี 
   1) ตวัสะกดในมาตราตวัสะกดแม่กดมี ๑๘ ตวั คือ ด จ  ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ ฐ ฒ ฑ  
        ต ถ ท ธ ศ ษ และ ส   พยญัชนะท่ีไม่เคยเป็นตวัสะกด  ไดแ้ก่  ฉ  และ ฌ 
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   2) การอ่านออกเสียงค าท่ีสะกดดว้ยแม่กด อ่านเหมือน ด สะกด 
   3) ตวัอยา่งค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่กด 
  3.4.2.3  ครูแนะน ามลัติมีเดีย  เร่ือง บ้านไร่ลุงชด ให้นักเรียนท าการดูมัลติมีเดีย  
ท าความเขา้ใจ และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 
  3.4.2.4 นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง บา้นไร่ลุงชด จ านวน 10 ขอ้ 
  3.4.2.5 ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มล่ะ 4 คน เพื่อท ากิจกรรมกลุ่ม 
  3.4.2.6 ตัวแทนกลุ่มมารับบทร้อยกรอง  เร่ือง บ้านไร่ลุงชด  คนละ 1 แผ่น  ให้
สมาชิกในกลุ่มร่วมกนัศึกษา 
  3.4.2.7 นักเรียนอ่านออกเสียงเน้ือเร่ืองบา้นไร่ลุงชดพร้อมกนัทั้งห้อง แลว้อ่านเป็น
ท านองเสนาะตามครู 1 รอบ หลงัจากนั้นแต่ละกลุ่มฝึกอ่านเป็นท านองเสนาะเป็นกลุ่ม ให้มีความ
ไพเราะและถูกตอ้งตามฉนัทลกัษณ์ โดยครูคอยใหค้  าแนะน าใหน้กัเรียนท่ียงัอ่านไม่ถูกตอ้ง 
  3.4.2.8 นกัเรียนอ่านออกเสียงบทร้อยกรอง  เร่ืองบา้นไร่ลุงชด  เป็นกลุ่ม โดยครูคอย
ประเมินการอ่านออกเสียง 
  3.4.2.9 นกัเรียนในแต่ละกลุ่มสนทนาซกัถามกนัจากเร่ืองท่ีอ่านเพื่อใหไ้ดข้อ้สรุป
ร่วมกนั 
  3.4.2.10 นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปสาระส าคญั และขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ือง  
บา้นไร่ลุงชด 
  3.4.2.11 ท าแบบประเมินความพึงพอใจต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
  3.4.2.12 น าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ    มาวเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติต่อไป 
 3.4.3  การหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
   3.4.3.1 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนตามเกณฑ ์80/80  โดยใชสู้ตร E1/E2 
ดงัน้ี ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2553 : 139) 
   80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียท่ีวดัไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบ
ระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ไดไ้ม่ต  ่ากวา่ร้อยละ 80 ค านวณโดยใชสู้ตร 

     E1= 100 
 

  เม่ือ    E1       แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ (80 ตวัแรก) 
          แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบฝึกหดัหรือ 
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แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
  N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
  A  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน  
   80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียท่ีวดัไดจ้ากการท าแบบทดสอบ 

หลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด เม่ือคิดเป็นร้อยละแลว้ ไดไ้ม่ต  ่ากวา่ 
ร้อยละ 80 ค านวณ โดยใชสู้ตร 

 

     E2  =  
  เม่ือ  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (80 ตวัหลงั) 
    y   แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบการอ่าน 

หลงัเรียน  
N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
B  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

3.4.3.2 การหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) เพื่อหาค่าดชันีความ 
สอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตร (ล้วน สายยศ และ องัคณา สายยศ 
2543, น. 248-249) 
 

N
RIOC 

  

     เม่ือ IOC  แทน   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบ 
    R   แทน  ผลรวมของคะแนนจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
    N     แทน   จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
  3.4.3.4 การหาค่าความยาก (Difficulty) เป็นรายขอ้ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตรดงัน้ี 
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540, น. 129) 

     P = 
N

R  

   เม่ือ    p    แทน   ค่าความยากของขอ้สอบแต่ละขอ้ 
               R     แทน  จ านวนคนท่ีตอบถูกในขอ้สอบแต่ละขอ้ 
                N     แทน  จ านวนคนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 
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3.4.3.5 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Difficulty) ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ โดยใชสู้ตร
ดงัน้ี พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2540 ,น. 130) 

                      r = Ru - Re 
 

            
                       เม่ือ     r     แทน  ค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้ 
      RU   แทน  จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในขอ้นั้นในกลุ่มเก่ง 
      Re   แทน  จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในกลุ่มอ่อน 
                                            N    แทน  จ านวนคนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 
  3.4.3.6 การหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยใช้
สูตรสัมประสิทธ์ิอัลฟา (Coefficient alpha) ของครอนบาค Conbach,1970 อ้างถึงใน พวงรัตน์  
ทวรัีตน์ (2540, น. 125-126)  

  =          
   

เม่ือ   แทน   ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
 n      แทน   จ  านวนขอ้ของเคร่ืองมือ 

     แทน   ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 
        แทน   คะแนนความแปรปรวนของทั้งฉบบั 

  3.4.3.7 สถิติท่ีใชใ้นการหาค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ 
และ องัคณา สายยศ 2540, น. 53) 

         =  
เม่ือ                 แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 

      แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                                   แทน  จ านวนของกลุ่มตวัอยา่ง 
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  3.4.3.8 สถิติท่ีใชใ้นการหาค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) (พวงรัตน์  
ทวรัีตน์ 2540 ,น. 143) ใชสู้ตรดงัน้ี  
 

     S =  
 

เม่ือ     S        แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 

     แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด  

 แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง  
 n         แทน  จ านวนของกลุ่มตวัอยา่ง 

  3.4.3.9 สถิติท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียทางการเรียนระหวา่งก่อนและหลงั 
การเรียน จากการทดสอบค่าที (t-test) แบบ Dependent Samples ในกรณีท่ีชนิดของขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ
ทดสอบวดัจากกลุ่มตวัอยา่งเดียวกนัสองคร้ัง โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ 2540, 
น. 248) 
     
 

     
 
1

22







 



N

DDN

D
t ;  df = n-1 

             เม่ือ     t   แทน   ค่าสถิติท่ีใชใ้นการพิจารณาใน  t – distribution 
                                   D   แทน   ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
         N   แทน   จ  านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนกัเรียน 
         D  แทน   ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัเรียน
                2

D  แทน   ผลรวมของก าลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและ 
           หลงัเรียน 

 



 บทที่ 4 
                                               ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูล เร่ือง การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะ
การอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ได้ท าการวิเคราะห์ตามวตัถุประสงค์ของการวิจยั สามารถ
แสดงผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดด้งัน้ี  

4.1  ผลการพัฒนามัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทักษะการอ่านของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษา  ท่ีมีประสิทธิภาพ 

4.2  ผลการเปรียบเทียบ ทกัษะการอ่าน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ท่ีเรียนจากมลัติมีเดียด้วย
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  

4.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม
ท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  
 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวจิยั 

 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวจิยั คร้ังน้ีมีความหมายดงัน้ี 
            X       แทน      ค่าเฉล่ีย  
   S.D.   แทน      ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                     n        แทน      จ  านวนกลุ่มตวัอยา่ง 
                     t         แทน      ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาความมีนยัส าคญัจากการแจกแจงแบบ 
                                              t (t- distribution)             
                    Sig     แทน     ระดบันยัส าคญัทางสถิติ (Significances)  
                     *       แทน      นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
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4.1  ผลการพัฒนามัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมที่มีต่อทักษะการอ่านของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา  ทีม่ปีระสิทธิภาพ 

การหาประสิทธิภาพการใชม้ลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษา  ผูศึ้กษาไดน้ าบทส่ือมลัติมีเดีย ทดลองใช้กบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนบ้านมะค่า (คงฤทธิบัวสุวรรณอนุสรณ์) อ าเภอโนนสูง  
จงัหวดันครราชสีมา  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษานครราชสีมา  เขต 1 จ านวน  33  คน  และน าผลการ
ทดสอบของผู ้เรียนจากแบบทดสอบระหว่างเรียน  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1))  และ
แบบทดสอบหลงัเรียน (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2)) ของการใช้มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรมโดยการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของห้องเรียน โดยใช้สูตร E1/E2 แสดงรายละเอียด
ประสิทธิภาพของหอ้งเรียน ดงัตารางท่ี 4.1  

 
ตารางที ่4.1  ผลการหาประสิทธิภาพของมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อการอ่านของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

รายการ n 
คะแนน 
เตม็ X  S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 33 30      24.70     1.489 82.33 

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 33 10       8.33     .692 83.30 

 
 จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ประสิทธิภาพของมลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ
ทกัษะการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา นักเรียนกลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 33 คน ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 82.33 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 83.30 
ดังนั้ นมัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 82.33/83.30 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
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4.2  ผลการเปรียบเทยีบ ทกัษะการอ่าน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ทีเ่รียนจากมลัติมเีดียด้วย
การสอนแบบกลุ่มกจิกรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
 ผลการเปรียบเทียบ ทกัษะการอ่าน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ท่ีเรียนจากมลัติมีเดียดว้ยการ
สอนแบบกลุ่มกิจกรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2558 โรงเรียน
บา้นมะค่า (คงฤทธิบวัสุวรรณอนุสรณ์) อ าเภอโนนสูง  จงัหวดันครราชสีมา  ส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษานครราชสีมา  เขต 1 จ านวน  33  คน  ดงัตารางท่ี 4.2 

 
ตารางที ่4.2   ผลการเปรียบเทียบ ทกัษะการอ่าน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ท่ีเรียนจากมลัติมีเดีย   
      ดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

การทดสอบ n X  S.D. ผลต่างของ
ค่าเฉล่ีย 

t Sig 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

33 
33 

4.33 
8.33 

.595 

.692 
4.00 32.496 0.000* 

 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .01 
 

 จากตารางท่ี 4.2  พบว่า หลังจากท่ีผูเ้รียนได้เรียนด้วยมลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรม เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านภาษาไทย  ผูเ้รียนไดค้ะแนนเฉล่ียของทกัษะการอ่านหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 4.33 คะแนน
เฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 8.33 แสดงให้เห็นวา่ การสอนโดยใช้มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
นั้น ท าใหผู้เ้รียนมีทกัษะการอ่านดีข้ึน 
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4.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อมัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กจิกรรมทีม่ต่ีอทกัษะการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  
 ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
ในการพฒันาการอ่านภาษาไทย ดงัตารางท่ี 4.3 
  

ตารางที ่4.3  ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีมีต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่ม 
     กิจกรรม  

ระดบัความพึงพอใจ จ านวน ร้อยละ 

พอใจ 29 87.88 
ไมพ่อใจ 4 12.12 

รวม 33 100.00 
 
 จากตารางท่ี 4.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อ
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม   พบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 87.8 มีความพอใจ
ต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม   และ นกัเรียนร้อยละ 12.12 ไม่พอใจต่อมลัติมีเดียดว้ย
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
 
 



 
 

บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 

 การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการอ่านก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ีเรียน
จากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนจาก
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  ท่ีพฒันาข้ึน ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวิจยั อภิปรายผลการวิจยั 
และมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

5.1  สรุปผลการวจิัย 
5.1.1  ผลการหาคุณภาพของมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่าน

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  พบวา่ประสิทธิภาพของมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อ
การอ่านของนักเรียนชั้ นประถมศึกษา นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ  านวน 33 คน  ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 82.33 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 83.30 
มลัติมีเดียการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เท่ากบั 82.33/83.30 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

5.1.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียทักษะทางการอ่าน ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีเรียนจากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม พบวา่ หลงัจากท่ีผูเ้รียน
ไดเ้รียนดว้ยมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม เพื่อพฒันาทกัษะการอ่านภาษาไทย  ผูเ้รียนได้
คะแนนเฉล่ียของทกัษะการอ่านหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดย
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 4.33 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 8.33 แสดงให้เห็นวา่ การสอนโดย
ใชม้ลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมนั้น ท าใหผู้เ้รียนมีทกัษะการอ่านดีข้ึน 

5.1.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ท่ีมีต่อมลัติมีเดียด้วยการ
สอนแบบกลุ่มกิจกรรม   พบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่คิดเป็นร้อยละ 87.8 มีความพอใจต่อมลัติมีเดียดว้ย
การสอนแบบกลุ่มกิจกรรม   และนกัเรียนร้อยละ 12.12 ไม่พอใจต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรม 
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5.2  อภิปรายผลการวจิัย 
 จากผลการวจิยัพบประเด็นท่ีน่าสนใจและน ามาอภิปรายผลดงัน้ี  

 5.2.1  ผลการหาคุณภาพของการใชม้ลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม ในการจดัการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  พบว่าประสิทธิภาพของ
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา นกัเรียนกลุ่ม
ตวัอย่าง จ  านวน 33 คน มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 82.33/83.30 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
เป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพเป็นเช่นน้ีเน่ืองจากการสร้างมลัติมีเดียมี
ล าดบัเป็นขั้นเป็นตอน โดยการศึกษาแนวทางการพฒันาจากเอกสารทางวิชาการ การให้ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง
ดา้นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย ตรวจสอบ 
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ นอกจากน้ี Vaughan (2001,pp. 147-295) มลัติมีเดียซ่ึงก็คือ
การ์ตูนเอนิเมชัน่ท่ีพฒันาข้ึนประกอบดว้ยขอ้ความ  เสียง  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และวีดิทศัน์  ซ่ึง
ดึงดูดความสนใจของนกัเรียน ประกอบกบัการเรียนเป็นกลุ่มกิจกรรมท่ีท าให้ไม่เบ่ือ ส่งผลให้นกัเรียน
อยากท ากิจกรรมต่อไป สอดคลอ้งกบั สายใจ ฉิมมณี (2556) ศึกษา การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียการอ่านวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดับางช้างใต ้
ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวิชาภาษาองักฤษท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด สอดคลอ้งกบั ธนิตา ภูธา (2552) ศึกษาการพฒันาส่ือประสมเสริมทกัษะ
การอ่าน วิชาภาษาไทย เร่ืองมาตราตัวสะกด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัขอนแก่น (ศึกษาศาสตร์) ระดบัประถม ผลการวิจยัพบวา่ส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน
วิชาภาษาไทย ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 86.83/85.67 สอดคล้องกับ อรรณพ แสนนาม 
(2549) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเร่ืองการอ่านและการ
เขียนสะดค ายาก ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา ผลการศึกษาพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียมีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.31/83.44 สูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ี
ก าหนดไว ้และสอดคลอ้งกบั จินตนา กล่ินเล็ก (2552) ศึกษาผลการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
แบบมลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัเรียน
หลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคเพชรบุรี ผลการศึกษาพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.85/81.04 
ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้

5.2.2  ผลการเปรียบเทียบทกัษะการอ่านก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ท่ีเรียนจากมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม พบว่าทกัษะการอ่านหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
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อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 4.33 และคะแนนเฉล่ียหลงั
เรียน เท่ากบั 8.33 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการสร้างมลัติมีเดีย  ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความ  เสียง  ภาพน่ิง  
ภาพเคล่ือนไหว  และวดิีทศัน์  ซ่ึงน ามาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั  เพื่อใชส้ าหรับการปฏิบสัมพนัธ์ระหวา่ง
คอมพิวเตอร์กับผู ้ใช้  Vaughan (2001, pp. 147-295) ซึ่ งสามารถดู ฟัง และทบทวนเน้ือหาได้
ตลอดเวลา มีตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว สีและเสียงประกอบ ท าให้ผูเ้รียนสนุกกบั
การเรียน ไม่รู้สึกเบ่ือ มีการฝึกทกัษะระหวา่งเรียนโดยท าแบบฝึกหัดยอ่ยในแต่ละหน่วยเพื่อทบทวน
ความจ า สมารถปฏิบติัซ ้ าได้หลายๆ คร้ัง ช่วยเพิ่มแรงในการจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน อีกทั้ง
มลัติมีเดียได้ผ่านการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และมีการปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมกับ
ผูเ้รียน มีการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนก่อนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและผูเ้รียนไดล้งมือ
ปฏิบติัด้วยตนเอง นอกจากน้ีแบบทดสอบท่ีใช้ในมลัติมีเดียได้ผ่านการตรวจคุณภาพ โดยหาค่า
ความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ ท่ีเหมาะสม
ก่อนน าไปใช้ จึงท าให้มลัติมีเดียน้ีเป็นส่ือท่ีเหมาะสมกบัการถ่ายทอดความรู้ ท าให้นกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ สนใจ ยอมรับ และสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ดงัท่ีบรรเจิด จงอภิรัตนกุล (2547, น.14-15) 
กล่าววา่มลัติมีเดียเป็นส่ือช่วยในการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะท าให้นกัเรียนสามารถเรียนได้
ตามความชา้เร็วของตนเอง  ท าใหส้ามารถควบคุมอตัราเร่งของการเรียนได ้ มีการตอบสนองท่ีรวดเร็ว
ของคอมพิวเตอร์  ท าให้นกัเรียนไดรั้บการเสริมแรงท่ีรวดเร็ว   นกัเรียนสามารถเอาเสียงดนตรี  สีสัน  
กราฟิก  และภาพเคล่ือนไหว  ซ่ึงท าให้ดูเหมือนของจริง  น่าเร้าใจในการท าการฝึกปฏิบัติหรือ
สถานการณ์จ าลองไดเ้ป็นอยา่งดี  ครูสามารถควบคุมการเรียนของนกัเรียนได ้ เพราะคอมพิวเตอร์จะ
บนัทึกการเรียนของนกัเรียนแต่ละบุคคลไว ้และความแปลกใหม่ของคอมพิวเตอร์จะเพิ่มความสนใจ  
ความตั้งใจของนกัเรียนมากข้ึน ประกอบกบัการใชม้ลัติมีเดียดว้ยรูปแบบการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
ซ่ึงเป็นวิธีการสอน ซ่ึงเป็นขั้นเป็นตอนเร่ิมตั้งแต่ขั้นเตรียม เป็นขั้นท่ีผูส้อนจดัเตรียมวางแผนการสอน 
โดยเตรียมหัวขอ้งานท่ีจะมอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียม
ส่ือการสอนและเอกสารท่ีตอ้งใชใ้นการสอน ขั้นด าเนินการสอน ไดแ้ก่การน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นจูง
ความสนใจของผูเ้รียนเข้าสู่บทเรียน ให้ผูเ้รียนเกิดความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ ขั้นสอน และขั้นสรุป 
นอกจากน้ียงัมีขั้นสุดท้ายคือขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีผูส้อนประเมินผลการท างานกลุ่มมากน้อย
เพียงใด ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทกัษะในหารท างานกลุ่มมากน้อย
เพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ โดยประโยชน์ของการสอน แบบกลุ่มกิจกรรม ช่วยให้เด็กมี
โอกาสท่ีจะประยุกต์ใช้ทักษะท่ีมีอยู่ และเพิ่มความช านาญในทักษะนั้ นยิ่งข้ึน  แสดงให้เห็นถึง
ความสามารถและความถนดัของเด็ก แสดงใหเ้ห็นแรงจูงใจภายใน และความสนใจท่ีเกิดจากตวัเด็กใน
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งานและกิจกรรมท่ีท า และส่งเสริมให้เด็กรู้จกัตดัสินใจว่าควรท าอะไร และผูใ้หญ่ยอมรับในความ
ตอ้งการของเด็กโดยท่ีเด็กมีความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีครูเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน า และเด็กเป็น
ผูต้ดัสินใจลงมือท าดว้ยตวัเด็กเอง Katz and Chard (1995) 

 นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัหลายช้ิน ไดแ้ก่งานวิจยัของ สายใจ ฉิมมณี (2556) ศึกษา 
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวชิาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนวดับางช้างใต้ ผลการวิจยัพบว่า ความสามารถทางดา้นการอ่านภาษาองักฤษของนักเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.01 สอดคลอ้งกบั ธนิตา ภูธา (2552) ศึกษาการพฒันาส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย 
เร่ืองมาตราตัวสะกด ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น 
(ศึกษาศาสตร์) ระดับประถม  ผลการวิจยัพบว่าค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน โดยใช้ส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 สอดคลอ้งกบัณิชวรรณ จนัอน้ (2551)  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมทักษะด้านการอ่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านจอม บึง (วาปีพร้อมประชาศึกษา) 
อ าเภอจอมบึง จงัหวดัราชบุรี ผลการวิจยัพบว่าคะแนนทกัษะพื้นฐานด้านการอ่านของนักเรียนก่อน
และหลงัใชบ้ทเรียนมีความแตกต่างกนัอยา่งมี นยัส าคญัทางสถิติท่ี .01  และสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยั
ของ Daesang Kim และ David A. Gilman (2008) ศึกษาผลกระทบของส่ือการสอนประเภทต ารา 
(Text) เสียง (Audio) และกราฟิก (Graphic) ในการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือมัลติมิเดียส าหรับการ
เรียนรู้ค าศพัท์ ผลการวิจยัพบว่าผูเ้ขา้ร่วมการทดลองมีการเรียนรู้ท่ีดีข้ึนเม่ือได้รับการเรียนการสอน
แบบ “visual text เพิ่มเติมด้วยกราฟิก” หรือ “visual text เพิ่มเติมด้วย spoken text และภาพกราฟิก” 
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบั Houman Tabar และ Mohammadreza Khodareza (2012) ศึกษาผลกระทบ
ของการใช้ส่ือมลัติมีเดียในการเรียนรู้ค าศพัท์ของนักเรียนชาวอิหร่านในการเรียน EFL ระดบักลาง
ตอนตน้ (Pre-Intermediate) และระดบักลาง (Intermediate) ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนกลุ่มท่ีเรียนดว้ย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนค าศพัท์ หรือ Computer Assisted Vocabulary Instruction (CAVI)  ได้คะแนน
หลงัเรียนดีข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกบักลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนแบบ Teacher-led Instruction อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติ 

5.2.3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อมลัติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรม  ในการพฒันาการอ่านภาษาไทย พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมากท่ีสุดต่อ
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  จ านวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 87.88 การท่ีผลเป็นเช่นน้ี
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เน่ืองจากมลัติมีเดียเป็นส่ือหลายมิติในลกัษณะส่ือประสมของตวัอกัษร ภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง
บรรยายท าให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียน สนุกในการเรียน ไม่เครียดกบัการเรียน และสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัหลายช้ิน ไดแ้ก่งานวิจยัของอรรณพ แสนนาม (2549) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมลัติมีเดียวชิาภาษาไทยเร่ืองการอ่านและการเขียนสะดค ายาก ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนบา้นยอดชาดวิทยา ผลการศึกษาพบวา่เจตคติของผุเ้รียนมีต่อการเรียนการสอนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียอยู่ในระดับมาก สายใจ ฉิมมณี (2556) ศึกษา การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่านวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดับาง
ชา้งผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียการอ่าน
วิชาภาษาองักฤษ อยูใ่นระดบัมาก  และสอดคลอ้งกบัธนิตา ภูธา (2552) ศึกษาการพฒันาส่ือประสม
เสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย เร่ืองมาตราตวัสะกด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น (ศึกษาศาสตร์) ระดบัประถมผลการศึกษาพบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อส่ือประสมเสริมทกัษะการอ่าน วิชาภาษาไทย อยู่ในระดับพึงพอใจมาก  สอดคล้องกบัอรรณพ 
แสนนาม (2549) ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเร่ืองการอ่าน
และการเขียนสะดค ายาก ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นยอดชาดวิทยา ผลการศึกษา
พบว่า เจตคติของผูเ้รียนมีต่อการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย อยู่ใน
ระดบัมาก สอดคลอ้งกบัจินตนา กล่ินเล็ก (2552) ศึกษาผลการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์แบบ
มลัติมีเดียวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ 2 ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียน
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ ชั้นปีท่ี 1 วทิยาลยัเทคนิคเพชรบุรี ผลการศึกษาพบวา่ ความพึงพอใจ
ของนกัเรียน ท่ีมีบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดียอยูใ่นระดบัมาก  

 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ขอ้เสนอแนะเพื่อน าผลการวจิยัไปใช ้

5.3.1.1 ในการพัฒนามัล ติ มี เดีย เพื่ อพัฒนาทักษะการอ่านของนัก เรียนชั้ น
ประถมศึกษา ควรให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเลือก  เน้ือเร่ืองท่ีจะน ามาสร้างบทเรียน  โดย
สอบถามลกัษณะหรือประเภทของเน้ือเร่ืองท่ีนกัเรียนชอบ เพื่อสร้างแรงจูงใจและเพิ่มความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียนใหม้ากข้ึน  

5.3.1.2 การน ามลัติมีเดียไปใชเ้พื่อการเรียนการสอนจริงในสถานศึกษาควรจดัเตรียม
คอมพิวเตอร์ให้มีจ  านวนเพียงพอและมีประสิทธิภาพสูง ให้สามารถประมวลภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียงไดอ้ยา่งรวดเร็ว จะท าใหผู้เ้รียนมีความสนุกสนานกบัการเรียนมากข้ึน 
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5.3.1.3 จากผลการวจิยัแสดงให้เห็นวา่มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบใชกิ้จกรรมกลุ่มท า
ใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถน าไปใชใ้นการสอนได ้ดงันั้นควรมีการพฒันามลัติมีเดียใน
รายวิชาอ่ืนๆ และน ามลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึนรวมไวใ้นห้องสมุด หรือศูนยเ์ทคโนโลยีทางการศึกษาของ
โรงเรียน ใหค้รูและนกัเรียนสามารถยมืไปใชป้ระโยชน์ได ้
 5.3.2 ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 

5.3.2.1  ควรมีการพฒันามลัติมีเดียในเน้ือหาวิชาภาษาไทยในเร่ืองอ่ืนๆ ในเร่ืองท่ี
เขา้ใจยาก ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนท่ีไม่ค่อยสนใจในการเรียนเกิดความรู้สึกเบ่ือหน่ายในการเรียน ซ่ึงถ้าน า
มลัติมีเดียมาใชจ้ะเพิ่มความสนใจใหก้บัผูเ้รียนมากข้ึน 

5.3.2.2 ควรพฒันามลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย ในการฝึกทกัษะดา้นอ่ืนๆ เช่น การฟังเพื่อ
พฒันาทกัษะการฟังของนกัเรียนใหดี้ข้ึน  

5.3.2.3 ควรศึกษาความคงทนในการจดจ าและการเรียนรู้ของผูเ้รียนหลงัจากเรียนดว้ย
มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม วา่ผูเ้รียนมีความคงทนในการจดจ าและมีความกา้วหนา้ใน
การเรียนรู้อยา่งไร  
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
1. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 1.1 อาจารยว์ภิาภรณ์  รอดเครือมิตร โรงเรียนบา้นหญา้คา ว.ท.อ 
 1.2 อาจารยพ์รทิวา ศรีธร  โรงเรียนบา้นดงพลอง 
 1.3 อาจารยรุ่์งนภา  ขอดวงกลาง โรงเรียนบา้นเด่ิน 
2. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ 
 2.1 นายจิรวฒัน์ สุรพิบูล  กรมประชาสัมพนัธ์ 
 2.2 อาจารยส์มพงษ ์ ลีระศิริ  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
 2.3 นายวรพงษ ์ บุญมีนิยม VOICE TV 
3. ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล 
 3.1 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประนอม  พนัธ์ไสว  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
 3.2 อาจารยส์ ารวม ต่างกลาง โรงเรียนบา้นมะรุม 
 3.3 อาจารยจิ์ตรา  เบ้ืองกลาง  โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิบวัสุวรรณอนุสรณ์) 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินส่ือการสอน 
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การประเมินส่ือการสอนโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ค าช้ีแจง  โปรดใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งตามความคิดเห็นของท่าน 
ตารางแสดงการประเมินคุณลกัษณะของชุดการสอนดา้นเน้ือหา   การประเมินส่ือการสอนโดย
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

 

 
ข้อเสนอแนะ  ................................................................................................................................................................. 
ข้อเสนอแนะทีค่วรปรับปรุง
................................................................................................................................................................. 
 

      ลงช่ือ............................................... ผู้ประเมนิ 
          (.....................................................) 

หัวข้อการประเมิน 

IOC ผลการประเมิน 

-1 0 +1 ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ปรับปรุง 

5 4 3 2 1 

ด้านเนือ้หา 
  1.  ความน่าสนใจของเน้ือหา 

        

  2.  เน้ือหามีความเขา้ใจง่าย         

  3.  เน้ือหาชัดเจน สอดคล้องกับ
วีดีโอ 

        

  4.   เ น้ือหามีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช ้

        

  5.  โครงสร้างของเน้ือหาชดัเจน          

  6.  เน้ือหาตรงกบัความตอ้งการ         

 7.  เน้ือหามีความทนัสมยั         

 8.  เน้ือหามีความสอดคล้อง กับ
วตัถุประสงค ์

        

 9. ความยาก ง่าย เหมาะสมต่อ
ผูเ้รียน 

        

10. ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษร
ชดัเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม
กบัระดบัของผูเ้รียน 
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การประเมินส่ือการสอนโดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ค าช้ีแจง  โปรดใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งตามความคิดเห็นของท่าน 
ตารางแสดงการประเมินคุณลกัษณะของชุดการสอนดา้นส่ือ 
การประเมินส่ือการสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ 
 

 
ข้อเสนอแนะ  ................................................................................................................................................................. 
ข้อเสนอแนะทีค่วรปรับปรุง
....................................................................................................................................................................................... 
      ลงช่ือ............................................... ผู้ประเมนิ 
           (.....................................................) 

หัวข้อการประเมิน 

IOC ผลการประเมิน 

-1 0 +1 
ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้ ปรับปรุง 

5 4 3 2 1 

ด้านส่ือ 
  1.  ความน่าสนใจของส่ือ 

        

  2.  ส่ือมีความเขา้ใจง่าย         

  3.  การส่ือสารดว้ยวีดีโอภาพท่ี
ชดัเจนสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

        

  4 .   ส่ือ มีประโยชน์ ต่อการ
น าไปใช ้

        

  5.  โครงสร้างของส่ือชดัเจน          

  6.  ส่ือตรงกบัความตอ้งการ         

  7.  ส่ือมีความทนัสมยั         

 8. ส่ือมีความสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงค ์

        

 9. ความยากง่ายเหมาะสมต่อ
ผูเ้รียน 

        

10. ลกัษณะของขนาด สี 
ตวัอกัษร ชดัเจน สวยงาม อ่าน
ง่าย เหมาะสมกบัระดบัของ
ผูเ้รียน 
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การประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของส่ือการสอนโดยผู้เช่ียวชาญด้านวดัผล 
การพฒันามลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมท่ีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ค าช้ีแจง  โปรดใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งตามความคิดเห็นของท่าน 

จุดประสงค์ทัว่ไป จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ความเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

1 0 -1 

1. รู้เสียงพยญัชนะ 
ในมาตราตวัสะกด
แม่กด 

1.บอกเสียง
พยญัชนะใน
มาตราตวัสะกด
แม่กดได ้

1.  มาตราตวัสะกดแม่ กด
มีเสียงพยญัชนะใดเป็น
ตวัสะกด 
ก.   ก ข.   บ ค.  ด 

   

2. รู้จกัค  าในมาตรา
ตวัสะกด แม่กด 

2. บอกค า 
ในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด
ได ้

2.  กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีมีค า
ในมาตราตวัสะกดแม่กด 
ก. ปลูกพืชพริกถัว่งา 
ข. กระท่อมมีหบัเผย 
ค.  ลมชายเชยดีจริงหนา 

   

3.รู้จกัค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด 

3. บอกค าท่ีไม่ได้
อยูใ่นมาตรา
ตวัสะกดแม่กด
ได ้

3.  กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีไม่มี
ค าในมาตราตวัสะกดแม่
กด 
ก.  กอไผร่ายลอ้มไว ้
ข. ลมพดัตอ้งยอดไผ ่
ค.  สะบดัใบล าไหวเอน 

   

4. รู้จกัค  าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด 

4. บอกค าท่ีไม่ได้
อยูใ่นมาตรา
ตวัสะกดแม่กด
ได ้

4.   ค าในขอ้ใดไม่ใช่ค าท่ี
สะกดในมาตราแม่กด  
ก.  ประหยดั  
ข. กระดาษ  
ค.  กระท่อม 
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จุดประสงค์ทัว่ไป จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ความเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
1 0 -1 

5.รู้จกัค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด 

5. บอกท่ีอยูใ่น
มาตราตวัสะกด
แม่กดได ้

5.  “ชีวติเจา้จะไดสุ้ข
สดใสเช่นลุงเอย” จาก
ขอ้ความน้ี  ค  าในขอ้ใด
เป็นค าในมาตราแม่กด 
ก.  ชีวติ  
ข. สดใส  
ค. ถูกทั้ง ก และ ข 
 

   

6.รู้จกัค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด 

6. บอกท่ีอยูใ่น
มาตราตวัสะกด
แม่กดได ้

6.   ขอ้ใดเป็นค าในมาตรา
แม่กดทั้ง  2  ค  า 
ก.  กระดาษ   ชีวติ                  
ข. พืช   อาหาร    
ค.  เปิด   กระท่อม 
 

   

7.รู้จกัค าในมาตรา
ตวัสะกดแม่กด 

7.บอกท่ีอยูใ่น
มาตราตวัสะกด
แม่กดได ้

7. “สมุดและกระดาษ
วางแผนวาดการใชจ่้าย” 
จากขอ้ความน้ี  มีค  าใน
มาตราตวัสะกดแม่กดก่ีค า 
ก. 2  ค  า   
ข.  3  ค  า   
ค. 4  ค  า 

   

8. รู้จกัค าวา่
พอเพียง  

8. เขา้ใจ
ความหมายของ
ค าวา่พอเพียง 

8. คนในขอ้ใดท่ีมี
ความสุขท่ีสุด 
ก. คนรวย   
ข. คนท่ีรู้จกัอยูอ่ยา่ง   
    พอเพียง 
ค. คนมีช่ือเสียง 
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จุดประสงค์ทัว่ไป จุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

ข้อสอบแบบเลอืกตอบ ความเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

1 0 -1 

9.รู้ความหมายของ
ค าวา่ “หบั” 

9.บอก
ความหมายของ
ค าวา่ “หบั” ได ้

9. ค าในขอ้ใดมี
ความหมายตรงกบัค าวา่ 
ปิด 
ก. เผย   
ข. เปิด   
ค. หบั 

   

10.รู้จกัความหมาย
ของค าวา่ 
“สนธยา” 

10.บอก
ความหมายของ
ค าวา่ “สนธยา” 
ได ้

10. “ตอนเชา้เปิดออกมา
สนธยาปิดหบัลง”   จาก
ขอ้ความน้ี  ค  าใดท่ีขีด
เส้นใตมี้ความหมายตรง
กบั 
ขอ้ใด 
ก.  เชา้   
ข. เยน็   
ค. บ่าย 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความพงึพอใจ 
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แบบประเมินความพงึพอใจ 

ช่ือ - นามสกุล ............................................................ชั้น ............................ เลขท่ี ..................... 

ค าช้ีแจง เขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัระดบัความพึงพอใจท่ีนกัเรียนไดรั้บหลงัจากการ

เรียนรายวชิาน้ี ตามความเป็นจริงมากท่ีสุด โดย 

หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 

  หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

ข้อเสนอแนะ

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

 

ข้อเสนอแนะทีค่วรปรับปรุง

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

 

     ลงช่ือ............................................... ผูป้ระเมิน 

         (.....................................................) 
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ภาคผนวก จ. 
ภาพแสดงหน้าจอมัลตมิีเดยี 
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  ภาพที ่จ.1  หนา้จอมลัติมีเดีย 

 

 

 

              ภาพที ่จ.2  หนา้จอมลัติมีเดีย 
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              ภาพที ่จ.3  หนา้จอมลัติมีเดียก่อนเขา้เน้ือหา 

 

 

 

            ภาพที ่จ.4  หนา้จอมลัติมีเดียก่อนเขา้เน้ือหา 
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                 ภาพที ่จ.5  หนา้จอมลัติมีเดียบา้นไร่ลุงชด 

 

 

 

                  ภาพที ่จ.6  หนา้จอมลัติมีเดียบา้นไร่ลุงชด 
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ภาคผนวก ฉ. 

ภาพการเรียนมัลตมิีเดยีด้วยการสอนแบบกลุ่มกจิกรรม 
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ภาพที ่ฉ.1  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
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ภาพที ่ฉ.2  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

 

 

 

 

 



97 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ.3  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
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ภาพที ่ฉ.4  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
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ภาพที ่ฉ.5  การเรียนมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 
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ภาคผนวก ช 
แผนการสอนบ้านไร่ลุงชด 
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แผนการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย               ช้ันประถมศึกษาปีที ่๒ 
มัลติมีเดียด้วยการสอนแบบกลุ่มกจิกรรม เร่ือง  บ้านไร่ลุงชด            เวลา  ๒  ช่ัวโมง 
สอนวนัที.่...............เดือน...............................พ.ศ. .......................           ภาคเรียนที่ ๒  
 
 

สาระส าคัญ 
 มาตราตวัสะกด  หมายถึง  พยญัชนะท่ีประกอบอยูท่า้ยสระ และมีเสียงประสมเขา้กบัสระ 
มาตราตวัสะกดมีอยู ่๘ แม่ ไดแ้ก่  แม่กง แม่กน แม่กม แม่กก แม่กด แม่กบ แม่เกย และแม่เกอว 
 มาตราตวัสะกดแม่กด  มีพยญัชนะท่ีเป็นตวัสะกด ๑๘ ตวั คือ ด จ ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ ฐ ฒ ฑ ต ถ ท 
ธ ศ ษ ส 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
๑. นกัเรียนบอกตวัสะกดในมาตราตวัสะกดแม่กดได ้
๒. นกัเรียนบอกค าท่ีสะกดดว้ยมาตราตวัสะกดแม่กดได ้
๓. นกัเรียนอ่านค าท่ีสะกดดว้ยมาตราตวัสะกดแม่กดไดถู้กตอ้ง 
 

สาระการเรียนรู้ 
๑. มาตราตวัสะกด แม่กด 
๒. มลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรมทีมีต่อทกัษะการอ่านของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษา  เร่ือง  บา้นไร่ลุงชด 
 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
๑. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนใหน้กัเรียนทราบ  
๒. นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ือง  บา้นไร่ลุงชด  จ านวน  ๑๐  ขอ้ 
๓. ครูสนทนาอภิปรายค าท่ีสะกดในแม่กด ดงัน้ี 

-  ตวัสะกดในมาตราตวัสะกดแม่กดมี ๑๘ ตวั คือ ด จ  ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ ฐ ฒ ฑ ต ถ ท ธ ศ ษ 
และ ส   พยญัชนะท่ีไม่เคยเป็นตวัสะกด  ไดแ้ก่  ฉ  และ ฌ 

-  การอ่านออกเสียงค าท่ีสะกดดว้ยแม่กด อ่านเหมือน ด สะกด 
-  ตวัอยา่งค าท่ีอยูใ่นมาตราตวัสะกดแม่กด 
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๔. ครูแนะน ามลัติมีเดีย  เร่ือง บา้นไร่ลุงชด ใหน้กัเรียนท าความเขา้ใจ และเปิดโอกาสให้
นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัย 

๕. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง บา้นไร่ลุงชด จ านวน ๑๐ ขอ้ 
๖. ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มล่ะ 4 คน เพื่อท ากิจกรรมกลุ่ม 
๗. ตวัแทนกลุ่มมารับบทร้อยกรอง  เร่ือง บา้นไร่ลุงชด  คนละ ๑ แผน่  ใหส้มาชิกในกลุ่ม

ร่วมกนัศึกษา 
๘. นกัเรียนอ่านออกเสียงเน้ือเร่ืองบา้นไร่ลุงชดพร้อมกนัทั้งหอ้ง แลว้อ่านเป็นท านอง 

เสนาะตามครู ๑ รอบ หลงัจากนั้นแต่ละกลุ่มฝึกอ่านเป็นท านองเสนาะเป็นกลุ่ม ใหมี้ความไพเราะและ
ถูกตอ้งตามฉนัทลกัษณ์ โดยครูคอยใหค้  าแนะน าใหน้กัเรียนท่ียงัอ่านไม่ถูกตอ้ง 

๙. นกัเรียนอ่านออกเสียงบทร้อยกรอง  เร่ืองบา้นไร่ลุงชด  เป็นกลุ่ม โดยครูคอยประเมินการ
อ่านออกเสียง 

๑๐. นกัเรียนในแต่ละกลุ่มสนทนาซกัถามกนัจากเร่ืองท่ีอ่านเพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปร่วมกนั 
๑๑. นกัเรียนและครูช่วยกนัสรุปสาระส าคญั และขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ือง บา้นไร่ลุงชด 
๑๒. ท าแบบประเมินความพึงพอใจต่อมลัติมีเดียดว้ยการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม 

ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
๑. มลัติมีเดีย ร่วมกบัการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม  เร่ืองบา้นไร่ลุงชด 

 

การวดัผลและประเมินผล 

วธีิการวดั เคร่ืองมือวดั 
๑. ตรวจผลงาน 

- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- แบบทดสอบหลงัเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลงัเรียน 

๒. ประเมินการอ่าน 
     - แบบประเมินการอ่าน 
       ออกเสียงแบบกลุ่ม 

แบบประเมินการอ่านออกเสียงแบบกลุ่ม 

๓. แบบประเมินความพึงพอใจ แบบประมินเความพึงพอใจ 
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เห็นและข้อเสนอแนะของหัวหน้า ตัวอย่างค าทีส่ะกดในมาตราแม่กด    
 

  ประหยดั  ปรากฏ   กระดาษ 
  พืช   ชีวติ   สะบดั 
  สมุด   วาด   เปิด   
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง  บ้านไร่ลงุชด 

   ค าช้ีแจง   ให้นักเรียนเขยีนวงกลมล้อมรอบค าทีถู่กต้อง 
   ๑.   มาตราตวัสะกดแม่ กดมีเสียงพยญัชนะใดเป็นตวัสะกด 

ก.   ก    ข.   บ    ค.  ด   
   ๒.   กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีมีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กด 
 ก. ปลูกพืชพริกถัว่งา  ข. กระท่อมมีหบัเผย 
 ค.  ลมชายเชยดีจริงหนา 
   ๓.   กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีไม่มีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กด 
 ก.  กอไผร่ายลอ้มไว ้  ข. ลมพดัตอ้งยอดไผ ่
 ค.  สะบดัใบล าไหวเอน 
   ๔.   ค าในขอ้ใดไม่ใช่ค  าท่ีสะกดในมาตราแม่กด  
 ก.  ประหยดั   ข. กระดาษ   ค.  กระท่อม 
   ๕.   “ตอนเช้าเปิดออกมา สนธยาปิดหับลง” 
           จากขอ้ความน้ี  ค  าใดท่ีขีดเส้นใตมี้ความหมายตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  เชา้    ข. เยน็    ค. บ่าย 
  ๖.   ค าในขอ้ใดมีความหมายตรงกบัค าวา่ ปิด 
 ก. เผย    ข. เปิด    ค. หบั 
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   ๗.   “สมุดและกระดาษ  วางแผนวาดการใช้จ่าย” 
            จากขอ้ความน้ี  มีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กดก่ีค  า 
 ก. ๒  ค  า    ข.  ๓  ค  า   ค. ๔  ค  า  
   ๘.   “ชีวติเจ้าจะได้     สุขสดใสเช่นลงุเอย” 
           จากขอ้ความน้ี  ค  าในขอ้ใดเป็นค าในมาตราแม่กด 
 ก.  ชีวติ   ข. สดใส   ค. ถูกทั้ง ก และ ข 
    ๙.   คนในขอ้ใดท่ีมีความสุขท่ีสุด 
 ก. คนรวย    ข. คนท่ีรู้จกัอยูอ่ยา่งพอเพียง 
 ค. คนมีช่ือเสียง 
   ๑๐.   ขอ้ใดเป็นค าในมาตราแม่กดทั้ง  ๒  ค  า 
 ก.  กระดาษ   ชีวติ                  ข. พืช   อาหาร   ค.  เปิด   กระท่อม 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
เร่ือง  บ้านไร่ลุงชด 

 

๑. ค 

๒. ก 

๓. ก 

๔. ค 

๕. ข 

๖. ค 

๗. ข 

๘. ก 

๙. ข 

๑๐. ก 
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ละข้อเสนอแนะของหน้า  

แบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง  บ้านไร่ลงุชด 

   ค าช้ีแจง   ให้นักเรียนเขยีนวงกลมล้อมรอบค าทีถู่กต้อง 
  ๑.   มาตราตวัสะกดแม่ กดมีเสียงพยญัชนะใดเป็นตวัสะกด 

ก.   ก    ข.   บ    ค.  ด   
  ๒.   กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีมีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กด 
 ก. ปลูกพืชพริกถัว่งา  ข. กระท่อมมีหบัเผย 
 ค.  ลมชายเชยดีจริงหนา 
  ๓.   กลุ่มค าในขอ้ใดท่ีไม่มีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กด 
 ก.  กอไผร่ายลอ้มไว ้  ข. ลมพดัตอ้งยอดไผ ่
 ค.  สะบดัใบล าไหวเอน 
  ๔.   ค าในขอ้ใดไม่ใช่ค  าในมาตราแม่  กด  
 ก.  ประหยดั   ข. กระดาษ   ค.  กระท่อม 
  ๕.   “ตอนเช้าเปิดออกมา สนธยาปิดหับลง” 
          จากขอ้ความน้ี  ค  าใดท่ีขีดเส้นใตมี้ความหมายตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  เชา้    ข. เยน็    ค. บ่าย 
   ๖.   ค าในขอ้ใดมีความหมายตรงกบัค าวา่ ปิด 
 ก. เผย    ข. เปิด    ค. หบั 
   ๗.   “สมุดและกระดาษ  วางแผนวาดการใช้จ่าย” 
       จากขอ้ความน้ี  มีค  าในมาตราตวัสะกดแม่กดก่ีค  า 
 ก. ๒  ค  า    ข.  ๓  ค  า   ค. ๔  ค  า  
   ๘.   “ชีวติเจ้าจะได                    สุขสดใสเช่นลงุเอย” 
       จากขอ้ความน้ี  ค  าในขอ้ใดเป็นค าในมาตราแม่กด 
 ก.  ชีวติ   ข. สดใส   ค. ถูกทั้ง ก และ ข 
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   ๙.   คนในขอ้ใดท่ีมีความสุขท่ีสุด 
 ก. คนรวย    ข. คนท่ีรู้จกัอยูอ่ยา่งพอเพียง ค. คนมีช่ือเสียง 
   ๑๐.   ขอ้ใดเป็นค าในมาตราแม่กดทั้ง  ๒  ค  า 
 ก.  กระดาษ ชีวติ  ข. พืช อาหาร   ค.  เปิด  กระท่อม 
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เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง  บ้านไร่ลุงชด 

 

๑. ค 

๒. ก 

๓. ก 

๔. ค 

๕. ข 

๖. ค 

๗. ข 

๘. ก 

๙. ข 

๑๐. ก 

 



ประวตัผิู้เขยีน 
 

ช่ือ – สกุล   นางสาวสุพรรวดี  หมัน่พิทกัษพ์งศ ์
วนั เดือน ปีเกดิ  3 มกราคม 2532 
ทีอ่ยู่    135/2 ม.2 ต.มะค่า อ.โนนสูง จ.นครราชสีมา 30160 
การศึกษา   ปริญญาตรี คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขา ศิลปะภาพพิมพ ์
   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
ประสบการณ์ท างาน  ครูอตัราจา้ง 
   โรงเรียนบา้นมะค่า (คงฤทธิบวัสุวรรณอนุสรณ์) 
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