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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงค ์ 1) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ
ของส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
2) เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใช้ส่ือโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อส่ือโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาแนล วธีิด าเนินการวจิยั  ผูว้จิยั ไดส้ร้างส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล   แบบฝึกหัด  แบบทดสอบความรู้ แบบประเมินคุณภาพของส่ือ  แบบประเมินความพึง
พอใจ  จากส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ท าการประเมิน 3 ขั้นตอน ดงัน้ี  ขั้นตอนท่ี 1 ประเมินคุณภาพ
ส่ือโดยใช้แบบประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน โดยผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญให้
ความเห็นว ่าส่ือมีความเหมาะสม ในการเป็นส่ือโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  
 อยูใ่นระดบั ดี ( X = 4.46 , S.D. = 0.51) ขั้นตอนท่ี 2ประเมินความรู้โดยใชแ้บบทดสอบ และขั้นตอน
ท่ี 3 ประเมินความพึงพอใจ โดยใช้แบบระเมินความพึงพอใจ จากกลุ่มตวัอย่างคือนักศึกษาแผนก
เทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี จ  านวนทั้งส้ิน 30 คน ใช้การเลือกแบบ
เจาะจง  

ผลการวจิยัพบวา่  ดา้นประสิทธิภาพของส่ือ  ก่อนการชมส่ือมีค่าเฉล่ียของคะแนนจากการ
ทดสอบ  4.63 คะแนน และหลงัจากรับชมส่ือมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบ 12.20   คะแนน  และ
คะแนนจากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งรับชมส่ือมีคะแนนเฉล่ีย 12.53 คะแนน มาหาประสิทธิภาพส่ือ 
พบว่าส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีประสิทธิภาพ  83.55/81.33 สูงกว่า
เกณฑ ์ 80/80   และน าค่าเฉล่ียของคะแนนไปทดสอบความแตกต่างโดยใช ้t-test dependent พบวา่ค่า t 
จากการค านวณ = 23.34 ส่วนค่า t จากตารางท่ี df = 30 -1 = 29  ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 , 
t = 2.75  ดังนั้นค่า  t  จากการค านวณสูงกว่าค่า  t  จากตาราง  จึงสรุปได้ว่าคะแนนเฉล่ียจากการ
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ทดสอบหลงัรับชมส่ือ สูงกวา่คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนรับชมส่ือจริง ดงันั้นผลการศึกษาและ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใชส่ื้อโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
จึงมีความน่าเช่ือถือได ้99%  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  .01  ทางดา้นความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญ อยู่
ในระดบัดี ( X =  4.43 , S.D.  = 0.60)  และของนกัศึกษา อยูใ่นระดบั ดี  ( X =  4.27 , S.D.  = 0.74)  
 
  คําสําคัญ : โมชนักราฟิก ระบบเสียงรอบทิศทาง  
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ABSTRACT 
 
 

The aims of this experimental research were to 1) develop the 7.1 Surround Sound Motion 
Graphic to meet the efficiency standard  level of 80/80, 2) compare its efficiency before and after 
using the media, and 3) find out students’ satisfaction towards the media. The research instruments 
consisted of the 7.1 Surround Sound Motion Graphic, exercises, a test paper, a quality assessment 
form, and a questionnaire asking about satisfaction.  
 Three steps were carried out through the research. 1) Three experts were asked to evaluate 
the quality of the 7.1 Surround Sound Motion Graphic, and the result was at a high level ( = 4.46, 
S.D.  =  0. 51). 2). Thirty vocational students in the Computer Department of Chanthaburi Technical 
College selected by purposive sampling were asked to do the exercises and the test. 3) Both experts 
and students were asked to answer the questionnaire. 

 It was found that before watching the 7.1 Surround Sound Motion Graphic, the average test 
scores of its efficiency were 4.6, while those after watching the media were 12.20. In addition, the 
while-watching scores were 12.53. When its efficiency level was calculated, it was at 83.55/81.33 – 
higher than that of the standard one (80/80). The dependent score (t-test dependent) indicated that the 
t scores from the calculation were 23.34 while those from the table (df =30 -1 = 29 at 0.01 level of 
significance) were 2.75. In short, the t scores from the calculation were higher than those from the 
table. The result of the comparison had 99 percent of reliability and a statistical significance of 0.01. 
The level of satisfaction of the experts was at a high level ( = 4.43, S.D.  = 0.60), and that of the 
students was also at a high level ( =  4.27, S.D.  = 0.74). 
 
Keywords: motion graphic, surround sound 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การศึกษาค้นควา้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จอย่างสมบูรณ์ไดด้้วยความกรุณาและความ
อนุเคราะห์ของ ดร.วิภาวี  วีระวงศ ์อาจารยท่ี์ปรึกษาท่ีได้ให้ความกรุณาเสียสละเวลา ให้ค  าปรึกษา
ค าแนะน า และให้ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆจนส าเร็จลุล่วงไปไดด้้วยดี
ผูท้  าวิจยัขอกราบขอบพระคุณอยา่งสูงมา ณ ท่ีน้ี  

ขอกราบขอบพระคุณประธานกรรมการสอบ กรรมการสอบ ท่ีได้ให้ความกรุณาให้
ค  าแนะน าและแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ของงานวิจยัน้ี รวมทั้งเสียสละเวลาในการเป็นกรรมการสอบ
และขอขอบคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านท่ีไดเ้สียสละเวลาในการใหข้อ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี  

ขอขอบพระคุณและมอบความดีทั้งหมดใหแ้ก่   คุณพ่อ  คุณแม่  แฟน  ญาติ  พี่นอ้ง เพื่อน
ท่ีน่ารัก และผูบ้ริหารสถานศึกษาของวิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี วิทยาลยัสารพดัช่างจนัทบุรี    คณะครู
อาจารยข์องแผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์ เมคคาทรอนิกส์ และเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ รวมถึงคณาจารย์
และบุคลากรทุกท่านของมหาวิทยาลยัราชมงคลธญับุรีท่ีได้ให้การสนับสนุน และประสิทธ์ิประสาท
วิชาความรู้ให ้

ผูว้ิจัยหวงัเป็นอย่างยิ่งว่า วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีจะเป็นประโยชน์ส าหรับผูท่ี้สนใจ หาก
วิทยานิพนธฉ์บบัน้ีขาดตกบกพร่องหรือไม่สมบูรณ์ประการใด ผูว้ิจยัขอกราบขออภยัมา ณ โอกาสน้ี    
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

ในปัจจุบันประเทศไทยมีการขยายตัวทางเศรษฐกิจสูงข้ึน การสร้างรายได้ของคนไทย
มุ่งเน้นไปท่ีภาคบริการ และภาคอุตสาหกรรมท่ีใชค้วามคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  ดงันั้นในแผนพฒันา
เศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ  ฉบบัท่ี 12 ( พ.ศ. 2560 – 2564)  [1]  การเตรียมความพร้อมของประเทศ
ในดา้นการพฒันาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และนวตักรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วง 5 ปีน้ีตอ้ง
มุ่งเนน้ในเร่ืองการสนบัสนุนการวิจยัพฒันา การดดัแปลงและต่อยอดการพฒันาเทคโนโลย ี ไปสู่ความ
เป็น อจัฉริยะโดยใชเ้ทคโนโลยีขั้นสูงและการผสมผสานเทคโนโลยี   จึงตอ้งมีการพฒันาคนให้มี
ความรู้และทกัษะ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  แกไ้ขเพ่ิมเติม (ฉบบั
ท่ี 2)  พ.ศ. 2545  และ (ฉบบัท่ี 3)  พ.ศ. 2553  ในหมวดท่ี 9  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ไดก้ล่าวไว ้ใน
มาตรา 64  ท่ีส่งเสริมการผลิตส่ือการเรียน  มาตรา 65  พฒันาบุคลากรทั้งผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยี
การศึกษา ให้มีความรู้ ความสามารถ และทกัษะในการผลิต [2] รวมทั้งการใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสม    
มาตรา  66  ผูเ้รียนมีสิทธ์ิไดใ้ชเ้ทคโนโลยกีารศึกษาในการพฒันาความรู้และทกัษะ ดว้ยตนเองไดอ้ยา่ง
ต่อเน่ืองตลอดชีวิต  และ มาตรา 67   รัฐตอ้งส่งเสริมให้มีการวิจยัและพฒันา การผลิตและการพฒันา
เทคโนโลยเีพื่อ เพื่อใหเ้กิดการใชท่ี้คุม้ค่าและเหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้ของคนไทย   

ประชาชนนิยมพกัผอ่น หรือผ่อนคลายดว้ยการเขา้รับชมภาพยนตร์  จากขอ้มูลการด าเนิน
ธุรกิจของภาคเอกชน เช่น ของกลุ่ม เมเจอร์ ซีนีเพล็กซ์ กรุ๊ป จ  ากัด (มหาชน) [3]  ซ่ึงด าเนินธุรกิจ 
อุตสาหกรรมโรงภาพยนตร์ ในระบบมลัติเพลก็ซ์(Multiplex)   ซ่ึงมีเทคโนโลยทีางดา้นภาพและดา้น
เสียง เพื่อความบนัเทิงท่ีมีการพฒันาใหท้ดัเทียบกบัธรรมชาติ   และจากผลส ารวจของนิดา้โพล พบว่า
ประชากรไทยในปี 2559 ร้อยละ 55.01 มีการรับชมภาพยนตร์  ซ่ึงก็แสดงใหเ้ห็นว่าประชาชนมีความ
นิยมในการรับชมภาพยนตร์เป็นจ านวนมาก   ในการรับชมภาพยนตร์นั้นท าไดห้ลายแบบ เช่นเขา้ไป
รับชมท่ีโรงภาพยนตร์  หรือจะรับชมภาพยนตร์ท่ีบา้นพกัอาศยัผ่านระบบโฮมเธียเตอร์ก็ได้   ซ่ึงใน 
ปัจจุบันมีการใชร้ะบบเสียงรอบทิศทาง   7.1 ชาแนล ในโรงภาพยนตร์และในบ้านพกัอาศยัระบบ 
โฮมเธียเตอร์ดงันั้น  ส าหรับผูท่ี้มีความสนใจเก่ียวกบัระบบเสียงในภาพยนตร์  จึงจ  าเป็นท่ีจะตอ้งศึกษา
หาความรู้เก่ียวกบัระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1  ชาแนล    
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ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล เป็นระบบเสียงท่ีตอ้งศึกษาหาความรู้เร่ืองต่าง ๆ  หลาย
เร่ือง เช่น ระบบเสียงรอบทิศทาง   วิธีการวางล าโพง  ต าแหน่งของล าโพง  ต าแหน่งของจุดฟัง เป็นตน้   
ดงันั้นจะเห็นไดว้่าการศึกษาระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  ดงักล่าวฯ เน้ือหาประกอบดว้ยองค์
ความรู้หลายอย่างซ่ึงมาเก่ียวขอ้งและสัมพนัธ์กนั เน้ือหามีความซบัซอ้นกนั  และอาจท าให้เกิดความ
ยุง่ยากและก่อใหเ้กิดความสบัสน ส่งผลใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดย้าก  และอาจจะส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไม่ดี    ในการจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อเพาเวอร์พอยต์กบัเน้ือหามีความซบัซอ้นกนั  
มกัจะพบว่าผูเ้รียนให้ความสนใจในในเน้ือหาการเรียนค่อนขา้งน้อยหากส่ือนั้นไม่สามารถกระตุน้
ผูเ้รียนให้สนใจได้  ซ่ึงอาจท าให้ผูเ้รียนมีผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า  ซ่ึงสอดคลอ้งกับ  ณัฐกร  
สงคราม [4] วารสารพฒันาการเกษตร ปีท่ี 1 ฉบบัท่ี 2 ภาควิชาเทคนิคเกษตร คณะเทคโนโลยกีารเกษตร 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั ในการน าเสนองานดว้ยส่ือเพาเวอร์พอยต์
หากไม่เขา้ใจหลกัการออกแบบและการใช ้ บ่อยคร้ังในการใชส่ื้อเพาเวอร์พอยต์ก็ไม่ไดช่้วยให้เกิด
ผลลพัธต์ามท่ีตอ้งการ แทนท่ีจะเขา้ใจไดง่้ายกลบัท าใหดู้น่าเบ่ือ น่าร าคาญ และลดความน่าเช่ือถือของ
ผูบ้รรยายลง กลายเป็นการลงทุนลงแรงท่ีเปล่าประโยชน์ ไม่ก่อใหเ้กิดประสิทธิภาพเท่าท่ีควร      

จะเห็นได้ว่าในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ  อาจท าให้ผูเ้รียนขาดความสนใจใน
เน้ือหา ดงันั้นจึงควรใชส่ื้อเพ่ือดึงดูดความสนใจในการเรียนให้มากข้ึน อย่างเช่นส่ือโมชนักราฟิก  

(Motion Graphic)  เพื่อใชใ้นในการจ าลองสถานการณ์  สร้างรูปแบบ  ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนเห็นความ
เป็นมาของเน้ือหาอยา่งเป็นรูปธรรม  และมีความสนใจเน้ือหา และเขา้ใจเน้ือหาชดัเจนมากยิง่ข้ึน และ
จะส่งผลท าให้ผูเ้รียนมีผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนดีข้ึน ซ่ึงส่ือโมชันกราฟิกไดเ้ขา้มามี
บทบาทในการน าองค์ความรู้มาเผยแพร่ต่อสาธารณะชน เน่ืองจากมีความทนัสมยัและสีสันสวยงาม  
โมชนักราฟิก หรือกราฟิกเคล่ือนไหว ความหมายอย่างเป็นทางการคือ งานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวได ้
โดยการน าเอาภาพมาจดัเรียงต่อ กล่าวคือ การท าให้ภาพวาด 2 มิติ สามารถเคล่ือนไหวได ้ นัน่เอง  [5] 
การพฒันาโมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง กระบวนการวิจยัส าหรับนิสิตระดบับณัฑิตศึกษาคณะวิทยาการ
สารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม มีประเด็นในการออกแบบและพฒันา 5 ขั้น ประกอบดว้ย การ
วิเคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การน าไปใชแ้ละการประเมินผล  ส่ือสอดคลอ้งกบัการน าเสนอ
เน้ือหาใหม่ ภาพแบบอินโฟกราฟิกส่ือความหมายและเขา้ใจไดดี้ในกลุ่มของผูช้ม ช่วยถ่ายทอดอารมณ์ 
และความน่าสนใจของงาน   [6]  ในการออกแบบในรูปแบบของ Motion Graphic ซ่ึงหมายถึง 
Information Graphic คือ ภาพกราฟิกซ่ึงบ่งช้ีถึงขอ้มูลทั้ง สถิติ ความรู้ ตวัเลข ฯลฯ ซ่ึงเป็นการสรุป
ขอ้มูลเพื่อให้เกิดความเขา้ใจไดง่้าย เพียงแค่มอง  ในส่วนการเคล่ือนไหวในรูปแบบ โมชนักราฟิก  
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หมายถึง การน าภาพ Info Graphic มาส่ือขอ้มูล โดยเนน้เอกลกัษณ์ หรือลกัษณะของความหมาย ท าให้
เกิดความน่าสนใจและเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็วมาก ยิง่ข้ึน     

ดงันั้นผูว้ิจยั จึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาเร่ืองการผลิตส่ือโมชนักราฟิก เร่ือง ระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล ซ่ึงจะช่วยเหลือผูเ้รียนท่ีตอ้งการเรียนรู้เร่ืองระบบเสียง 7.1 ชาแนล ให้เกิดความ
เขา้ใจไดง่้ายข้ึน ดึงดูดความสนใจผูเ้รียน   และยงัสามารถใชเ้ป็นตน้แบบในการผลิตส่ือโมชนักราฟิก 
ในรายวิชาอ่ืน ๆโดยพฒันาส่ือเป็นโมชนักราฟิกพฒันาส่ือเน้ือหาใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator และ 
Photoshop เพื่อสร้างตน้แบบการน าเสนอ และเป็น Storyboard/Mood board ในการด าเนินเน้ือหา  และ
ใช ้โปรแกรม Adobe After Effect  สร้างรูปแบบ การเคล่ือนไหวของวตัถุและตวัละคร เพื่ออธิบาย
เน้ือหา  ใชโ้ปรแกรม Sony Vegas Pro Ver13 ในบนัทึกเสียงผสมเสียง ปรับแต่งเสียงใหแ้ก่วีดีโอ 

 

1.2  วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
 1.2.1  เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง  
7.1 ชาแนล แก่กลุ่มตวัอยา่งระดบั ปวช ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 1.2.2  เพือ่ศึกษาและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใชส่ื้อโมชนักราฟิก เร่ืองระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 1.2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อส่ือโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 

1.3  ขอบเขตกำรศึกษำ 
 1.3.1  ขอบเขตดา้นเน้ือหา 
         เน้ือหาเร่ือง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 1.3.2  ขอบเขตดา้นประชากร 
                       1.3.2.1  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั 
           ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ กลุ่มตวัอยา่ง แผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์
ระดบั ปวช วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ในภาคเรียนท่ี 2/2560  จ  านวนทั้งส้ิน 68 คน 
                       1.3.2.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั  
                                    กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั คือกลุ่มตวัอย่างแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ระดบั 
ปวช วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรีในภาคเรียนท่ี 2/2560 จ  านวนทั้งส้ิน 30 คนโดยการเลือกแบบเจาะจง  
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                                    คร้ังท่ี 1 ท าแบบทดสอบก่อนรับชมส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 
                                    คร้ังท่ี 2 ท าแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล       

 
1.4  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1.4.1  โฮมเธียเตอร์  คือระบบเสียงแบบโรงภาพยนตร์ภายในบา้น จะประกอบดว้ยเคร่ืองเล่น
ส่ือ ชุดเคร่ืองเสียง และชุดล าโพง 
 1.4.2  โมชนักราฟิก คือกราฟิก เคล่ือนไหว งานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหว ไดโ้ดยการน าเอามา
จดัเรียงต่อๆ กนั อธิบายใหเ้ขา้ใจอยา่งง่ายคือการท าใหภ้าพวาด 2 มิติ สามารถเคล่ือนไหวได ้ 

1.4.3  ระบบเสียงรอบทิศทาง7.1ชาแนล คือระบบเสียง มาตรฐานของโรงภาพยนตร์ใน
ปัจจุบนั ประกอบดว้ยล าโพง 7 ลูก และซพัวูฟเฟอร์ 1 ลูก โดยแยกเป็นเสียง กลาง, ซา้ย, ขวา, หลงัซา้ย, 
หลงัขวา, กลางซา้ย, กลางขวา  

1.4.4  ผลสัมฤทธ์ิ คือ การวดัคะแนนจากแบบทดสอบก่อนและหลงัรับชมส่ือ และน าค่าท่ี
ไดม้าวิเคราะห์ 

1.4.5  ประสิทธิภาพของส่ือ หมายถึง คุณภาพของส่ือท่ีวดัจากค่าคะแนนเฉล่ียของกลุ่ม
ตวัอยา่งจากการท าแบบฝึกหดัและแบบทดสอบหลงัรับชมส่ือ  

1.4.6  เกณฑ์ท่ีก  าหนด   80/80    หมายถึง    ระดับคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างท่ีท า
แบบฝึกหดั และแบบทดสอบหลงัรับชมส่ือ ดงัน้ี 

           1.4.6.1  80 ตัวแรก หมายถึง ค่าคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่างท่ีท าแบบฝึกหัดได้
ถูกตอ้ง โดยคิดเป็นร้อยละ  

           1.4.6.2  80 ตวัหลงั หมายถึง ค่าคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอย่างท่ีท าแบบทดสอบหลงั
รับชมส่ือ ไดถู้กตอ้ง   โดยคิดเป็นร้อยละ  
 

1.5  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1.5.1  ไดส่ื้อการเรียนรู้ เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

ช่วยลดความยากต่อการเขา้ใจเน้ือหาและช่วยดึงดูดใจผูช้ม 
1.5.2  สามารถน ากระบวนการผลิตส่ือท่ีได ้มาเป็นแนวทางให้ผูอ่ื้นน าความรู้ไปใชใ้นการ

พฒันาต่อยอดต่อไป  
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บทที่ 2 
วรรณกรรมหรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษาแนวความคิด ทฤษฎี ขอ้มูลจากเอกสาร และงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้งเพื่อใชเ้ป็นกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงัน้ี 
2.1  ระบบเสียง 7.1 ชาแนล     
2.2  การพฒันาส่ือโมชนักราฟิก   
2.3  หลกัการสร้างส่ือโมชนักราฟิก 
2.4 การพฒันาการเรียนรู้    
2.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1  ระบบเสียง 7.1 ชาแนล       
ในการรับชมภาพยนตร์ นอกจะต้องประกอบด้วยภาพท่ีคมชัด  และต้องมีเสียงท่ีกระห่ึม

ควบคู่กนัไป  ซ่ึงปัจจุบนัทั้งในโรงภาพยนตร์  หรือระบบโฮมเธียเตอร์ นิยมใชร้ะบบรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล  เป็นอย่างมาก  ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  เป็นระบบเสียงท่ีมีความซบัซอ้นมากยิ่ง
กว่า Stereo  ธรรมดากล่าวคือ  ทิศทางของเสียงท่ีรับฟัง นอกจากจะมาจากล าโพงดา้นซา้ย – ขวาแลว้  
ทิศทางของเสียงยงัมาจากทางเสียงดา้นหนา้ – ดา้นหลงัเพ่ิมข้ึนมาอีก [7]   การจะใชล้  าโพง  Surround 
(output) จะช่วยขบัเสียงไดอ้ยา่งเต็มประสิทธิภาพ ครบทุกทิศทางตามแหล่งตน้ก าเนิดเสียง (source) 
หรือเคร่ืองเล่นจะตอ้งรองรับระบบเสียง Surround ดว้ย    ชุดล  าโพงท่ีประกอบพฒันาข้ึนจากล าโพง 
5.1 แชนแนล โดยการเพ่ิมล  าโพงเข้าไปอีก 2 ล  าโพง  รวมเป็น  7 ล าโพง ท าให้เพ่ิมมิติเสียงให้รอบ
ทิศทางครอบคลุมไดท้ั้งห้อง  และติดตั้งล  าโพงซบัวูฟเฟอร์เขา้ไปอีก 1 ล าโพง เพื่อท าหน้าท่ีขบัเสียง
คล่ืนความถ่ีต ่าหรือเสียงทุ้ม  ดว้ยชุดล าโพงท่ีมีมากถึง 7 ล  าโพงและซบัวูฟเฟอร์อีก 1 ล  าโพง จึงนิยม
เรียกระบบเสียงน้ีว่า ระบบเสียง 7.1 ชาแนล [8]    เป็นระบบเสียงท่ีไดย้ินเสียงได้รอบทิศทาง แยก
ต าแหน่งการเกิดเสียงไดช้ดัเจน เช่น เสียงฝีเทา้   เสียงน ้ าไหล  เป็นตน้   ในการวางต าแหน่งล าโพง 
อาจจะวางล าโพงให้อยู่ในต าแหน่งท่ีแตกต่างกนัไดไ้ม่ว่าจะเป็นการวางดา้นซา้ย 3 ล  าโพงเรียงกัน 
ดา้นขวา 3 ล  าโพงเรียงกัน และล าโพงส่วนกลาง หรือจะปรับเปล่ียนการวางเป็นด้านหน้า 2 ล  าโพง 
ดา้นขา้ง 2 ล  าโพง ดา้นหลงั 2 ล  าโพง และล าโพงส่วนกลาง ตามสถานท่ีของผูฟั้งตอ้งการ [9]  
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ระบบเสียง 5.1 และระบบเสียง 7.1 ชาแนล มีพ้ืนฐานเดียวกนั คือ เป็นระบบเซอร์ราวดม์ลัติ
ชาเนล แตกต่างกนัท่ีระบบเสียง 7.1 ชาแนล จะมีล  าโพงเพ่ิมข้ึนมาอีก  2 ล าโพง ซ่ึงจะเพ่ิมทางดา้นหนา้
ต าแหน่งนัง่ฟัง หรือทางดา้นหลงัของต าแหน่งนัง่ฟังก็ได ้  การติดตั้งระบบเสียง 7.1 ชาแนล มี 2  แบบ 

2.1.1  ระบบเสียง 7.1 ชาแนล (Front Wide)   จะวางล าโพงเซอร์ราวด์ไว ้ด้านหน้าของ
ต าแหน่งนัง่ฟัง โดยล าโพงหลกัทั้ง 5 ตวัมีการจดัวางแบบเดียวกบัระบบเสียง 5.1 ต าแหน่งล าโพงท่ีเพ่ิม
ข้ึนมาอีกสองตวัคือ ล  าโพงหนา้กวา้ง หรือ Front Wide (FW) การจดัล  าโพง Front Wide (FW) ทั้งซา้ย-
ขวา ควรอยู่ตรงกลางระหว่างล  าโพงหน้าและล าโพงหลงั โดยท ามุมเอียงเขา้หาคนนั่งประมาณ 60 
องศา [10]  
 
 
 
 
 
 
 

    
 
 
 
 

ภาพที ่2.1 ภาพการจดัล  าโพงระบบเสียง 7.1 ชาแนล (Front Wide) 
  
                2.1.2  ระบบเสียง 7.1 ชาแนล (Surround Back)    จะวางล าโพงเซอร์ราวดไ์วด้า้นหลงัต าแหน่ง
นัง่ฟัง โดยล าโพงหลกัทั้ง 5 ตวัมีการจดัวางแบบเดียวกบัระบบเสียง 5.1  ต  าแหน่งล  าโพงท่ีเพิ่มข้ึนมา
อีกสองตวัจะเปล่ียนมาอยูด่า้นหลงั หรือท่ีเรียกว่า Surround Back (SB)  ต าแหน่งล าโพง Surround Back ทั้ง
ดา้นซา้ยและดา้นขวาควรอยูด่า้นหลงัคนนัง่   ตรงกบัล  าโพงหนา้ ท ามุมเฉียงเขา้หาคนนัง่ประมาณ 60 

องศา [15] 
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ภาพที ่2.2 ภาพการจดัล  าโพงระบบเสียง 7.1 ชาแนล (Surround Back) 

 
                ระบบเสียง 7.1 ชาแนล เป็นระบบเสียงท่ีไดรั้บความนิยม เน่ืองจากตอบสนองเสียงเอฟเฟกต ์
ต่าง ๆ ตรง ต าแหน่งนัง่ฟังไดดี้ข้ึน  จากการติดตั้งล  าโพงเซอร์ราวด ์ เพ่ิมเขา้ไป ซ่ึงปัจจุบนัผูผ้ลิต  (ค่าย
ผูผ้ลิตภาพยนตร์)  ท าการบนัทึกเสียงส าหรับช่องเสียงเซอร์ราวด์  เพ่ือใหผ้ลลพัธก์ารรับฟังในขั้นตอน
การเล่นกลบัสามารถตอบสนองการใชง้านไดสู้งสุดดงัประสงค์ 
 

2.2  การพฒันาส่ือโมชันกราฟิก   
                โมชนักราฟิก  (Motion Graphic)  สามารถแยกค าออกได ้2 ค  า ไดแ้ก่ โมชัน (Motion) คือ 
การขยบั การเล่ือน การเคล่ือนไหว  ส่วนค าว่า กราฟิก (Graphic) คือ ศิลปะแขนงหน่ึงท่ีส่ือความหมาย
ดว้ยการใชเ้ส้น สี รูปภาพ แผนภูมิ แผนภาพ   ดงันั้น โมชนักราฟิก (Motion Graphic) ก็คือ การสร้าง
ให้กราฟิกมีการเคล่ือนไหวได้หลากหลายมิติ  ซ่ึงโมชันกราฟิกนั้ น จะแตกต่างกับแอนิเมชัน 
(Animation) ตรงท่ีไม่มีตวัละครเป็นตวัด าเนินเร่ือง หรือมีบทพูด และการตดัฉากสลบัแบบภาพยนตร์ 
แต่โมชันกราฟิกจะใชแ้ค่การเพ่ิมหรือสร้างภาพเคล่ือนไหว ให้ภาพกราฟิก และใชก้ารพากยเ์สียง
บรรยายประกอบ  โมชนักราฟิกจึงนิยมน ามาเล่าเร่ืองราวท่ีมีตวัขอ้มูลเยอะ เขา้ใจยาก ให้ออกมาใน
รูปแบบท่ีสวยงาม สนุกสนาน  น่าติดตาม และเขา้ใจไดง่้าย มี 6 ขั้นตอน  [11] 
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2.2.1  Direction Concept หรือ การก าหนดทิศทางของงาน  [12]  เป็นขั้นตอนท่ีต้องใช ้

Creative ตอ้งคิดหาโครงสร้างทิศทางของเน้ือเร่ืองท่ีจะเล่า   จะตอ้งรู้ว่า งานลูกคา้ตอ้งการขายสินคา้
อะไร คอนเซ็ปของแบรนด์ลูกค้า โดยท่ี Direction Concept อาจสรุปออกมามากกว่า 1 แบบก็ได ้
เพื่อท่ีจะเอาไวเ้ลือกใช ้หรือเอาไวใ้หลู้กคา้ไดเ้ลือก  

2.2.2  Mood Board [13] เป็นส่ิงท่ีไม่ไดน้ าไปใชง้านจริงเพียงแค่เอาไวร้วบรวมไอเดีย และ 
แรงบนัดาลใจ หรืออาจจะเป็นเวบ็ไซต ์ซ่ึงองคป์ระกอบในงานออกแบบจะไม่เหมือนกนั เพราะฉะนั้น
องคป์ระกอบใน Mood board ก็จะไม่เหมือนกนั จะตอ้งใส่องคป์ระกอบท่ีจะใชใ้นงานออกแบบลงไป
ใหไ้ดท้ั้งหมด เช่น ในการออกแบบจะตอ้งประกอบไปดว้ย สี , ตวัอกัษร , รูปภาพ เมื่อน าองคป์ระกอบ
ทุกส่วนลงไปใน Mood board เรียบร้อย   จะท าให้มองเห็นภาพรวมของงานไดโ้ดยง่าย Mood board 
ไม่ไดเ้ป็นเพียงส่ิงท่ีเอาไวส่ื้อถึงอารมณ์งาน แต่ก็เป็นเหมือนการทดลองแนวคิด  ลองหยิบนู่น หยิบน่ี 
มาใส่ใน Mood board  มนัจะง่ายกว่าการทดลองในงานจริงมาก   จะท าให้มองเห็นภาพรวมของงาน
ไดอ้ยา่งรวดเร็วท่ีสุด   
 

 
 

ภาพที ่2.3 ภาพตวัอยา่ง Mood Board ของงาน 
 

                2.2.3   Script หรือ บท เป็นแบบร่างของการสร้างภาพยนตร์หรือการท าภาพเคล่ือนไหวต่าง  
ๆ จะมีการบอกเล่าเร่ืองราวว่า ใครท าอะไร  ท่ีไหน  อยา่งไร และตอ้งส่ือความหมายออกมาเป็นภาพ 
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โดยใชภ้าพเป็นตวัส่ือความหมาย เป็นการเขียนอธิบายรายละเอียดเร่ืองราว เมื่อไดโ้ครงสร้างเร่ืองท่ี
ชดัเจนแลว้จึงน าเหตุการณ์มาแตกขยายเป็นฉาก ๆ ลงรายละเอียดยอ่ย ๆ ใส่สถานการณ์ ช่วงเวลา 
สถานท่ี ตวัละคร บทสนทนา บทพูด บทบรรยาย บางคร้ังอาจก าหนดมุมกลอ้งหรือ ขนาดภาพ ให้
ชดัเจนเลยก็ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลกัคือ [14] 
                          2.2.3.1  Introduction  ส่วนบทน า ในส่วนน้ีจะตอ้งเล่าเร่ืองใหน่้าติดตาม ใหน่้าคน้หา 
เพราะส่วนน้ีจะเป็นเน้ือหาส่วนแรกท่ีออกไปใหค้นดูไดรั้บชม เช่น การเล่าถึงปัญหา หรือ เน้ือหาหลกั
ของเร่ือง เป็นการเกร่ินน าก่อน เพ่ือท่ีจะเช่ือมต่อเขา้กบัส่วนต่อ ๆไปอีกที 
                          2.2.3.2  Main Idea  เป็นใจความส าคญัของเร่ือง อาจจะเป็นการเล่าเร่ืองเน้ือหาส่วนท่ี
ส าคญัท่ีสุด หรือถา้เป็นการขายของกจ็ะบอกถึงคุณประโยชน์ของผลิตภณัฑช้ิ์นนั้นว่ามีอะไร  
                          2.2.3.3 Ending หรือฉากจบ คือการสรุปเร่ืองราว ปิดฉากของเหตุการณ์ทั้งหมด สรุป
เร่ืองราวท่ีเล่ามาตั้งแต่ตน้ โดยจะบอกว่าผูรั้บชมจะรับรู้อะไรจากการรับชม และมกัจะมีประโยชน์เป็น 
KEYWORD ปิดทา้ยสั้น ๆ ก็ได ้ โดยปกติการเขียน Script นั้นถา้เป็นงานโฆษณามกัจะมีความยาวไม่
มากนกั โดยจะอยูป่ระมาณ 1 นาทีคร่ึง ถึง 2 นาทีโดยประมาณ เพ่ือความกระชบัของเน้ือหาและความ
เขา้ใจง่าย และงานก็จะดูไม่น่าเบ่ือ  
                2.2.4 Storyboard  คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ของภาพยนตร์ หรือหนงัแต่
ละเร่ือง โดยมีการแสดงรายละเอียดท่ีจะปรากฏในแต่ละฉากหรือแต่ละหนา้จอเช่น ขอ้ความ ภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี เสียงพูดและแต่ละอยา่งนั้น มลี  าดบัของการปรากฏของเร่ืองราว ว่าอะไร
จะปรากฏข้ึนก่อน-หลงั อะไรจะปรากฏพร้อมกนั เป็นการออกแบบอยา่งละเอียดในแต่ละหนา้จอ
ก่อนท่ีจะลงมือสร้าง เอนิเมชนัหรือ หนงัข้ึนมาจริง ๆ รูปแบบของสตอร่ีบอร์ด จะประกอบไปดว้ย 2 
ส่วนคือ ส่วนภาพกบัส่วนเสียง โดยปกติการเขียนสตอร่ีบอร์ด ก็จะวาดภาพในกรอบส่ีเหล่ียม ต่อดว้ย
การเขียนบทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และส่วนสุดทา้ยคือการใส่เสียงซ่ึงอาจจะประกอบดว้ย
เสียงสนทนา เสียงบรรเลง และเสียงประกอบต่าง ๆ ส่ิงส าคญัท่ีอยูภ่ายในสตอร่ีบอร์ด ประกอบดว้ยตวั
ละครหรือฉาก ไม่ว่าจะเป็นคน สตัว ์ส่ิงของ สถานท่ีหรือตวัการ์ตูน  และท่ีส าคญักคื็อการเคล่ือนไหว
ว่าเคล่ือนไหวอยา่งไร  และมุมกลอ้ง  ทั้งในเร่ืองของขนาดภาพ มุมภาพและการเคล่ือนกลอ้ง รวมถึง
เสียงการพูดกนัระหว่างตวัละคร  มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรี [15] 
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ภาพที ่2.4  ภาพตวัอยา่งของ Story Board 
 

                2.2.5  Animate  คือการใส่ความมีชีวิต หรือการเคล่ือนไหวต่าง ๆ เขา้สู่งานกราฟิก  โดยถา้
ท ากราฟิกในโปรแกรม Adobe  illustrator  ก็สามารถน าเขา้มาแยก Layer และส่งไปท าการเคล่ือนไหว
ไดโ้ดยใชโ้ปรแกรม After Effect ไดท้นัที ในขั้นตอนการท าควรมีเสียงไกดล์าย เพ่ือท่ีจะไดภ้าพท่ีตรง
กบัเสียง  และ ไม่ผดิ จากคอนเซ็ปตท่ี์สร้างไวใ้นขั้นตอนแรก ๆ  การท า animation ส่วนใหญ่ จะมี
รูปแบบการท างานอยู ่2 แบบ คือ [16] 
                          2.2.5.1  Straight ahead animation ซ่ึงก็คือการ animate แบบท าทีละเฟรม เดินหนา้ไป
เร่ือย ซ่ึงการ animate รูปแบบน้ีจะเหมาะกบัการท า animation การเคล่ือนท่ีเป็นของธรรมชาติ เช่น น ้ า 
ไฟ ลม ฝน เพราะส่ิงเหล่าน้ีจะไม่คียเ์ฟรม (key frame) ท่ีแน่นอน  
                          2.2.5.2  pose-to-pose action ซ่ึงก็คือการท า animation แบบใช ้key frame ท่ีนิยมท า
กนัอยู ่ก  าหนดท่าทางหลกั และต าแหน่งเฟรมท่ีเกิดข้ึน จากนั้นก็มาจดัการ animate in between ท่ีอยู่
ช่วงระหว่างคียเ์ฟรมหลกั ซ่ึงขั้นตอนน้ีถา้เป็นงาน computer animation ก็คือช่วงเสน้กราฟท่ีไม่มี
ต  าแหน่งคียเ์ฟรม และคอมพิวเตอร์ค านวณการเคล่ือนท่ีใหโ้ดย animator จะควบคุมผา่นความโคง้ของ
เสน้กราฟ  
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ภาพที ่2.5  ภาพคนเดินเป็นโครงร่างเพื่อเป็นแบบในการท า Animate 
                2.2.6 Mix Sound หรือการผสมเสียง คือขั้นตอนสุดทา้ยในการผลิตโมชนักราฟิก เป็นการใส่
เสียงทุกชนิดท่ีตอ้งการ  ในงานไมว่่าจะเป็นเสียงบรรยากาศเสียงบทบรรยาย เสียงเอฟเฟกต ์เสียงเพลง 
เขา้ไปในงาน โดยผา่นโปรแกรมท่ีถนดั สามารถแยกออกเป็นเสียงต่าง ๆได ้3 รูปแบบ [17] 
                          2.2.6.1 Dialog เสียงบรรยาย หรือบทพูด เป็นส่วนท่ีมีความส าคญัท่ีสุดท่ีใชใ้นการ
บอกเล่าเร่ืองราวและเน้ือหาของหนงั ส่วนมากจะบนัทึกสดในขณะถ่ายท าเพราะจะส่ืออารมณ์ไดดี้กว่า
การน ามาพากยใ์หม่ แต่จะเสียค่าใชจ่้ายสูง ผูท่ี้มีหนา้ท่ีรับผดิชอบในการอดัและใชเ้คร่ืองบนัทึกเสียง
คือ Production Mixer โดยมี Boom Man เป็นผูช่้วยในการถือและวางต าแหน่งของไมโครโฟนท่ีใชอ้ดั 
หากช่วงไหนเสียงท่ีบนัทึกมาคุณภาพไมดี่เช่น มีเสียงรบกวนเยอะ เสียงเบาไป เสียงแตก [18]   
                          2.2.6.2  Sound Effect คือเสียงพิเศษท่ีใส่เขา้มาเพ่ือเพ่ิมอารมณ์ทางเสียงต่อเน้ือหาใน
ซีนนั้น ๆ  โดยสามารถแยกออกเป็น 3 ชนิดไดแ้ก่ [19] 
                                       1)  Foley คือการบนัทึกเสียงพิเศษ เสียงท่ีไม่สามารถบนัทึกไดร้ะหวา่งการ
ถ่ายท า เช่น ท าเสียงเทา้เดินหรือวิ่ง ส่วนมากจะท าข้ึนมาใหม่เพราะเป็นการยากท่ีจะอดัไดอ้ยา่งชดัเจน
ในขณะถ่ายท า และรวมไปถึงเสียงเส้ือผา้ท่ีเกิดจากการเคล่ือนไหวของตวัละคร หรือเสียงการหยบิ จบั 
วางของ เป็นตน้ 
                                       2)  Sound Design คือเสียงบางอยา่งท่ีไม่ไดเ้กิดข้ึนในชีวิตจริงแต่ไปเสริม
ความรู้สึกใหก้บัภาพได ้เช่น เสียงฮมัต ่า ๆ ก็อาจใชแ้ทนความรู้สึกถึงอนัตรายท่ีก  าลงัจะเกิดข้ึน หรือ
เสียงดาบเลเซอร์ในภาพยนตร์เร่ือง Starwars [20] 
                                       3)  Ambience   คือเสียงบรรยากาศในสถานท่ีต่าง ๆ เช่น ในป่าตอนกลางคืน 
จะตอ้งมีเสียงจ้ิงหรีด เรไร หรือเสียงความวุ่นวายของสภาพการจราจรในเมือง หรือเสียงของกลุ่มคน
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ในงานเล้ียง งานแต่งงาน ภตัตาคาร ร้านอาหาร เป็นตน้ ซ่ึงจะมีเสียงแตกต่างกนั หรือเสียงสภาพ
บรรยากาศของหอ้ง (Room Tone) แต่ละหอ้งก็จะไม่เหมือนกนั [21] 
                          2.2.6.3  Music หรือดนตรีประกอบ ก็เป็นอีกส่วนหน่ึงท่ีใชส้ร้างอารมณ์ของหนงัให้
สมบูรณ์ยิง่ข้ึน ดงัท่ีเคยไดย้นิจากภาพยนตร์หลาย ๆ เร่ือง ผูท่ี้ท าหนา้ท่ีตรงน้ีก็คือ  Music Composerv 
อยา่งไรก็ตามส่ิงส าคญัท่ีสุดก็คือความพอดีในการใชเ้สียงต่าง ๆ เช่นการไม่จงใจใชด้นตรีหรือ effect 
ต่าง ๆ ท่ีขบัเนน้อารมณ์มากเกินไป หรือ มีเสียงนอ้ยหรือโล่งและรกจนเกิดความรู้สึกอึดอดั แต่ทั้งน้ี
ทั้งนั้นก็อยูท่ี่ดุลยพินิจของคนท าแต่ละคน [18] 

 

2.3  หลักการสร้างส่ือโมชันกราฟิก 
                ขั้นตอนการพฒันาส่ือโมชนักราฟิกนั้น   ผูว้ิจยัใชห้ลกัการสร้างการพฒันาโมชนักราฟิก 
ตามหลกั 3P  ซ่ึงจะแบ่งกระบวนการพฒันางาน เป็น 3 ขั้นตอน [11] 
                2.3.1  Pre-Production (ขั้นตอนการเตรียมการผลติ)    
                2.3.2  Production (ขั้นตอนการผลิต)  
                          2.3.2.1  น าภาพตามท่ีออกแบบไว ้น ามาประกอบเขา้ใหเ้ป็นเร่ืองราว   
                          2.3.2.2  การก าหนดหลกัการเคล่ือนไหวของตวัละคร  
                          2.3.2.3  การเตรียมและทดสอบเสียง    
                          2.3.2.4  การน าส่วนประกอบทั้งหมดมาประกอบกนั ไดแ้ก่ การตดัต่อภาพ และการใส่
เสียง ใหไ้ดอ้งคป์ระกอบสมบูรณ์ ครบถว้น                                  
                2.3.3  Post-Production (ขั้นตอนหลงัการผลิต)        
                          2.3.3.1  การน าเสนองานในรูปแบบวดีีโอเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา      
                          2.3.3.2  ขอค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษา  
                          2.3.3.3  ทดลองและปรับปรุงแกไ้ข 
  

2.4  การพฒันาการเรียนรู้  
                ในการพฒันาการเรียนรู้ของนกัศกึษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช.ส านกังาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ ในหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 
2556 (เพ่ิมเติม พ.ศ. 2557) ประเภทวิชาช่างอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ ไดจ้ดัแนวทาง
ในการพฒันาการเรียนรู้ของนกัศกึษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ในระดบัวิชาชีพ (ปวช.) โดยก าหนด
เป็นจุดประสงคส์าขาวิชา  7  ขอ้  ดงัน้ี [22] 
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                2.4.1  เพื่อใหส้ามารถประยกุตใ์ชค้วามรู้และทกัษะดา้นภาษา  วิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์  
สงัคมศึกษา สุขศึกษาและพลศึกษาในการพฒันาตนเองและวิชาชีพ 
                2.4.2  เพือ่ใหมี้ความรู้และทกัษะในหลกัการบริหารและจดัการวิชาชีพ การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและ หลกัการงานอาชีพท่ีสมัพนัธเ์ก่ียวขอ้งกบัการพฒันาวิชาชีพเทคนิคคอมพิวเตอร์ใหท้นั
ต่อ การเปล่ียนแปลงและความกา้วหนา้ของเศรษฐกิจ สงัคม และเทคโนโลย ี 
                2.4.3  เพือ่ใหมี้ความรู้และทกัษะในหลกัการและกระบวนการงานพ้ืนฐานดา้นอุตสาหกรรม 
                2.4.4  เพื่อใหม้ีความรู้และทกัษะในงานผลิตและงานบริการทางเทคนิคคอมพิวเตอร์ตาม
หลกัการและ กระบวนการในลกัษณะครบวงจรเชิงธุรกิจโดยค านึงถึงการใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า การ
อนุรักษ ์พลงังานและส่ิงแวดลอ้ม  
                2.4.5  เพื่อใหส้ามารถปฏิบติังานเทคนิคคอมพิวเตอร์ในสถานประกอบการและประกอบ
อาชีพอิสระ  รวมทั้งการใชค้วามรู้และทกัษะพ้ืนฐานในการศึกษาต่อระดบัสูงข้ึน 
                2.4.6  เพือ่ใหส้ามารถเลือก  ใช ้ ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนงานอาชีพเทคนิคคอมพิวเตอร์ 
                2.4.7  เพ่ือใหมี้เจตคติและกิจนิสยัท่ีดีต่องานอาชีพ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ซ่ือสตัย ์
ประหยดั อดทน มวีินยั  มีความรับผดิชอบต่อสงัคมและส่ิงแวดลอ้ม  ต่อตา้นความรุนแรงและสารเสพ
ติด  สามารถ พฒันาตนเองและท างานร่วมกบัผูอ่ื้น นอกจากนั้นยงัไดก้  าหนดเป็นมาตรฐานการศึกษา
วิชาชีพ  เพื่อคุณภาพของผูส้ าเร็จการศกึษาระดบัคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพ ประเภทวิชา 
อุตสาหกรรม  สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์  จ  านวน 3  ดา้น  ประกอบดว้ย  
                          2.4.7.1  ดา้นคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์ 
                                       1)  คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ไดแ้ก่ ความเสียสละ ความ
ซ่ือสตัยสุ์จริต ความกตญัญูกตเวที ความอดกลั้น การละเวน้ส่ิงเสพติดและการพนนั การมจิีตส านึก
และ เจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพและสงัคม เป็นตน้ 
                                       2)  พฤติกรรมลกัษณะนิสยั ไดแ้ก่ ความมีวนิยั ความรับผดิชอบ การมีมนุษย์
สมัพนัธ ์ความเช่ือมัน่ในตนเอง ความรักสามคัคี ขยนั ประหยดั อดทน การพ่ึงตนเอง เป็นตน้  
                                       3)  ทกัษะทางปัญญา ไดแ้ก่ ความรู้ในหลกัทฤษฎี  ความสนใจใฝ่รู้  ความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์ ความสามารถในการคิด วิเคราะห์ เป็นตน้ 
                          2.4.7.2  ดา้นสมรรถนะหลกัและสมรรถนะทัว่ไป 
                                       1)  ส่ือสารโดยใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวติประจ าวนัและใน
งานอาชีพ                 
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                                       2)  แกไ้ขปัญหาในงานอาชีพโดยใชห้ลกัการและกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
                                       3)  ปฏิบติัตนตามหลกัศาสนา วฒันธรรม ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรมทาง
สงัคมและสิทธิหนา้ท่ีพลเมือง  
                                       4)  พฒันาบุคลิกภาพและสุขอนามยัโดยใชห้ลกัการและกระบวนการดา้นสุข
ศึกษาและพลศึกษา  
                          2.4.7.3  ดา้นสมรรถนะวิชาชีพ  
                                       1)  วางแผน ด าเนินงาน จดัการงานอาชีพตามหลกัการและกระบวนการ โดย
ค านึงถึงการบริหารงาน คุณภาพ การอนุรักษท์รัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม หลกัอาชีวอนามยัและความ
ปลอดภยั  
                                       2)  ใชค้อมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ  
                                       3)  ปฏิบติังานพ้ืนฐานอาชีพช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ตามหลกัการและ
กระบวนการ    
                                       4)  อ่านแบบ เขียนแบบในงานอิเลก็ทรอนิกส์ คอมพิวเตอร์ และระบบ
เครือข่าย การประเมิน ราคาและเลือกใชว้สัดุอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
                                       5)  ตรวจสอบและทดสอบวงจรไฟฟ้ากระแสตรงและวงจรไฟฟ้ากระแสสลบั  
                                       6)  ตรวจสอบคุณสมบติั ประกอบ ทดสอบวงจร อุปกรณ์ไฟฟ้าและ
อิเลก็ทรอนิกส์ 
                                       7)  ควบคุมระบบไฟฟ้า อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ ดว้ยคอมพิวเตอร์  
                                       8)  ประกอบ ติดตั้ง บริการงาน ตรวจสอบ ซ่อมและบ ารุงรักษา อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ระบบคอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่าย  
                                       9)  เขียนโปรแกรมพฒันาระบบงาน โปรแกรมประยกุต ์โปรแกรมเวบ็ไซต ์
ระบบมลัติมีเดีย เบ้ืองตน้  
                                       10)  สร้างและพฒันาหุ่นยนตเ์บ้ืองตน้                  
                ปัจจุบันเป็นสังคมแห่งโลกโซเชียล โซเชียลมีเดีย (Social Media) ซ่ึงหมายถึง ส่ือสังคม
ออนไลน์ท่ีมีการตอบสนองทางสังคมไดห้ลายทิศทาง โดยผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต พูดง่าย ๆ ก็คือ
เวบ็ไซต์ท่ีบุคคลบนโลกน้ีสามารถมีปฏิสัมพนัธโ์ตต้อบกนัได ้ ดงันั้นนักศึกษา หรือผูช้มจ านวนมาก
สนใจเร่ืองน้ีสามารถพฒันาตนเองได ้โดยการศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งกนัเพ่ือท่ีจะสามารถ
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สร้างผลงานป้อนสู่โลกโซเชียลได ้ รวมถึงตอ้งศึกษาค้นควา้ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ิมเติม 
เพ่ือใหเ้กิดความรู้มากยิง่ข้ึน และฝึกปฏิบติัเพ่ือใหเ้กิดความช านาญและเกิดทกัษะมากยิง่ข้ึน [22] 
 

2.5  งานวจิยัที่เกี่ยวข้อง 
                2.5.1  ผลสมัฤทธ์ิ  

ความหมายของผลสมัฤทธ์ิ  
[23] ผลสัมฤทธ์ิ คือ การท าให้ส าเร็จ หรือประสิทธิภาพทางด้านการกระท าในทักษะท่ี

ก  า ห น ด ใ ห้ ห รื อ ด้ า น ค ว า ม รู้  ส่ ว น ผ ล สั ม ฤ ท ธ์ิ ท า ง ก า ร เ รี ย น  ห ม า ย ถึ ง 
 การเขา้ถึงความรู้  การพฒันาทกัษะในดา้นการเรียน ซ่ึงอาจจะพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้
คะแนนท่ีไดจ้ากงานท่ีครูมอบหมายใหห้รือทั้งสองอยา่ง 

[24] ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความส าเร็จท่ีได้จากการท างานท่ีต้องอาศยัความ
พยายามจ านวนหน่ึงซ่ึงอาจมีผลมาจากการกระท าท่ีอาศยัความสามารถทางร่างกายหรือสมอง ดงันั้น
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จึงเป็นขนาดของความส าเร็จท่ีไดจ้ากการเรียนท่ีอาศยัการทดสอบ เช่น จาก
การสังเกตหรือตรวจการบ้าน หรืออาจอยู่ในรูปของเกรดท่ีได้มาจากโรงเรียน ซ่ึงอาศยักรรมวิธีที
ซบัซอ้นและช่วงเวลาในการประเมินอนัยาวนาน หรืออีกวิธีหน่ึงอาจวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ย
แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ไป  

[25] ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้ังน้ี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Academic Achievement) 
หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถของบุคคล อนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรม และประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกอบรม หรือจากการสอน การวดัผลสัมฤทธ์ิ  
จึงเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถหรือความสัมฤทธ์ิผล  (Level of Accomplishment) ของบุคล
ว่าเรียนรู้แลว้เท่าใด มีความสามารถชนิดใดซ่ึง สามารถวดัได ้2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะวิชา
ท่ีสอน  คือ การวดัดว้ยการปฏิบติั เป็นการตรวจวดัระดบัความสามารถในการปฏิบติั หรือทกัษะของ
ผูเ้รียน โดยมุ่งเน้นใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความสามารถดงักล่าวในรูปการกระท าจริงใหอ้อกมาเป็นผลงาน 
เช่น วิชาศิลปศึกษา   พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบน้ีจึงต้องว ัดโดยใช้ข้อสอบปฏิบัติ 
(Performance Test)  การวดัดา้นเน้ือหาเป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาวิชา (Content) 
อนัเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดา้นต่าง ๆ สามารถวดั
ไดโ้ดยใชข้อสอบผลสมัฤทธ์ิ (Achievement Test) 

[26] ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง ความสามารถหรือพฤติกรรม
ของนกัเรียนท่ีเกิดจากการเรียนรู้ซ่ึงพฒันาข้ึนหลงัจากไดรั้บการอบรม สัง่สอนและฝึกฝนโดยตรง     
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[27] ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  คือ พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึง
ความสามารถในการกระท าส่ิงหน่ึงส่ิงใด จากการท่ีไม่เคยกระท าไดห้รือท าไดน้้อยก่อนท่ีจะมีการ
เรียนรู้ซ่ึงเป็นพฤติกรรมทีสามารถวดัได ้ 

[28] ได้กล่าวว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นผลมาจากองค์ประกอบด้านสติปัญญา 
(Intellectual Factor) แ ล ะ อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ท า ง ด้ า น ท่ี ไ ม่ ใ ช่ ส ติ ปั ญ ญ า  
(Non Intellectual Factor) การท่ีบุคคลจะประสพความส าเร็จทางการศึกษามากนอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บั
องคป์ระกอบทั้งสองน้ี  องคป์ระกอบทางดา้นสติปัญญาเป็นปัจจยัส าคญัส่วนหน่ึงท่ีมีผลต่อการเรียนรู้
หรือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการคิดของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการสะสมของ
ประสบการณ์ต่าง ๆ  รวมถึงความสามารถท่ีติดตวัมาตั้งแต่เกิด ซ่ึงความสามารถเหล่าน้ีสามารถวดัได้
หลายทาง เป็นตน้ว่า วดัสมรรถภาพทางสมอง   วดัความถนัดทางการเรียน ความคิดสร้างสรรค์ และ
ความสามารถในการแกปั้ญหา   ส่วนองค์ประกอบดา้นไม่ใช่สติปัญญาก็มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนไม่น้อย  ซ่ึงไดแ้ก่ ทัศนคติท่ีมีต่อวิชาท่ีเรียน  รูปแบบการเรียนการสอน  สภาพแวดลอ้มของ
สถานศึกษา  คุณภาพของผูส้อน  ลกัษณะการคบเพื่อน  การศึกษาของบิดามารดา  เป็นตน้   

[29] ไดใ้ห้ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิว่า หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชค้วามรู้ 
ความสามารถของบุคลในดา้นวิชาการซ่ึงเป็นผลมาจากการเรียนรู้ในเน้ือหาสาระ และตามจุดประสงค์
ของวิชาหรือเน้ือหาท่ีสอบนั้น 

จากความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนข้างต้น พอสรุปค าจ  ากัดความของ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไดว้่า  หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถของบุคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนท า
ให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางพฤติกรรมและประสบการณ์  ซ่ึงการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกอบรม หรือ
จากการสอน การวดัผลสมัฤทธ์ิจึงเป็นการตรวจสอบความสามารถ หรือวดัความสมัฤทธ์ิผล (Level of 
Accomplishment) ของบุคคลว่ารู้เท่าใด 

 
2.5.2  ความพึงพอใจ 
 ความหมายของความพึงพอใจ 
 [30] ความพึงพอใจ หมายถึงความรู้สึกภายในจิตใจของมนุษยท่ี์ไม่เหมือนกนั  ข้ึนอยูก่บัแต่

ละบุคคลว่าจะคาดหวงักบัส่ิงหน่ึงอยา่งไร ถา้คาดหวงัหรือมีความตั้งใจมากและไดรั้บการตอบสนอง
ดว้ยดีจะมีความพึงพอใจมากแต่ในทางตรงกนัขา้มอาจผดิหวงัหรือไม่พึงพอใจเป็นอยา่งยิง่เม่ือไม่ได้
รับการตอบสนองตามท่ีคาดหวงัไว ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัส่ิงท่ีตนตั้งใจไวว้่ามีมากหรือนอ้ย 
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[31] ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือ
ปัจจยัต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดเม่ือความตอ้งการของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือ
ปัจจยั ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือความตอ้งการของบุคคลไดรั้บการตอบสนอง
หรือบรรลุตามจุดมุ่งหมายในระดบัหน่ึง ความรู้สึกดงักล่าวจะลดลงหรือไม่เกิดข้ึน หากความตอ้งการ
หรือจุดมุ่งหมายนั้นไม่ได้รับการตอบสนอง ความพึงพอใจต่อการใชบ้ริการจึงเป็นความรู้สึกของผู ้
ท่ีมารับบริการมีต่อสถานบริการตามประสบการณ์ท่ีไดรั้บจากการเขา้ไปติดต่อขอรับบริการในสถาน
บริการนั้น ๆ 

[32] ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติหรือระดบัความพึงพอใจของบุคคลต่อกิจการรมต่าง 
ๆ ซ่ึงสะทอ้นให้เห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมนั้น ๆ โดยเกิดจากพ้ืนฐานของการรับรู้ค่านิยมและ
ประสบการณ์ท่ีแต่ละบุคคลจะไดรั้บ ระดบัของความพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือกิจกรรมนั้น ๆ สามารถ
ตอบสนองความตอ้งการแก่บุคคลนั้นได ้

[33] ความพึงพอใจว่า เป็นปฏิกิริยาด้านความรู้สึกต่อส่ิงเร้าหรือส่ิงกระตุ้นท่ีแสดงผล
ออกมาในลกัษณะของผลลพัธ์สุดทา้ยของกระบวนการประเมินโดยแบ่งออกถึงทิศทางของผลการ 
ประเมินว่าเป็นไปในลกัษณะทิศทางบวกหรือทิศทางลบหรือไม่มีปฏิกิริยา 

[34] ความพึงพอใจไวว้่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกนึก คิดหรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อ
ส่ิงหน่ึงส่ิงใด หรือปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งความรู้สึกพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือความตอ้งการของบุคคลไดรั้บการ
ตอบสนองหรือบรรลุจุดมุ่งหมายในระดบัหน่ึงความรู้สึกดงักล่าวจะลดลงและไม่เกิดข้ึนหาก ความ
ตอ้งการหรือจุดมุ่งหมายนั้นไม่ไดรั้บการตอบสนอง 

[35] ความพึงพอใจหมายถึงความรู้สึกท่ีเกิดข้ึน เม่ือไดรั้บความส าเร็จ ตามความมุ่งหมาย 
หรือเป็นความรู้สึกขั้นสุดทา้ยท่ีไดรั้บผลส าเร็จตามวตัถุประสงค ์ 

[36] ความพึงพอใจ หมายถึงท่าทีความรู้สึกหรือทศันคติในทางท่ีดีของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงท่ี
ปฏิบติัร่วมปฏิบติัหรือไดรั้บมอบหมายให้ปฏิบติัโดยผลตอบแทนท่ีไดรั้บรวมทั้ง สภาพแวดลอ้มต่างๆ 
ท่ีเก่ียวข้องเป็นปัจจยัท าให้เกิดความพึงพอใจหรือไม่พึงพอใจจากความหมายของความพึงพอใจ
ดังกล่าวพอสรุปความได้ว่าความพึงพอใจเป็นทัศนคติอย่างหน่ึง ท่ีเป็นนามธรรมเป็นความรู้สึก
ส่วนตวัทั้ง ทางดา้นบวกและลบข้ึนอยูก่บัการไดรั้บการตอบสนองเป็นส่ิงท่ีก  าหนดพฤติกรรม ในการ
แสดงออกของบุคคลท่ีมี ผลต่อการเลือกท่ีจะปฏิบติัส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

[37] ความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจมีส่วน เก่ียวขอ้งกบัความตอ้งการของมนุษย ์คือพึง
พอใจจะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือความตอ้งการของมนุษยไ์ดรั้บการ ตอบสนองซ่ึงมนุษยไ์ม่ว่าอยูใ่นท่ีใดยอ่ม
มีความตอ้งการขั้นพ้ืนฐานไม่ต่างกนั 
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[38] ส่ิงจูงใจท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือกระตุน้ใหบุ้คคลเกิดความ ความพึงพอใจไวด้งัน้ี 
        1)  ส่ิงจูงใจท่ีเป็นวตัถุไดแ้ก่เงินส่ิงของเป็นตน้ 
        2)  สภาพทางกายท่ีปรารถนาคือส่ิงแวดลอ้มในการประกอบกิจกรรมต่างๆซ่ึงเป็นส่ิง

ส าคญัอยา่งหน่ึงอนั ก่อใหเ้กิดความสุขทางกาย 
        3)  ผลประโยชน์ทางอุดมคติหมายถึงส่ิงต่างๆท่ีสนองความตอ้งการของบุคคล 
        4)  ผลประโยชน์ทางสังคม คือความสัมพนัธ์ฉันท์มิตรกบัผูร่้วมกิจกรรมอนัจะท าให้

เกิดความผกูพนัความ พึงพอใจและสภาพการอยูร่่วมกนัอนัเป็นความพึงพอใจของบุคคลในดา้นสงัคม
หรือความมัน่คงในสังคมซ่ึงจะท าให้รู้สึกมีหลกัประกนัและมีความมัน่คงในการประกอบกิจกรรม 
ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีดีท่ีชอบท่ีพอใจหรือท่ีประทบัใจของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีไดรั้บโดย 
ส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการทั้งดา้นร่างกายและจิตใจบุคคลทุกคนมีความตอ้งการหลายส่ิง
หลายอยา่ง และมีความตอ้งการหลายระดบัซ่ึงหากไดรั้บการตอบสนองก็จะก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ 
การจดัการเรียนรู้ใดๆท่ี จะท าใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจการเรียนรู้นั้นจะตอ้งสนองความตอ้งการของ
ผูเ้รียนทฤษฏีเก่ียวกบัความตอ้งการ ท่ีส่งผลต่อความพึงพอใจท่ีส าคญัสรุปไดด้งัน้ีทฤษฏีล  าดบัชั้นของ
ความตอ้งการ Maslow (Needs-Herarchy Theory) เป็นทฤษฏีหน่ึงท่ีไดรั้บการยอมรับอย่างกวา้งขวาง
โดยตั้งอยูบ่นสมมติฐานเก่ียวกบัพฤติกรรมของมนุษย ์ 

 
การวดัความพึงพอใจ 
[36]  มาตรวดัความพึงพอใจสามารถกระท าไดห้ลายวิธี  ไดแ้ก่  
        1)  การใชแ้บบสอบถามโดยผูส้อบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบความ

คิดเห็นซ่ึงสามารถท า ไดใ้นลกัษณะท่ีก  าหนดค าตอบใหเ้ลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดงักล่าว
อาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ เช่นการบริการการบริหารและเง่ือนไขต่าง ๆ เป็นตน้ 

        2)  การสัมภาษณ์เป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหน่ึงซ่ึงตอ้งอาศยัเทคนิค และ
วิธีการท่ีดีท่ีจะท าให ้ไดข้อ้มูลท่ีเป็นจริงได ้

        3)  การสังเกตเป็นวิธีการวดัความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย 
ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิ ริยาท่าทาง วิ ธี น้ีจะต้องอาศัยการกระท าอย่างจริงจัง และ 
การสงัเกตอยา่งมีระเบียบแบบแผน  
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2.5.3  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาและการสร้างส่ือ 
[39] ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาแอนิเมชนัภาพเคล่ือนไหว โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อ วิเคราะห์ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาแอนิเมชัน
ภาพ เคล่ือนไหว เพื่ อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิว เตอร์การสอน วิชาแอนิ เมชัน
ภาพเคล่ือนไหว เพื่อหาประสิทธิภาพของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อ
หาความพึงพอใจของผูเ้รียนทีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เคร่ืองมือในการวิจัย บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองแอนิเมชนัและภาพเคล่ือนไหว)แบบทดสอบวดัประสิทธิภาพทางการเรียน 
3)แบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 30คน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ประสิทธิภาพ 84.33/86.92 สูงกว่าเกณฑท่ี์ก  าหนดท่ี80/80 ประสิทธิผลทางการเรียนดีข้ึน 64.33 ซ่ึงสูง
กว่าท่ีก  าหนด 60% และ ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับ
ความพึงพอใจค่อนขา้งมาก 

[40] การพฒันาโมชนักราฟิก เร่ืองการเลิกทาสในสมยัรัชกาลท่ี 5 มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันา
โมชนักราฟิก เร่ืองการ เลิกทาสในสมยัรัชกาลท่ี 5 ใหม้ีคุณภาพ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
กลุ่มเป้าหมายท่ีมีโมชนักราฟิก เร่ืองการเลิก ทาสในสมยัรัชกาลท่ี 5 กลุ่มเป้าหมายได้แก่ ผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นโมชนักราฟิกประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ จ  านวน 3 คน และ นกัศึกษา คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชคื้อโมชนักราฟิก เร่ือง การเลิกทาสใน
สมยัรัชกาลท่ี 5  แบบประเมินคุณภาพ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชคื้อ ค่าเฉล่ียส่วน 
เบ่ียงเบนมาตรฐาน  ผลการศกึษา พบว่า ผูเ้ช่ียวชาญมคีวามคิดเห็นดว้ยเก่ียวกบัโมชนักราฟิก อยูใ่น
ระดบัมาก และกลุ่มเป้าหมาย มีความพึงพอใจต่อโมชนักราฟิก อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

[41]  ศึกษาการศึกษาแนวทางการออกแบบโมชนักราฟิกท่ีส่งเสริมความสามารถในการ
เรียนรู้ การวิจัยคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางในการออกแบบโมชันกราฟิกท่ีส่งเสริม 
ความสามารถในการเรียนรู้  กลุ่มตวัอย่างท่ีศึกษาประกอบด้วย 3 กลุ่ม คือ ผูเ้ช่ียวชาญ นักออกแบบ
และนกัศึกษา ไดจ้ากการสุ่มตวัอย่างแบบเฉพาะเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั คือ แบบสัมภาษณ์
และการสังเกต แบบ สัมภาษณ์ ผ่านการตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา วิเคราะห์ขอ้มูลโดยการจดั
กลุ่มและการวิเคราะห์เน้ือหา (content analysis) ผลการวิจยัพบว่า องคป์ระกอบของส่ือโมชนักราฟิกท่ี
ส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ขั้นการวิเคราะห์ ขั้นการออกแบบ ขั้นการพฒันา
และการทดลอง ขั้นการประเมิน และการน าไปใช ้  



 
 

31 

[42]  ว ารสารพัฒ น าก าร เกษ ตร  ปี ท่ี  1 ฉบับ ท่ี  2 ภ าควิ ช า เทค นิ ค เกษ ตร  คณ ะ
เทคโนโลยกีารเกษตร สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั     ในการน าเสนองาน
ดว้ยส่ือเพาเวอร์พอยตห์ากไม่เขา้ใจหลกัการออกแบบและการใช ้ บ่อยคร้ังในการใชส่ื้อเพาเวอร์พอยต์
ก็ไม่ไดช่้วยใหเ้กิดผลลพัธต์ามท่ีตอ้งการ แทนท่ีจะเขา้ใจไดง่้ายกลบัท าให้ดูน่าเบ่ือ น่าร าคาญ และลด
ความน่าเช่ือถือของผู ้บรรยายลง กลายเป็นการลงทุนลงแรงท่ี เปล่าประโยชน์  ไม่ ก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพเท่าท่ีควร     

 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเก็บขอ้มูล  
[43] การพฒันาและหาประสิทธิภาพส่ือช่วยสอนเสมือนจริงสามมิติแบบมลัติมีเดีย วิชา 

AirCraft System โดยเป็นวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพส่ือช่วยสอน
เสมือนจริงสามมิติแบบมลัติมีเดีย วิชา AirCraft System เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
กลุ่มท่ีใชส่ื้อช่วยสอนสามมิติ กบักลุ่มท่ีเรียนปกติ โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชคื้อ นักเรียนชั้นปี 2 หลกัสูตร
เคร่ืองวดัประกอบการบิน สถาบนัการบินพลเรือน 34คน แบ่งเป็นกลุ่มละ 17 คน ผลการวิจยัพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มท่ีใชส่ื้อสามมิติสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั 0.5 และความพึงพอใจอยูใ่นเกณฑพ์ึงพอใจมาก 

[44] พฒันาส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับหลกัสูตรฝึกอบรมของ
บริษทั ที สแควร์ครีเอทีฟ จ ากดั  โดยมีวตัถุประสงคคื์อ 1) เพื่อพฒันาหลกัสูตรฝึกอบรมออนไลน์เร่ือง
พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก กรณี ศึกษาในเครือบริษัท ที  สแควร์ครีเอทีฟ จ  ากัด 2) เพื่อหา
ประสิทธิภาพของหลกัสูตร ฝึกอบรมออนไลน์เร่ืองพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีพฒันาข้ึน 3) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของผูอ้บรมก่อนและ หลงัการฝึกอบรมออนไลน์ท่ีพฒันาข้ึนและมีประสิทธิผล
ท่ีคาดหวงัในการเพ่ิมพูนทกัษะในดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิก ใหแ้ก่พนักงานในฝ่ายงานอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง 
ประชากรและกลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นพนักงานในเครือ บริษทั ที สแควร์ครีเอทีฟ 
จ  ากดั คดัเลือกโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจงไดก้ลุ่มตวัอยา่งจ านวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้น การวิจยัใน
คร้ังน้ีไดแ้ก่ เวบ็ไซตอ์บรมออนไลน์ เร่ืองพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก  วิธีการด าเนินการวิจยัในคร้ังน้ี 
ผูว้ิจยัไดก้  าหนดขั้นตอนการวิจยัไวด้งัน้ี 1) ศึกษาขอ้มูลและวิเคราะห์ เน้ือหา ในขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัได้
ศึกษาขอ้มูลและวิเคราะห์เน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งและส ารวจความตอ้งการของบุคลากร 2) ก  าหนดประชากร
และเลือกกลุ่มตวัอย่างซ่ึงคือบุคลากรภายในบริษทัที สแควร์ครีเอทีฟ จ  ากดั 3) ก  าหนดแบบ แผนการ
ทดลองซ่ึงการวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ผูว้ิจยัไดก้  าหนดแบบแผนการ 
ทดลอง โดยใช้รูปแบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว สอบก่อน -สอบหลัง (One Group Pretest 
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Posttest Design) และมีการท าแบบฝึกหดัระหว่างเรียน 4) การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ผูว้ิจยัได้
สร้างแบบทดสอบวดั ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินผูเ้ช่ียวชาญทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิค
ในการสร้างส่ือโมชันกราฟิก 5) การ ทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล ผูว้ิจัยได้สร้างเว็บไซต์
ออนไลน์เพื่อรองรับการเขา้ถึงของบุคลากรได ้โดยท าการ สร้าง Username ของกลุ่มตวัอย่างทั้ง 20 
คนเพื่อเขา้สู่ระบบและท าการท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรียนเน้ือหา บทเรียน ท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน และท าแบบทดสอบหลงัเรียน 6) การวิเคราะห์ขอ้มูล และสถิติท่ีใชใ้นการ วิจยั โดยในการวิจยั
ในคร้ังน้ีมีการใช้สถิติในการวดัข้อมูลคะแนน การวดัคุณภาพแบบทดสอบ การวิเคราะห์อ  านาจ 
จ  าแนก การหาค่าความเช่ือมัน่ การหาประสิทธิภาพของบทเรียน และการหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
ผลการวิจยัหลกัสูตรฝึกอบรมออนไลน์เร่ืองพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
87.1 ชาแนล/84.3 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และผลสัมฤทธ์ิของการฝึกอบรมของผูอ้บรมหลงัเรียนดว้ย
หลกัสูตรฝึกอบรม ออนไลน์เร่ืองพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกพัฒนาข้ึนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05   

 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้กบัการสร้างแบบทดสอบ 
[45] การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างการใชส้ไลดแ์บบภาพเคล่ือนไหวผสม 

กบั สไลดแ์บบภาพน่ิง โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1)ศึกษาการผลิตสไลดแ์บบภาพเคล่ือนไหวผสม 2)
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชคื้อนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
จ  านวน 90คน โดยแบ่ง 2 กลุ่ม กลุ่มละ45คน โดยกลุ่มท่ี 1 เรียนจากสไลดแ์บบภาพเคล่ือนไหวผสม 
และกลุ่มท่ี 2 เรียนจากสไลดภ์าพน่ิง ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจาก
สไลดภ์าพเคล่ือนไหวผสม และ เรียนกบัสไลดภ์าพน่ิง ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05 

[46] การพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดียเร่ือง 
การผิดศูนยข์องเคร่ืองจกัรกล โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนช่วยสอน
ระบบมลัติมีเดีย กลุ่มตวัอย่าง เป็นนักเรียนช่าง กรมอู่ทหารเรือ ชั้นปีท่ี2 จ  านวน 40 คน โดยแบ่งเป็น
กลุ่ม กลุ่มละ 20 คน กลุ่มทดลองเรียนดว้ยบทเรียนช่วยสอนและกลุ่มควบคุมเรียนจากการสอนปกติ 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนช่วยสอนใช ้KW-CAI และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ย 
(t-test) ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์พอใชคื้อ 81.17 
และนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับกลุ่มท่ีเรียนปกติแตกต่างกนัอย่างไม่มี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
                การวจิยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาการสร้างส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยผูว้ิจยัไดด้  าเนินการวิจยัตามขั้นตอนดงัน้ี 
                3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
                3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

3.4  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
                3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
                3.5  การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง 
                3.1.1  ประชากร 
                          3.1.1.1  ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั 
          ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ กลุ่มตวัอยา่ง แผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์
ระดบั ปวช วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ในภาคเรียนท่ี 2/2560  จ  านวนทั้งส้ิน 68 คน 
                          3.1.1.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั 
          กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นักศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดับ 
ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ในภาคเรียนท่ี 2/2560 จ  านวนทั้งส้ิน 30 คนโดยการเลือกแบบเจาะจง  
          คร้ังท่ี 1  ท าแบบทดสอบก่อนรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 
          คร้ังท่ี 2  ท าแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล       

   

3.2  เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวจิยั 
                เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ีประกอบดว้ย 
                3.2.1  ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
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                3.2.2  แบบประเมินคุณภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ใน
ดา้นเทคนิค 
                3.2.3  แบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ก่อนรับชม ระหว่างรับชม และหลงัการรับชมส่ือโมชนั
กราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
                3.2.4  แบบประเมินความพึงพอใจของนกัศกึษาท่ีไดรั้บชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 

3.3  กำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพเคร่ืองมือ 
                3.3.1  ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา ก  าหนดเน้ือหาและจุดประสงค ์ท่ีจะใชใ้นการออกแบบส่ือ
โมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยใชเ้น้ือหาจากรายวิชาระบบภาพและเสียง 
และวิชาระบบเสียง 
                3.3.2  ก  าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยปรึกษากบัผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และก าหนด
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมดงัน้ี 
                           3.3.2.1  บอกความหมายของโฮมเธียเตอร์ได ้ 
                           3.3.2.2  บอกชนิดของระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียเตอร์ได ้ 
                           3.3.2.3  บอกหลกัการติดตั้งระบบเสียงได ้
                           3.3.2.4  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 5.1ชาแนล ได ้ 
                           3.3.2.5  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 ชาแนล (front wide) ได ้ 
                           3.3.2.6  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 ชาแนล (surround back) ได ้ 
                3.3.3  การสร้างและการออกแบบส่ือโมชนักราฟิก  
                           3.3.3.1  Direction Concept หรือ การก าหนดทิศทางของงาน โดยการปรึกษากบั
ผูเ้ช่ียวชาญต่างๆเพ่ือก าหนดขอบเขตของเน้ือหาท่ีจะอธิบายลงไปในตวัส่ือ เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบักลุ่ม
นกัศกึษาในระดบั ปวช. และเน้ือหาไม่มีความซบัซอ้นจนเกินไป  
                           3.3.3.2  Mood Board ก  าหนดอารมณ์ของส่ือท่ีจะสร้างออกมา โดยศึกษาจากงานวิจยั
ต่าง ๆพบว่ากลุ่มนกัศึกษาในระดบั ปวช. จะชอบส่ือท่ีมีสีสนัสวยงาม ทนัสมยั และเขา้ใจไดง่้าย  
                           3.3.3.3  Script ในขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์และบทบรรยาย หลงัจากไดเ้ก็บ
ขอ้มูลต่าง ๆ และการก าหนดทิศทางของงานกบัผูเ้ช่ียวชาญและครูท่ีปรึกษาแลว้ จึงท าขอ้มูลท่ีไดม้า
วิเคราะห์ออกมาเป็นบทต่าง ๆโดยท่ีความยาวของส่ือจะตอ้งไม่มากและนอ้ยจนเกินไป และเน้ือหาก็
จะตอ้งไม่น่าเบ่ือ  
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                           3.3.3.4  Storyboard ในส่วนของสตอรีบอร์ดนั้น ทางผูว้จิยัไดจ้ดัท าแบบรวบรัด 
เพ่ือใหง่้ายต่อการสร้างงานนั้นเอง  
                           3.3.3.5  Animate ขั้นตอนน้ีก็คือขั้นตอนการท าส่ือท่ีเป็นในรูปแบบขอ้มูลใหมี้ชีวิต
ข้ึนมา โดยผูว้ิจยัไดส้ร้างภาพกราฟิกผา่นโปรแกรม Adobe illustrator และ Adobe Photoshop เพื่อให้
ไดภ้าพกราฟิกท่ีจะเอามาท าเป็นโมชนักราฟิกต่อไป จากนั้นไดน้ าภาพท่ีไดท้ั้งหมด มาท าการแอนิเมท
ผา่นโปรแกรม Sony Vegas Pro  
                           3.3.3.6  Mix Sound ในการผสมเสียง ทางผูว้ิจยัไดท้ าบทบรรยายไปบนัทึกเสียง
บรรยายผา่นโปรแกรม Sony Sound force และน าไฟลเ์สียงท่ีไดม้าผสมเสียงเขา้กบัภาพโมชนัใน
โปรแกรม Sony Vegas Pro ใส่เสียงบรรเลงท่ีดาวโหลดฟรี ๆไดจ้าก YouTube และท าการเซฟไฟล์
ออกมาเป็นไฟล ์MP4 ในรายละเอียดภาพท่ี 1080p 
                3.3.4  น าส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนลไปใชท้ดลองใชง้านและ
หาประสิทธิภาพของส่ือ กบักลุ่มทดลอง และหาประสิทธิภาพของส่ือดว้ยแบบทดสอบหลงัการรับชม
ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  
                           3.3.4.1 ผลประเมินความสอดคลอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา ซ่ึงเป็นแบบประเมิน 
IOC แบ่งเป็น 18 หวัขอ้ และท าการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน แสดงในตาราง ดงัน้ี 
 
ตำรำงที่ 3.1  สรุปผลประเมิน IOC จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

ข้อที ่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 R IOC 

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 0 +1 2 0.67 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 +1 +1 +1 3 1.00 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 +1  +1 +1 3 1.00  
9 +1 0 +1 2 0.67 

ขอ้ท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 R IOC 
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ตำรำงที่ 3.1 สรุปผลประเมิน IOC จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา (ต่อ) 
 

ข้อที ่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 R IOC 

10 +1 +1 +1 3 1.00 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
17 +1 +1 +1 3 1.00 
18 +1 +1 +1 3 1.00 

รวม 52 0.96 
        
       ผลประเมิน IOC จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จะเห็นว่าคะแนนเฉล่ียของแบบประเมินทั้งฉบบั

จะอยู่ท่ีค่าเฉล่ีย 0.96 ซ่ึงผ่านเกณฑ์ท่ีตั้งไวว้่าจะตอ้งมากกว่า 0.5 ข้ึนไปและสามารถสรุปไดว้่าเน้ือหา
สามารถน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งไดเ้ป็นอยา่งดี 

                   3.3.4.2 ผลประเมินคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญในดา้นเทคนิควิธีการ ซ่ึงเป็นแบบประเมิน 
แบ่งเป็น 9 หวัขอ้ และท าการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน  

        3.3.5  การสร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล แลว้น าเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา แลว้ปรับปรุงแกไ้ข หลงัจากนั้นให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค
วิธีการ จ  านวน  3  ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนลโดยผูว้ิจยัไดแ้บ่งเกณฑแ์บบประเมินคุณภาพออกเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี  

ค่าเฉล่ียระหว่าง   4.50 – 5.00  หมายถึง   มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง   3.50 – 4.49  หมายถึง มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี 
ค่าเฉล่ียระหว่าง   2.50 – 3.49 หมายถึง มีคุณภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ียระหว่าง   1.50 – 2.49 หมายถึง มีคุณภาพอยูใ่นระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ียระหว่าง   0 – 1.49 หมายถึง มีคุณภาพอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
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      3.3.6  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิจากการชมส่ือ เพื่อใชใ้นการหาประสิทธิภาพของ
ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

                 3.3.6.1  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิเพ่ิมเติม 
                 3.3.6.2  วิเคราะห์เน้ือหาและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของส่ือท่ีสร้างข้ึน เพ่ือเป็น

แนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
                 3.3.6.3  สร้างแบบทดสอบ วดัผลสัมฤทธ์ิ โดยเป็นแบบทดสอบประเภทปรนัยชนิด 

 5 ตวัเลือก ทั้งหมด 15 ขอ้ โดยให้ครอบคลุมเน้ือหา วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงั 

                 3.3.6.4  น าแบบทดสอบไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกตอ้งและ
ประเมินความสอดคลอ้งของเน้ือหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 

3.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
      การด าเนินการเก็บขอ้มูลมีล  าดบัขั้นตอนดงัน้ี 
      3.4.1  เก็บขอ้มูลจากแบบประเมินคุณภาพ จากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ในการประเมินคุณภาพของ

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
      3.4.2  เก็บขอ้มูลจากแบบทดสอบจากของกลุ่มตวัอย่าง โดยเก็บขอ้มูลจากแบบทดสอบก่อน

รับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   เก็บขอ้มูลแบบทดสอบระหว่างรับชม
ส่ือและเก็บขอ้มูลแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง7.1 ชาแนล  

      3.4.3  เก็บขอ้มูลจากจากแบบสอบถาม จากกลุ่มตวัอยา่งไดช้ม ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล เพื่อประเมินความพึงพอใจ   

      3.4.4  น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากทดสอบไปวิเคราะห์ 
 

3.5  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
      ผูว้ิจยัน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ ดงัน้ี 
      3.5.1  การหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของเน้ือหาดว้ย IOC   โดยค่าดชันีความสอดคลอ้งตอ้ง

มากกว่าหรือเท่ากบั 0.5 [47] 

IOC    =     ΣR
N

   

 เมื่อ   IOC   คือ ดชันีความสอดคลอ้ง 
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  ΣR  คือ ผลรวมของการพจิารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N คือ จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
      3.5.2  การหาค่าเฉล่ีย [47] 

                                                    X     =    
N

ΣX  

                เมื่อ        X  คือ คะแนนเฉล่ีย 
                   X   คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                    N    คือ จ านวนขอ้มูล 
 
      3.5.3  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  [48] 

     S.D.  =  
1) -N(N

X)(XN 22  −
 

 เมื่อ  S.D. คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N คือ จ านวนขอ้มูล 
 

3.5.4  การหาประสิทธิภาพของส่ือ [48] 

1     =    
(ΣΧ/Ν)

×100
Α

 

 และ 2    =    
(ΣF/Ν)

×100
Β  

 

 เมื่อ 1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ   คิดเป็นร้อยละจากการท า 
                                       แบบฝึกหดัระหว่างรับชมส่ือ 

 2  คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์ คิดเป็นร้อยละจากการท า 
   แบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ 

     คือ คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบฝึกหดัระหว่างรับชมส่ือ 
 ΣF  คือ คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ 
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   คือ จ านวนผูเ้รียน 
   คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหดัระหว่างรับชมส่ือ 
   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ 
 
            3.5.4  หาค่าสถิติ t – test ส าหรับทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบ
ก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียน [48] 
   

                                    t      =    
( )
1

22

−

−



n

DDn

D       , df = n-1 

 

            เมื่อ      D   คือ ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
 n        คือ จ านวนคู่           
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บทที่ 4 
ผลการทดลอง  

 
                การศึกษาเร่ือง การสร้างส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  การวิจยัน้ี
มีวตัถุประสงคเ์พื่อหาประสิทธิภาพ และหาความพึงพอใจ  ของส่ือโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล  การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental research) กลุ่มตวัอยา่งใน
การวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี จ  านวน
ทั้งส้ิน 30 คน   
                ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลขอ้มูล แบ่งออกเป็น 5  ตอนดงัน้ี 
                4.1  ขอ้มูลทัว่ไป 
                4.2  ผลการวิเคราะห์ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบ         
                4.3  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือ   
                4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัการใชส่ื้อ 
                4.5  ผลการวิเคราะห์คุณภาพส่ือดา้นเทคนิควิธีการ    
                4.6  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูรั้บชมส่ือ     
 

4.1  ข้อมูลทั่วไป 
 

ตารางที่ 4.1 สรุปผลการวิเคราะห์จากผูต้อบแบบสอบถาม 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 26 86.67 
หญิง 4 13.33 
รวม 30 100 

   
จากตารางท่ี 4.1  แสดงผลการวิเคราะห์จากผูต้อบแบบสอบถาม จากกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั

คร้ังน้ีเป็นนักศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี จ  านวนทั้งส้ิน  
30 คน  พบว่า ส่วนใหญ่เป็นนกัศึกษาเพศชาย  จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และ เป็นเพศหญิง 
4  คน คิดเป็นร้อยละ 13.33   รวมทั้งส้ิน 30  คน  
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4.2  ผลการวเิคราะห์ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบ   
 
ตารางที่ 4.2 สรุปผลการวิเคราะห์คะแนนจากการท าแบบทดสอบ 

รายการ N คะแนนเตม็ X  X  ร้อยละ 
คะแนนแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ   30 15 139 4.63 30.86 
 คะแนนแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ   30 15 366  12.20 81.33 

รวม     100 
            

จากตาราง 4.2 แสดงผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบ พบว่าผลคะแนนจากการท า
แบบทดสอบของนักศึกษาก่อนรับชมส่ือมีคะแนนเฉล่ีย 4.63 คิดเป็นร้อยละ 30.86 ของคะแนนเต็ม
และคะแนน จากการท าแบบทดสอบหลงัจากการรับชมส่ือ มีคะแนนเฉล่ีย 12.20 คิดเป็นร้อยละ 81.33  
ของคะแนนเต็ม  ซ่ึงพบว่ามีค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบสูงข้ึน  
 

4.3  ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือ   
                การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือ โดยใชก้บักลุ่มตวัอย่างซ่ึงเป็นนักศึกษาระดบัปวช. 
วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ภาคเรียนท่ี 2/ 2560  จ านวน 30 คน เป็นค่าท่ีวิเคราะห์ไดจ้ากแบบทดสอบ
ระหว่างเรียน  และแบบทดสอบหลงัจากการรับชมส่ือ โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์  80/80 ท่ีตั้งไว ้ ผล
การวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงดงัตารางท่ี 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของการหาประสิทธิภาพของส่ือ 

รายการ N คะแนนเตม็ X  X  ร้อยละ 
แบบทดสอบระหว่างรับชมส่ือ (E1) 30 15 376 12.53 83.55 
แบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ (E2) 30 15 366  12.20 81.33 

      
                จากตารางท่ี 4.3 ผลคะแนนการท าแบบทดสอบระหว่างรับชมส่ือ และแบบทดสอบหลงัจาก
รับ ชมส่ือของกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน โดยกลุ่มตวัอยา่ง ท าแบบฝึกหดัระหว่างรับชมส่ือ ไดเ้ฉล่ีย  
12.53  คะแนน  จากคะแนนเต็ม 15  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.55  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์80  ท่ีตั้งไว ้  และ
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กลุ่มตวัอยา่งท าคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  12.20 คะแนน  จากคะแนน
เต็ม 15  คะแนน คิดเป็นร้อยละ  81.33  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์80  ท่ีตั้งไว ้
 

4.4  ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังการใช้ส่ือ 
                โดยการเปรียบเทียบผลคะแนนของการท าแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ และผลคะแนน
หลงัจากการรับชมส่ือ แลว้น าผลของคะแนนทดสอบก่อนรับชมส่ือและคะแนนทดสอบหลงัรับชมส่ือ 
ไปวิเคราะห์ข้อมูล โดยหาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาก่อนรับชมส่ือและหลงัการ
รับชม ส่ือ    ใช้สูตรทดสอบความแตกต่ างของคะแนนทดสอบก่อน เรียนและหลังเรียน  
t - Dependent    ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงดงัตารางท่ี 4.4 
 
ตารางที่ 4.4 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา 

รายการ N X  ΣD  2ΣD  t 

คะแนนแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ 30 4.63 
227 1,809 23.349** 

คะแนนแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ 30 12.20 
      

** มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

                จากตารางท่ี 4.4 จากผลการวิเคราะห์หาผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา พบว่าค่าเฉล่ียของคะแนน

แบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ ( X = 12.20) สูงกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบก่อนการรับชม

ส่ือ  ( X = 4.63)   สรุปไดว้่านกัศึกษาท่ีรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  

มีผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาสูงข้ึน  และเม่ือน าคะแนนไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา ก่อน

การรับชมส่ือและหลงัการรับชมส่ือ โดยใชส้ถิติ t-test  พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาหลงัการใชส่ื้อ

โมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  สูงกว่าก่อนใช ้ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียง

รอบทิศทาง 7.1 ชาแนลและเมื่อน าค่าเฉล่ียของคะแนนไปทดสอบความแตกต่างโดยใช้  t-test 

dependent   พบว่าค่า t จากการค านวณ = 23.349   ส่วนค่า  t  จากตารางท่ี   df = 30 -1 = 29  ท่ีระดบั

นยัส าคญัทางสถิติ  .01  ,   t = 2.754  ดงันั้นค่า  t  จากการค านวณสูงกว่าค่า  t  จากตาราง  จึงสรุปไดว้่า
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คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัรับชมส่ือ สูงกว่าคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนรับชมส่ือจริง  

เช่ือถือได ้99%    

 4.5  ผลการประเมินคุณภาพของส่ือด้านเทคนิควธีิการ    
 ผลการประเมินปริญญานิพนธ ์เร่ือง การผลิตส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล  จากแบบประเมินปริญญานิพนธ์ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเทคนิควิธีการ  จ  านวน 3 คน มีผล
การประเมินดงัน้ี   
ตารางที่ 4.5 ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน  3 ท่าน ดา้นเทคนิควิธีการ 

ประเด็นการประเมนิ (ด้านเทคนิควธิีการ) X  SD ระดับคุณภาพ 

เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล 

4.00 0.00 ดี 

ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล มีความเหมาะสม 

4.33 0.58 ดี 

ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
ช่วยดึงดูดความสนใจ 

4.67 0.58 ดีมาก 

ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือ 
โมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  

5.00 0.00 ดีมาก 

ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มี
ความสวยงาม 

4.00 0.00 ดี 

เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

4.00 0.00 ดี 

เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

4.33 0.58 ดี 

ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

4.67 0.58 ดีมาก 

เวลาในการน าเสนอส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 

4.67 0.58 ดีมาก 

ความคดิเหน็โดยรวม 4.46 0.51 ด ี
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                จากตารางท่ี 4.5  ระดับความคิดเห็นในดา้นเทคนิควิธีการอยู่ในระดับดี ( X =4.46) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล อยูใ่นเกณฑ์ดี 
 ( X =4.00)  ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล อยูใ่นเกณฑ์ดี ( X =4.33) 
มีความเหมาะสม ส่ือโมชันกราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1  ชาแนล ช่วยดึงดูดความสนใจอยู่ใน
เกณฑ์ดีมาก  ( X  =4.67)  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชนักราฟิกระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล อยู่ในเกณฑ์ดีมาก ( X =5.00) ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล มีความสวยงาม อยูใ่นเกณฑ์ดี ( X  =4.00) เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม อยูใ่นเกณฑดี์ ( X =4.00) เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชนั
กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม อยูใ่นเกณฑดี์ ( X  =4.33)  ความรู้ท่ีไดรั้บ
จากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  อยู่ในเกณฑ์ดีมาก ( X  =4.67)  
เวลาในการน าเสนอส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล อยูใ่นเกณฑดี์มาก ( X  =4.67)  
  

 4.6  ผลการประเมินความพงึพอใจส าหรับกลุ่มเป้าหมาย     
                4.6.1  ผลการประเมินปริญญานิพนธ์ ดา้นความพึงพอใจของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ส าหรับกลุ่มตวัอยา่งเป็นกลุ่มนักศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั 
ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ปีการศึกษา 2/2560 จ  านวน 30 คน     
 
ตารางที่ 4.6 ระดบัความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน  30 คน ดา้นความพึงพอใจ 

ประเด็นการประเมนิ (ด้านความพงึพอใจ) X  SD ระดับคุณภาพ 
เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 4.27 0.74 ดี 
ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
มีความเหมาะสม 

4.30 0.65 ดี 

ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ช่วยดึงดูด
ความสนใจ 

4.17 0.75 ดี 

ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชนั
กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  

4.20 0.76 ดี 
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ตารางที่ 4.6 ระดบัความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน  30 คน ดา้นความพึงพอใจ (ต่อ) 

ประเด็นการประเมนิ (ด้านความพงึพอใจ) X  SD ระดับคุณภาพ 
ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความ
สวยงาม 

4.23 0.73 ดี 

เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

4.30 0.79 ดี 

เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

4.23 0.73 ดี 

ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 

4.47 0.78 ดี 

ความคดิเหน็โดยรวม 4.27 0.74 ดี 
 

จากตารางท่ี 4.6 ระดบัความคิดเห็นของนักศึกษากลุ่มตวัอยา่งในดา้นความพึงพอใจ   อยู่ใน
ระดบัดี ( X  =4.27) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล       อยู่ในเกณฑ์ดี( X  =4.27)  ความรู้ในส่ือโมชันกราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล  อยู่ในเกณฑ์ดี ( X  =4.30) มีความเหมาะสม ส่ือโมชันกราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล ช่วยดึงดูดความสนใจอยูใ่นเกณฑดี์ ( X  =4.17)  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอ
ของส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล อยูใ่นเกณฑดี์   ( X  =4.20) ส่ือโมชนักราฟิก
ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความสวยงาม อยูใ่นเกณฑดี์ ( X  =4.23) เสียงบทบรรยายในส่ือ
โมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม อยู่ในเกณฑ์ดี ( X  =4.30)     เสียง
ประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม อยูใ่นเกณฑดี์ 
( X  =4.23)  ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  อยูใ่น
เกณฑดี์ ( X  =4.47)        
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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

  
 การศึกษาเร่ือง การผลิตส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  การวิจยัน้ีมี
วตัถุประสงค์เพื่อหาประสิทธิภาพ และความพึงพอใจ  ของส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล   กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ีคือ นกัศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. 
วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ปีการศึกษา 2/2560 
 

5.1  ผลการทดลอง  
                5.1.1  ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของส่ือ    
                จากผลท่ีผูว้ิจยัไดน้ า ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   ไปทดลองใช ้ 
พบประเด็น ดงัน้ี 
                จากการท าแบบทดสอบก่อนรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล    
ของนกัศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ปีการศึกษา 2/2560  ซ่ึง
ผลการท าแบบทดสอบ มีคะแนนเฉล่ีย  4.64  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30.86  ของคะแนนเต็ม  และ
หลงัจากนั้นให้กลุ่มตวัอยา่งรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  และน า
แบบทดสอบชุดเดิมใหท้ าอีกคร้ัง ผลการซ่ึงผลการท าแบบทดสอบ มีคะแนนเฉล่ีย  12.20  คะแนน คิด
เป็นร้อยละ 81.33  ของคะแนนเต็ม  ซ่ึงแสดงว่า ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล  ท่ีผลิตข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพ  ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิในการท าแบบทดสอบของผูรั้บชมส่ือสูงข้ึน    
ทั้งน้ีเพราะว่าในการจดัผลิตส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  นั้น มีการจดัท า
อย่างมีระบบและขั้นตอน จึงท าให้ส่ือ   มีส่วนกระตุน้ให้นักศึกษามีความตั้งใจและสนใจเรียนศึกษา
ขอ้มูล  
                จากการวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล  โดยวิเคราะห์ไดจ้ากแบบทดสอบระหว่างเรียน  และแบบทดสอบหลงัจากการรับชมส่ือ  โดย
เปรียบเทียบกับเกณฑ์  80/80 ท่ีตั้ งไว ้   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากผลคะแนนการท าแบบทดสอบ
ระหว่างรับชมส่ือ และแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ   คะแนนการท าแบบทดสอบระหว่างรับชมส่ือ
ไดเ้ฉล่ีย  12.53  คะแนน  จากคะแนนเต็ม 15  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.55  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์80  ท่ีตั้ง
ไว ้  และคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  12.20 คะแนน  จากคะแนนเต็ม 
15  คะแนน คิดเป็นร้อยละ  81.33  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์80  ท่ีตั้งไว ้
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                จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาจากการใชส่ื้อโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล    ท าให้คะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลงัรับชมส่ือ สูงกว่าคะแนนของการ
ทดสอบก่อนการรับชมส่ือ ซ่ึงการทดลองใชส่ื้อโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล     
เมื่อน าค่าเฉล่ียของคะแนนไปทดสอบความแตกต่างโดยใช้  t-test dependent พบว่าค่า t จากการ
ค านวณ = 23.349   ส่วนค่า t  จากตารางท่ี df = 30 -1 = 29  ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ  .01  ,   t = 2.754  
ดงันั้นค่า  t  จากการค านวณสูงกว่าค่า  t  จากตาราง  จึงสรุปไดว้่าคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงั
รับชมส่ือ สูงกว่าคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนรับชมส่ือจริง  เช่ือถือได ้99%      
                5.1.2  ผลการศึกษาจากการประเมินคุณภาพส่ือ  
                โดยผูเ้ช่ียวชาญหลงัจากรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  
จ  านวน 3  คน     
                          5.1.2.1  เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
                                       ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า คุณภาพของส่ือมีความ
เหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.00  

5.1.2.2  ความรู้ในส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความ
เหมาะสม 

             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า คุณภาพของส่ือมีความ
เหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.33    

5.1.2.3  ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ช่วยดึงดูดความ
สนใจ                           

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า คุณภาพของส่ือมี
ความเหมาะสม  ในระดบัดีมาก  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.67    

5.1.2.4  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชันกราฟิกเร่ือง
ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   

               ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า คุณภาพของส่ือมี
ความเหมาะสม  ในระดบัดีมาก  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 5.00    

5.1.2.5 ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความสวยงาม 
               ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า คุณภาพของส่ือมี

ความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.00    
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5.1.2.6  เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
มีความเหมาะสม 

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า คุณภาพของส่ือมี
ความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.00    

5.1.2.7  เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล มีความเหมาะสม 

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า คุณภาพของส่ือมี
ความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.33    

5.1.2.8  ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล   

             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า คุณภาพของส่ือมีความ
เหมาะสม  ในระดบัดีมาก  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.67    

5.1.2.9  เวลาในการน าเสนอส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า คุณภาพของส่ือมีความ

เหมาะสม  ในระดบัดีมาก  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.67   ดงันั้นจากผลการวิจยั   
                ดงันั้น จากผลการวิเคราะห์การประเมินคุณภาพส่ือ  โดยผูเ้ช่ียวชาญหลงัจากรับชมส่ือ    ดา้น
ท่ีมีคุณภาพสูงสุด ไดแ้ก่ดา้นความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชนักราฟิกระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 CH   มีคุณภาพมีค่าเฉล่ีย 5.00 อยู่ในระดับ ดีมาก  รองลงมาคือดา้นส่ือโมชัน
กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 CH ช่วยดึงดูดความสนใจและความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือ  มี
คุณภาพมีค่าเฉล่ีย  4.67 อยูใ่นระดบั ดีมาก  น้อยท่ีสุดไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา  ดา้นความสวยงาม และเสียง
บทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 CH  มีคุณภาพมีค่าเฉล่ีย  4.00 อยูใ่นระดบั 
ดี  
                5.1.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาหลงัรับชมส่ือ    
             ความพึงพอใจของนักศึกษาแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิค
จนัทบุรีหลงัจากรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  จ  านวน 30  คน     
                           5.1.3.1  เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล      
                                        ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า เน้ือหาของส่ือมีความ
เหมาะสม ในระดบัดี ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.27  
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                           5.1.3.2  ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความ
เหมาะสม 

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่สรุปไดว้่า ความรู้ในส่ือมีความ
เหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.30    

5.1.3.3  ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ช่วยดึงดูดความ
สนใจ                           

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่สรุปไดว้่า ดา้นการดึงดูดความ
สนใจของส่ือมีความเหมาะสม  ในระดบัดี   ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.17   

5.1.3.4  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   

              ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สรุปได้ว่า ระยะเวลาในการ
น าเสนอส่ือมีความเหมาะสม  ในระดบัดี   ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.20    

5.1.3.5  ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  มีความสวยงาม 
             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่สรุปไดว้่า ความสวยงามของส่ือ

มีความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.23    
5.1.3.6  เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

มีความเหมาะสม 
             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า เสียงบทบรรยายในส่ือ

มีความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.30   
5.1.3.7  เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 

ชาแนล มีความเหมาะสม 
             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่สรุปไดว้่า เสียงประกอบต่าง ๆ 

ในส่ือมีความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.23    
5.1.3.8  ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 

ชาแนล   
             ผลจากการศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่สรุปไดว้่า ความรู้ท่ีไดรั้บจากส่ือ

มีความเหมาะสม  ในระดบัดี  ซ่ึงค่าเฉล่ีย อยูท่ี่ 4.47  
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ดงันั้น จากผลการวิเคราะห์การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา  หลงัจากรับชมส่ือ 
ความพึงพอใจสูงสุด ไดแ้ก่  ดา้นความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล  มีค่าเฉล่ีย 4.47 อยูใ่นระดบั ดี  รองลงมา คือดา้นความรู้และเสียงบทบรรยาย ใน
ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  มีความเหมาะสม  มีค่าเฉล่ีย  4.30 อยู่ใน
ระดบั ดี  น้อยท่ีสุดได้แก่ ดา้นส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  ช่วยดึงดูด
ความสนใจมีค่าเฉล่ีย  4.17  อยูใ่นระดบั ดี  
 

5.2  สรุปผล     
                ผลการศึกษาเร่ืองการผลิตส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  จาก
ผูเ้ช่ียวชาญด้านระบบภาพและเสียงจ านวน  3 คน และกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาแผนกเทคนิค
คอมพิวเตอร์ ระดับ ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจันทบุรี  จ  านวน 30   คน  ผูว้ิจัยได้จัดท าแบบประเมิน
คุณภาพ  แบบประเมินความพึงพอใจ  และจากแบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือโมชนักราฟิก
เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   ทางดา้นคุณภาพส่ือทางดา้นเทคนิค ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญชาแนลมี
ความคิดเห็นว่าส่ือมีคุณภาพอยู่ในระดบั ดี มีค่าเฉล่ีย 4.46    ดา้นความพึงพอใจ ความพึงพอใจต่อส่ือ
ของนกัศึกษา อยูใ่นระดบั ดี มีค่าเฉล่ีย 4.27  ส่วนความพึงพอใจต่อส่ือของผูเ้ช่ียวชาญ อยูใ่นระดบั ดี มี
ค่าเฉล่ีย 4.43   ทางดา้นการหาประสิทธิภาพของส่ือ ไดน้ าแบบทดสอบไปทดลองใชง้านกบันักศึกษา
จ านวน 30 คน  โดยท าการทดสอบ 2 คร้ัง  คือ คร้ังท่ี 1  ท าแบบทดสอบก่อนรับชมส่ือ  และคร้ังท่ี 2  
ท าแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ   ผลการทดสอบ คะแนนจากแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ ได้
คะแนนเฉล่ีย 4.63  คิดเป็นร้อยละ 30.86 ของคะแนนเต็ม และคะแนนจากแบบทดสอบหลงัจากการ
รับชมส่ือ  ไดค้ะแนนเฉล่ีย 12.20  คิดเป็นร้อยละ 81.33 ของคะแนนเต็ม  ซ่ึงท าให้ผลสัมฤทธ์ิของกา
รับชมส่ือมีคะแนนท่ีสูงข้ึน   
                ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของส่ือ  โดยเปรียบเทียบผลคะแนนการท าแบบฝึกหัด
ระหว่างรับชมส่ือ และแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ  ผลการท าแบบฝึกหดัระหว่างรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  
12.53  คะแนน  จากคะแนนเต็ม 15  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.55  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์80  ท่ีตั้งไว ้  และ
กลุ่มตวัอยา่งท าคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  12.20 คะแนน  จากคะแนน
เต็ม 15  คะแนน คิดเป็นร้อยละ  81.33  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 80  ท่ีตั้ งไว  ้ ดังนั้นผลการพฒันาและหา
ประสิทธิภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แก่นกัศึกษาระดบั ปวช. มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ 
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                จากผลการวิเคราะห์หาผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา พบว่าค่าเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบหลงั
การรับชมส่ือ ( X = 12.20) สูงกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ  ( X = 4.63)   
สรุปไดว้่านกัศึกษาท่ีรับชมส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  มีผลสมัฤทธ์ิทาง
การศึกษาสูงข้ึน  และเม่ือน าคะแนนไปเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา ก่อนการรับชมส่ือและ
หลงัการรับชมส่ือ โดยใชส้ถิติ t-test  พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษาหลงัการใชส่ื้อโมชนักราฟิกเร่ือง
ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   สูงกว่าก่อนใช ้ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล   และเมื่อน าค่าเฉล่ียของคะแนนไปทดสอบความแตกต่างโดยใช ้ t-test dependent พบว่าค่า t 
จากการค านวณ = 23.349   ส่วนค่า t  จากตารางท่ี df = 30 -1 = 29  ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ  .01  ,   t 
= 2.754  ดังนั้นค่า  t  จากการค านวณสูงกว่าค่า  t  จากตาราง  จึงสรุปได้ว่าคะแนนเฉล่ียจากการ
ทดสอบหลงัรับชมส่ือ สูงกว่าคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนรับชมส่ือจริง  เช่ือถือได ้99%  ดงันั้น
ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใชส่ื้อโมชนักราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล จึงมีความน่าเช่ือถือได ้99%  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  .01   
 

5.3  อภปิรายผล  
จากผลการวิจยัเพื่อพฒันาส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล และหา

ประสิทธิภาพของส่ือ และศึกษาความพึงพอใจ พบประเด็นท่ีสามารถน ามาอภิปรายผลได ้ดงัน้ี 
จากผลการพฒันาส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  ผูว้ิจัยไดผ้ลิต

รวบรวมความรู้เก่ียวกบัระบบเสียง 7.1 ชาแนล เพ่ือใชเ้ป็นเน้ือหาของส่ือ และน าเน้ือหานั้นมาผลิตเป็น
ส่ือ Motion Graphic ซ่ึงท าให้ภาพกราฟิกมีการเคล่ือนไหวไดห้ลายมิติ ซ่ึงมีหลกัการและขั้นตอนใน
การผลิตโมชันกราฟิก  แบ่งเป็น  6 ขั้ นตอน  ได้แก่   Direction Concept    Mood Board   Script 
Storyboard Animate  และ  Mix Sound   หลงัจากนั้นน าส่ือมาเติมสีสันให้สวยงาม ใส่ระบบเสียงรอบ
ทิศทาง และใช้เสียงบทบรรยายและเสียงประกอบต่าง ๆ จึงท าให้ส่ือโมชันกราฟิกท่ีพฒันาข้ึนมา  
สามารถเล่าเร่ืองราวท่ีมีตัวข้อมูลเยอะ เขา้ใจยาก ให้ออกมาในรูปแบบท่ีสนุก มีความน่าสนใจ น่า
ติดตาม และเขา้ใจไดง่้าย สอดคลอ้งกบังานวิจยัของพงษพ์ฒัน์ สายทอง การพฒันาโมชนัอินโฟกราฟิก 
เร่ือง กระบวนการวิจัยส าหรับนิสิตระดับบัณฑิตศึกษาคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม โดยมี ประเด็นในการออกแบบและพฒันา 5 ขั้น เช่นกนั ประกอบดว้ย การวิเคราะห์ การ
ออกแบบ การพฒันา การ น าไปใชแ้ละการประเมินผล ในและสอดคลอ้งในผลดา้นน าเสนอเน้ือหา
ใหม่ ควรมีภาพแบบอินโฟกราฟิกใชภ้าพ ท่ีส่ือความหมายและเขา้ใจไดดี้ในกลุ่มของผูช้ม และสีสัน
ของภาพประกอบมีส่วนส าคญั ช่วยถ่ายทอดอารมณ์ และความน่าสนใจของงานใหดู้สวยงาม หรือใช้
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ภาพการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ 3 มิติ แสดงเป็นผูรู้้และไม่รู้ซกัถาม กนั รูปแบบการน าเสนอโมชนักราฟิก 
ระบบและกระบวนการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติร่วมสมยั และสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ  
ภาสวฒัน์  เนตรสุวรรณ และคณะ ในการออกแบบในรูปแบบของ Motion Graphic ซ่ึงหมายถึง 
Information Graphic คือ ภาพกราฟิกซ่ึงบ่งช้ีถึงขอ้มูลทั้ง สถิติ ความรู้ ตวัเลข ฯลฯ ซ่ึงเรียกว่าเป็นการ
สรุปข้อมูลเพื่อให้เกิดความเข้าใจได้ง่าย เพียงแค่มอง  ในส่วนการเคล่ือนไหวในรูปแบบ Motion 
Graphic หมายถึง การน าภาพ Info Graphic มา ส่ือข้อมูล โดยเน้นเอกลักษณ์  หรือลักษณะของ
ความหมาย ท าใหเ้กิดความน่าสนใจและเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็วมาก ยิง่ข้ึน   

ดา้นประสิทธิภาพของส่ือ  จากการโดยเปรียบเทียบผลคะแนนการท าแบบฝึกหัดระหว่าง
รับชมส่ือ และแบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือ คะแนนการท าแบบฝึกหัดระหว่างรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  
12.53  คะแนน  จากคะแนนเต็ม 15  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.55  และ  คะแนนจากการท า
แบบทดสอบหลงัจากรับชมส่ือไดเ้ฉล่ีย  12.20 คะแนน   คิดเป็นร้อยละ  81.33  จากผลการพฒันาและ
หาประสิทธิภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แก่นักศึกษาระดบั ปวช.
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 เป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ 

ดา้นการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใชส่ื้อโมชนักราฟิกเร่ืองระบบ
เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  โดยการเปรียบเทียบผลคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนการรับชมส่ือ 
ไดค้ะแนนเฉล่ีย 4.63 และหลงัจากการรับชมส่ือไดค้ะแนนเฉล่ีย 12.20  และน าค่าเฉล่ียของคะแนนไป
ทดสอบความแตกต่างโดยใช ้ t-test dependent พบว่าค่า t จากการค านวณ = 23.349   ส่วนค่า t  จาก
ตารางท่ี df = 30 -1 = 29  ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ  .01  ,   t = 2.754  ดงันั้นค่า  t  จากการค านวณสูง
กว่าค่า  t  จากตาราง  จากผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนและหลงัการใชส่ื้อโมชัน
กราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล จึงมีความน่าเช่ือถือได้ 99%  อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ  .01  เป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก ผูว้ิจยัฯได้ตั้ งใจในการผลิตส่ือ โดยผลิตตามหลกัการและขั้นตอนท่ี
ถูกต้อง และตรงตามเน้ือหาท่ีก  าหนด ซ่ึงเน้ือหาความรู้ท่ีเหมาะสมกับวยั และใช้สีสันและความ
สวยงามเพื่อช่วยดึงดูดความสนใจในการับชมส่ือ รวมถึงใส่เสียงบทบรรยายและเสียงประกอบต่างๆ
ใหเ้หมาะสม และใหร้ะยะเวลาในการรับชมส่ือท่ีพอเพียงท าใหส้ามารถนกัศึกษามีเวลาในการท าความ
เขา้ใจเน้ือหา  เมื่อให้ท าแบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล   มีประสิทธิภาพจากผลการท าแบบทดสอบหลงัการรับชมส่ือ ไดค้ะแนนเฉล่ียสูง
กว่าคะแนนเฉล่ียก่อนการรับชมส่ือ  ซ่ึงแสดงว่าส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล     มีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลอ้งกับงานวิจยัของนางสาวกัญญา ตาลชยัภูมิ ท่ีได้ศึกษาการ



  
 

53 

พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาแอนิเมชันภาพเคล่ือนไหว โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1)เพื่อ
วิเคราะห์ออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาแอนิเมชันภาพเคล่ือนไหว 2)เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาแอนิเมชนัภาพเคล่ือนไหว    ผลการวิจยั  พบว่า 
บทเรียนคอมพิ วเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ  84.33/86.92 สูงกว่าเกณฑ์ ท่ีก  าหนดท่ี 80/80 
ประสิทธิผลทางการเรียนดีข้ึน 64.33 ซ่ึงสูงกว่าท่ีก  าหนด 60%   และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของเรือเอก
วิเชียร มุ่งธญัญา ท่ีไดศ้ึกษาการพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบ
มลัติมีเดีย เร่ืองการผิดศูนยข์องเคร่ืองจกัรกล โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนช่วยสอนระบบมลัติมีเดีย กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนช่างกรมอู่ทหารเรือ ชั้นปีท่ี2 จ านวน 
 40 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 20 คน กลุ่มทดลองเรียนดว้ยบทเรียนช่วยสอนและกลุ่มควบคุมเรียน
จากการสอนปกติ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนช่วยสอนใช ้KW-CAI และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนดว้ย (t-test) ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑ์
พอใชคื้อ 81.17 และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบักลุ่มท่ีเรียนปกติแตกต่างกนั
อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  จากขอ้มูลจากงานวิจยัท่ีได้กล่าวมา  แสดงไดว้่าส่ือโมชัน
กราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  ท่ีผูว้ิจยัฯผลิตข้ึนนั้น   สามารถให้ความรู้แก่นักศึกษา
แผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ระดบั ปวช. วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี จ านวน 30 คนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ดา้นความพึงพอใจของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ของนกัศึกษา
อยู่ในระดบัดี มีค่าเฉล่ีย 4.27 ส่วนความพึงพอใจต่อส่ือของผูเ้ช่ียวชาญอยู่ในระดบัดี มีค่าเฉล่ีย 4.43 
ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการผลิตส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ผูว้ิจยัไดผ้ลิต
ข้ึนมาตามเน้ือหาตามหลกัการกราฟิกท่ีมีการเคล่ือนไหวโดยผลิตตามขั้นตอนในการผลิตโมชนักราฟิก 
แบ่งเป็น 6 ขั้นตอน ได้แก่  Direction Concept  Mood Board Script Storyboard Animate และ Mix 
Sound หลงัจากนั้นน าส่ือมาเติมสีสันให้สวยงาม ใส่ระบบเสียงรอบทิศทาง และใชเ้สียงบทบรรยาย
และเสียงประกอบต่าง ๆ จึงท าให้ส่ือโมชนักราฟิกท่ีพฒันาข้ึนมา มีความสวยงาม มีความสนุก และ
น่าสนใจ น่าติดตาม สอดคล้องกับงานวิจัยของนางสาวกัญญา ตาลชัยภูมิ ท่ีได้ศึกษาการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาแอนิเมชันภาพเคล่ือนไหว โดยมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อวิเคราะห์
ออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอน วิชาแอนิเมชันภาพเคล่ือนไหว 2) เพื่อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์การสอนวิชาแอนิ เมชันภาพเค ล่ือนไหว 3) เพื่ อหา
ประสิทธิภาพของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4)เพื่อหาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนทีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมี
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัความพึงพอใจค่อนขา้งมาก  
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5.4  ข้อเสนอแนะ 
                5.4.1  ประสิทธิภาพของส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล จะมี
ประสิทธิภาพสูงหรือต ่าไม่ไดข้ึ้นอยูก่บัตวัส่ืออยา่งเดียว   หากแต่อาจข้ึนอยูก่บัเน้ือหาท่ีจะน าเสนอดว้ย
ว่ามีความยากง่ายอย่างไร และอาจข้ึนอยู่กบัขั้นตอนวิธีการผลิตส่ือ ดงันั้นผูผ้ลิตส่ือตอ้งเลือกใหถู้กว่า
เน้ือหาแต่ละเน้ือหา เหมาะกบัส่ืออยา่งไร และส่ือนั้นเหมาะกบักลุ่มคนใด หรืออายเุท่าไร 
                5.4.2  ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล  อาจจะมีเสียงประกอบ
ดนตรีดงัไป หรือเสียงผูบ้รรยายพูดเร็วไป อาจจะท าให้จบัใจความหรือตีความไม่ทนัดงันั้น ผูท่ี้สนใจ
ในดา้นน้ี จะตอ้งค านึงและตรวจสอบเร่ืองน้ีใหดี้ 
                5.4.3  จากผลการวิจยัจะเห็นว่าการศึกษาดว้ยส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล ท าให้ผูศ้ึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาเพ่ิมมากข้ึนดงันั้นผูว้ิจยัขอเสนอความคิดเห็นว่า
ผูบ้ริหาร ครูผูส้อน และผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งทางการศึกษา ควรให้การสนบัสนุนครู อาจารยผ์ลิตส่ือการ
สอน เพ่ือใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ในรายวิชาต่าง ๆ    
                5.4.4  ควรมีการพฒันาเทคโนโลยีใหม่ ๆ มาใชใ้นผลิตส่ือ และมีการใชเ้ทคนิคใหม่มาผลิต
เป็นส่ือ โดยมีการปรับปรุงเพ่ือเพ่ิมเติมเน้ือหาเฉพาะส่วนของเทคโนโลยีใหม่ท่ีเกิดข้ึน ส่วนท่ีเป็น
เน้ือหาพ้ืนฐานก็ยงัคงใช ้  เพื่อใหส่ื้อมีความทนัสมยัต่อการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลย ี
                5.4.5  มีการท าวิจยัชุดผลิตส่ือทางดา้นการส่ือสารมวลชน เพื่อขยายความรู้ในเร่ืองอ่ืน ๆ 
ต่อเน่ืองไป เช่น ใหค้วามรู้เก่ียวกบั Internet of Think   หรือ เร่ือง Node MCU   เป็นตน้ 
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เร่ือง 
ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 
1.  ความหมายของโฮมเธียเตอร์ 
           โฮมเธียเตอร์ (Home theater ) เป็นระบบภาพยนตร์ส าหรับการใชง้านในบา้น โดยรวมเอาระบบ
เคร่ืองเสียง และอุปกรณ์แสดงภาพเขา้ดว้ยกนั การใชง้านภาพมกัจะระบบฉายภาพ โดยมี เคร่ืองฉาย  
และจอ หรือโทรทศัน์จอใหญ่ หรือโทรทศัน์ความคมชดัสูงการถ่ายทอดคุณภาพเสียงนั้นอาศยัระบบ
เสียงรอบทิศทาง ท่ีมีความน่าเช่ือถือสูง หรือระบบไฮไฟ        
             ในการรับชมภาพยนตร์นั้นท าไดห้ลายวิธี เช่นเขา้ไปรับชมท่ีโรงภาพยนตร์หรือจะไปรับชมท่ี
บา้นผา่นระบบโฮมเธียเตอร์ก็ได ้เมื่อมีการผนัระบบความบนัเทิงจากภาพยนตร์ท่ีฉายในโรงภาพยนตร์
ไปสู่การรับชมในบา้นพกัอาศยั ระบบเสียงรอบทิศทาง จึงไดรั้บการถ่ายโอนใหเ้ป็นมาตรฐานส าหรับ
ระบบโฮมเธียเตอร์ 
 
2.  ระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียร์เตอร์ 
              ในระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียร์เตอร์นั้น  เสียง คือ ส่วนส าคญัส าหรับประสบการณ์ในการ
รับชมภาพยนตร์  เกิน 50% ของความมนัส์ในการดูหนงัคือมีระบบเสียงท่ีแจ่มแจ๋ว  ดงันั้นชุดเคร่ือง
เสียงท่ีใชจ้ะท าใหผู้ช้มรู้สึกเหมือนมีโรงหนงัอยูใ่นบา้น  ระบบเสียงรอบทิศทางส าหรับระบบโฮมเธีย
เตอร์ ท่ีนิยมไดแ้ก่ 
              2.1  ระบบ 5.1 Surround sound 
              ระบบเสียง 5.1 ท่ีดีจะช่วยใหคุ้ณไดส้มัผสักบัประสบการณ์การรับฟังเสียงรอบทิศท่ีเต็มอ่ิม 
DVD และ Blu-ray™ Super Audio CDs (SACDs), broadcast TV และวิดีโอสตรีมม่ิงส่วนใหญ่ จะมี
แหล่งเสียงท่ีอยูใ่นฟอร์แมต 5.1   
             2.2  ระบบ 7.1 Surround sound 
             ระบบ 7.1 Surround sound  เป็นระบบเสียงท่ีมีการพฒันาช่องทางเดินเสียงเอฟเฟ็กซแ์ละเพิ่ม
บรรยากาศเสียงแบบ 3D เขา้มา Blu-ray Disc™ และระบบพรีเม่ียมสตรีมม่ิง จะใชฟ้อร์แมตเสียงท่ีช่อง 
7.1 (กบัระบบเสียง 5.1 ก็ยงัใหเ้สียงท่ีใชไ้ด)้ 
3. การตดิตั้งระบบเสียง 
            3.1  ปรับล าโพงใหพ้อเหมาะกบัหอ้ง 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%AD
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%84%E0%B8%9F&action=edit&redlink=1
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           ในการติดตั้ งระบบเสียง ไม่มีห้องไหนท่ีจะตกแต่งเหมือนกันไปทุกอย่าง เ พ่ือให้ได้
ประสบการณ์ จากระบบเสียงท่ีดีท่ีสุด  ผูใ้ชง้านตอ้งท าการปรับจูนเสียงและเตรียมห้องโดยรวม ให้
พร้อมส าหรับการติดตั้งระบบเสียงเสียก่อน เพราะส่ิงน้ีคือเทคนิคแรก  
            3.2 เคลียร์พ้ืนท่ีใหโ้ล่ง 
           ในหอ้งฟังเสียง ตอ้งเคลียร์พ้ืนท่ีระหว่างล  าโพงและต าแหน่งท่ีนั่งใหโ้ล่ง หากผูฟั้งเสียงนัง่แลว้
มองไม่เห็นล าโพง นั่นหมายถึงสัญญาณเสียงก าลงัถูกขวาง เสียงท่ีได้จะไม่เต็มคุณภาพเท่าท่ีควร 
ฉะนั้น ในจุดฟังควรจะตอ้งมองเห็นล าโพงทั้งหมดดว้ย เพ่ือท่ีจะแน่ใจว่าไม่มีอะไรมาบงัการกระจาย
เสียงของล าโพงได ้
           3.3 ต  าแหน่งจุดฟัง 
          ต  าแหน่งจุดฟังเสียงเป็นอีกหน่ึงเร่ืองท่ีหลาย ๆ คนมกัจะมองขา้ม คือเร่ืองของจุดฟัง เพราะจุดฟัง
ท่ีดีควรจะอยู่ก่ึงกลางของรัศมีของล าโพงทั้งหมดภายในห้อง และควรจะเป็นโซฟาผา้ เบาะหนัง 
เพื่อท่ีจะเป็นวสัดุดูดซบัเสียงไปในตวัดว้ย 
 
4. การตดิตั้งระบบเสียง 5.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
            ในการติดตั้งระบบเสียง 5.1 นั้นการวางล าโพงแต่ละต าแหน่งน้ีไม่มีกฎเกณฑ ์ตายตวั  สามารถ
ประยุกต์ต  าแหน่งของล าโพงให้อยู่ในต าแหน่ง ตามความชอบ และอรรถรสในการรับฟัง มีวิธีการ
ติดตั้ง  ดงัน้ี 
           4.1 ล  าโพงกลาง Center (C) ควรอยูต่รงกลางต าแหน่งวางอยูข่า้งล่างทีวี ตรงหนา้ต าแหน่งท่ีนัง่ 

http://www.thepower.co.th/wp-content/uploads/2017/03/Home-theater-set-up_1.png
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           4.2 ล าโพงหนา้ Front (F) ทั้งซา้ย-ขวาควรท ามุมเฉียงกบัคนนัง่ ดา้นซา้ยของล าโพงท ามุม
ประมาณ 30 องศาและดา้นขวา 20 องศา 
           4.3 ล าโพงเสียงรอบทิศทาง Surround (S) ทั้งซา้ย-ขวาควรปรับใหอ้ยูใ่นระดบัหู เอียงเขา้หาคน
นัง่และอยูใ่นแนวระนาบเดียวกบัคนนัง่ 
           4.4 ล าโพงซพัวูฟเฟอร์ (SW) ควรอยูห่่างจากล าโพงเสียงกลางไปทางซา้ย หรือ ทางขวาเลก็นอ้ย 
 
5. การตดิตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide) 

 

 

 

 

 

 
 
                ระบบเสียง 7.1 เป็นระบบเสียงท่ีมีชุดล  าโพงท่ีพฒันาข้ึนจากล าโพง 5.1 ชาแนล โดยการเพ่ิม
ล าโพงเขา้ไปอีก 2 ล าโพง เพ่ือเพ่ิมมิติเสียงใหร้อบทิศทางครอบคลุมไดท้ั้งหอ้ง ในการวางล าโพง 
สามารถติดตั้งได ้ 2 ระบบ  คือ การติดตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide) และ การติดตั้งระบบเสียง 7.1 
(surround back)  ในการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide)  มีวิธีการติดตั้ง ดงัน้ี   
              5.1 ล าโพงหลกัทั้ง 5 ตวัมีการจดัวางแบบเดียวกบัระบบเสียง 5.1 แต่มีต าแหน่งล  าโพงเพ่ิม
ข้ึนมาอีกสองตวัคือ ล  าโพงหนา้กวา้ง หรือ Front Wide (FW) 
              5.2 การจดัล  าโพง Front Wide (FW) ทั้งซา้ย-ขวา ควรอยูต่รงกลางระหว่างล าโพงหนา้และ
ล าโพงหลงั โดยท ามุมเอียงเขา้หาคนนัง่ประมาณ 60 องศา 
              5.3 การติดตั้งแบบ Front Wide (FW) มกัจะใชก้บัหอ้งฟังท่ีมีขนาดเลก็ และต าแหน่งโซฟา อยู่
ติดฝาผนงัดา้นหน่ึงของหอ้ง  
 

http://www.thepower.co.th/wp-content/uploads/2017/03/Home-theater-set-up_2.png
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6. การตดิตั้งระบบเสียง 7.1 (surround back) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
           ในการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (surround back)  ท าไดโ้ดยการปรับแต่งการวางต าแหน่งล าโพง  มี
วิธีการติดตั้ง ดงัน้ี   
            6.1 ขยบัต าแหน่งล าโพงจากต าแหน่ง Front Wide (FW) ใหเ้ปล่ียนมาอยูด่า้นหลงั หรือท่ี
เรียกว่า Surround Back (SB) 
            6.2 ต าแหน่งล าโพง Surround Back ทั้งซา้ย-ขวาควรอยูด่า้นหลงัคนนัง่ ตรงกบัล  าโพงหนา้ ท า
มุมเฉียงเขา้หาคนนัง่ประมาณ 60 องศา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.thepower.co.th/wp-content/uploads/2017/03/Home-theater-set-up_3.png
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Shooting Scrip 

Scene Shot Image 
Size 

Video Sound Time 
(Second) 

1 1 LS ภาพขนาด 800*600 เป็นภาพ
เกี่ยวกบัระบบเสียงรอบ
ทิศทาง จ านวน 5 ภาพ โชว์
ภาพละ 4 วินาที  
Background ภาพเคลื่อนไหว
กราฟิกรูปกลอ้ง แผ่น CD ไฟ 
เกา้อี้  ขนม ฟิลม์ แว่น3D 
ทั้งหมดส่ือถึงการถ่ายท า
ภาพยนตร์  

บรรยาย01.mp3 
Parkside.mp3 

26 s 
0:20-0:46 

2 1 LS ภาพขนาด 300*200 เป็นโลโก้
ของโรงหนงัที่บริการฉาย
ภาพยนตร์บา้นเรา พร้อมกบ้ึัน
ตวัหนงัสือ “Cinema” 
Background 
ภาพโรงภาพยนตร์ เกา้อี้ สีแดง 
จอสีขาวขนาดใหญ่ไวข้ึ้นโล
โกโ้รงภาพยนตร์ 

บรรยาย02.mp3 
Parkside.mp3 

7 s 
0:47-0:53 

 2 MS ภาพโฮมเธียเตอร์ โดยมี 
ล  าโพงแสดงออกมาทีหลงั 

บรรยาย02.mp3 
Parkside.mp3 

3 s 
0:54-0:57 

 3 LS > CU ภาพบา้น สีสันสดใส มีการ
ซูมภาพขนาดกวา้งมาเป็นตวั
บา้นชดัๆ 

บรรยาย02.mp3 
Parkside.mp3 

3 s 
0:58-1:00 

 4 MLS ภาพชุดโฮมธียเตอร์ เปิดดว้ย
ภาพจอ และค่อยๆแสดง
ล าโพง  
Background 
ปรับความชดัที่ 30% 

บรรยาย02.mp3 
Parkside.mp3 

6 s 
1:01-1:06 

3 1 LS ข้ึนตวัหนงัสือ 
“HOME THEATER” 
 

บรรยาย03.mp3 
บรรยาย04.mp3 
Parkside.mp3 

7 s 
1:07-1:13 
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Scene Shot Image 
Size 

Video Sound Time 
(Second) 

3 1 LS Background 
หอ้งฟังระบบเสียงรอบทิศทาง 

  

 2 LS ภาพขนาด 800*600 เป็นภาพ
เกี่ยวกบัระบบเสียงรอบ
ทิศทาง จ านวน 3 ภาพ โชว์
ภาพละ 4 วินาที  
Background ภาพเคลื่อนไหว
กราฟิกรูป ล  าโพง 
ไมคโ์ครโฟน หูฟัง ทั้งหมด
ส่ือถึงการถ่ายท าภาพยนตร์ 
ปรับค่าความเขม้ 30% 

บรรยาย04.mp3 
Parkside.mp3 

15 s 
1:14-1:28 

 3 LS มีกราฟิกจากดา้นบน เป็นหอ้ง
ฟัง 5.1ชาแนล และ หอ้งฟัง 
7.1 ชาแนล ข้ึน โลโกข้อง
ระบบเสียงต่างๆ 5 วินาท ี

บรรยาย04.mp3 
Parkside.mp3 

30 s 
1:29-1:58 

4 1 LS ภาพหอ้งฟัง ที่มีการแสดงภาพ
ลองชุดโฮมเธียเตอร์ออกมาที
ละชนิด 

บรรยาย05.mp3 
Parkside.mp3 

20 s 
1:59-2:18 

5 1 LS ภาพหอ้งรับแขกที่มีของเต็ม 
ส่ิงของค่อยๆจากหายไปจนได้
หอ้งโล่งๆ ละจบดว้ยภาพจาก 
Scene 4 

บรรยาย06.mp3 
Parkside.mp3 

24 s 
2:19-2:42 

6 1 LS ภาพหอ้งฟังโล่งๆจากมุมเฉียง
บน ค่อยๆแสดงโซฟา จอภาพ 
จากนั้น ข้ึน CG ล าโพงแต่ละ
ตวั จนครบ โดยระหว่างท่ีข้ึน
ตวัหนงัสือ จะมีรูปล าโพง
แสดงไวด้า้นซ้ายของภาพดว้ย 
และ ภาพหอ้งฟังจะจางลง
เลก็นอ้ย 

บรรยาย06.mp3 
Parkside.mp3 

150 s 
2:43-5:13 

 



68 

STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

Title. 
Logo มหาวิทยาลยัราชมงคลธัญบุรี 

 

Title. 
Logo คณะเทคโนโลยส่ืีอสารมวลชน 

 

ค าบรรยาย 
ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
โฮมเธียเตอร์ (Home theater ) เป็นระบบภาพยนตร์ส าหรับการ
ใชง้านในบา้น โดยรวมเอาระบบเคร่ืองเสียง และอุปกรณ์แสดง
ภาพเขา้ดว้ยกนั การใชง้านภาพมกัจะระบบฉายภาพ โดยมีเคร่ือง
ฉาย  และจอ หรือโทรทศันจ์อใหญ่ หรือโทรทศันค์วามคมชดัสูง
การถ่ายทอดคุณภาพเสียงนั้นอาศยัระบบเสียงรอบทิศทาง ท่ีมี
ความน่าเช่ือถือสูง หรือระบบไฮไฟ        

 

ค าบรรยาย 
ในการรับชมภาพยนตร์นั้นท าไดห้ลายวิธี เช่นเขา้ไป
รับชมที่โรงภาพยนตร์ 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%AD
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%84%E0%B8%9F&action=edit&redlink=1


69 

STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
หรือจะไปรับชมที่บา้นผ่านระบบโฮมเธียเตอร์กไ็ด ้

 

ค าบรรยาย 
เม่ือมีการผนัระบบความบนัเทิงจากภาพยนตร์ที่ฉายใน
โรงภาพยนตร์ไปสู่การรับชมในบา้นพกัอาศยั 

 

ค าบรรยาย 
ระบบเสียงรอบทิศทาง จึงได้รับการถ่ายโอนให้เป็น
มาตรฐานส าหรับระบบโฮมเธียเตอร์ 

 

 

ค าบรรยาย 
 

 

ค าบรรยาย 
ในระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียร์เตอร์นั้น  เสียง คือ ส่วนส าคญั
ส าหรับประสบการณ์ในการรับชมภาพยนตร์  เกนิ 50% ของ
ความมนัส์ในการดูหนงัคือมีระบบเสียงท่ีแจ่มแจ๋ว  ดงันั้นชุด
เคร่ืองเสียงท่ีใชจ้ะท าใหผู้ช้มรู้สึกเหมือนมีโรงหนงัอยู่ในบา้น  
ระบบเสียงรอบทิศทางส าหรับระบบโฮมเธียเตอร์ ท่ีนิยมไดแ้ก ่
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STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
 

 

ค าบรรยาย 
ระบบเสียง 5.1 ที่ดีจะช่วยใหคุ้ณไดส้ัมผสักบั
ประสบการณ์การรับฟังเสียงรอบทิศท่ีเตม็อิ่ม 

 

ค าบรรยาย 
DVD และ Blu-ray™ Super Audio CDs (SACDs), 
broadcast TV และวิดีโอสตรีมม่ิงส่วนใหญ่ จะมีแหล่ง
เสียงท่ีอยูใ่นฟอร์แมต 5.1 

 

ค าบรรยาย 
 

 

ค าบรรยาย 
ระบบ 7.1 Surround sound  เป็นระบบเสียงท่ีมีการ
พฒันาช่องทางเดินเสียงเอฟเฟ็กซ์และเพิ่มบรรยากาศ
เสียงแบบ 3D เขา้มา Blu-ray Disc™ และระบบพ
รีเม่ียมสตรีมม่ิง จะใชฟ้อร์แมตเสียงท่ีช่อง 7.1 
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STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
ปรับล าโพงใหพ้อเหมาะกบัหอ้ง ในการติดตั้งระบบเสียง ไม่มี
หอ้งไหนท่ีจะตกแต่งเหมือนกนัไปทุกอย่าง เพ่ือใหไ้ด้
ประสบการณ์ จากระบบเสียงท่ีดีท่ีสุด  ผูใ้ชง้านตอ้งท าการปรับ
จูนเสียงและเตรียมหอ้งโดยรวม ใหพ้ร้อมส าหรับการติดตั้ง
ระบบเสียงเสียกอ่น เพราะส่ิงน้ีคือเทคนิคแรก 

 

ค าบรรยาย 
ในหอ้งฟังเสียง ตอ้งเคลียร์พ้ืนท่ีระหว่างล าโพงและต าแหน่งท่ี
นัง่ใหโ้ล่ง หากผูฟั้งเสียงนัง่แลว้มองไม่เห็นล าโพง นัน่หมายถึง
สัญญาณเสียงก  าลงัถูกขวาง เสียงท่ีไดจ้ะไม่เต็มคุณภาพเท่าท่ีควร 
ฉะนั้น ในจุดฟังควรจะตอ้งมองเห็นล าโพงทั้งหมดดว้ย เพ่ือท่ีจะ
แน่ใจว่าไม่มีอะไรมาบงัการกระจายเสียงของล าโพงได ้

 

ค าบรรยาย 
ต าแหน่งจุดฟังเสียงเป็นอีกหน่ึงเร่ืองท่ีหลาย ๆ คน
มกัจะมองขา้ม คือเร่ืองของจุดฟัง เพราะจุดฟังที่ดีควร
จะอยูก่ึ่งกลางของรัศมีของล าโพงทั้งหมดภายในหอ้ง 
และควรจะเป็นโซฟาผา้ เบาะหนงั เพื่อที่จะเป็นวสัดุดูด
ซับเสียงไปในตวัดว้ย 

 

ค าบรรยาย 
ในการติดตั้งระบบเสียง 5.1 นั้นการวางล าโพงแต่ละ
ต าแหน่งน้ีไม่มีกฎเกณฑ์ ตายตัว  สามารถประยุกต์
ต  าแหน่งของล าโพงให้อยู่ในต าแหน่ง ตามความชอบ 
และอรรถรสในการรับฟัง มีวิธีการติดตั้ง  ดงัน้ี 

 

ค าบรรยาย 
ล าโพงกลาง Center (C) ควรอยูต่รงกลางต าแหน่งวาง
อยูข่า้งล่างทีวี ตรงหนา้ต าแหน่งท่ีนัง่ 
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STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
ล าโพงหนา้ Front (F) ทั้งซ้าย-ขวาควรท ามุมเฉียงกบั
คนนัง่ ดา้นซ้ายของล าโพงท ามุมประมาณ 30 องศาและ
ดา้นขวา 30 องศา 

 

ค าบรรยาย 
ล าโพงซัพวูฟเฟอร์ (SW) ควรอยูห่่างจากล าโพงเสียง
กลางไปทางซ้าย หรือ ทางขวาเลก็นอ้ย 

 

ค าบรรยาย 
ล าโพงเสียงรอบทิศทาง Surround (S) ทั้งซ้าย-ขวาควร
ปรับใหอ้ยูใ่นระดบัหู เอียงเขา้หาคนนัง่และอยูใ่นแนว
ระนาบเดียวกบัคนนัง่ 

 

ค าบรรยาย 
ระบบเสียง 7.1 เป็นระบบเสียงท่ีมีชุดล าโพงท่ีพฒันาข้ึนจาก
ล าโพง 5.1 ชาแนล โดยการเพ่ิมล าโพงเขา้ไปอีก 2 ล าโพง เพ่ือ
เพ่ิมมิติเสียงใหร้อบทิศทางครอบคลุมไดท้ั้งหอ้ง ในการวาง
ล าโพง สามารถติดตั้งได ้ 2 ระบบ  คือ การติดตั้งระบบเสียง 7.1 
(front wide) และ การติดตั้งระบบเสียง 7.1 (surround back)  ใน
การติดตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide)  มีวิธีการติดตั้ง ดงัน้ี   

 

ค าบรรยาย 
ล าโพงหลกัทั้ง 5 ตวัมีการจดัวางแบบเดียวกบัระบบ
เสียง 5.1 แต่มีต าแหน่งล  าโพงเพิ่มข้ึนมาอีกสองตวัคือ 
ล  าโพงหนา้กวา้ง หรือ Front Wide (FW) 
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STORY BOARD 

ส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

 

ค าบรรยาย 
การจดัล  าโพง Front Wide (FW) ทั้งซ้าย-ขวา ควรอยู่
ตรงกลางระหว่างล  าโพงหนา้และล าโพงหลงั โดยท า
มุมเอียงเขา้หาคนนัง่ประมาณ 60 องศา 

 

ค าบรรยาย 
 

 

ค าบรรยาย 
การติดตั้งแบบ Front Wide (FW) มกัจะใชก้บัหอ้งฟังที่
มีขนาดเลก็ และต าแหน่งโซฟา อยูติ่ดฝาผนงัดา้นหน่ึง
ของหอ้ง 

 

ค าบรรยาย 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพ 

แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบ 
แบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความพงึพอใจ 

แบบประเมินความพงึพอใจ 
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แบบประเมนิคุณภาพด้านเทคนิควธิีการ 

ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล    
************************************************* 

แบบสอบถามผู้เช่ียวชาญ 
แบบสอบถามน้ีจัดท าข้ึนเพ่ือใช้ส ารวจความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิควิธีการหลังจากได้รับชม ส่ือ 

โมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
  

ส่วนที่ 1. ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบประเมิน เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิควิธีการ เพ่ือประเมินคุณภาพของของ
ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
 
1.1 เพศ                   ชาย                หญิง 
1.2 วุฒิการศึกษา    ปริญญาตรี        ปริญญาโท          ปริญญาเอก            
                                         อืน่ๆ ระบ.ุ..................................................................................  
1.3  ความเช่ียวชาญ ..................................................................................................... ................. 
1.4  อาชีพ........................................................................................................................ ............... 
1.5  ต  าแหน่ง ............................................................................. .................................................... 
 
ส่วนที่ 2 การประเมินความพึงพอใจ  

ค าช้ีแจง  
กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องทางขวามือตามความคิดเห็นของท่านที่มีต่อส่ือโมชนักราฟิก เร่ือง

ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยมีน ้าหนกัคะแนนดงัน้ี 
5 = พอใจมากที่สุด  
4 = พอใจมาก  
3 = ปานกลาง  
2 = พอใจนอ้ย   
1 = พอใจนอ้ยที่สุด 
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ประเด็นการประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านเทคนิควิธีการ 

1.1 เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล      

1.2 ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มี

ความเหมาะสม 

     

1.3 ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ช่วยดึงดูด

ความสนใจ 

     

1.4 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือ 

โมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

     

1.5 ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความ

สวยงาม 

     

1.6  เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 

ชาแนล มีความเหมาะสม 

     

1.7  เสียงประกอบต่างๆในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 

7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

     

1.8 ความรู้ที่ไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ

ทิศทาง 7.1 ชาแนล 

     

1.9 เวลาในการน าเสนอส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 

ชาแนล 

     

 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

3.1 ขอ้เสนอแนะดา้นเทคนิค  
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………  
3.2 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 
………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………… ………………………………………………………………………...  

                                                                                                                 ลงช่ือ (                                                   ) 
                                                                                                                           .................................................... 
                                                                                                                                วนัที่ ........... / .............. / 2561  



77 

 
 

แบบประเมนิค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แบบทดสอบก่อน-หลงั 
ส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล    

 
ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบประเมิน เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิควิธีการ เพ่ือประเมินคุณภาพของส่ือ 

โมชันกราฟิก เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
1.1 เพศ                  ชาย                 หญิง 
1.2 วุฒิการศึกษา    ปริญญาตรี        ปริญญาโท          ปริญญาเอก     
                                         อืน่ๆ ระบ.ุ..................................................................................                           
1.3  ความเช่ียวชาญ ........................................................... ...........................................................  
1.4  อาชีพ........................................................................................................................ ............... 
1.5  ต  าแหน่ง ............................................................................................................................. .... 

ค าช้ีแจง  โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของประเดน็ขอ้ค  าถาม เน้ือหาของส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล ว่าตรงตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมว่ามีความถูกตอ้งเหมาะสมหรือไม่   โดยก าหนดเกณฑ ์
การประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี  
 
             +1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบสอบถามสามารถวดัตามวตัถุประสงคข์อ้นั้นได ้
              0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามสามารถวดัตามวตัถุประสงคข์อ้นั้นได ้ 
             -1  หมายถึง แน่ใจวา่แบบสอบถามไม่สามารถวดัตามวตัถุประสงคข์อ้นั้นได ้
 

ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับความคดิเห็น 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

1 โฮมเธียเตอร์ (Home theater ) หมายถึง อะไร    
 

  
 

2 ระบบเสียงท่ีใชง้าน ในโฮมเธียเตอร์ นิยมใชแ้บบใด         
3 ระบบใดที่ไม่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบ

ทิศทาง 5.1 ชาแนล 
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 ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับความคดิเห็น 

หมายเหตุ 
+1 0 -1 

4 ระบบใดที่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล 

        

5 ระบบพรีเมียมสตรีมม่ิง จะใชช่้องเสียงท่ีออกอากาศ
ระบบใด 

        

6 ในการติดตั้งระบบเสียง ขอ้ใดไม่ใช่เทคนิคของการ
ติดตั้งระบบเสียง 

    

7 เพราะเหตุใด เราจะควรมองเห็นล าโพงรอบทิศทาง     
8 เหตุใด ท าไมเบาะท่ีนัง่ในจุดฟัง ควรเป็นวสัดุประเภท

ผา้ หรือ หนงั 
    

9 ระบบเสียงรอบทิศทาง 5.1 ชาแนล ประกอบดว้ย
ล าโพงอะไรบา้ง 

    

10 ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Front Wide 
ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

    

11 ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Surround 
back ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

    

12 ประโยชน์ของการวางแบบ Front Wide คืออะไร     
13 ประโยชน์ของการวางแบบ Surround Back คืออะไร     
14 ในการติดตั้งล  าโพงแบบ 7.1 ชาแนลนั้น มีการพฒันา

มาจากการวางล าโพงแบบใด 
    

15 การวางล าโพง Surround Back นั้น ควรมีวิธีการวาง
แบบใด 

    

 
                                                                                                   ลงช่ือ.........................................................ผูป้ระเมิน  
                                                                                                           ( .......................................................... )  
                                                                                                                     ............./.................../............ 
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แบบประเมนิค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

              ของแบบประเมินความพึงพอใจ ของนกัเรียนแผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ ปวช วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี ปี
การศึกษา 2/2560 ที่มีต่อส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล   
               ค าช้ีแจง     โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของประเด็นแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนแผนก
เทคนิคคอมพิวเตอร์ ปวช วิทยาลยัเทคนิคจันทบุรี ปีการศึกษา 2/2560 ที่มีต่อส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล  ว่ามีความถูกตอ้งเหมาะสมหรือไม่   โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินแบบสอบถามความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี  

+1  หมายถึง    เห็นดว้ย   
0   หมายถึง   ไม่แน่ใจ 
-1  หมายถึง   ไม่เห็นดว้ย  

 

ข้อ ประเด็นการประเมิน 

ระดับความ 
คดิเห็น หมายเหตุ 

+1 0 -1 

ด้านเทคนิค 

1.1.  เน้ือหาในส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1
ชาแนล 

   
 

  
 

1.2  ความรู้ในส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1
ชาแนล 
 มีความเหมาะสม  

        

1.3  ส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1ชาแนล  ช่วย
ดึงดูดความสนใจ 

        

1.4  ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือ 
 โมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1ชาแนล 

        

1.5  ส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทางมีความสวยงาม     
1.6  เสียงบทบรรยายในส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบ 

 ทิศทาง 7.1ชาแนล  มีความเหมาะสม 
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ข้อ ประเด็นการประเมิน 

ระดับความ 
คดิเห็น หมายเหตุ 

+1 0  
ด้านเทคนิค 

1.7  เสียงประกอบต่าง ๆ ในส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียงรอบ 
 ทิศทาง 7.1ชาแนล มีความเหมาะสม 

        

1.8  ความรู้ท่ีไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชัน่กราฟิกระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1ชาแนล 

        

 
                                                                                                      ลงช่ือ.........................................................ผูป้ระเมิน  
                                                                                                           ( .......................................................... )  
                                                                                                          ต  าแหน่ง ............................................... 
                                                                                                                        ............./.................../............ 
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แบบประเมนิความพงึพอใจ 

ของส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบประเมิน   เป็นนักเรียน แผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคจันทบุรี 
1.1 เพศ              ชาย   หญิง 
1.2 สถานภาพ        นศ. ปวช    ปีที่   1     2      3   

    
ส่วนที่ 2 การประเมินความพึงพอใจ  

ค าช้ีแจง  
กรุณาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องทางขวามือตามความคิดเห็นของท่านที่มีต่อส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบ

เสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล โดยมีน ้าหนกัคะแนนดงัน้ี 
5 = พอใจมากที่สุด  
4 = พอใจมาก  
3 = ปานกลาง  
2 = พอใจนอ้ย   
1 = พอใจนอ้ยที่สุด 

ประเด็นการประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านเทคนิค 
1.1 เน้ือหาในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล      
1.2 ความรู้ในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มี

ความเหมาะสม 
     

1.3 ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ช่วยดึงดูด
ความสนใจ 

     

1.4 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอของส่ือโมชนั
กราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
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ประเด็นการประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านเทคนิค 
1.5 ส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล มีความ

สวยงาม 
     

1.6  เสียงบทบรรยายในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 
ชาแนล มีความเหมาะสม 

     

1.7  เสียงประกอบต่างๆในส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบทิศทาง 
7.1 ชาแนล มีความเหมาะสม 

     

1.8 ความรู้ที่ไดรั้บจากการรับชมส่ือโมชนักราฟิกระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาแนล 

     

 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
           ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………....  

 
                                                                                                                    ลงช่ือ (                                                   ) 
                                                                                                                                .................................................... 
                                                                                                                                   วนัที่ ........... / .............. / 2561 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบก่อนรับชมส่ือและหลังรับชมส่ือ 

แบบทดสอบระหว่างรับชมส่ือ 
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แบบทดสอบ ก่อน / หลัง รับชมส่ือ 

เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
***************** 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
        1.  บอกความหมายของโฮมเธียเตอร์ ได ้ 
        2.  บอกชนิดของระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียร์เตอร์ ได ้  
        3.  บอกหลกัการติดตั้งระบบเสียง ได ้ 
        4.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 5.1 ได ้
        5.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide) ได ้
        6.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (surround back) ได ้ 
 

******************* 
ค าช้ีแจง:  ขอ้สอบตวัเลือกจ านวน 15   ขอ้   ใหท้  าเคร่ืองหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบ  ใน         
              ขอ้ที่ถูกที่สุดเพียง 1 ขอ้ 
 
1. โฮมเธียเตอร์ (Home theater ) หมายถึง อะไร ? 

ก. ระบบภาพยนตร์ที่มีขนาดเลก็                     ข. ระบบโรงภาพยนตร์รูปแบบใหม่ 

ค. ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อความบนัเทิง             ง. ระบบบา้นที่มีหอ้งดนตรี 

จ. ระบบภาพยนตร์ส าหรับการใชง้านในบา้น 

2. ระบบเสียงท่ีใชง้าน ในโฮมเธียเตอร์   นิยมใชแ้บบใด 

ก. ระบบเสียงรอบทิศทาง                  ข. ระบบไวไฟ 

ค. ระบบเสียงกลางแจง้                      ง. ระบบสเตอริโอมลัติเพลค 

จ. ไม่มีขอ้ถูก   
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3. ระบบใดที่ไม่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบทิศทาง 5.1 ชาแนล 

ก. CD  ข. DVD 

ค. Blu-ray ง. SACD 

จ. Youtube 

4. ระบบใดที่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

ก. 3D CD ข. 3D DVD 

ค. 3D Blu-ray  ง. 3D SACD 

จ. 3D Youtube 

5. ระบบพรีเมียมสตรีมม่ิง จะใชช่้องเสียงท่ีออกอากาศระบบใด 

ก. โมโน ข. สเตอริโอมลัติเพลต 

ค. 4 ช่องเสียง  ง. 5.1 ช่องเสียง 

จ. 7.1 ช่องเสียง                    

6. ในการติดตั้งระบบเสียง ขอ้ใดไม่ใช่เทคนิคของการติดตั้งระบบเสียง 

ก. เคลียร์พื้นท่ีใหโ้ล่ง  ข. ต าแหน่งจุดฟัง 

ค. ก  าหนดขนาดของหอ้ง  ง. ปรับขนาดล าโพงใหเ้หมาะสมกบัหอ้ง 

จ. ไม่มีขอ้ถูก               

7. เพราะเหตุใด เราจะควรมองเห็นล าโพงรอบทิศทาง 

ก. เพื่อโชวค์วามเป็นยีห่อ้แบรนเนม ข. เพื่อความสวยงามของหอ้งฟัง 

ค. เพื่อยนืยนัวา่ไม่มีส่ิงใดบงัเสียง  ง. เพื่อง่ายต่อการจดัวาง 

จ. เพื่อง่ายต่อการบ ารุงรักษา                      
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8. เหตุใด ท าไมเบาะท่ีนัง่ในจุดฟัง ควรเป็นวสัดุประเภทผา้ หรือ หนงั 

ก. ดูดซับความช้ืนภายในหอ้ง ข. ดูดซับเสียงภายในหอ้ง 

ค. ดูดซับแสงภายในหอ้ง  ง. นัง่สบายเวลานัง่ติดต่อกนันานๆ 

จ. ราคาแพง ดูเสริมบรามี 

9. ระบบเสียงรอบทิศทาง 5.1 ชาแนล ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

ก. กลาง, หนา้, รอบทิศทาง, ซัพวูฟเฟอร์  ข. บน, เฉียง, รอบทิศทาง, หลงั 

ค. หนา้, หลงั , ขา้ง, รอบทิศทาง   ง. หนา้, กลาง, ซัพวูฟเฟอร์, หลงั 

จ. หลงั, ซัพวูฟเฟอร์, กลาง 

10. ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Front Wide ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

ก. C, SW, F, S ,SB  ข. C, SW, F, S ,FW 

ค. FW, SB, F, S  ง. C, SW, S, F, SB 

จ. SW, FW, F, R, L                       

11. ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Surround back ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

ก. C, SW, F, S ,SB         ข. C, SW, F, S ,FW 

ค. FW, SB, F, S                         ง. C, SW, S, F, SB 

จ. SW, FW, F, R, L   

12. ประโยชน์ของการวางแบบ Front Wide คืออะไร 

ก. เหมาะส าหรับงบประมาณจ ากดั ข. เหมาะส าหรับจุดฟังที่ชิดก  าแพง 

ค. เหมาะส าหรับหอ้งขนาดใหญ่                 ง. เหมาะส าหรับงบประมาณไม่จ ากดั 

จ. ไม่มีขอ้ถูกที่สุด 

13. ประโยชน์ของการวางแบบ Surround Back คืออะไร 

ก. เหมาะส าหรับงบประมาณจ ากดั                 ข. เหมาะส าหรับจุดฟังที่ชิดก  าแพง 
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ค. เหมาะส าหรับหอ้งขนาดใหญ่                                ง. เหมาะส าหรับงบประมาณไม่จ ากดั 

จ. ไม่มีขอ้ถูกที่สุด 

14. ในการติดตั้งล  าโพงแบบ 7.1 ชาแนลนั้น มีการพฒันามาจากการวางล าโพงแบบใด 

ก. โมโน                                              ข. สเตอริโอมลัติเพลต 

ค. 4 ช่องเสียง                                                 ง. 5.1 ช่องเสียง 

จ. 7.1 ช่องเสียง        

15. การวางล าโพง Surround Back นั้น ควรมีวิธีการวางแบบใด 

ก. ซ้าย-ขวาอยูห่นา้จุดฟัง ท ามุม 45 องศา        ข. ซ้าย-ขวาอยูห่ลงัจุดฟัง ท ามุม 45 องศา 

ค. ซ้าย-ขวาอยูห่นา้จุดฟัง ท ามุม 60 องศา        ง. ซ้าย-ขวาอยูห่ลงัจุดฟัง ท ามุม 60 องศา 

จ. วางอยา่งไรกไ็ด ้ไม่มีขอ้ตายตวั 
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แบบทดสอบระหว่างรับชมส่ือโมชันกราฟิก 
เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

***************** 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
        1.  บอกความหมายของโฮมเธียเตอร์ ได ้ 
        2.  บอกชนิดของระบบเสียงแบบฉบบัโฮมเธียร์เตอร์ ได ้ 
        3.  บอกหลกัการติดตั้งระบบเสียง ได ้ 
        4.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 5.1 ได ้
        5.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (front wide) ได ้
        6.  บอกวิธีการติดตั้งระบบเสียง 7.1 (surround back) ได ้ 
 

******************* 
ค าช้ีแจง:  จงเติมค าตอบที่ถูกตอ้งลงในช่องว่าง จ านวน 15   ขอ้    
 
1. โฮมเธียเตอร์ (Home theater ) หมายถึง อะไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

2. ระบบเสียงท่ีใชง้าน ในโฮมเธียเตอร์   นิยมใชแ้บบใด 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

3. ระบบใดที่ไม่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบทิศทาง 5.1 ชาแนล 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

4. ระบบใดที่มีการส่งสัญญาณดว้ยระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  
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5. ระบบพรีเมียมสตรีมม่ิง จะใชช่้องเสียงท่ีออกอากาศระบบใด 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

6. ในการติดตั้งระบบเสียง ขอ้ใดไม่ใช่เทคนิคของการติดตั้งระบบเสียง 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

7. เพราะเหตุใด เราจะควรมองเห็นล าโพงรอบทิศทาง 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

8. เหตุใด ท าไมเบาะท่ีนัง่ในจุดฟัง ควรเป็นวสัดุประเภทผา้ หรือ หนงั 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

9. ระบบเสียงรอบทิศทาง 5.1 ชาแนล ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

10. ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Front Wide ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

11. ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล แบบ Surround back ประกอบดว้ยล  าโพงอะไรบา้ง 

…………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

12. ประโยชน์ของการวางแบบ Front Wide คืออะไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

13. ประโยชน์ของการวางแบบ Surround Back คืออะไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

14. ในการติดตั้งล  าโพงแบบ 7.1 ชาแนลนั้น มีการพฒันามาจากการวางล าโพงแบบใด 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  
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15. การวางล าโพง Surround Back นั้น ควรมีวิธีการวางแบบใด 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………  

************************************** 
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ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะห์การทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนน

แบบทดสอบก่อนรับชมส่ือ และคะแนนแบบทดสอบหลังรับชมส่ือ (T-Test) 
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ตารางภาคผนวกที่ 1 การวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษาก่อนและหลงัรับชมส่ือ        

ล าดบัที ่ คะแนนแบบทดสอบ
ก่อนรับชมส่ือ (X1) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลงัรับชมส่ือ (X2) 

ผลต่าง 
D = (X1 – X2) 

(ผลต่าง)2 
D2 

1 4 13 9 81 
2 4 11 7 49 
3 4 13 9 81 
4 8 12 4 16 
5 5 10 5 25 
6 6 11 5 25 
7 3 12 9 81 
8 2 13 11 121 
9 5 11 6 36 
10 5 13 8 64 
11 5 12 7 49 
12 7 12 5 25 
13 4 10 6 36 
14 4 13 9 81 
15 3 14 11 121 
16 4 11 7 49 
17 4 13 9 81 
18 2 12 10 100 
19 5 13 8 64 
20 3 11 8 64 
21 3 12 9 81 
22 5 13 8 64 
23 5 12 7 49 
24 6 12 6 36 
25 7 13 6 36 
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ตารางภาคผนวกที่ 1  (ต่อ) 

ล าดบัที ่ คะแนนแบบทดสอบ
ก่อนรับชมส่ือ (X1) 

คะแนนแบบทดสอบ
หลงัรับชมส่ือ (X2) 

ผลต่าง 
D = (X2 – X1) 

(ผลต่าง)2 
D2 

26 3 12 9 81 
27 5 13 8 64 
28 7 14 7 49 
29 4 12 8 64 
30 7 13 6 36 

  ผลรวม 139 366 D = 227 D2 = 1,809 

 
การวเิคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
การวิเคราะห์หาผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษาก่อนการรับชมส่ือและหลงัการรับชมส่ือ  โดยใชสู้ตรทดสอบ
ความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน   t - Dependent 
H0     :     1     =     2 

H1     :     1         2 

    =    .01 
จากตารางค่า  t   ท่ี     =   .01   df  =  30 – 1  =  29  :  t  =  2.754 
 

จากสูตร t =  

1N

D)(DN

D

22

−

−

  

 

  t =  

130

(51,529)(1,809) 30

227
 

2

−

−
 

  
 t =  23.349  
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ภาคผนวก  จ  
ตารางวิเคราะห์ประสิทธิภาพระหว่างรับชมส่ือโมชันกราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบ

ทิศทาง 7.1 ชาแนล ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
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 ตารางที่1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพในการท าแบบทดสอบระหว่างการรับชมส่ือโมชนักราฟิก 
                 เร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล         

ล าดบัท่ี คะแนนแบบฝึกหดัระหว่าง
รับชมส่ือโมชนักราฟิก (X)   

คะแนนแบบทดสอบหลงัรับชม
ส่ือ (X2) 

1 13 13 
2 12 11 
3 13 13 
4 12 12 
5 13 10 
6 12 11 
7 12 12 
8 13 13 
9 12 11 
10 13 13 
11 12 12 
12 13 12 
13 11 10 
14 13 13 
15 13 14 
16 12 11 
17 13 13 
18 12 12 
19 13 13 
20 13 11 
21 12 12 
22 13 13 
23 13 12 
24 12 12 
25 13 13 
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  ตารางที่1   (ต่อ) 
ล าดบัท่ี คะแนนแบบฝึกหดัระหว่าง

รับชมส่ือโมชนักราฟิก (X)      
คะแนนแบบทดสอบหลงัรับชม

ส่ือ (X2) 
26 12 12 
27 13 13 
28 13 14 
29 12 12 
30 13 13 

ผลรวม 376 366 
ค่าเฉล่ีย ( X ) 12.53 12.20 

ร้อยละ 83.55 81.33 
 
  
การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพเอกสารประกอบการเรียน 
จากสูตร 

1    =   (ΣΧ/Ν)
×100

Α
 

 

และ      2    =   (ΣF/Ν)
×100

Β
 

 
เมื่อ 1 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ   คิดเป็นร้อยละจากการ 
                                       ท าแบบฝึกหดัระหว่างรับชม 

2  คือประสิทธิภาพของผลลพัธ ์ คิดเป็นร้อยละจากการท า 
แบบทดสอบหลงัจากการรับชม  

       คือคะแนนรวมของนกัศกึษาจากการท าแบบฝึกหดั 
                                              ระหว่างรับชม 
    ΣF คือคะแนนรวมของนกัศกึษาจากการท าแบบทดสอบ  
                                              หลงัจากการรับชม 

         คือจ านวนผูเ้รียน 
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         คือคะแนนเต็มของแบบฝึกหดัระหว่างรับชม 
         คือคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัจากการรับชม 
 

จากตาราง  
       =    376A    =15 

     ΣF =    366B    =15 
        N=    30 
จะได ้

1    =   (ΣΧ/Ν)
×100

Α
 

1    =   100
15

)30/376(
  

1    =   55.83  
 

และ      2    =   (ΣF/Ν)
×100

Β
 

2   =   100
15

)30/366(
  

2   =   33.81  
 

ดงันั้นประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียน  คือ  83.55/81.33   สูงกว่าเกณฑ์  80/80   
ท่ีตั้งไว ้  
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ภาคผนวก ฉ 
ภาพข้ันตอนการประเมินผลงาน 
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ภาพภาคผนวกที่ 1 ภาพระหว่างการประเมินก่อนการรับชมส่ือ 
 

 

ภาพภาคผนวกที่ 2 ภาพระหว่างการประเมินก่อนการรับชมส่ือ 
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ภาพภาคผนวกที่ 3 ภาพระหว่างการรับชมส่ือโมชนักราฟิก 
 

 

ภาพภาคผนวกที่ 4 ภาพการประเมนิความพึงพอใจ 
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ภาคผนวก ช 
ตัวอย่างผลงานส่ือโมชันกราฟิก ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
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ภาพภาคผนวกที่ 5 ภาพตวัอยา่งส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 

 

ภาพภาคผนวกที่ 6 ภาพตวัอยา่งส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
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ภาพภาคผนวกที่ 7 ภาพตวัอยา่งส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
 

 

ภาพภาคผนวกที่ 8 ภาพตวัอยา่งส่ือโมชนักราฟิกเร่ืองระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล 
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ภาคผนวก ซ 
หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญ 
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ประวติัผูเ้ขียน นายเวชยนัต ์  ป่ันธรรม 
วนั เดือน ปีเกิด 12  มีนาคม 2531 
ท่ีอยู ่ 33/5  หมู่ 6 ต  าบลเกาะขวาง อ  าเภอเมือง จงัหวดัจนัทบุรี 22000 
การศึกษา  ส าเร็จปริญญาตรี คณะเทคโนโลยส่ืีอสารมวลชน  สาขาเทคโนโลยกีาร

ถ่ายภาพและภาพยนตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
ประวติัการท างาน  ครูพิเศษสอน แผนกเทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลยัเทคนิคจนัทบุรี 

พ.ศ. 2558 – ปัจจุบนั 
เบอร์โทรศพัท ์ 092-023-0010 
อีเมล ์ guiisj@gmail.com 
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