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บทคดัย่อ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบ
ปกติ 2) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด 3) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดย
วธีิการสอนแบบปกติและการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด    

การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัรูปแบบก่ึงทดลอง (Quasi–Experimental Research) กลุ่มตวัอย่าง 
ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนบึงบา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน               
2 ห้องเรียน นกัเรียนจ านวน 70 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 35 คน และ
กลุ่มควบคุมจ านวน 35 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบั ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โดยการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด 2) แบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าที 

ผลการวจิยัพบวา่ 1) ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยวิธีการสอนแบบปกติหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05 2) ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.05 3) ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด หลงัเรียนสูงกว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบ
ปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

ค าส าคญั:  ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญา  วธีิการแบบเปิด  การจดัการเรียนรู้ 
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ABSTRACT 

 This study aimed to: 1) compare Mathematical problem solving skill before and after 
learning of Primary 4 (Grade 4) students with normal teaching style, 2) compare Mathematical 
problem solving skill before and after learning of Primary 4 (Grade 4) students who were treated 
with Open Approach, and 3) compare Mathematical problem solving skill of Primary 4 (Grade 4) 
students with normal teaching style and Open Approach. 
 This research was a quasi-experimental research. The samples were 70 students who 
were in Primary 4, first semester of academic year 2018, Bung Ba community school. Cluster 
sampling was used to divide 35 students into experimental group and another 35 students into 
controlled group. The research instruments were 1)lesson plans of Mathematics: adding,  
subtracting, multiplying, and dividing for Primary 4 (Grade 4) students with Open Approach, and   
2) Mathematical problem solving test for Primary 4 (Grade 4) students. The statistics for data 
analysis were mean and standard deviation. The statistics for comparison were paired sample t-test, 
and independent sample t-test. 
 The study revealed that 1) Mathematical problem solving skill after learning of Primary 4 
(Grade 4) students treated with normal teaching style was higher than Mathematical problem 
solving skill before learning with a statistical significance at a level of 0.05, 2) Mathematical 
problem solving skill after learning of Primary 4 (Grade 4) students treated with Open Approach 
was higher than Mathematical problem solving skill before learning with a statistical significance at 
a level of 0.05, and 3) Mathematical problem solving skill of Primary 4 (Grade 4) students treated 
with Open Approach was higher than one of treated with normal teaching style with a statistical 
significance at a level of 0.05. 

Keywords: problem solving skill, open approach, learning management 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งในการเรียนรู้นศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจากคณิตศาสตร์ช่วยให้
มนุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
หรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบและถ่ีถว้น ช่วยใหก้ารคาดการณ์ การวางแผน การตดัสินใจ และการ
การแก้ปัญหาได้อย่างถูกตอ้งเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ   
อนัเป็นรากฐานในการพฒันาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพแบะพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ
ใหท้ดัเทียมกบันานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง เพื่อให้ทนัสมยั
และสอดคลอ้งกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญกา้วหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวฒัน์ โดยตอ้งค านึงถึงการส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นส าคญันั่นคือ การเตรียมผูเ้รียนให้มีทกัษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิด
อย่างมีวิจารณญาณ การแกปั้ญหาการคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การส่ือสารและการร่วมมือ     
ซ่ึงจะส่งผลให้ผู ้เ รียนรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม ว ัฒนธรรม และ
สภาพแวดลอ้ม สามารถแข่งขนัและอยูร่่วมกบัประชาคมโลกได ้ทั้งน้ีการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ี
ประสบความส าเร็จนั้น จะตอ้งเตรียมให้ผูเ้รียนมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ พร้อมท่ีจะประกอบ
อาชีพเม่ือจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน ดงันั้น สถานศึกษาควรจดัการเรียนรู้ให้
เหมาะสมตามศกัยภาพของผูเ้รียน (กระทรวงศึกษาธิการ, น.1) 

ปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยงัมีปัญหาค่อนขา้งมาก ซ่ึงจากการศึกษาของ
สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวกบัการท าขอ้สอบวิชาคณิศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ของสมาคมนานาชาติ เพื่อการประเมินผลทางการทางการศึกษา  พบว่า นักเรียนท า
ขอ้สอบวิชาคณิตศาสตร์ได้ดีส าหรับขอ้สอบท่ีเป็นปรนัยแบบเลือกตอบท่ีใช้ทกัษะพื้นฐานหรือใช้
ความจ า แต่ไม่สามารถท าขอ้สอบท่ีเป็นอตันยัท่ีตอ้งวเิคราะห์โจทยปั์ญหาหรือตอ้งเขียนอธิบายค าตอบ 
นัน่แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีปัญหาในการวิเคราะห์และเรียบเรียงความคิดออกมาเป็นค าตอบเพื่อ
อธิบายนั้นยงัได้ไม่ดีเท่าท่ีควร (สมพงษ์ ป้ันหุ่น, 2552, น.1-13 อา้งถึงใน วนัญชนา เชิงดี, 2555)        
ซ่ึงนักเรียนบางคนคิดค านวณได้ช้า นักเรียนบางคนคิดค านวณไม่ถูกตอ้ง และนักเรียนบางคนไม่
สามารถแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดซ่ึ้งอาจเป็นเพราะนกัเรียนไม่เขา้ใจโจทย ์ไม่สามารถวิเคราะห์
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โจทยไ์ด้ หรือแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ควรเร่ิมท าอย่างไรก่อนนักเรียนยงัไม่สามารถลงมือ
ปฏิบติัได ้เน่ืองจากนักเรียนถูกฝึกให้คิดหาวิธีแก้ปัญหาเพียงวิธีเดียวเพื่อให้ไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง จน
นกัเรียนไม่กลา้ท่ีจะลองคิดหาวิธีอ่ืนๆ ท่ีสามารถไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้งเหมือนกนั เน่ืองจากโจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์จะไม่มีเคร่ืองหมาย บวก ลบ คูณ หาร แสดงมาให้ชัดเจน แต่จะอยู่ในรูปของประโยค
ภาษาและประโยคสัญลกัษณ์ ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งท าความเขา้ใจโจทยแ์ละแปลงโจทยน์ั้นออกมาใน
รูปแบบของประโยคสัญลกัษณ์ เพื่อจะไดไ้ปหาค าตอบ แต่ถา้นกัเรียนไม่เขา้ใจโจทย ์เกิดความสับสน 
จะท าใหน้กัเรียนแปลงโจทยอ์อกมาเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไม่ได ้และนกัเรียนจะไม่สามารถแกโ้จทย์
ปัญหาและหาค าตอบของโจทยน์ั้นไม่ได ้ซ่ึงสาเหตุท่ีนกัเรียนไม่สามารถแกโ้จทยปั์ญหาไดเ้น่ืองจาก
นักเรียนขาดความรู้และทกัษะวิธีการแก้โจทย์ปัญหา ซ่ึงอาจท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนไม่เป็นไปตามท่ีตอ้งการ (นพเกา้ ณ พทัลุง, 2550 อา้งถึงใน อสัมาอ์ หะยีตาเฮร์, 
2560) 
 จากผลการทดสอบทางการศึกษาในระดบัชาติขั้นพื้นฐานในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6            
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนชุมชนบึงบา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็นกลุ่มสาระท่ีมีคะแนน
เฉล่ียร้อยละ 36.36 ซ่ึงต ่ากว่าระดบัประเทศ และจากการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 65 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑ์
ของโรงเรียนท่ีก าหนดไวร้้อยละ 70 และจากการวิเคราะห์คะแนนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
หน่วยต่างๆ แล้วนั้น พบว่า หน่วยการเรียนรู้เร่ือง การบวก ลบ คูณหารระคน มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจ            
ความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการ
ด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการและน าไปใช้ ตามตวัช้ีวดั ค 1.1 ป.4/10 หาผลลพัธ์การบวก ลบ 
คูณ หารระคนของจ านวนนบั และ 0 และตวัช้ีวดั ค 1.1 ป.4/11 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทยปั์ญหา             
2 ขั้นตอน ของจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 และ 0 มีปัญหาค่อนขา้งมาก นักเรียนยงัไม่สามารถ
ค านวณค าหาตอบของโจทยก์ารบวก ลบ คูณ หารระคนได้ และยงัไม่สามารถวิเคราะห์โจทยท่ี์ตอ้ง
แสดงวิธีท าหรือเขียนอธิบายค าตอบได้ นั้นหมายถึงว่า นักเรียนยงัขาดทกัษะการคิดค านวณ การ
วิเคราะห์โจทย ์และการแกโ้จทยปั์ญหา (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนชุมชนบึงบา, 2560) ดงันั้น การท่ีจะ
พฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาจึงตอ้งมุ่งเน้นกระบวนการในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใน
ห้องเรียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการแก้โจทยปั์ญหา โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีก าหนด
สถานการณ์หรือค าถามเพื่อส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์โดยท่ีผูเ้รียนไม่เคยรู้มาก่อน การหาค าตอบ
จะตอ้งอาศยัความรู้ทางดา้นภาษา ประสบการณ์ในชีวติประจ าวนั ทกัษะทางคณิตศาสตร์ประกอบการ
คิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ และการตดัสินใจบนพื้นฐานของเหตุและผล ซ่ึงการเรียนการสอนเก่ียวกบัการ
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แกโ้จทยปั์ญหานั้นมุ่งเนน้การฝึกกระบวนการแกปั้ญหามากกวา่เนน้ดูท่ีค  าตอบ (ปานทอง กุลนาถศิริ, 
2540, น.1 อา้งถึงใน วนญัชนา เชิงดี, 2555) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนคณิตศาสตร์มีจุดประสงคห์ลกั คือ
การฝึกการแกโ้จทยปั์ญหา และจุดมุ่งหมายท่ีแทจ้ริงของการสอนคณิตศาสตร์ คือ การสอนให้นกัเรียน
สามารถแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัได ้ซ่ึงการสอนการแกปั้ญหานั้นมีหลายวิธีแต่วิธีท่ีไดรั้บความนิยม
และเป็นท่ียอมรับอยา่งมาก คือ วธีิการแบบเปิด  

การจดัการเรียนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ของ Nohda (2000) ได้
กล่าวถึงวธีิการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้วิธีการแบบเปิด (Open Approach Method) คือ 
การท าให้กิจกรรมของนักเรียนและวิธีการคิดทางคณิตศาสตร์นั้นจะต้องถูกน ามาใช้อย่างเต็ม
ความสามารถ ต้องให้นักเรียนแต่ละคนมีอิสระในการพฒันาความก้าวหน้าในการแก้ปัญหาตาม
ความสามารถและความสนใจของนกัเรียน และส่ิงสุดทา้ยคือ ครูตอ้งปล่อยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาความ
ฉลาดทางคณิตศาสตร์ของเขา ดงันั้น ครูจึงตอ้งจดัการเรียนการสอนโดยตอ้งจดักิจกรรมท่ีส่งเสริมวิธี
คิดทางคณิตศาสตร์แบบต่างๆ ในขณะท่ีนกัเรียนท่ีมีความสามารถสูงกวา่ก็สามารถท่ีจะใชว้ิธีการทาง
คณิตศาสตร์ไดอ้ย่างหลากหลาย และนกัเรียนท่ีมีความสามารถดอ้ยกว่าก็ยงัคงสนุกกบักิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์ตามความสามารถของนกัเรียน ท าให้นกัเรียนเปิดโอกาสการสืบเสาะดว้ยวิธีการท่ีตนเอง
เช่ือมัน่และน าไปสู่การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความซบัซอ้นสูงข้ึน  

วิธีการแบบเปิด (Open Approach) เป็นวิธีการสอนหน่ึงท่ีใช้กิจกรรมท่ีมีปฏิสัมพนัธ์
ระหว่างวิชาคณิตศาสตร์ และนักเรียนไดเ้ปิดการใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา (กฤษณัย 
สุวรรณ์ และคณะ, 2559, น.1) ซ่ึงการใช้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นส่ือในการพฒันาความรู้ความ
เขา้ใจและทกัษะการคิดของผูเ้รียน ดงันั้น การสอนดว้ยวิธีการแบบเปิด คือ มุ่งให้ผูเ้รียนทุกคนเรียน
คณิตศาสตร์ดว้ยพลงัและความสามารถของแต่ละบุคคล โดยมุ่งใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาหรือสร้างและ
พฒันาผลงานทางคณิตศาสตร์ และกระบวนการของตนเองอยา่งมีคุณภาพ ครูผูส้อนท่ีใชรู้ปแบบการ
สอนดงักล่าวน้ี จ  าเป็นตอ้งพยายามท าความเขา้ใจแนวคิดของนกัเรียนให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้
เพื่อเป็นแนวทางให้ครูได้กระตุน้และสนับสนุนและจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้เขาพฒันาการ
เรียนรู้ของเขาเองไดเ้ต็มศกัยภาพ วิธีการแบบเปิดยึดหลกั 3 ประการ ดงัน้ี 1) กิจกรรมการเรียนการ
สอนต้องตอบสนองต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระของผูเ้รียน 2) เป็นไปตามหรือสอดคล้อง
ธรรมชาติของความรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีเป็นระบบและเป็นเชิงหลกัการและทฤษฎี 3) ข้ึนอยู่
กบัความสะดวกหรือเป็นอ านาจในการตดัสินใจของครูผูส้อน (Nohda, Nobuhiko, 2000 อา้งถึงใน 
นภาพร วรเนตรสุดาทิพย,์ 2009, น.76-77) ดงันั้น การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมนั้นควรเปิด
โอกาสให้นกัเรียนไดฝึ้กแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย ให้นกัเรียนไดอิ้สระในการคิดตามความสามารถ



13 
 

หรือประสบการณ์ ได้ฝึกแก้ปัญหาจากท่ีไม่เคยพบเจอมาก่อน และจากการวิจยัท่ีเก่ียวกับการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบเปิดนั้ น พบว ่า  นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท าให้สามารถวางแผนก าหนดแนวคิดในการแกปั้ญหาดว้ยตนเองไดอ้ย่างอิสระ (ปรีชา 
เนาวเ์ยน็ผล, 2544,น.125 อา้งถึงใน พทัธยากร บุสสยา, 2559, น.5)  

จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัเห็นความส าคญัท่ีจะตอ้งส่งเสริมและพฒันาความสามารถของ
ผูเ้รียนให้มีทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ควบคู่ไปกบัการให้ความรู้คณิตศาสตร์กบันักเรียน 
ดงันั้น ผูว้จิยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชว้ิธีการแบบเปิด
ในเร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อมุ่งเนน้ให้นกัเรียนเกิด
ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ และสามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 

 

1.2  ค ำถำมกำรวจิัย 
1.2.1 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้โดยวธีิปกติก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นอยา่งไร 
1.2.2 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิดก่อนและหลงัเรียนเป็นอยา่งไร 
1.2.3 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิดหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีปกติหรือไม่
อยา่งไร 

 

1.3  วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
1.3.1 เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิปกติ 
1.3.2 เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด 
1.3.3 เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบปกติและการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการ         
แบบเปิด    
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1.4  สมมติฐำนกำรวจิัย 
1.4.1 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้โดยวธีิปกติ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
1.4.2 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้ โดยวธีิการแบบเปิด หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 1.4.3 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด หลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิปกติ 

 

1.5  ขอบเขตของกำรวจิัย 
1.5.1 ขอบเขตดา้นประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง  
 ประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง  
 ประชากร ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนบึงบา ต าบลบึงบา 

อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2
จ านวน 3 หอ้ง 

 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนบึงบา ต าบลบึงบา 
อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 2 หอ้งเรียน นกัเรียนจ านวน 70 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) เป็นกลุ่มทดลองจ านวน 35 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 35 คน 

1.5.2 ขอบเขตดา้นเน้ือหา 
 เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีมาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง 2560) โดยใช้เน้ือหาหน่วยท่ี 4 
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบั ประกอบดว้ย  

 1) การหาผลลัพธ์จากโจทย์การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับท่ีเน้นล าดับขั้นการ
ค านวณท่ีมีวงเล็บ และไม่มีวงเล็บ   

 2) วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                  
2 ขั้นตอน   

 3) แกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัค่าเฉล่ีย 
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1.5.3 ขอบเขตดา้นตวัแปรท่ีศึกษา 
 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ วิธีการจดัการเรียนรู้ซ่ึงมี 2 วิธี คือ 1) วิธีการจดัการเรียนรู้แบบปกติ  

2) วธีิการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด (Open Approach)  
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวชิาคณิตศาสตร์ 
1.5.4 ขอบเขตดา้นระยะท่ีศึกษา  
 การวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 เวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 12 ชัว่โมง โดยท าการ

ทดสอบก่อนทดลอง 1 ชัว่โมง ด าเนินการจดัการเรียนรู้ 10 ชัว่โมง และทดสอบหลงัทดลอง 1 ชัว่โมง 
 

1.6  กรอบแนวคดิกำรวจิัย 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่1.1  กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

1.7  ค ำจ ำกดัควำมในกำรวจิัย 
1.7.1 การจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

เนน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์ แกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ โดยส่งเสริมความสามารถในการคิดโดยใช้
สถานการณ์ท่ีหลากหลาย เป็นปัญหาคณิตศาสตร์เน้นให้ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้ความรู้และลงมือปฏิบติัจน
เกิดการเรียนรู้ พฒันาทกัษะการคิดทางคณิตศาสตร์และมีแนวทางท่ีหลากหลายเพื่อให้ไดม้าซ่ึงค าตอบ 
วธีิการแบบเปิดยดึหลกั 3 ประการ ดงัน้ี 1) กิจกรรมการเรียนการสอนตอ้งตอบสนองต่อการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองอย่างอิสระของผูเ้รียน 2) เป็นไปตามหรือสอดคลอ้งธรรมชาติของความรู้คณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็น
ความรู้ท่ีเป็นระบบและเป็นเชิงหลกัการและทฤษฎี 3) ข้ึนอยู่กบัความสะดวกหรือเป็นอ านาจในการ
ตดัสินใจของครูผูส้อน  

 โดยมีรูปแบบขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบไปด้วย 1) การน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ปลายเปิด 2) การให้นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นการแกไ้ขปัญหาใน
รูปแบบต่างๆ ทั้งรายบุคคล เป็นคู่หรือเป็นกลุ่มย่อยตามความเหมาะสมของแต่ละชั้นเรียน 3) การ

ตวัแปรอิสระ 
วธีิการจดัการเรียนรู้ซ่ึงมี 2 วธีิ คือ  

1) วธีิการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
2) วธีิการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด 
Open Approach  
(Nohda, Nobuhiko, 2000) 

ตวัแปรตาม 
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  
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อภิปรายในกลุ่มและการอภิปรายหน้าชั้นเรียนเพื่อรู้สถานการณ์ร่วมกนั 4) การร่วมสรุปโดยพยายาม
เช่ือมโยงแนวคิดต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน 

1.7.2 วิธีการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง วิธีการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ตามคู่มือ
การสอนของครู 

1.7.3 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีหาวิธีการเพื่อให้ได้มาซ่ึงค าตอบ โดยอาศยัการอ่าน ความรู้ ความเขา้ใจ 
กระบวนการหรือขั้นตอนการแกปั้ญหา การคิดการเลือกวิธีการแกโ้จทยปั์ญหา โดยวดัทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาจากแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก และ
แบบอตันยัท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

1.7.4 โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ คือ ปัญหาท่ีเก่ียวกบัสถานการณ์จริงผลลพัธ์ท่ีไดต้อ้งเกิด
จากทกัษะขอ้เท็จจริง การสรุปรวบยอดทางความคิดท่ีใชก้ระบวนการของคณิตศาสตร์ซ่ึงค าตอบท่ีได้
อาจเป็นปริมาณหรือจ านวนท่ีถูกตอ้งและมีกระบวนการอยา่งชดัเจน 

1.7.5 นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนท่ีก าลงัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา
ท่ี 2561 โรงเรียนชุมชนบึงบา อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถม 
ศึกษาปทุมธานี เขต 2 

 

1.8  ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกงำนวจิัย 
1.8.1 เป็นแนวทางท่ีจะช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์

ท่ีเหมาะกบันกัเรียน 
1.8.2 เป็นแนวทางในการน าการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด ไปประยุกต์ใช้ในการจดัการ

เรียนรู้ในกลุ่มสาระอ่ืนๆ  



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด (Open Approach) เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทย์

ปัญหาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง น าเสนอสาระตามล าดบั 
ดงัน้ี 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 2.1.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

  คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560)  
2.2 วธีิการแบบเปิด (Open Approach) 

 2.2.1 ความหมายของวธีิการแบบเปิด 
 2.2.2 กระบวนการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด 

 2.2.3 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด 
 2.2.4 ปัญหาปลายเปิด 
 2.2.5 ลกัษณะของปัญหาปลายเปิด 
 2.2.6 ประโยชน์ของการแกปั้ญหาปลายเปิด 
2.3 โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

 2.3.1 ความหมายการแกโ้จทยปั์ญหา 
 2.3.2 ประเภทและรูปแบบของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 2.3.3 ลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 2.3.4 กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 2.3.5 องคป์ระกอบท่ีมีส่วนช่วยในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 2.3.6 สาเหตุท่ีนกัเรียนไม่สามารถแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได ้

 2.3.7 การส่งเสริมการแกโ้จทยปั์ญหา 
2.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 2.4.1 งานวจิยัในประเทศ 
 2.4.2 งานวจิยัต่างประเทศ 
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2.1  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 
2.1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560)  
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจาก

คณิตศาสตร์ช่วยใหม้นุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ย่างรอบคอบและถ่ีถว้น ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากน้ี คณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ                
อนัเป็นรากฐานในการพฒันาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ
ใหท้ดัเทียมกบันานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง เพื่อให้ทนัสมยั
และสอดคลอ้งกบัสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญกา้วหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวตัน์ หลกัสูตรส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 เป็นส าคญั นั่นคือ การเตรียมผูเ้รียนให้มีทกัษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ การแกปั้ญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การส่ือสารและการร่วมมือ ซ่ึงจะ
ส่งผลให้ผูเ้รียนรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรมและสภาพแวดลอ้ม 
สามารถแข่งขนัและอยู่ร่วมกบัประชาคมโลกได ้ทั้งน้ี การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีประสบความ 
ส าเร็จนั้นจะตอ้งเตรียมผูเ้รียนให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ พร้อมท่ีจะประกอบอาชีพเม่ือจบ
การศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดบัสูงข้ึน ดงันั้น สถานศึกษาควรจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมตาม
ศกัยภาพของผูเ้รียน 

 สาระส าคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์

อยา่งต่อเน่ืองตามศกัยภาพ โดยก าหนดสาระหลกัท่ีจ าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคน ดงัน้ี 
 จ  านวน และพีชคณิต ระบบจ านวนจริง สมบติัเก่ียวกบัจ านวนจริง อตัราส่วน ร้อยละ 

การประมาณค่า การแก้ปัญหาเก่ียวกับจ านวน การใช้จ  านวนในชีวิตจริง แบบรูป ความสัมพนัธ์ 
ฟังกช์นั เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ดอกเบ้ียและ
มูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จ านวนเชิงซ้อน ล าดบัและอนุกรม และการน าความรู้เก่ียวกบัจ านวนและ
พีชคณิตศาสตร์ไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ  

 การวดัและเรขาคณิต ความยาว ระยะทาง น ้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร และความจุ เงิน
และเวลา หน่วยวดัระบบต่างๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและ
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สมบติัของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทาง
เรขาคณิตในเร่ืองการเล่ือนขนาน การสะทอ้น การหมุน เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และ
การน าความรู้เก่ียวกบัเร่ืองการวดัและเรขาคณิตไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ  

 สถิติและความน่าจะเป็น การตั้งค  าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมขอ้มูล การค านวณ
ค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับขอ้มูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลกัการนบัเบ้ืองตน้ ความ
น่าจะเป็น การแจกแจงของตวัแปรสุ่ม การใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบาย
เหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการตดัสินใจ 

 แคลคูลสั สิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชนั อนุพนัธ์ของฟังก์ชนัพีชคณิต ปริพนัธ์
ของฟังกช์นัพีชคณิต และการน าความรู้เก่ียวกบัแคลคูลสัไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประกอบไปด้วย    
สาระท่ี  1  จ  านวนและพีชคณิต 

 มาตรฐาน ค 1.1 เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ
ด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการ และการน าไปใช ้

 มาตรฐาน ค 1.2 เขา้ใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชัน ล าดบัอนุกรม  
และการน าไปใช ้

 มาตรฐาน ค 1.3 ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพนัธ์หรือ
ช่วยแกปั้ญหาท่ีก าหนดให ้

 หมายเหตุ  มาตรฐาน ค 1.3 ส าหรับผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 
 สาระท่ี  2  การวดัและเรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเก่ียวกับการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ี
ตอ้งการวดั และน าไปใช ้
 มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบติัของรูปเรขาคณิต ความ 
สัมพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช ้ 
 มาตรฐาน ค 2.3 เขา้ใจเรขาคณิตวเิคราะห์ และน าไปใช ้
 มาตรฐาน ค 2.4 เขา้ใจเวกเตอร์ การด าเนินการของเวกเตอร์ และน าไปใช้ 
 หมายเหตุ   
 1. มาตรฐาน ค 2.1 และ ค 2.2 ส าหรับผูเ้รียนในระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ถึง
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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 2. มาตรฐาน ค 2.3 และ 2.4 ส าหรับผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีเน้น
วทิยาศาสตร์ 
 สาระท่ี  3  สถิติและความน่าจะเป็น 
 มาตรฐาน ค 3.1 เขา้ใจกระบวนการทางสถิติ และใชค้วามรู้ทางสถิติในการแกปั้ญหา 
 มาตรฐาน ค 3.2 เขา้ใจหลกัการนบัเบ้ืองตน้ ความน่าจะเป็น และน าไปใช ้
 หมายเหตุ ค 3.2 ส าหรับผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 
 สาระท่ี  4  แคลคูลสั  

 มาตรฐาน ค 4.1 เขา้ใจลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชนั อนุพนัธ์ของฟังก์ชนัและ
ปริพนัธ์ของฟังกช์นัและน าไปใช ้

 หมายเหตุ ค 4.1 ส าหรับผูเ้รียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-6 เนน้วทิยาศาสตร์ 
 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไป
ประยุกตใ์ชใ้นการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ เพื่อให้ไดม้าซ่ึงความรู้ และประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในท่ีน้ีเน้นท่ีทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีจ  าเป็น และตอ้งการพฒันาใหเ้กิดข้ึนกบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ ความสามารถ ดงัต่อไปน้ี  

 1) การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา  คิดวิเคราะห์ 
วางแผนแกปั้ญหา และเลือกใชว้ิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อม
ทั้งตรวจสอบความถูกตอ้ง  

 2) การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้
รูป ภาษา และสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย สรุปผล และน าเสนอไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง ชดัเจน  

 3) การเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือใน
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เน้ือหาต่างๆ หรือศาสตร์อ่ืนๆ และน าไปใชใ้นชีวติจริง  

 4) การใหเ้หตุผล เป็นความสามารถในการใหเ้หตุผล รับฟัง และให้เหตุผลสนบัสนุน 
หรือโตแ้ยง้ เพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีขอ้เทจ็จริงทางคณิตศาสตร์รองรับ  

 5) การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือสร้าง
แนวคิดใหม่ เพื่อปรับปรุง พฒันาองคค์วามรู้ 

 คุณภาพผูเ้รียน 
 เม่ือนกัเรียนจบการศึกษาชั้นปีท่ี 6 แลว้นั้น ผูเ้รียนจะสามารถ 
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 1) อ่าน เขียนตวัเลข ตวัหนงัสือแสดงจ านวนนบั เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 
อตัราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทกัษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณ
ผลลพัธ์ และน าไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ  
 2) อธิบายลกัษณะและสมบติัของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพื้นท่ีของ             
รูปเรขาคณิต สร้างรูปสามเหล่ียมและวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และ
น าไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ 
 3) น าเสนอขอ้มูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใชข้อ้มูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิวงกลม ตาราง
สองทาง และกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และตดัสินใจ 

 สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผูว้ิจยัสนใจ
จะท าการศึกษามีดังน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.6-9) คือ สาระ ท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต  
มาตรฐาน ค 1.1 เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน 
ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการและน าไปใช้ โดยมีตวัช้ีวดั ดงัน้ี ค 1.1 ป.4/7 
ประมาณผลลพัธ์ของก ารบวก การลบ การคูณ การหารจากสถานการณ์ต่างๆ อยา่งสมเหตุสมผล, ค 1.1 
ป.4/8 หาค่าของตวัไม่ทราบค่าในประโยคสัญลกัษณ์ แสดงการบวกและประโยคสัญลกัษณ์แสดง              
การลบของจ านวนนบัท่ีมากกวา่ 100,000 และ 0 , ค 1.1 ป.4/9 หาค่าของตวัไม่ทราบค่าในประโยค
สัญลักษณ์ แสดงการคูณของจ านวนหลายหลัก 2 จ านวน ท่ีมีผลคูณไม่เกิน 6 หลัก และประโยค
สัญลกัษณ์แสดงการหารท่ีตวัตั้งไม่เกิน 6 หลกั ตวัหารไม่เกิน 2 หลกั , ค 1.1 ป.4/10 หาผลลพัธ์การ
บวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับ และ 0 , ค 1.1 ป.4/11 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทยปั์ญหา                  
2 ขั้นตอน ของจ านวนนบัท่ีมากกวา่ 100,000 และ 0 , ค 1.1 ป.4/12 สร้างโจทยปั์ญหา 2 ขั้นตอนของ
จ านวนนบั และ 0 พร้อมทั้งหาค าตอบ โดยมีสาระการเรียนรู้ดงัน้ี การบวก การลบ การคูณ การหาร
จ านวนนบัท่ีมากกวา่ 100,000 และ 0 , การประมาณผลลพัธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร การ
บวกและการลบ การคูณและการหาร การบวก ลบ คูณ หารระคน การแกโ้จทยปั์ญหาและการสร้าง
โจทยปั์ญหาพร้อมทั้งห าค าตอบ 

 

2.2  วธิีการแบบเปิด (Open Approach) 
2.2.1 ความหมายของวธีิการแบบเปิด 
 นกัวชิาการทางการศึกษาไดก้ล่าวถึงความหมายของวธีิการสอนแบบเปิด ดงัน้ี 
 โนบูชิโกะ โนดะ (Nohda, 1986, p.21 อา้งถึงใน ตติมา ทิพยจิ์นดา, 2557, น.9) ไดใ้ห้

ความหมายของวิธีการแบบเปิด หมายถึง วิธีการสอนหน่ึงท่ีใช้กิจกรรมท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างวิชา
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คณิตศาสตร์และนกัเรียนไดใ้ชว้ธีิการแบบเปิดในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย จ าเป็นตอ้งสร้างกิจกรรม
ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งวิธีคิดทางคณิตศาสตร์ และพฤติกรรมการแกปั้ญหานกัเรียนไดถู้กเปิดออกมา
อยา่งชดัเจนสามารถอธิบายได ้3 ลกัษณะ คือ  

 1) มีการพฒันากิจกรรมของเด็ก เพื่อวธีิการสอนแบบเปิดโดยเฉพาะ 
 2) ปัญหาท่ีก าหนดในวธีิการแบบเปิดตอ้งอาศยัแนวคิดทางคณิตศาสตร์ดว้ย 
 3) วธีิการแบบเปิดควรสอดคลอ้งกนัในกิจกรรมสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้ 1 กบัขอ้ 2 ในปี 

ค.ศ.2000 โนบูชิโกะ โนดะ ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัวิธีการแบบเปิดไวใ้นท่ีประชุมระดบันานาชาติ
ของจิตวิทยาการศึกษาคณิตศาสตร์ เร่ือง Teaching by Open Approach Method in Japanese Mathematice 
Classroom และไดเ้สนอความหมายของวธีิการสอนแบบเปิดวา่ เป็นวิธีการสอนแบบหน่ึงท่ีเนน้ผูเ้รียน
เป็นส าคญัเป็นการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้ความรู้และลงมือปฏิบติั หรือกระท าจริงทุกขั้นตอน 
จนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และเป็นการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้ ซ่ึงตอ้ง
อาศยักระบวนการเรียนรู้และเทคนิควิธีการสอนหลายรูปแบบ วิธีการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั                 
มีหลากหลายวธีิ 

 โนบุฮิโกะ โนห์ดะ (Nohda 1983 อา้งถึงใน ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ, 2547) ไดก้ล่าววา่ 
วิธีการแบบเปิด มีแนวคิดส าคญัอยู่ 3 ประการ คือ การเปิดใจของนกัเรียน ชนิดของปัญหาปลายเปิด 
และแนวทางในการพฒันาปัญหาแบบเปิด การจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิดมกัเร่ิมด้วยการใช้
ปัญหาปลายเปิด (Open-ended Problem) ซ่ึงประกอบดว้ย สถานการณ์ปัญหา 3 สถานการณ์ท่ีครูควรให้
นกัเรียน คือ  

 สถานการณ์ A คือ สถานการณ์ปัญหาท่ีครูก าหนดใหน้กัเรียน 
 สถานการณ์ B คือ เม่ือนักเรียนเผชิญกบัปัญหา นักเรียนตอ้งสืบเสาะพยายามหา

แนวทางแกปั้ญหาท่ีครูก าหนดให ้
 สถานการณ์ C คือ สถานการณ์ท่ีครูให้นักเรียนพยายามแก้ปัญหาใหม่ท่ีก้าวหน้า

กวา่เดิม 
 ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ (2547, น.30) วิธีการแบบเปิด หมายถึง วิธีการสอนท่ีเนน้การ

พฒันาศกัยภาพการคิดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยใชกิ้จกรรมการแกปั้ญหาปลายเปิด 
 ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ และ สุลดัดา ลอยฟ้า (2547) กล่าวถึงวิธีการแบบเปิดไวว้่า  

ประกอบไปดว้ยประเด็นส าคญั 3 ประเด็น ไดแ้ก่ การเปิดใจของนกัเรียนเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ การเปิด
และชนิดของปัญหา และการประเมินแนวทางค าตอบของนกัเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
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 1) การเปิดใจของนกัเรียนเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ กิจกรรมต่างๆ ทางการศึกษา ควรจะ
เป็นไปเพื่อท าใหก้ารเรียนของนกัเรียนในปัจจุบนัเปิดทางไปสู่การเรียนรู้ในอนาคต ครูควรพิจารณาวา่
จะท าอยา่งไรให้นกัเรียนแต่ละคนคน้หาแนวทางชีวิตของตวัเอง โดยอาศยัแนวคิด ทกัษะ ความรู้และ
ความเขา้ใจทางคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนมีอยู่ เพราะฉะนั้นบุคคลทางการศึกษาควรจะต้องใช้ความ
พยายามอยา่งเตม็ท่ีเพื่อท าใหเ้กิดความเช่ือมัน่วา่ กิจกรรมทางการศึกษาทุกชนิดเป็นสภาพแวดลอ้มท่ีดี
ท่ีสุดส าหรับการเรียนรู้ของผูเ้รียน และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งเต็มความสามารถของเขาซ่ึง
คนท่ีท าหน้าท่ีตรงน้ีกบัผูเ้รียน คือ ครู แต่ครูท่ีจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยทัว่ไปก็ท าหน้าท่ีคอย
ช่วยเหลือใหผู้เ้รียนเขา้ใจ รวมทั้งพยายามเพิ่มเติมรายละเอียดดา้นเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ให้กบัผูเ้รียน
เพื่อหวงัใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนและเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ แต่การจดัการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ดงักล่าวก็ด าเนินไปตามแนวทางแบบเดิมท่ีครูไม่สามารถเปิดใจของผูเ้รียนได ้ถึงแมว้่า
กระบวนและผลลพัธ์ทางคณิตศาสตร์มีความน่าสนใจส าหรับครู แต่ในทางตรงกนัขา้มการสอนท่ี                
ช่ืนชมกบัแนวคิดของผูเ้รียนมากเกินไปก็เป็นเร่ืองท่ีไม่ดี และในท่ีสุดก็ไม่สามารถเปิดใจของผูเ้รียน            
ท่ีมีต่อคณิตศาสตร์ได ้เพราะฉะนั้นวิธีการแบบเปิดจึงมีความส าคญัในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์                 
ซ่ึงวิธีการแบบเปิดมีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนคณิตศาสตร์ในแนวทางท่ีตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รียนเองท าใหผู้เ้รียนกลา้ตดัสินใจมากข้ึน จึงกล่าวไดว้า่ ครูท่ีใชว้ิธีการแบบเปิดคือ
ครูท่ีมีความพยายามท าความเขา้ใจแนวคิดของผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก ท าให้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ของ
ผูเ้รียนในกิจกรรรมคณิตศาสตร์ข้ึนไปอยู่ในระดบัท่ีสูงข้ึน โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนใช้การเจรจา
ต่อรองความหมายกบัผูเ้รียนคนอ่ืน อีกทั้งครูท่ีใช้วิธีการแบบเปิดยงัเป็นคนท่ีพยายามสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนได้มีการบริหารจดัการตนเองเพื่อขยายกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ต่อไป ซ่ึงการสอนโดยใช้วิธี
แบบเปิดยดึหลกั 3 ประการ คือ 1) มีความสัมพนัธ์กบัความเป็นอิสระในกิจกรรมของผูเ้รียน 2) มีความ 
สัมพนัธ์กบัธรรมชาติของความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีลกัษณะในเชิงวิวฒันาการและบูรณาการ และ              
3) มีความสัมพนัธ์กบัการตดัสินใจท่ีมีประโยชน์ของครูในชั้นเรียน 

 2) การเปิดและชนิดของปัญหา การเปิดและชนิดของปัญหาในวิธีการแบบเปิด
ดงักล่าวน้ีมีการยอมรับทั้งปัญหาท่ีเป็นปัญหาท่ีมีค าตอบเดียว และปัญหาท่ีมีค าตอบท่ีหลากหลาย                           
อีกทั้งยอมรับเร่ืองการท่ีปัญหาหน่ึงๆ มีปัญหาอีกหลายปัญหารวมอยูใ่นปัญหานั้นดว้ย ซ่ึงปัญหาท่ีใช้
ในวิธีการแบบเปิดเป็นปัญหาท่ีผูเ้รียนไม่เคยประสบมาก่อน โดยจ าแนกปัญหาปลายเปิดออกเป็น                   
3 ชนิด คือ 1) กระบวนการเปิด 2) ผลลพัธ์ 3) แนวทางการพฒันาปัญหาเปิด 

 3) การประเมินแนวทางค าตอบของผูเ้รียน การประเมินกิจกรรมของผูเ้รียนในการ
สอนท่ีใช้วิธีการแบบเปิดเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่า เพราะว่าเป้าหมายของวิธีการแบบเปิดไม่ใช้เพื่อให้ได้
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ค  าตอบท่ีถูกต้องเพียงอย่างเดียว แต่เพื่อเป็นการส่งเสริมแนวทางในการคิดทางคณิตศาสตร์และ
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ซ่ึงในความเป็นจริงแลว้ไม่ใช่เร่ืองง่ายท่ีครูจะประเมินความหลากหลาย
ทางค าตอบของผูเ้รียน แต่การประเมินแนวทางค าตอบของผูเ้รียนสามารถพิจารณาได้จากเกณฑ์
ดงัต่อไปน้ี 1) ความคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง จ านวนค าตอบหรือแนวทางในการแกปั้ญหาท่ี
ผูเ้รียนแต่ละคนสร้างข้ึนมีมากนอ้ยเพียงใด 2) ความยืดหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความแตกต่างของ
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีผูเ้รียนแต่ละคนค้นพบมีมากน้อยเพียงใด 3) ความคิดริเร่ิม (Originality)  
หมายถึง ระดบัของความเป็นตน้แบบหรือแนวคิดริเร่ิมของผูเ้รียนอยูใ่นระดบัใด และ 4) ความงดงาม 
(Elegance) หมายถึง ระดบัของการน าเสนอแนวคิดของผูเ้รียนมีความชดัเจนและยากง่ายเพียงใด 

 กฤษณยั สุวรรณ์ และคณะ(2554, น.3-4) วิธีการแบบเปิด (Open Approach) หมายถึง 
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีอาศยัทกัษะกระบวนการคิดสนบัสนุนกิจกรรมเชิงสร้างสรรค ์และการคิด
แบบคณิตศาสตร์ของนกัเรียนไปพร้อมๆ กนั มี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 1)  ขั้นการน าเสนอปัญหา  
 2) ขั้นการเรียนรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียน  
 3) ขั้นการอภิปรายร่วมกนัทั้งชั้นเรียนและขยายแนวคิดในชั้นเรียน  

 4) ขั้นการสรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนกัเรียนท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียน  
 ไพจิตร สะดวกการ (2553) การใช้วิธีการแบบเปิด (Open-Approach) ในชั้นเรียน

คณิตศาสตร์ของญ่ีปุ่น มีจุดมุ่งหมายให้นกัเรียนแต่ละคนไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์ในแบบท่ีตอบสนอง
พลงัความสามารถทางคณิตศาสตร์ของตนเอง และสามารถปรับคุณภาพของกระบวนการคิดและผลท่ี
ไดจ้ากการคิดสู่องคค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ กล่าวอีกอย่างหน่ึงคือ ครูท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใช้วิธีการแบบเปิดจ าเป็นต้องพยายามท าความเข้าใจความคิดท่ีหลากหลายของ
นกัเรียนให้มากเท่าท่ีจะท าไดโ้ดยการให้นกัเรียนพูด อธิบายความคิดของตนกบัเพื่อนหรือกบัครูและ
กระตุน้ใหน้กัเรียนควบคุมตนเองใหพ้ดูและท าอยา่งเป็นคณิตศาสตร์ดว้ย 

 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้วธีิการสอนแบบเปิด หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั แนวทางในการจดัการเรียนการสอนโดยส่งเสริมความสามารถในการคิดโดย
ใช้สถานการณ์ท่ีหลากหลายเป็นปัญหาปลายเปิด เน้นให้ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้ความรู้และลงมือปฏิบติัจน
เกิดการเรียนรู้ พฒันาทกัษะการคิดทางคณิตศาสตร์และค าตอบท่ีไดจ้ะเป็นค าตอบท่ีหลากหลาย 

2.2.2 กระบวนการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด 
 ไพจิตร สะดวกการ (2553) โดยทัว่ไปการสอนคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด

ประกอบดว้ย สถานการณ์ 3 สถานการณ์ ไดแ้ก่   
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 สถานการณ์ A ครูก าหนดสถานการณ์หรือปัญหาเร่ิมตน้ใหน้กัเรียนพยายามท าให้อยู่
ในรูปปัญหาเชิงคณิตศาสตร์ตามประสบการณ์ และความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน    

 สถานการณ์ B นกัเรียนหาค าตอบตามประสบการณ์พื้นฐานของตนเองแล้วครูน า
นกัเรียนอภิปรายหาความสัมพนัธ์ระหวา่งค าตอบหลากหลายท่ีนกัเรียนเสนอมา และเช่ือมโยงค าตอบ
ท่ีดูเหมือนไม่เก่ียวขอ้งกนัใหน้กัเรียนเห็นความเหมือนในความต่าง หรือลกัษณะร่วม       

  สถานการณ์ C ให้นักเรียนพยายามตั้งปัญหาใหม่ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีมีความเป็นนัย
ทัว่ไปยิ่งข้ึน โดยใชกิ้จกรรมในสถานการณ์ B เป็นประสบการณ์พื้นฐานในการแกปั้ญหาและน าไปสู่
ค าตอบท่ีอยูใ่นรูปทัว่ไปยิง่ข้ึน (เช่น สรุปเป็นสูตร หรือทฤษฎี เป็นตน้)   

 ยุพาพกัตร์ สะเดา (2555) ส าหรับนวตักรรมการสอนการสอนวิธีเปิดและการวิจยั
บทเรียนเพื่อพฒันาทกัษะการคิดทางคณิตศาสตร์นกัเรียน (Open Approach & Lesson Study) นั้นมี 
โครงการวิจยัและพฒันารูปแบบการพฒันาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนด้วยวิธีการศึกษา               
ชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการเรียนแบบเปิด (Open Approach) มีเป้าหมายท่ีมุ่งให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงชั้นเรียนดว้ยวธีิการแบบเปิด ซ่ึงเป็นวธีิหน่ึงท่ีประเทศญ่ีปุ่นใชม้ากกวา่ 50 ปี เนน้การสอน
ให้นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์หลากหลายกบัปัญหาปลายเปิดท่ีมีลกัษณะหลายๆ ค าตอบ อนัเกิดจาก
กระบวนการแกปั้ญหาหลากหลายวิธีท่ีนกัเรียนคิดออกมา ไม่ใช่ครูเป็นผูบ้อกค าตอบเหมือนการเรียน
การสอนในปัจจุบนัท่ีมุ่งแต่ผลลพัธ์ในการสอบแข่งขนั ขาดการจดักระบวนการทางความคิดท่ีจะให้
นกัเรียนรู้จกัคิดอย่างเป็นระบบ มีเหตุมีผล ศูนยว์ิจยัคณิตศาสตร์ศึกษา มหาวิทยาลยัขอนแก่น จึงมี
โครงการพฒันาการคิดทางคณิตของนกัเรียนดว้ยวิธีการศึกษาชั้นเรียน และวิธีการคิดแบบเปิดเขา้มา
ใชเ้พื่อแกไ้ขปัญหาดงักล่าว 

 กระบวนการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด (Open Approach) นั้น มีขั้นตอนดงัน้ี 
 1) ขั้นน าเสนอปัญหาต่อชั้นเรียน โดยเน้นวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ซ่ึงมี

ลกัษณะของการเปิด 3 ลกัษณะ คือ กระบวนการเปิด (แนวทางการแก้ปัญหาท่ีถูกต้องนั้นมีหลาย
แนวทาง) ผลลพัธ์เปิด (ค าตอบถูกตอ้งหลายค าตอบ) แนวทางการพฒันาเปิด (สามารถพฒันาไปเป็น
ปัญหาใหม่ได)้ เม่ือไดส้ถานการณ์ปัญหาแลว้ครูใชใ้บกิจกรรมให้นกัเรียนท าในห้องเรียนโดยท าเป็น
กลุ่มๆ ละ 3–5 คน 

 2) ขั้นลงมือท ากิจกรรมและเรียนรู้ด้วยตนเอง (การน าเสนอแผนการสอนไปใช้) 
(Research) เม่ือไดใ้บกิจกรรมนกัเรียนในกลุ่มก็จะช่วยกนัคิดหาวิธีของแต่ละคนเสร็จแลว้ก็จะคุยกนั
ในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปและเหตุผลท่ีไดค้  าตอบมาอย่างน้ีเพราะอะไร มีวิธีการอย่างไร เสร็จแลว้ก็จะ
น าเสนอหนา้ชั้นใหเ้พื่อนรับทราบถึงแนวความคิดของกลุ่ม 
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 3) ขั้นอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกนัทั้งชั้นเรียน (สะทอ้นผลการอภิปรายเก่ียวกบั
การสอน Lesson Discussion) เม่ือนกัเรียนไดค้  าตอบพร้อมกบัเหตุผลแนวคิดและวิธีหาค าตอบก็จะ
น าเสนอหนา้ชั้นเรียน เพื่อให้เพื่อนไดรั้บทราบถึงวิธีการคิดของนกัเรียน หลงัจากนั้นครูร่วมอภิปราย
เพื่อพฒันาไปเป็นปัญหาใหม่เพื่อน ามาพฒันาต่อไป 

 4) ขั้นสรุปบทเรียนจากการเช่ือมโยงแนวคิดของนกัเรียนท่ีเกิดขั้นในชั้นเรียน (การ
สรุปผลการเรียนรู้) (Consolidation of Learning) ขั้นสุดทา้ยของกิจกรรมท่ีครูและนกัเรียนเรียนรู้
ร่วมกนัเพื่อหาข้อสรุปของบทเรียนท่ีมีความเหมือนและแตกต่างในการหาค าตอบของแต่ละกลุ่ม
เพื่อท่ีจะสรุปเป็นแนวคิดร่วมกนั 

 การจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) จะใช้กระบวนการ Lesson 
study ของครูร่วมดว้ยซ่ึงมีขั้นตอน ดงัน้ี 

  ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนดเป้าหมาย และการวางแผนจดัการเรียนรู้ เป็นการด าเนินการ
ระหวา่งครูร่วมกนัก าหนดเป้าหมายสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีตอ้งการพฒันานกัเรียน   

 ขั้นตอนท่ี 2 การน าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใช้ และการสังเกตการณ์สอน เป็นขั้น
ของการน าบทเรียนไปสู่การปฏิบติัในห้องเรียน โดยให้ครูคนหน่ึงในกลุ่มสอนดว้ยแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีร่วมกนัจดัท าข้ึนส่วนครูคนอ่ืนๆ และผูบ้ริหารโรงเรียนท าหน้าท่ีสังเกตการณ์สอน พร้อม
บนัทึกการสังเกตการณ์สอน โดยมุ่งเนน้ไปท่ีผูเ้รียน เก็บขอ้มูลเก่ียวกบัการคิดและกระบวนการเรียนรู้
ของนกัเรียน การมีส่วนร่วม พฤติกรรม และเหตุการณ์อ่ืนๆ ท่ีเกิดข้ึนในหอ้งเรียน 

 ขั้นตอนท่ี 3 การสะทอ้นผล การอภิปรายเก่ียวกบัการสอน เป็นขั้นตอนการแลกเปล่ียน
และวเิคราะห์ขอ้มูลร่วมกนัเก่ียวกบัการเรียนรู้ของนกัเรียนร่วมวเิคราะห์ถึงหลกัฐานท่ีแสดงวา่นกัเรียน
ไปถึงเป้าหมายคืออะไร และการพฒันาเกิดข้ึนหรือไม่ ควรพฒันาการสอนของตนเองอยา่งไร โดยให้
ครูผูท้  าการสอนเป็นคนอภิปรายหรือสะทอ้นผลคนแรก หลงัจากนั้นครูคนอ่ืนๆ ร่วมอภิปรายบทเรียน  
และร่วมกนัสรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการศึกษาบทเรียน โดยสรุปว่า ครูไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง เขียนรายงาน
สรุปผลท่ีประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้ ขอ้มูลของนกัเรียน และบนัทึกการเรียนรู้ของครู เพื่อ
สะท้อนผลว่าครูได้เรียนรู้อะไร ทฤษฎีท่ีสนับสนุนกระบวนการจดัการเรียนการสอนด้วยวิธีการ      
แบบเปิด (Open Approach) 

 ลดัดา ศิลานอ้ย (2548) กล่าววา่ ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบเปิด โดยสังเคราะห์ผล
จากทฤษฎีการสอนแบบเปิดและประสบการณ์จากการฝึกอบรมท่ีผา่นมาไดส้รุปแบบของกระบวนการ
จดัการเรียนรู้แบบปัญหาปลายเปิด ดงัภาพท่ี 2.1 
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ภาพที ่2.1  รูปแบบและขั้นตอนในการจดักระบวนการเรียนรู้แบบเปิด (Open Approach) 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นกระบวนการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด สรุปได้ว่ามี

ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1) ขั้นแนะน า เป็นช่วงเวลาท่ีครูช่วยสร้างภาวะพร้อมเรียนรู้การซึมซับคุณค่าแรง

บนัดาลใจ และจุดมุ่งหมาย เพื่อเป็นการเปิดประตูใจ จินตนาการและการลงมือกระท าใหเ้กิดกบัผูเ้รียน 
 2) ขั้นเปิดประเด็นโจทย ์เม่ือผูเ้รียนมีแรงขบัเชิงบวกในการเรียนรู้ เน่ืองจากการมี

ภาวะพร้อมเรียนรู้การซึมซบัคุณค่า เกิดแรงบนัดาลใจและการมีจุดมุ่งหมายท่ีชดัเจน ก็เป็นช่วงเวลาท่ี
เหมาะสมท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเผชิญกบัเง่ือนไขหรือโจทยห์รือขอ้จ ากดัท่ีมีความเหมาะสม 

 3) ขั้นแกปั้ญหาและ/หรือสร้างสรรค ์เป็นช่วงเวลาท่ีผูเ้รียนลงมือแกปั้ญหาและ/หรือ
สร้างสรรคภ์ายใตเ้ง่ือนไขของโจทยท่ี์ไดม้า (โดยมากมกัเป็นงานเด่ียวหรืองานกลุ่มขนาดเล็กเพื่อให้
ผูเ้รียนได้เผชิญกบัเง่ือนไขของโจทย์ด้วยตนเองอย่างทัว่ถึง) เม่ือผูเ้รียนก าลังต่อสู้หรือจดัการกับ

ก าหนดเน้ือหา 
สาระตามท่ีสอน 

ก าหนดกิจกรรมการเรียน        
การสอนแบบเปิด 

ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ก าหนดการประเมินค่า 

ระบุส่ือวสัดุอุปกรณ์ 

ผลท่ีไดจ้ากการประเมิน 

ก าหนดกระบวนการเรียนรู้ดว้ย 
วิธี  Open  Approach 

1. เตรียมความพร้อม 
2. จดักระบวนการเรียนรู้ดว้ย 
วิธี  Open  Approach 

 
ประเมินดา้นนกัเรียน 
ประเมินดา้นผูส้อน 

วิเคราะห์เน้ือหา 

วิเคราะห์นกัเรียนความแต่กต่าง/
ระดบั 
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เง่ือนไขหรือโจทยท่ี์กาลงัเผชิญดว้ยแรงขบัเชิงบวกนั้น ผูเ้รียนก าลงัสร้างความรู้ความสามารถชุดใหม่
ข้ึนดว้ยตนเอง 

 4) ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนเรียนรู้ เป็นช่วงเวลาท่ีผูเ้รียนไดน้ าเสนอวิธีการ และ
ผลของการแกปั้ญหา และ/หรือการสร้างสรรคข์องตนกบัเพื่อน และพร้อมกนันั้นก็เป็นการแลกเปล่ียน
เรียนรู้วิธีการและผลลพัธ์ท่ีแตกต่างกนั เพื่อร่วมกนัศึกษา เปรียบเทียบ พิจารณา ประเมิน รวมถึงจดั
ระเบียบวธีิการและผลลพัธ์ท่ีแตกต่างเหล่านั้น ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนเรียนรู้เป็นการเปิดศกัยภาพ 
และสมรรถภาพของผูเ้รียนทุกคนเขา้หากนั หลอมรวมศกัยภาพ และสมรรถภาพของผูเ้รียนทุกคน                 
สู่การเรียนรู้ร่วมกนั เรียนรู้วิธีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างร่วมกนั อีกทั้งยงัเป็นการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงภายในตวัของผูเ้รียนอีกดว้ย 

 5) ขั้นสรุป เป็นช่วงเวลาท่ีผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อสังเคราะห์ และยกระดับ
ความรู้ใหม่ร่วมกนั 

2.2.3 ปัญหาปลายเปิด   
 ความหมายของปัญหาปลายเปิด 
 ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ (2546) กล่าวว่า ปัญหาปลายเปิดเป็นปัญหาท่ีนกัเรียนไม่เคย

ประสบมาก่อน (Non-routine problems) สามารถจ าแนกปัญหาปลายเปิดออกเป็น 3 ชนิด คือ                       
1) กระบวนการเปิด (The process is open) 2) ผลลพัธ์เปิด (End products are open) 3) แนวทางในการ
พฒันาปัญหาเปิด (Way to develop are open) ซ่ึงแต่ละชนิดมีรายละเอียด ดงัต่อไปน้ี 

 กระบวนการเปิด (The process is open) ปัญหาชนิดน้ีมีแนวทางในการแกไ้ขปัญหา
ซ่ึงเป็นปัญหาตน้ก าเนิดท่ีก าหนดให้ไวอ้ยา่งหลากหลาย แน่นอนวา่ปัญหาคณิตศาสตร์ทุกปัญหาต่างก็
เป็นปัญหาปลายเปิดโดยนยัน้ี อยา่งไรก็ตามประเด็นท่ีน่าสนใจก็คือ โดยทัว่ไปปัญหาคณิตศาสตร์ใน
โรงเรียนจะเน้นการพิจารณาค าตอบเพียงค าตอบเดียว รวมทั้งไม่ได้เน้นแง่มุมเชิงกระบวนการของ
ปัญหา 

 ผลลพัธ์เปิด (End products are open) ปัญหาปลายเปิดชนิดน้ีมีค าตอบท่ีถูกตอ้งหลาย
ค าตอบ 

 แนวทางในการพฒันาปัญหาเปิด (Way to develop are open) หลงัจากท่ีนกัเรียนได้
แก้ปัญหาไปแล้ว นักเรียนสามารถพฒันาไปเป็นปัญหาใหม่ด้วยการเปล่ียนแปลงเง่ือนไขหรือ
องคป์ระกอบของปัญหาเดิมการเนน้แง่มุมน้ี ซ่ึงเรียกวา่ “จากปัญหาสู่ปัญหา” 
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2.2.4 ลกัษณะของปัญหาปลายเปิด 
 บีเกอร์ และ ชิมาดา (Becker and Shimada, 1997) กล่าววา่ ลกัษณะของปัญหาปลาย 

เปิดเป็นปัญหาท่ีสร้างข้ึนให้มีค  าตอบท่ีถูกตอ้งหลายค าตอบ เรียกวา่ ปัญหาไม่สมบูรณ์หรือปัญหาเปิด
ปัญหาประเภทน้ีมกัพบอยูเ่สมอในการสอนปกติในชั้นเรียน เม่ือครูใช้ถามนกัเรียนโดยมีจุดมุ่งหมาย
ในการพฒันาความหลากหลายของวธีิการ หรือแนวทางเขา้สู่การหาค าตอบของปัญหาท่ีก าหนด 

 เมอร์ลิส และ แดเนียล (Merliss and Daniel, 2003 อา้งถึงใน สุขสมพร อาโนทยั, 
2550) กล่าววา่ เป็นปัญหาท่ีมีวธีิการท่ีหลากหลายในการแกปั้ญหา หรือกระตุน้ใหเ้กิดการพฒันาค าตอบ
ท่ีถูกตอ้งหลายค าตอบ (The end products are open) รวมทั้งปัญหาปลายเปิดยงัเนน้ไปท่ีการพฒันา
ปัญหาใหม่ของนกัเรียนหรือการศึกษาคน้ควา้ท่ีเช่ือมโยงและขยายความเขา้ใจของนกัเรียน(Way to 
create and solve problems are open) แนวคิดและประสบการณ์ของนกัเรียนเป็นส่วนส าคญัในการใช้
อธิบายความคิดรวบยอดและทกัษะใหม่ท่ีจะท าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจมากข้ึน 

 ในการแกปั้ญหาปลายเปิดนกัเรียน มีแนวทางแกปั้ญหาท่ีต่างกนั 3 แนวทาง ดงัน้ี 
 1) นกัเรียนคน้หาวิธีการท่ีถูกตอ้งหลายๆ วิธี หรือแนวทางในการแกปั้ญหาท่ีมีเพียง

หน่ึงปัญหา วธีิการและแนวทางหลายๆ อยา่งท่ีเขา้สู่วธีิการแกปั้ญหา (The Process is open) ดงัภาพท่ี 2.2 
 
 
 

ภาพที ่2.2  คน้หาวธีิการท่ีถูกตอ้งหลายๆ วธีิ 
 2) นักเรียนค้นหาค าตอบท่ีถูกตอ้งหลายๆ ค าตอบตามปัญหาท่ีมีวิธีการท่ีถูกต้อง
หลายวธีิ (End products are open)  ดงัภาพท่ี 2.3 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่2.3  คน้หาค าตอบท่ีถูกตอ้งหลาย ๆ ค าตอบ 
 3) นักเรียนก าหนดปัญหาหรือสร้างปัญหาค้นควา้เก่ียวกับปัญหาของตันเองท่ี
เช่ือมโยงไปสู่ความคิดรวบยอดหรือแนวคิดเฉพาะเจาะจงในหลายๆ ปัญหา และอาจจะมีวิธีการแก ้
ปัญหาหลายวธีิหรือมีวธีิการแกปั้ญหาวธีิเดียว ดงัภาพท่ี 2.3 
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ภาพที ่2.4  วธีิการแกปั้ญหาหลายวธีิหรือมีวธีิการแกปั้ญหาวธีิเดียว 
2.2.5 ประโยชน์ของการแกปั้ญหาปลายเปิด 
 ประโยชน์ของการแกปั้ญหาปลายเปิด ตามแนวคิดของซาวาดะ (Sawada, 1977 อา้ง

ถึงใน ทากายาซิ (Takahashi, 2000) สามารถสรุปได ้5 ขอ้ ดงัน้ี 
 1) นักเรียนมีโอกาสเขา้ร่วมอย่างกระตือรือร้นในการเรียน และสามารถน าเสนอ

แนวคิดของตนเองไดอ้ย่างต่อเน่ือง การแกปั้ญหาปลายเปิดเป็นการจดัเตรียมส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ี
เป็นอิสระสามารถตอบสนองและสนับสนุนได้อย่างดี เพราะว่ามีวิธีการแก้ปัญหาได้หลายวิธีท่ี
แตกต่างกนั ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนมีโอกาสท่ีจะหาค าตอบของตนเองไดโ้ดยไม่เหมือนใคร เพราะฉะนั้น
นกัเรียนเกิดการอยากรู้อยากเห็นเก่ียวกบัการแกปั้ญหาแบบอ่ืนๆ และพวกเขาสามารถเปรียบเทียบและ
อภิปรายถกเถียงกนัเก่ียวกบัการแกปั้ญหาของแต่ละคน ในกรณีท่ีนกัเรียนมีความกระตือรือร้นก็จะท า
ใหมี้บทสนทนาท่ีน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

 2) นกัเรียนมีโอกาสมากข้ึนในการสร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชค้วามรู้และทกัษะ
ทางคณิตศาสตร์ของตนเอง เน่ืองจากมีวิธีการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย นกัเรียนสามารถเลือกวิธีการท่ี
ชอบและท าใหไ้ปถึงค าตอบได ้รวมทั้งเป็นค าตอบเฉพาะของตนเองท่ีไม่เหมือนใคร กิจกรรมสามารถ
เปิดโอกาสใหน้กัเรียนสร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัการใชค้วามรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์ของตนเอง 

 3) นักเรียนทุกคนสามารถตอบสนองปัญหาตามวิธีการของตนเอง ในห้อง เรียน
คณิตศาสตร์จะมีนกัเรียนหลายๆ ประเภท เน่ืองจากไม่ไดก้  าหนดแนวทางท่ีชดัเจนในชั้นเรียนญ่ีปุ่น
ดงันั้น จึงมีความส าคญัมากต่อการท่ีนักเรียนทุกคนจะเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมในชั้นเรียน และ
นกัเรียนทุกคนควรจะสามารถเขา้ใจบทเรียนได ้ปัญหาปลายเปิดสนบัสนุนนกัเรียนให้โอกาสท่ีคน้หา
ค าตอบของตนเอง 

 4) บทเรียนสามารถสนับสนุนให้นกัเรียนเกิดประสบการณ์เก่ียวกบัการให้เหตุผล  
เน่ืองจากมีการเปรียบเทียบและการอภิปรายในชั้นเรียน นักเรียนถูกกระตุน้ให้เป็นคนท่ีสามารถให้
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เหตุผลกบัค าตอบของตนเอง เพื่ออธิบายต่อคนอ่ืนอย่างเป็นธรรมชาติและปกติวิสัย ซ่ึงถือว่าเป็น
โอกาสส าหรับนกัเรียนเพื่อพฒันาการคิดเชิงคณิตศาสตร์ของตนเอง 

 5) นักเรียนได้รับประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าท่ีสามารถค้นพบและการยอมรับการ
ตรวจสอบจากเพื่อนๆ หรือคนอ่ืนๆ เน่ืองจากนกัเรียนทุกคนมีวิธีการแกปั้ญหาของแต่ละคนซ่ึงอาศยั
การคิดท่ีแตกต่างกนั นกัเรียนทุกคนใหค้วามสนใจกบัวธีิการแกปั้ญหาของเพื่อนนกัเรียน 

 

2.3  ทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 

2.3.1 ความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหา 
 นกัการศึกษากล่าวถึงความหมายโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 Krulik & Rudnick, 1987, p.4) กล่าวถึงความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหาโดยสรุป 

หมายถึง เป็นการท่ีแต่ละบุคคลใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ก่อนเดิม ตลอดจนทกัษะและความเขา้ใจในการแก้
สถานการณ์ท่ีไม่คุน้เคย 

 Bitter; Hatfield & Edwards, 1989, p.36) กล่าวถึงความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหา
โดยสรุปใน 3 ลกัษณะ คือ  

 1) การแกปั้ญหาในฐานะท่ีเป็นเป้าหมาย (As a goal) ซ่ึงไม่เนน้กระบวนการหรือวิธี
แกปั้ญหา หรือแมแ้ต่รายละเอียดเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ แต่จะสนใจผลลพัธ์สุดทา้ย 

 2) การแกปั้ญหาในฐานะท่ีเป็นกระบวนการ (As a process) ซ่ึงให้ความส าคญักบั
โอกาสท่ีนกัเรียนจะไดฝึ้กฝนวธีิการ กลยทุธ์และการคน้พบเก่ียวกบัการแกปั้ญหาดว้ยตวัเอง 

 3) การแกปั้ญหาในฐานะท่ีเป็นทกัษะ (As a skill) ซ่ึงตอ้งการความตั้งใจและพยายาม
ท่ีจะระบุประเภทและลกัษณะของปัญหา หรือวธีิในการแกปั้ญหาใหไ้ด ้

 ปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล (2544, น.16) กล่าวถึงความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหาโดยสรุป 
หมายถึง เหตุการณ์หรือขอ้ค าถามท่ีมีค าตอบท่ีชดัเจน ซ่ึงบุคคลตอ้งใชส้าระความรู้และประสบการณ์
ท่ีเกิดข้ึนทางคณิตศาสตร์มาก าหนดกรอบแนวทางหรือวิธีการท่ีจะท าให้ได้มา ซ่ึงค าตอบบุคคลท่ี
คิดค้นหาค าตอบถ้าไม่คุ ้นเคยกับสถานการณ์นั้นมาก่อนจะไม่สามารถหาค าตอบนั้นได้ในทันที 
สถานการณ์หรือค าถามใดจะเป็นปัญหาหรือไม่ข้ึนอยู่กบับุคคลผูคิ้ดหาค าตอบ บางสถานการณ์อาจ
เป็นปัญหาส าหรับบุคคลหน่ึง แต่อาจไม่ใช่ปัญหาส าหรับอีกบุคคลหน่ึงก็ได ้

 ดิเรก เฉลียวฉลาด (2550, น.16) กล่าวถึงความหมายของการแกโ้จทยปั์ญหาโดยสรุป 
หมายถึง สถานการณ์ของค าถามท่ีประกอบไปดว้ย ภาษา และตวัเลข ซ่ึงตอ้งการค าตอบออกมาใน
แบบต่างๆ เช่น ปริมาณจ านวนหรือเหตุผล โดยผูท่ี้แก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์จะตอ้งอาศยัทกัษะ 
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ประสบการณ์ ความรู้ ความเขา้ใจ เป็นเคร่ืองมือในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์อย่างมีขั้นตอน
กระบวนการ 

 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น ความหมายของการแก้โจทย์ปัญหา สรุปได้ว่าหมายถึง 
สถานการณ์ท่ีมีค าตอบ ซ่ึงต้องมีวิธีการคิดหาตอบของสถานการณ์นั้ น โดยผู ้แก้จะน าวิธีทาง
คณิตศาสตร์มาช่วยในหารหาค าตอบ 

2.3.2 ประเภทและรูปแบบของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 บารูดด้ี (Baroody, 1987, pp.260-261 อา้งถึงใน สุนีย ์เหมะประสิทธ์ิ, 2533, น.73)               

ไดแ้บ่งโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 แบบ ไดแ้ก่ 
 1) โจทย์ปัญหาปกติ (Routine Problems) เป็นโจทยปั์ญหาในหนังสือแบบเรียน

ทัว่ไป ซ่ึงมุ่งเนน้ทกัษะการฝึกใดทกัษะหน่ึง มีขอ้มูลท่ีจ  าเป็นและมีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว 
 2) โจทยท่ี์ไม่ปกติ (Non-Routine Problems) เป็นโจทยปั์ญหาท่ีมีลกัษณะสอดคลอ้ง

กบัสภาพความเป็นจริงของชีวิตมากกว่าโจทยปั์ญหาปกติ คือ มีขอ้มูลทั้งท่ีจ  าเป็นและไม่จ  าเป็น หรือ
ขอ้มูลไม่เพียงพอ อาจมีค าตอบมากกวา่ 1 ค าตอบ เนน้การคิดวเิคราะห์ 

 ชาร์ล และ เลสเตอร์ (Charles and Lester, อา้งถึงใน กรมวิชาการ, 2537, น.1-2)               
ไดแ้บง่ประเภทของปัญหาคณิตศาสตร์เป็น 6 ประเภท คือ 

 1) แบบฝึกหดัส าหรับการคิดค านวณ เป็นแบบฝึกหดัส าหรับการคิดค านวณ 
 2) ความรวดเร็วและแม่นย  าในการหาค าตอบ เช่น 3+5, 40-15, 29x17, 25% ของ 100

เป็นตน้ 
 3) โจทยปั์ญหาอย่างง่ายหรือโจทยปั์ญหาชั้นเดียว เป็นโจทยปั์ญหาท่ีใชก้นัทัว่ๆ ไป

ในหนงัสือคณิตศาสตร์ เช่น มีส้มอยู ่510 ผล ขายไป  
 
 ของส้มไปจ านวนก่ีผล หรือปลาหมึก 20 เข่ง 

เข่งละ 30 ตวั รวมเป็นปลาหมึกก่ีตวั 
 4) โจทยปั์ญหาเชิงซ้อนหรือโจทยปั์ญหาหลายๆ ชั้น เช่น ไข่ไก่ 40 ถาด ถาดละ 30ฟอง 

น ามาจดัใส่ถุงๆ ละ 10 ฟอง จะไดก่ี้ถุง 
 5) ปัญหาประยุกต์ เป็นปัญหาท่ีเก่ียวข้องกับการฝึกหรือส่งเสริมให้นักเรียนคิด

แกปั้ญหาในชีวิตจริง เช่น ถา้นกัเรียนจะจดัเล้ียงสังสรรค์ในห้องเรียนของเรา จะตอ้งเตรียมเคร่ืองด่ืม
ปริมาณเท่าใดจึงจะพอ 

 6) ปัญหาเชิงกระบวนการ เป็นปัญหาท่ีฝึกให้นกัเรียนคิดคน้หรือสร้างวิธีการคิดท่ีจะ
น าไปประยกุตใ์นการแกปั้ญหาไดเ้ร็วข้ึน เช่น การบวกจ านวน 1 ถึง 100 หรือการนบัรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส
ในกระดานหมากรุก 
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 7) ปัญหาเชิงปริศนา เป็นปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัปริศนาต่างๆ ซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนฝึก
แกปั้ญหาดว้ยตนเอง ไม่จ  าเป็นตอ้งเก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์เสมอไป เช่น ให้ลากเส้น 4 เส้น ผ่านจุด
ทุดจุดโดยไม่ตอ้งยกปากกาหรือดินสอ  ดงัตวัอยา่ง     

 
 ไคลด์ (Clyde, 1967, p.108) ไดก้ล่าววา่ ลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ควรมี

ลกัษณะดงัน้ี 
 1) มีความใกลเ้คียงกบัปัญหาในชีวิตประจ าวนัและสัมพนัธ์กบัผูแ้กปั้ญหามากท่ีสุด  

โดยอาจเป็นเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดกับผูแ้ก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั หรือลักษณะคล้ายกับ
สถานการณ์ในชีวติจริง เป็นตน้ 

 2) สถานการณ์ท่ีสร้างข้ึนเป็นปัญหา ควรใช้ภาษาหรือบรรยายในลักษณะท่ีผู ้แก ้
ปัญหามีประสบการณ์และไม่ควรเป็นปัญหาธรรมดาทัว่ๆ ไป 

 โพลยา (Polya, 1973 อา้งถึงใน ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล, 2544, น.8) กล่าววา่ ประเภทของ
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ แบ่งเป็น 2 ประเภท โดยพิจารณาจากจุดประสงคข์องปัญหาได ้ดงัน้ี 

 1) ปัญหาท่ีพบเสมอในการเรียนการสอนในชั้นเรียนส าหรับการฝึกให้น าทฤษฎี 
หลกัการทางคณิตศาสตร์ไปใช ้เป็นปัญหาท่ีพบในหนงัสือเรียนตามปกติ 

 2) ปัญหาท่ีปกติจะไม่พบในชั้นเรียน เช่น ปัญหาท่ีพบเห็นในชีวิตประจ าวนั ปัญหาท่ี
เก่ียวกบัการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการท างาน เป็นตน้ 

 ปัญหาท่ีกล่าวมาทั้ง 2 ประเภทนั้นจะเน้นทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา เพื่อให้ได้
ค  าตอบ 

2.3.3 ลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึง ลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
 Hudgins (1977, pp.241-242) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของโจทยปั์ญหาท่ีมีส่วนสัมพนัธ์

กบัความสามารถท่ีใชใ้นการแกโ้จทยปั์ญหาวา่มีลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) ภาษาท่ีใชเ้ป็นภาษาท่ีเขา้ใจง่ายหรือยากมีค าศพัทท์างคณิตศาสตร์มากนอ้ยเพียงใด 
 2) ขนาดของตวัหนงัสือและตวัเลขเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียนหรือไม่ 
 3) ความยาวของโจทยปั์ญหา 
 4) รูปแบบและโครงสร้างโจทยปั์ญหาเป็นโจทยท์างตรงหรือทางออ้ม เป็นโจทยท่ี์ใช้

ขั้นตอนเดียวในการแกปั้ญหาหรือตอ้งใชเ้วลาหลายขั้นตอน 
 5) ใชท้กัษะการค านวณคณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐานหลายวธีิ 
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 6) เป็นโจทยปั์ญหาท่ีผูเ้รียนคุน้เคยมาก่อนหรือไม่ 
 สิริพร ทิพยค์ง (2544, น.18) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีดีควร

มีลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) ภาษาท่ีใชก้ระชบั รัดกุม ถูกตอ้ง สามารถเขา้ใจง่าย 
 2) แปลกใหม่ส าหรับนกัเรียนช่วยกระตุน้และพฒันาความคิดทา้ทายความสามารถ 
 3) ไม่สั้นหรือยาวเกินไป 
 4) ไม่ยากหรือง่ายเกินไป ส าหรับความสามารถนกัเรียนในวยันั้นๆ  
 5) สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกบัวยันกัเรียน 
 6) ใหข้อ้มูลเพียงพอท่ีจะน าไปประกอบพิจารณาแกปั้ญหาได ้
 7) เก่ียวขอ้งในชีวติประจ าวนั 
 8) ขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ะตอ้งทนัสมยั และเป็นไปไดจ้ริง 
 9) มีวธีิการหาค าตอบไดม้ากกวา่ 1 วธีิ 
 10)  นกัเรียนสามารถใชก้ารวาดภาพลายเส้น แผนภาพ ไดอะแกรม หรือแผนภูมิ ช่วย

ในการแกโ้จทยปั์ญหา 
 วีระศกัด์ิ เลิศโสภา (2544, น.23) กล่าววา่ โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีดีท่ีครูควรน ามา

ใหน้กัเรียนหาค าตอบควรลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) ทา้ทายความสามารถส าหรับนกัเรียน 
 2) สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกบัวยัส าหรับนกัเรียน 
 3) แปลกใหม่ส าหรับนกัเรียน 
 4) มีวธีิการหาค าตอบมากกวา่ 1 วธีิ 
  5) ใชภ้าษาท่ีกระชบั รัดกุม ถูกตอ้ง 
 กญัญาภรณ์  สีนินทิน (2558, น.45-46) ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีดีควรมีลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) ภาษาท่ีใชก้ระชบั รัดกุม ถูกตอ้ง สามารถเขา้ใจง่าย 
 2) พฒันาความคิดสร้างความทา้ทายใหก้บันกัเรียน 
 3) สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกบัวยันกัเรียน และเป็นสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนไดจ้ริง 
 4) ใชท้กัษะการคิดค านวณของคณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐานหลายวธีิ 
 จากลกัษณะของโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ สรุปไดว้า่ โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีดีควร

มีลกัษณะ ดงัน้ี 
 1) ภาษาท่ีใชเ้ป็นภาษาท่ีเขา้ใจง่าย กระชบั รัดกุม ถูกตอ้ง 
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 2) รูปแบบและโครงสร้างโจทยปั์ญหาเป็นโจทยท์างตรงหรือทางออ้ม เป็นโจทยท่ี์ใช้
ขั้นตอนเดียวในการแกปั้ญหาหรือตอ้งใชเ้วลาหลายขั้นตอน 

 3) แปลกใหม่ส าหรับนกัเรียนช่วยกระตุน้และพฒันาความคิดทา้ทายความสามารถ 
 4) มีวธีิการหาค าตอบมากกวา่ 1 วธีิ 
 5) ใหข้อ้มูลเพียงพอท่ีจะน าไปประกอบพิจารณาแกปั้ญหาได ้
 6) สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกบัวยันกัเรียน 
2.3.4 กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 Polya (1957, pp.5-40) ไดเ้สนอขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์วา่ตอ้งอาศยั

ขั้นตอนต่างๆ 4 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 1) ท าความเขา้ใจปัญหา (Understand The Problem) เป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคญั

ท่ีสุดของกระบวนการแกปั้ญหา ความเขา้ใจปัญหาจะเร่ิมโดยการเขา้ใจค า วลี หรือประโยคยอ่ยๆ ใน
ตวัปัญหาก่อน จะถือว่ามีความเขา้ใจในปัญหาก็ต่อเม่ือสามารถแยกแยะส่วนส าคญัของปัญหาแต่ละ
ส่วนได ้ในท่ีน้ีนกัเรียนจะถ่ายโยงปัญหามาอยู่ในภาษาของพวกเขาเองตามท่ีประสพมาในแต่ละคน
นกัเรียนจะส ารวจปัญหาอย่างระมดัระวงัจนสามารถวิเคราะห์แยกแยะ ระบุส่ิงท่ีตอ้งการหาขอ้มูลท่ี
ก าหนดและเง่ือนไขท่ีเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงท่ีตอ้งการหากบัขอ้มูลท่ีก าหนดให ้

 2) วางแผนแกปั้ญหา (Devising A Plan For Solving It) นบัวา่เป็นขั้นท่ียากขั้นหน่ีง
ในกระบวนการแกปั้ญหาตอ้งไดรั้บการฝึกทางการคิดและการให้เหตุผลเป็นอยา่งดี เป็นขั้นตอนท่ีตอ้ง
ใช้ความคิดรวบยอด และหลกัการต่างๆ ท่ีไดเ้รียนรู้มาก่อน รวมทั้งอาจจะใช้ประสบการณ์ท่ีเคยแก ้
ปัญหาท่ีมีความคลา้ยคลึงมาแลว้ หรือมีส่วนใกลเ้คียงกบัปัญหาท่ีจะแกน้ ามาช่วยในการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ขอ้มูลท่ีก าหนดหรือสมมติฐานท่ีจะน าไปสู่ผลไดบ้า้ง และมีขอ้มูลใดบา้งท่ีจะน าไปสู่ส่ิงท่ี
ตอ้งการหาซ่ึงอาจไม่ใช่ขอ้มูลท่ีก าหนดในตวัปัญหาโดยตรง หรืออาจกล่าวอีกอยา่งหน่ึงไดว้า่ เป็นขั้น
ท่ีนกัเรียนสัมพนัธ์ปัญหาไปสู่ประสบการณ์ดา้นคณิตศาสตร์แต่ละคนแลว้รวบรวมขอ้เท็จจริงทุกอยา่ง
เขา้ดว้ยกนัเพื่อตดัสินใจวา่จะท าวธีิใด นกัเรียนเลือกยุทธวิธีและพิจารณาการกระท าท่ีเหมาะสมข้ึนกบั
ความเขา้ใจของนกัเรียนเป็นอยา่งมาก 

 3) ด าเนินการตามแผน (Carry out Your Plan) เป็นขั้นตอนท่ีแสดงให้ผูอ่ื้นเห็นใน
การแกปั้ญหาซ่ึงเป็นไปอยา่งต่อเน่ืองจากขั้นท่ีสอง คือ เม่ือวางแผนเสร็จแลว้ก็จะเป็นขั้นเรียบเรียงและ
เติมรายละเอียดตามแผนท่ีวางไวใ้ห้ชัดเจนยิ่งข้ึน มีการตรวจรายละเอียดความถูกต้องของแต่ละ
ขั้นตอนตามล าดบั การใช้ภาษาท่ีชดัเจนเขา้ใจและสมเหตุสมผล จะช่วยให้การแกปั้ญหาเป็นไปได้
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ง่ายข้ึน สุดทา้ยก็ตดัสินใจวา่จะท าอยา่งไร ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งลงมือท าในการแกโ้จทยปั์ญหามกัจะเป็น
การคิดค านวณนบัเป็นส่วนส าคญัในการแกปั้ญหา 

 4) การตรวจสอบ (Look Back To Examine The Solution Obtained) เป็นขั้นตอนท่ีมี
ประโยชน์อยา่งยิง่ แต่มกัจะถูกละเลยเม่ือเราไดคิ้ดและแสดงวธีิแกปั้ญหาแต่ละขั้นโดยละเอียดแลว้ 

2.3.5 องคป์ระกอบท่ีมีส่วนช่วยในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 สมเดช บุญประจกัษ ์(2543, น.25) ไดก้ล่าววา่ ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์นั้น

มีตวัแปรท่ีมีอิทธิพลในการแกปั้ญหามี 3 ประการ ไดแ้ก่ 
 1) ตวัผูแ้กปั้ญหา (Subject variables) โดยคุณลกัษณะท่ีส าคญัของผูแ้กปั้ญหา ไดแ้ก่

ความสามารถในการวเิคราะห์ สังเคราะห์ และใหเ้หตุผล ความเขา้ใจในการอ่าน ทกัษะการคิดค านวณ 
การเลือกใชก้ลวธีิการแกปั้ญหา 

 2) ลกัษณะของโจทยปั์ญหา (Task Variables) ท่ีส่งผลต่อความสามารถในการแก ้
ปัญหาโจทย ์ปัญหาคณิตศาสตร์ ไดแ้ก่ ภาษาท่ีใชข้นาดของตวัเลขและตวัหนงัสือ ความยาวของโจทย์
และรูปแบบหรือโครงสร้างความซบัซอ้นของโจทยปั์ญหา\ 

 3) กลวิธีการสอน (Process Variables) ท่ีช่วยให้การสอนการแกโ้จทยปั์ญหาไดผ้ลดี
เป็นท่ียอมรับ คือ การฝึกคิด วเิคราะห์โจทยปั์ญหา โดยมุ่งเนน้กระบวนการทั้งหมดท่ีเก่ียวขอ้งมากกวา่
ปรับปรุงองค์ประกอบหน่ึงของสมรรถภาพในการแก้ปัญหา เรียกเทคนิคน้ีว่า เทคนิคการสอนท่ี
ประยกุตก์ารฝึกการรู้คิด (Cognitive Training) 

 วารี สีผึ้ง (2534, น.21 อา้งถึงใน วนฐัชนา เชิงดี, 2555, น.25) ไดก้ล่าววา่ การแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์วา่ ผูแ้กปั้ญหาควรมีความสามารถในดา้นต่อไปน้ี 

 1) ความสามารถในการท าความเขา้ใจโจทย์ โดยการอ่านและการคิดความหมาย
โจทย ์ 

 2) ความสามารถในการมองเห็นวา่โจทยต์อ้งการอะไร และก าหนดเง่ือนไขอย่างไร
ใหข้อ้มูลใดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการหาค าตอบ 

 3) ความสามารถในการแปลงประโยคภาษาเป็นประโยคสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
 4) ความสามารถในการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบ และสามารถ

เปล่ียนวธีิการไดเ้ร็วเม่ือเห็นวา่วธีิเดิมไม่เหมาะสม 
 5) มีทกัษะในการคิดค านวณ 
 6) ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบักฎ นิยาม และทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ 
 7) ความสามารถในการกะประมาณค าตอบท่ีใกลเ้คียงกบัความจริง 
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 8) ความถนัดทางการเรียนในด้านตวัเลข ความเข้าใจในการอ่าน ความถนัดเชิง
จ านวนและความสนใจในการจดัประเภท 

 9) ความมัน่ใจในตนเอง ความอดทน และความอยากรู้อยากเห็น 
 สมเดช บุญประจกัษ์ (2534, น.24 อา้งถึงใน วนฐัชนา เชิงดี, 2555, น.25) กล่าวว่า                  

ผูท่ี้จะแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ควรมีทกัษะและความสามารถท่ีจ าเป็น ดงัน้ี 
 1) ทกัษะในการอ่าน คือ ความสามารถในการเขา้ใจในส่ิงท่ีอ่าน 
 2) ทกัษะในการคิดค านวณ คือ ความสามารถในการคิดค านวณพื้นฐานและเลือก

วธีิการค านวณท่ีเหมาะสม 
 3) ความสามารถในการสืบค้น คือ ความสามารถในการค้นหาข้อมูลต่างๆ ใน

สถานการณ์ปัญหา บอกไดว้า่โจทยก์ าหนดอะไรใหบ้า้ง มีเง่ือนไขอยา่งไรและตอ้งการอะไร 
 4) ความสามารถในการสร้างขอ้คาดเดา คือ ความสามารถในการคาดเดาถึงผลท่ี            

คาดว่าจะเกิดข้ึนจากการด าเนินการแกปั้ญหาและความสามารถในการเลือกวิธีท่ีจะใช้วิธีตรวจสอบ           
ขอ้คาดเดา 

 5) ความสามารถในการวเิคราะห์ คือ ความสามารถในการวิเคราะห์หาความสัมพนัธ์
ของขอ้มูลท่ีปรากฏในสถานการณ์ปัญหาและวเิคราะห์ไดว้า่ ขอ้มูลใดจ าเป็นและจะตอ้งหาขอ้มูลใดมา
เพิ่มอีกจึงจะสามารถแกปั้ญหาได ้

 6) ความสามารถในการด าเนินการแกปั้ญหาและตรวจสอบผล คือ ความสามารถใน
การบูรณาการทกัษะและความสามารถต่างๆ ขา้งตน้มาใชใ้นการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากความสามารถของตวัผูแ้กปั้ญหาแลว้ตอ้งค านึงถึงลกัษณะของโจทยปั์ญหา
ดว้ย ดงันั้น การเลือกโจทยปั์ญหามาใชใ้หเ้หมาะสม ดงัท่ี ฟลิสเชอร์; นูซูม และ มอร์โซลา (Fleischner; 
Nuzum and Marzola, 1987 อา้งถึงใน กรรณิการ เพ่งพิศ, 2545, น.14) กล่าววา่ การพิจารณาโจทย์
ปัญหามีลกัษณะเหมาะสมหรือไม่ โดยดูจาก 

 1) ภาษาท่ีใชเ้ป็นภาษาท่ีเขา้ใจง่ายหรือยาก มีค าศพัทเ์ฉพาะทางคณิตศาสตร์มากนอ้ย
เพียงใด 

 2) ขนาดของตวัหนงัสือและตวัเลขเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียนหรือไม่ 
 3) ความยาวของโจทยปั์ญหา 
 4) รูปแบบและโครงสร้างของโจทยเ์ป็นโจทยโ์ดยตรงหรือโดยออ้ม เป็นโจทยท่ี์ใช้

ในขั้นตอนเดียวหรือหลายขั้นตอน 
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 5) ใชท้กัษะในการค านวณคณิตศาสตร์พื้นฐาน (Basic Operation) หลายวิธีหรือเป็น
โจทยปั์ญหาท่ีนกัเรียนคุน้เคยมาก่อนหรือไม่ 

2.3.6 การส่งเสริมการแกโ้จทยปั์ญหา 
 ครูควรคิดหาวิธีการส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์แก่นกัเรียน 

เพื่อพฒันาใหน้กัเรียนมีทกัษะความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได ้ซ่ึงมีนกัคณิตศาสตร์
ศึกษาไดแ้นะน าวธีิการส่งเสริมความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนไว ้ดงัน้ี 

 แบร์ และ จอร์จ (Baur and George 1976, pp.344-353) ไดเ้สนอแนวทางส่งเสริมทกัษะ
การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไว ้10 ประการ ดงัน้ี 

 1) ส่งเสริมให้นักเรียนแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาทั่วไปเป็นหลัก                  
ซ่ึงได้แก่ การแก้ปัญหาเร่ิมมองเห็นปัญหา ดูว่าปัญหาก าหนดอะไรมาให้บา้ง ตอ้งการให้หาอะไร 
จากนั้นจึงแปลงปัญหาให้อยูใ่นรูปแบบของคณิตศาสตร์ เช่น เปล่ียนปัญหาให้เป็นประโยคสัญลกัษณ์ 
แกปั้ญหาและสุดทา้ยคือ การตรวจค าตอบท่ีไดว้า่สมเหตุสมผลหรือไม่ กระบวนการแกปั้ญหาดงักล่าว
เป็นแนวทางการคิด ท าใหอ้ยา่งนอ้ยมีหลกัในการท าท่ีจะช่วยใหก้ารแกปั้ญหาง่ายข้ึน 

 2) ให้นกัเรียนใช้เคร่ืองมือ (Tool) ท่ีแต่ละคนถนดัในการใช้แกปั้ญหา นกัเรียนบาง
คนอาจจะเร่ิมตน้ดว้ยส่ิงท่ีจบัตอ้งไดเ้ป็นรูปธรรม บางคนอาจถนดัวาดรูปประกอบ บางคนอาจถนดั
เขียนสมการ 

 3) ควรส่งเสริมให้นกัเรียนไดพ้ฒันาวิธีการเฉพาะในการแกปั้ญหาของตนเอง ถา้ครู
พยายามบอกนกัเรียนท าโจทย ์แบบ ก ดว้ยวิธี A จะไม่เป็นผลดีต่อความคิดสร้างสรรคแ์ละแรงจูงใจท่ี
จะแกปั้ญหา ดงันั้น ควรปล่อยใหเ้ด็กใชว้ธีิธรรมชาติของนกัเรียน 

 4) น าเสนอปัญหาให้นกัเรียนดว้ยวิธีการต่างๆ ท่ีหลากหลาย ไม่จ  ากดัเฉพาะโจทยท่ี์
เขียนในกระดาษเท่านั้น 

 5) ทุกคร้ังท่ีมีโอกาสควรพยายามช้ีให้นกัเรียนเห็นเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนทั้งใน
หอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน วา่เป็นปัญหาท่ีตอ้งใชท้กัษะและความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

 6) กระตุ้นให้นักเรียนระลึกและพฒันาวิธีการแก้โจทยปั์ญหาด้วยตนเอง เพื่อให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 

 7) นกัเรียนท่ีแตกต่างกนัควรท าโจทยปั์ญหาท่ีมีระดบัความยากต่างกนั 
 8) ใช้โจทย์ปัญหาหลายรูปแบบท่ีแตกต่างจากหนังสือเรียนโดยปกติ เช่น โจทย์

ปัญหาท่ีขอ้มูลไม่เพียงพอ โจทยปั์ญหาท่ีไม่มีตวัเลข หรือไม่ให้นกัเรียนแกปั้ญหาแต่ให้นกัเรียนสร้าง
โจทยปั์ญหาจากเหตุการณ์ท่ีก าหนด 



39 
 

 9) พยายามท าใหก้ารแกปั้ญหาส่วนหน่ึงของการเรียน ทกัษะ และมโนมติใหม่ๆ เช่น
การปัดเศษอาจจะเร่ิมจากการวดัส่ิงต่างๆ  

 10)  สร้างแรงจูงใจนกัเรียนดว้ยเกมปริศนา เน่ืองจากนกัเรียนจะกระตือรือร้นในการ
แกโ้จทยปั์ญหาก็ต่อเม่ือมีแรงจูงใจ 
 

2.4  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
2.4.1 งานวจิยัในประเทศ 
 วนญัชนา เชิงดี (2555, บทคดัย่อ) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้วิธีการเปิด ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยกลุ่มตวัอย่างเป็น
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ของโรงเรียนธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 48 คน พบวา่ แผนการจดั 
การเรียนรู้ท่ีเน้นการพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์โดยใช้วิธีการแบบเปิด เร่ือง การ
ประยกุตข์องสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ทั้ง 3 แผนการจดัการเรียนรู้ 
มีความสอดคล้องกบัหลกัสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เร่ือง การประยกุตข์องสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ก่อนเรียนและ
หลงัเรียนแตกต่างกนั อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและหลงัเรียนไม่แตกต่างกนั 

 ไพรจิตร บา้นเหล่า (2551, บทคดัยอ่) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการคิดโดย
ใชว้ธีิการสอนแบบเปิด (Open Approach) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียนโคกโพธ์ิไชยศึกษา จงัหวดัขอนแก่น จ านวน 40 คน โดยการวิจยั
คร้ังน้ีเป็นวจิยัเชิงปฏิบติัการซ่ึงมีวงจรปฏิบติัทางการวิจยั 3 วงจร คือวงจรปฏิบติัการท่ี 1 ประกอบดว้ย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-3 วงจรปฏิบติัการท่ี 2 ประกอบด้วย แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4-6 วงจร
ปฏิบติัการท่ี 3 ประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7-9 หลงัจากทดลองกิจกรรมการเรียนการสอน
เสร็จส้ินลงในแต่ละวงจรปฏิบติัการท าการทดสอบย่อย เพื่อประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน 
จากนั้นน าข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้มี
คุณภาพยิง่ข้ึน 

 ปรียานุช พายุบุตร (2557, บทคัดย่อ) ได ้ท าการว ิจ ยั เ ร่ือง  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยวิธีการแบบเปิด โดยกลุ่มตวัอย่างเป็น
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้นหนองแปน จงัหวดัขอนแก่น จ านวน 5 คน เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจยั ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทยด้วยวิธีการแบบเปิด จ านวน 4 แผน และ               
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2) ผลงานของนกัเรียน การวิเคราะห์ขอ้มูลในการท าวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใช้กรอบแนวคิดทฤษฎีส าหรับ
การวิเคราะห์ ขอ้มูลวิธีการคิดวิเคราะห์ของ กิลฟอร์ด ไดแ้ก่ 1) ความคิดริเร่ิม 2)ความคิดคล่องแคล่ว            
3) ความคิดยืดหยุน่ 4) ความคิดละเอียดลออ ผลการวิจยัพบว่า เม่ือนกัเรียนไดรั้บกิจกรรมการเรียนรู้
ดว้ยวธีิการแบบเปิดแลว้ ท าใหน้กัเรียนมีการพฒันาความคิดสร้างสรรคต์ามเกณฑ์ / ตามกรอบแนวคิด
สร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด 4 ดา้น คือ ไดแ้ก่ 1) ความคิดริเร่ิม 2) ความคิดคล่องแคล่ว 3) ความคิดยืดหยุน่ 
4) ความคิดละเอียดลออ ไม่เกิดเน่ืองจากในดา้นน้ีนกัเรียนไม่ไดส้ร้างหรือผลิตผลงานข้ึนใหม่ 

 อรพรรณ พรหมจิตติพงศ์ (2553) การศึกษาลกัษณะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ใน
ชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้วิธีการแบบเปิดของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุดบาก
ราษฎร์บ ารุง จงัหวดัสกลนคร บทคดัย่อการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงคุณภาพ มีวตัถุประสงค์เพื่อ
การศึกษาลกัษณะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์                 
ท่ีใชว้ธิการแบบเปิด (Open Approach) มีกลุ่มเป้าหมาย คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/3 โรงเรียน
กุดบากราษฎร์บ ารุง จงัหวดัสกลนคร ปีการศึกษา 2553 ท่ีไดเ้รียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใชว้ิธีการ
แบบเปิด วิธีการด าเนินการวิจยัมีดงัน้ี 1) ศึกษาและท าความเขา้ใจกรอบทฤษฎีเก่ียวกบัลกัษณะการ
ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของ Emori (2005) 2) คดัเลือกกลุ่มเป้าหมาย 3) ก าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยัและจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้วิธีการแบบเปิด พร้อมก าหนดรอบทฤษฎีส าหรับวิเคราะห์
ขอ้มูล 4) เก็บรวบรมขอ้มูล 5) น าเสนอขอ้มูลมาวิเคราะห์โดยการวิเคราะห์โปรโตคอล ตามกรอบการ
วเิคราะห์ลกัษณะการส่ือสารในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ Emori (2005) ตวัแปรท่ีศึกษา ลกัษณะการ
ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้วิธีกรแบบเปิด (Open Approach)                 
ตวัแปรตาม มีลกัษณะของการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ วิธีด าเนินการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัในชั้นเรียน
ใชร้ะเบียบวธีิวจิยัเชิงคุณภาพเนน้การวเิคราะห์โปรโตคอล (Protocol Analysis) และการบรรยาย 

 จตุพร นาสินสร้อย (2557) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การคิดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
เร่ือง การคูณ ในชั้นเรียนท่ีใชก้ารศึกษาชั้นเรียนและวธีิการแบบเปิด โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อส ารวจการคิด
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน เร่ือง การคูณ ในชั้นเรียนท่ีใชก้ารศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด โดย
มีกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 8 คน โรงเรียนคูค าพิทยาสรรพ์ โดย
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ประกอบไปดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้ แบบบนัทึกภาคสนาม 
แบบบนัทึกการสัมภาษณ์ และผลการวจิยัพบวา่ บริบบทชั้นเรียนท่ีใชใ้นการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการ
แบบเปิดเป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง และเรียนรู้ร่วมกนักบัเพื่อนๆ 
ในชั้นเรียน ท าใหน้กัเรียนมีการแสดงแนวคิดท่ีหลากหลาย โดยพบแนวคิดทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การ
คูณ 7 ประเภท คือ 1) แนวคิดเก่ียวกบัเซต นกัเรียนแสดงเซตท่ีมีเง่ือนไขการจดัส่ิงของชนิดเดียวกนัให้
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รวมกนัเป็นกลุ่มและเซตท่ีมีเง่ือนไขการจดัส่ิงของชนิดเดียวกนัให้รวมกนัเป็นกลุ่มโดยท่ีสมาชิกใน 
แต่ละกลุ่มเท่ากนั 2) แนวคิดเก่ียวกบัหน่วย นกัเรียนใช้หน่วยการนบั ไดแ้ก่ การนบัทีละหน่ึง การนบั  
ทีละสอง และการนบัทีละห้า 3) แนวคิดเก่ียวกบัการแสดงแทน นกัเรียนใช้เคร่ืองหมายกากบาทเพื่อ
แสดงแทนการคูณโดยท่ีตวัตั้งเป็นจ านวนสมาชิกในแต่ละกลุ่มและตวัคูณเป็นจ านวนกลุ่ม และการใช้
บล็อกแสดงแทนการจดักลุ่มส่ิงของให้เป็นไปตามเง่ือนไข การใช้การคูณในการค านวณหาจ านวน
ของส่ิงของทั้งหมด 4) แนวคิดเก่ียวกบัการด าเนินการ นกัเรียนระบุการด าเนินการเพื่อหาจ านวนของ
ส่ิงของทั้งหมดโดยใช้การคูณ 5) แนวคิดเก่ียวกับขั้นตอนวิธีการ นักเรียนเขียนตารางการคูณของ                   
2 ตารางการคูณของ 5 ตารางการคูณของ 3 และตารางการคูณของ 4 โดยท่ีผลลพัธ์จะเพิ่มข้ึนตาม
ตารางการคูณนั้น 6) แนวคิดเก่ียวกับสมบติัพื้นฐาน นักเรียนแสดงสมบติัการสลับท่ีการคูณและ
เอกลักษณ์การคูณ 7) แนวคิดเกี่ยวกบัการคิดเชิงการกระท า  นักเรียนใช้แนวคิดเก่ียวกับหน่วย                 
ตรวจสอบจ านวนสมาชิกในแต่ละกลุ่มเพื่อให้เป็นกลุ่มส่ิงของชนิดเดียวกนั โดยท่ีแต่ละกลุ่มมีสมาชิก
เท่ากนั 

 ตติมา ทิพยจิ์นดา (2556) ได้ท าการศึกษาเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
วิธีการแบบเปิด (Open Approach) ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาและความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ และความสามารถ 
ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผล
การศึกษาพบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใชว้ธีิการแบบเปิด เร่ือง ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้น แสดงให้เห็นว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
เปิดส่งผลใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สูงข้ึน 

2.4.2 งานวจิยัต่างประเทศ 
 Oh, Jung & Jec (2006) ไดพ้ฒันา Program cultivating divergent thinking in through 

an open-ended approach โดยมีเป้าประสงคเ์พื่อช่วยเหลือการสร้างพื้นฐานการคิดท่ีมีความแตกต่างใน
วิชาคณิตศาสตร์ท่ีอยูบ่นพื้นฐานปัญหาแบบ Open–ended และเพื่อตรวจสอบผลกระทบของปัญหาน้ี 
ผูเ้ขา้ร่วมการศึกษา จ านวน 398 คน ท่ีมาจากนกัเรียนเกรด 7 ท่ีเขา้ศึกษาใน Middle school ในกรุงโซล 
ประเทศเกาหลีใต ้วิธีการคือ การวดัผลทั้งก่อนและหลงัผ่านโครงการโดยเนน้การวดัผลไปท่ีทกัษะการคิด
ท่ีแตกต่างกนัผ่านปัญหาแบบ Open–ended ผลการศึกษาช้ีให้เห็นวา่กลุ่มนกัเรียนท่ีผา่นการสอนดว้ย
กระบวนการน้ีมีทกัษะ Thinking in mathematics ท่ีดีกว่านกัเรียนกลุ่มท่ีไม่ผ่านโครงการในการ
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ประเมินโดยรวมเกี่ยวกบัทกัษะการคิด Thinking in mathematics ที่แตกต่างในหลากหลาย
องคป์ระกอบ อนัไดแ้ก่ ความคล่องแคล่ วความยดืหยุน่ และความดั้งเดิม 

 Tougaw (1994) ไดศึ้กษาถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนโดยใชก้ารแกปั้ญหาท่ีเป็นแบบ
เปิด (Open Approach) ในการเรียนคณิตศาสตร์ โดยศึกษาถึงพฤติกรรมการแก้ปัญหาและเจตคติท่ี
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาโดยการแกปั้ญหาแบบเปิดกวา้ง หมายถึง การสร้างขอ้
คาดเดา การสืบคน้ การคน้พบ การอภิปราย การพิสูจน์ ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ นกัเรียนตอ้ง
ใชค้วามรู้ ทกัษะกระบวนการคิดและเจตคติทางบวกเป็นพื้นฐาน ผลการทดลองพบวา่ นกัเรียนท่ีผา่น
การเรียนโดยใชก้ารแกปั้ญหาแบบเปิดกวา้งมีเจตคติทางบวกต่อการเรียน 

 Kwan, jung & jee (2006) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง ผลการใชก้ระบวนการแบบเปิดท่ีมีต่อ
การคิดอยา่งอิสระในวชิาคณิตศาสตร์ โดยผลการวิจยัพบวา่ ปัญหาปลายเปิดสามารถท าให้นกัเรียนได ้         
ค  าตอบต่างๆ หรือวธีิการต่างๆ ท่ีหลากหลาย นอกจากน้ียงัสามารถน าไปสู่การพฒันาความสามารถใน
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ในระหว่างการพูดคุยหาขอ้สรุปท่ีแตกต่างกนัของนักเรียน และความ 
สามารถในการแกปั้ญหาประโยชน์จากปัญหาปลายเปิด นัน่คือ ท าให้นกัเรียนทุกคนไม่วา่จะเก่งหรือ
อ่อนในวชิาคณิตศาสตร์ สามารถท่ีจะลองและคน้หาค าตอบของตวัเองเพื่อแกปั้ญหาตามความสามารถ
ของตนเองอยา่งอิสระ และน่ีคือเหตุผลท่ีปัญหาปลายเปิดสามารถน ามาใชไ้ดง่้ายส าหรับการเรียนการ
สอนท่ีนกัเรียนมีความแตกต่างกนั 

 โนดะ (Nohda) [n.d.]. ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การใชก้ระบวนการแบบเปิดในการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ในโรงเรียน โดยผลการศึกษาพบว่า ในชีวิตประจ าวนัท่ีนกัเรียนก าลงัเผชิญหน้ากบั
สถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึน นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาโดยใช้ความหลากหลายของวิธีการแกปั้ญหา
เพื่อส่งเสริมความคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ครูคณิตศาสตร์ควรเน้นการแก้ปัญหาเพื่อให้
นกัเรียนคน้พบวธีิท่ีดีกวา่ ใหน้กัเรียนฝึกการคิดผา่นการอภิปรายของค าตอบต่างๆ ของปัญหานั้น 

จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวิจัยต่างๆ ดังข้างต้น ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนได้มีการศึกษาและนกัวิจยัจ  านวนมากท่ีศึกษาตามบริบทของส่ิงท่ีผูท้  าวิจยั
สนใจศึกษาแตกต่างกนัออกไปในรูปแบบของวิจยัเชิงทดลอง และพบว่า งานวิจยัท่ีจดัท าเก่ียวกับ
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยใชว้ิธีการสอนแบบเปิดยงัมีนอ้ย โดยเฉพาะใน
บริบทชั้นเรียนท่ีจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด ซ่ึงบริบทท่ีชั้นเรียนคณิตศาสตร์ของไทยยงัไม่
แพร่หลายนัก เป็นส่ิงท่ีครูผูส้อนไม่คุน้ชิน และงานวิจยัท่ีพบส่วนใหญ่เป็นวิจยัเชิงคุณภาพ ศึกษา
กลุ่มเป้าหมายกรณีตวัอย่าง ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการจดัการเรียนรู้วิธีการแบบเปิดเพื่อ            
พฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชรู้ปแบบการวิจยัเชิงทดลอง One Group 
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Pretest-Posttest Design) และจากการศึกษาวรรณกรรมกรรมและงานวิจยัแสดงให้เห็นว่า การใช้
วธีิการแบบเปิด (Open Approach) มีความสัมพนัธ์กบัการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ท าให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้ และเห็นแนวทางในการแก้โจทย์ปัญหาอย่าชัดเจนน าไปสู่การหาค าตอบท่ีถูกต้องด้วย
วธีิการท่ีหลากหลาย 



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
การด าเนินการวิจยัการจดั เร่ือง การจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิดเพื่อพฒันาทกัษะการ

แกโ้จทยปั์ญหา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองตามขั้นตอนการวจิยั ดงัน้ี 
3.1  แบบแผนการวจิยั 
3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3  เคร่ืองมือและการสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  แบบแผนกำรวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi–Experimental Research) ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการ

ทดลองตามแบบแผนการวิจยัแบบศึกษาสองกลุ่ม วดัผลก่อนและหลงัการทดลอง (The Pretest – 
Posttest Design with Nonequivalent Designs) (วรรณี แกมเกตุ, 2559, น.145-148) ดงัแสดงในตารางท่ี 3.1 

  
ตำรำงที ่3.1  แผนการทดลอง 

กลุ่ม สอบก่อนเรียน ทดลอง สอบหลงัเรียน 
E O1 X O2 

C O1  O2 

 
สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นรูปแบบการวจิยั 
X คือ  การจดัการเรียนรู้โดยใชว้ธีิการแบบเปิด 
E คือ  กลุ่มทดลอง 
C คือ  กลุ่มควบคุม 
O1   คือ  การสอบก่อนเรียน 
O2  คือ  การสอบหลงัเรียน 
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3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
3.2.1 ประชากร ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนบึงบา ต าบลบึงบา 

อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 
จ านวน 3 หอ้ง 
 3.2.2 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนบึงบา ต าบลบึงบา 
อ าเภอหนองเสือ จงัหวดัปทุมธานี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) เป็นกลุ่มทดลองจ านวน 35 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 35 คน ซ่ึงทางโรงเรียน         
ได้แบ่งห้องโดยคละความสามารถของนักเรียน โดยในแต่ละห้องจะประกอบไปด้วยนักเรียนท่ี
ความสามารถเก่ง กลาง อ่อน 

 

3.3  เคร่ืองมอืและกำรสร้ำงเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
3.3.1 แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร

ระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด จ านวน 5 แผน 
โดยมีการด าเนินการ ดงัน้ี  

  3.3.1.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องท่ีเก่ียวกับการจดัการ
เรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิด 

 3.3.1.2 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และ
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดักลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560) ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ในมาตรฐาน ค 1.1 เขา้ใจความหลากหลาย
ของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติั
ของการด าเนินการและน าไปใช ้ซ่ึงเน้ือหาท่ีน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้นั้นเก่ียวกบัเร่ือง การบวก ลบ 
คูณ หารระคน โดยการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด จ านวน 5 แผน 

 3.3.1.3 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก 
ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด 
จ านวน 5 แผน ซ่ึงประกอบไปดว้ย  

  1) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบมีวงเล็บ  
จ  านวน 1 ชัว่โมง 
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 2) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบไม่มี
วงเล็บ จ  านวน 1 ชัว่โมง 

 3) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบมีวงเล็บ
และไม่มีวงเล็บ จ านวน 2 ชัว่โมง 

 4) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง โจทยปั์ญหา จ านวน 4 ชัว่โมง 
                5) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง ค่าเฉล่ีย จ านวน 2 ชัว่โมง 
 3.3.1.4 น าแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ 

คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด 
จ านวน 5 แผน เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและประเมินความสอดคล้องของ
แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิดในด้านต่างๆ โดยมีจ านวนผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน จ านวน 2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาสาระ จ านวน 2 ท่าน และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมิน จ านวน 1 ท่าน ประเมินแลว้ ค่า IOC อยูร่ะหวา่ง 0.80 – 1.00 
  3.3.1.5 ปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ตามผลการประเมินและค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญ  

3.3.2 แบบทดสอบวดัทกัษะการแก้โจทยปั์ญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ใช้
ทดสอบนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผูว้ิจ ัยเลือกใช้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้ โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

 3.3.2.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 3.3.2.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ

มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดักลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560) ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

 3.3.2.3 ศึกษาขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 
 3.3.2.4 สร้างแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 ใชท้ดสอบนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยผูว้ิจยัเลือกใชเ้ป็นแบบทดสอบแบบปรนยั ชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้ เพื่อเลือกขอ้ท่ีครอบคลุมเน้ือหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ไว ้             
ใชจ้ริง จ านวน 30 ขอ้ 

 3.3.2.5 น าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา             
ปีท่ี 4 ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบและใหข้อ้เสนอแนะ 
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 3.3.2.6 ผูเ้ช่ียวชาญประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งน าแบบทดสอบวดัทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหากบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ซ่ึงมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

 ใหค้ะแนน 1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบมีความสอดคลอ้งตามเน้ือหา 
    และจุดประสงค ์ 
 ใหค้ะแนน   0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบมีความสอดคลอ้งตามเน้ือหา 
    และจุดประสงค ์
 ใหค้ะแนน   -1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งตามเน้ือหาและ 
    จุดประสงค ์
 3.3.2.7 น าคะแนนท่ีผูเ้ช่ียวชาญลงความเห็นมาหาค่า IOC ของแบบทดสอบเป็น             

รายขอ้ โดยท่ีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ท่ีไดจ้ากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญไดเ้ท่ากบั 0.8 โดย
คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และผูว้จิยัไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ข
แบบทดสอบตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 

 3.3.2.8 น าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา              
ปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการแกไ้ขแลว้ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบักลุ่มตวัอยา่ง น าผลการทดสอบ
มาหาคุณภาพของแบบทดสอบ หาค่าความยาก (p)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

 3.3.2.9 น าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไปวิเคราะห์ ซ่ึงได้
ค่าความยากง่าย (p) เท่ากบั 0.3–0.6 และค่าอ านาจจ าแนก (r) เท่ากบั 0.5–0.6 และค านวณค่าความเช่ือมัน่
ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชสู้ตรคูเดอร์ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) เท่ากบั 0.8    

 3.3.2.10  จดัพิมพแ์บบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาท่ีผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพเป็นฉบบัสมบูรณ์เพื่อใชจ้ริง 
 

3.4  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
3.4.1 ก าหนดกลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุมเพื่อใช้ในการทดลอง และด าเนินการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จากนกัเรียน 3 ห้อง 
และสุ่มเป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 

3.4.2 น าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ก่อน
เรียน (Pretest) ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนให้กบันกัเรียนกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมท า จากนั้นผูว้ิจยัตรวจผลการท าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เพื่อเก็บเป็น
ขอ้มูลใชใ้นการวเิคราะห์ต่อไป 
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3.4.3 ผูว้จิยัด าเนินจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ย
วิธีการแบบเปิด จ านวน 5 แผน ใช้เวลา 10 ชั่วโมง กบักลุ่มทดลอง และจดัการเรียนรู้ตามแผนการ
จดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบปกติ จ านวน 5 แผน ใชเ้วลา 10 ชัว่โมง กบั
กลุ่มควบคุม  

3.4.4 น าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนหลงั
เรียน (Posttest) ใหน้กัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท า หลงัจากจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการ
เรียนรู้ครบ 5 แผน จากนั้นผูว้จิยัตรวจผลการท าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เพื่อเก็บเป็น
ขอ้มูลใชใ้นการวเิคราะห์ต่อไป 

3.4.5 น าคะแนนวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ท่ีไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ย
การทดสอบความแตกต่างดว้ยค่าที (t–test) ของผลคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง ทั้งกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมค านวณหาค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เปรียบเทียบความแตกต่าง
ของคะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวชิาคณิตศาสตร์  
 

3.5  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลอง โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป SPSS

ดงัน้ี 
3.5.1 การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของกลุ่มทดลอง มาค านวณหาค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบค่าที โดยใช ้
Paired Sample t–test  ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 

3.5.2 การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มทดลองท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้พฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เร่ือง การบวก ลบ คูณ 
หารระคนโดยใชว้ธีิการแบบเปิด โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มทดลองมาค านวณหา
ค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบค่าที โดยใช ้Paired Sample t–test ดว้ย
โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 

3.5.3 การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งกลุ่มทดลองท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้พฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา เร่ือง การบวก 
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ลบ คูณ หารระคน โดยใชว้ธีิการแบบเปิด และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ โดย
น าคะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมาค านวณหาค่าเฉล่ีย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และทดสอบค่าที โดยใช ้Independent Sample t-test ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
 

3.6  สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
3.6.1 สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบประสิทธิภาพเคร่ืองมือ มีรายละเอียดดงัน้ี 
 3.6.1.1 วิเคราะห์หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยหาดชันี

ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัเน้ือหามีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป โดยใชสู้ตร (สุวิมล ติรกานนัท,์ 
2548, น.148) ดงัน้ี 
 

IOC = 
∑ 

 
 

 

 เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามและวตัถุประสงค ์
  ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

  N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
3.6.1.2 ค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สูตร

(บุญชม ศรีสะอาด, 2554)  
 

P = 
 

 
 

 

 เม่ือ P แทน ระดบัความยาก 
  R แทน จ านวนผูต้อบถูกทั้งหมด 
  N แทน จ านวนคนทั้งหมด 
 โดยมีเกณฑ์วา่ขอ้ค าถามท่ีมีค่า P ระหวา่ง 0.20–0.80 ถือวา่เป็นขอ้ค าถามท่ีมีคุณภาพ

สามารถน าไปใชไ้ด ้
 3.6.1.3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้

สูตรของ Pemberton A. Johnson  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554) 
 

r = 
จ านวนคนตอบถูกในกลุ่มสูง  จ านวนคนตอบถูกในกลุ่มต ่า

จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า
 

 เม่ือ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
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 โดยมีเกณฑ์ว่าขอ้ค าถามท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป ถือวา่เป็นขอ้ค าถาม            
ท่ีมีคุณภาพสามารถน าไปใชไ้ด ้
 3.6.1.4 ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใช้สูตร
ของ โลเวท (Lovett) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554) 
 

    = 1 - 
 ∑    ∑  

 

(   )∑(    ) 
 

 

 เม่ือ     แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
  K  แทน จ านวนขอ้สอบ 
      แทน คะแนนของแต่ละคน 

   C  แทน คะแนนเกณฑห์รือจุดตดัของแบบทดสอบ 
3.6.2 สถิติพื้นฐาน 
 3.6.2.1 ค่าเฉล่ีย ( ̅) ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
 3.6.2.2 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
3.6.3 สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน 
 3.6.3.1 เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีปกติ โดยใชส้ถิติ Paired Sample t–test  
ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 

3.6.3.2 เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด โดยใชส้ถิติ Paired 
Sample t–test  ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 

3.6.3.3 เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการสอนแบบปกติและการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการ
แบบเปิด โดยใชส้ถิติ Independent Sample t-test  ดว้ยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ 
 

 



บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  
 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก 
ลบ คูณ หารจ านวนนบั โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีปกติ 2) เพื่อ
เปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด 3) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด 
ดงันั้น ผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

4.1 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีปกติ เสนอดงัตาราง
ท่ี 4.1  

4.2 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด เสนอ
ดงัตารางท่ี 4.2  

4.3 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติและการจดัการ
เรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด เสนอดงัตารางท่ี 4.3 
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4.1  ตอนที ่1 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทยีบทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ทีไ่ด้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวธีิปกติ  
 
ตารางที ่4.1 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและ 
 หลงัเรียน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิปกติ 

การจดัการเรียนรู้โดยวธีิปกติ n  ̅ S.D. t P 
ก่อนเรียน 35 11.51 2.47 

22.17* .000 
หลงัเรียน 35 16.57 2.06 

*P< 0.05 
จากตารางท่ี 4.1 ผลการวิเคราะห์พบวา่การทดสอบ (t) มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เม่ือ

พิจารณาค่าเฉล่ียของกลุ่มเปรียบเทียบ พบว่า ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีปกติ มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( ̅=16.51) สูงกว่า
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅=11.51) 

 

4.2  ตอนที ่2 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 ทีไ่ด้รับการจัดการเรียนรู้โดยวธีิการ 
แบบเปิด  
 
ตารางที ่4.2 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและ 
 หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยวธีิการ 
 แบบเปิด  

การจดัการเรียนรู้โดยวธีิการ 
แบบเปิด 

n  ̅ S.D. t P 

ก่อนเรียน 35 11.77 2.45 
28.19* .000 

หลงัเรียน 35 21.26 3.25 
*P< 0.05 
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จากตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์พบวา่การทดสอบ (t) มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เม่ือ
พิจารณาค่าเฉล่ียของกลุ่มเปรียบเทียบ พบว่า ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยโดยวิธีการแบบเปิด มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน                     
( ̅ =21.26) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( ̅ =11.77) 
 

4.3  ตอนที ่3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติและ
การจัดการเรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด  
 
ตารางที ่4.3 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียน
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการสอนแบบปกติและการจดัการ
 เรียนรู้โดยวธีิการแบบเปิด 
หลงัเรียนโดยวธีิการสอนแบบปกติ

และวธีิการแบบเปิด 
n  ̅ S.D. t P 

วธีิการสอนแบบปกติ 35 16.57 2.06 
7.19 .000 

วธีิการแบบเปิด 35 21.26 3.25 
*P< 0.05 

จากตารางท่ี 4.3 ผลการวเิคราะห์พบวา่ การทดสอบ (t) มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เม่ือ
พิจารณาค่าเฉล่ียของกลุ่มเปรียบเทียบ พบว่า ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิดมีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( ̅ =21.26) 
สูงกวา่คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวธีิการสอนแบบปกติ ( ̅ =11.51) 

 
 
 

 
 
 



บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก 

ลบ คูณ หารจ านวนนบั โดยการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์                  
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ                  
2) เปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด 3) เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการ
แบบเปิด   

 

5.1  สรุปผลการวจิัย 
ผลการวจิยัสรุปตามวตัถุประสงคไ์ด ้ดงัน้ี 
5.1.1 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้ น  

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีปกติ ผลการวิจยัพบว่า ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีปกติสูงกว่าก่อน
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

5.1.2 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด
สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

5.1.3 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4              
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการสอนแบบปกติและวธีิการแบบเปิด ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการ
แบบเปิด สูงกวา่หลงัการจดัการเรียนรู้โดยวธีิแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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5.2  อภิปรายผลการวจิัย 
การศึกษา เร่ือง การจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิดเพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 อภิปรายผลการวจิยัได ้ดงัน้ี 
5.2.1 จากผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคล้องกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวใ้นขอ้ท่ี 1 ท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจาก
วิธีการสอนแบบปกติ เป็นการจดัการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยท่ีครูเป็นผูศึ้กษาหา
ความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองท่ีจะสอนก่อนแลว้เตรียมการสอน เช่น แบบเรียนต าราต่างๆ แบบฝึกทกัษะ
ท่ีจะช่วยเสริมความรู้ความเขา้ใจท่ีคงทนใหก้บันกัเรียนและครูเป็นผูถ่้ายทอดเน้ือหาความรู้ความเขา้ใจ
ใหก้บันกัเรียนโดยใชว้ิธีการบรรยาย ยกตวัอยา่งพอสังเขป หรือใชส่ื้อต่างๆ ท่ีมีเพื่อประกอบการสอน 
ซ่ึงครูและนกัเรียนจะร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้ซ่ึงลกัษณะกิจกรรมการจดัการเรียนรู้คล้ายกบัวิธีการ
สอนตามคู่มือครูของ กรมวิชาการ (2533, น.24) ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นการ
ทบทวนความรู้เดิมแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้และน าผูเ้รียนเขา้สู่เน้ือหาใหม่ 2) ขั้นกิจกรรมการเรียน
การสอน ประกอบไปดว้ย การน าเสนอเน้ือหาให้กบัผูเ้รียนโดยใชว้ิธีการต่างๆ เช่น การอธิบาย การ
สนทนาซกัถาม การตอบปากเปล่า การท าแบบฝึกหดั การท ากิจกรรมตามใบงานหรือการท างานกลุ่ม
ประกอบกบัการใชส่ื้อการเรียนการสอนของจริง รูปภาพ วดีีโอ ประกอบการเรียนการสอน 3) ขั้นสรุป
บทเรียน ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้ 4) ขั้นวดัและประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อ
วนิิจฉยัวา่ นกัเรียนบรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้ห้หรือไม่ ถา้นกัเรียนไม่ยงับรรลุตาม
จุดประสงคก์็จะไดรั้บการสอนซ่อมเสริม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั กญัญาภรณ์ สีนินทิน (2558, น.62) ไดว้ิจยั
เร่ือง การพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์โดยการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TAI ร่วมกบัเทคนิค KWDL ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจยัพบวา่ 
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง บทประยุกต์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีปกติ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และยงัสอดคลอ้งกบั สุพจน์ ลานนท ์(2557, น.59) ท่ีไดว้ิจยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้โดย
ใชว้ิธีสอบแบบร่วมมือดว้ยเทคนิค TAI ร่วมกบัวิธีการแบบเปิด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 
การบวก ลบ คูณ หารระคนโดยใช้วิธีการสอนแบบปกติของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 มี              
ค่าคะแนนเฉล่ียของหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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5.2.2 จากผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิดสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวใ้นขอ้ท่ี 2 เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้
ดว้ยวิธีการแบบเปิด เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั แนวทางในการจดั 
การเรียนการสอนส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิด โดยใช้สถานการณ์ท่ีหลากหลายเป็น
ปัญหาปลายเปิด เนน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดคน้ความรู้และลงมือปฏิบติัจนเกิดการเรียนรู้ พฒันาทกัษะการคิด
ทางคณิตศาสตร์และค าตอบท่ีไดจ้ะเป็นค าตอบท่ีหลากหลาย ซ่ึง โนบูชิโกะ โนดะ (Nohda, 1986, p.21 
อา้งถึงใน ตติมา ทิพยจิ์นดา, 2557, น.9) ไดเ้สนอความหมายของวิธีการแบบเปิดวา่ เป็นวิธีการสอน
แบบหน่ึงท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เป็นการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้ความรู้และลงมือปฏิบติัหรือ
กระท าจริงทุกขั้นตอน จนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และเป็นการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการ
แสวงหาความรู้ ซ่ึงตอ้งอาศยักระบวนการเรียนรู้และเทคนิควิธีการสอนหลายรูปแบบ วิธีการสอนท่ี
เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัมีหลากหลายวิธี (สุพจน์ ลานนท์, 2557, น.60) พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนท่ีไดรั้บโดยใช้วิธีการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI ร่วมกบัวิธีการสอนแบบเปิด                   
มีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ(วนญัชนา เชิงดี, 2555, 
น.82) พบวา่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง การประยุกตข์องสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้การพฒันาทกัษะการแกโ้จทย์
คณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการแบบเปิด มีทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง การประยุกต์ของ
สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และยงัพบงานวิจยัท่ีสอดคล้องของ ตติมา ทิพยจิ์นดาชัยกุล (2557, น.87) ความสามารถในการแก ้
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการแบบเปิด เร่ือง 
ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าก่อนได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชว้ธีิการแบบเปิด อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

5.2.3 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้โดยวิธีการแบบเปิด สูงกว่าหลงัการจดัการเรียนรู้โดยวิธีแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้ดว้ยวธีิการแบบเปิดนั้นจะเนน้การจดัการเรียนรู้
ท่ีจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดไ้ดคิ้ดหาวิธีแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ลงมือหาแนวทางการตอบหรือแสดงวิธีคิด
ไดเ้อง ตลอดจนเปิดโอกาสให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ตามศกัยภาพของตนเอง ทั้งน้ีเพื่อตอบสนองความ
ตอ้งการของแต่ละบุคคล โดยท่ีครูผูส้อนนั้นจะเป็นผูค้อยช้ีแนะ ให้ค  าปรึกษา และสนับสนุนการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ร้างสถานการณ์โจทยเ์พื่อใหผู้เ้รียนแสดงวิธีคิดหาค าตอบ ซ่ึงในแต่ละคู่ 
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จะตอ้งช่วยกนัคิดหาค าตอบใหไ้ด ้แลว้ออกมาน าเสนอแนวคิดของกลุ่มตนเองหนา้ชั้นเรียน ซ่ึงวิธีการ
ท่ีจะน ามาไดซ่ึ้งค าตอบนั้นอาจแตกต่างกนั แต่ตอ้งถูกตอ้งตามหลกัการของคณิตศาสตร์ และ ไมตรี 
อินทร์ประสิทธ์ิ (2547, น.30) ไดก้ล่าวไวว้า่ วิธีการแบบเปิดเป็นวิธีการสอนท่ีเนน้การพฒันาศกัยภาพ
การคิดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยใช้กิจกรรมการแกปั้ญหาปลายเปิด และ ไพจิตร สะดวกการ 
(2553) การใช้วิธีการแบบเปิดมีจุดมุ่งหมายให้นักเรียนแต่ละคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์ในแบบท่ี
ตอบสนองพลงัความสามารถทางคณิตศาสตร์ของตนเอง และสามารถปรับคุณภาพของกระบวนการ
คิดและผลท่ีไดจ้ากการคิดสู่องค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ กล่าวอีกอย่างหน่ึงคือ ครูท่ีจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้วิธีการแบบเปิดจ าเป็นต้องพยายามท าความเข้าใจความคิดท่ี
หลากหลายของนกัเรียนใหม้ากเท่าท่ีจะท าได ้โดยการให้นกัเรียนพูด อธิบายความคิดของตนกบัเพื่อน
หรือกบัครูและกระตุน้ใหน้กัเรียนควบคุมตนเองใหพ้ดูและท าอยา่งเป็นคณิตศาสตร์ดว้ย ดงัผลการวิจยั
ของ ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล (2557, น.87) ว่าความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนหลงัไดรั้บกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชว้ธีิการแบบเปิด เร่ือง ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01                 
ดงัผลการวิจยัของ พทัธยากร บุสสยา (2559, บทคดัย่อ) พบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา           
ปีท่ี 5 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และยงัสอดคล้องกับ วิภาวดี                
บุญไชยศรี และคณะ, 2554, บทคดัย่อ) ไดท้  าการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระท่ี 2 การวดั เร่ืองเรขาคณิต ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้วิธีการแบบเปิด 
(Open Approach) ดว้ยนวตักรรมการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) จากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน พบว่า นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 90.07 มีนกัเรียนจ านวน   
ร้อยละ 100 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด ไดค้ะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70 ข้ึนไป 

ทั้งน้ีการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) กบัการจดัการเรียนรู้แบบวิธี
ปกตินั้นจะมีความแตกต่างกนัตรงท่ีการจดักิจกรรมการเรียนรู้และวิธีการสอน ผูว้ิจยัเห็นว่า ผลของ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดนั้น ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
ผูเ้รียนเกิดการพัฒนาศักยภาพการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สูงกวา่หลงัการจดัการเรียนรู้โดยวธีิแบบปกติ 
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5.3  ข้อเสนอแนะ  
จากการจดัการเรียนรู้วธีิการแบบเปิดเพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา ชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4  ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี  
5.3.1 ขอ้เสนอแนะในการน าไปใช ้
 5.3.1.1 ครูผูส้อนควรวางแผนกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมกบัเวลาใจการจดัการ

เรียนรู้ 
 5.3.1.2 ครูผูส้อนตอ้งกระตุน้ผูเ้รียนให้กลา้คิดหาค าตอบท่ีไม่ซ ้ าวิธีการ และออกมา

น าเสนอแนวคิดหนา้ชั้นเรียนได ้
5.3.2 ขอ้เสนอแนะส าหรับการวจิยัคร้ังต่อไป 
 5.3.2.1 ควรมีการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิด เพื่อพฒันาทกัษะต่างๆ ในเน้ือหาอ่ืน

หรือในระดบัชั้นอ่ืน  
 5.3.2.2 ควรมีการน ากระบวนการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการแบบเปิดไปทดลองใชก้บั

กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน หรือน าไปร่วมกบัวิธีการสอนอ่ืน เช่น กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือ
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
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หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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ภาคผนวก ข  
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

- แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ 
คูณ หารจ านวนนับ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

- แบบทดสอบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวชิา   คณติศาสตร์     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4  การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับ   เวลา  10 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4   เร่ือง  โจทย์ปัญหา    เวลา  4  ช่ัวโมง 
สอนวนัที ่...................  เดือน ................................ พ.ศ. ......................  ภาคเรียนที ่....................... 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ค 1.1 เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวนการด าเนินการของจ านวนผลท่ีเกิดข้ึน
จากการด าเนินการ  สมบติัของการด าเนินการและน าไปใช้ 
 ตัวช้ีวดั  
  ป. 4/11 แสดงวธีิหาค าาตอบของ โจทยปั์ญหา 2 ขั้นตอน ของจ านวนนบัท่ีมากกวา่ 
100,000  และ 0 
สาระส าคัญ 
 การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 ขั้นตอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์
  2) วางแผนแกปั้ญหา 
  3) ด าเนินการตามแผน 
  4) ตรวจสอบ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 1.  วเิคราะห์และแสดงวธีิหาค าตอบของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 ขั้นตอน  
สาระการเรียนรู้ 
 ความรู้ 
 1.  การหาผลลพัธ์จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 ทกัษะ/กระบวนการ 
 1.  การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 2. การเช่ือมโยง 
 3. การใหเ้หตุผล 
 4. การคิดสร้างสรรค์ 
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คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 ขอ้ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
  4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
 สมรรถนะทีส่ าคัญ 
 1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1. บตัรโจทย ์
 2. บตัรค าสั่ง 
 3. อุปกรณ์ กระดาษ และปากกาสี 
 4. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.4 
 5. ใบกิจกรรมท่ี 1 
 6. แบบฝึกทกัษะท่ี 1 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบมีวงเล็บ  
กจิกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ช่ัวโมงที ่1 
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี 
 1.  ครูทบทวนความรู้ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน แบบไม่มีวงเล็บวา่มีขอ้ตกลงเก่ียวกบั
ล าดบัขั้นการค านวณท่ีมากกวา่ 1 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1  ค  านวณในวงเล็บ (ถา้มี) 
  ขั้นท่ี 2 คูณ หรือ หาร โดยค านวณจากซา้ยไปขวา 
  ขั้นท่ี 3 บวก หรือ ลบ โดยค านวณขาซา้ยไปขวา 
 2. ครูติดโจทยส์ถานการณ์บนกระดานดงัน้ี  

 3. ครูอธิบายถึงขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหามี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
   - คร้ังท่ี 1 อ่านในใจ 
   - คร้ังท่ี 2 อ่านแลว้จดขอ้ความส าคญั 
   - คร้ังท่ี 3 อ่านแลว้ตั้งค  าถามยอ่ยและเขียนค าตอบของค าถามยอ่ย 
  2) วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 

ร้านคา้มีน ้าตาลทราย 560 กิโลกรัม  ตกัใส่ถุง ถุงละ 2 กิโลกรัม น าไปขายถุงละ 48 บาท ถา้ร้านคา้

ขายหมดจะไดเ้งินเท่าไร 
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  3) ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
  4) ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวิธีท า 

 
 4.  ใหน้กัเรียนวเิคราะห์โจทย ์ใชก้ารถาม – ตอบ เพื่อฝึกให้นกัเรียนคิดอยา่งเป็นระบบตาม
ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหา เช่น  
  - ส่ิงท่ีโจทยถ์ามคืออะไร 
  (ถ้าร้านค้าขายหมดจะได้เงินเท่าไร) 
  - ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้คืออะไร  
  (ร้านค้ามีน า้ตาลทราย 560 กโิลกรัม  ตักใส่ถุง ถุงละ 2 กโิลกรัม น าไปขายถุงละ 48 บาท) 
  - จากโจทยน์กัเรียนคิดวา่มีเคร่ืองหมายด าเนินการอะไรบา้ง 
  (หารและคูณ) 
 5. ครูแจกอุปกรณ์ ใบกิจกรรมท่ี 5 ใหก้บันกัเรียน เพื่อฝึกการแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเนน้การเขียน
แสดงวธีิคิดและการหาค าตอบ 
ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 6. ใหน้กัเรียนในกลุ่มช่วยหาวธีิแสดงการหาค าตอบของโจทยปั์ญหาต่อไปน้ี  พร้อมทั้งเขียน
ประโยคสัญลกัษณ์และโยงเส้นเพื่อแสดงล าดบัขั้นการหาค าตอบ 
ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 7. ครูเลือกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดของตนเองหนา้ชั้นเรียน 
สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 8. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 2 ขั้นตอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
 

*การวาดรูปบาร์โมเดลและการน าไปใช้  
1. วาดรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ 2 หรือ 3 รูป แทนจ านวนท่ีตอ้งการเปรียบเทียบ  
 - ใหรู้ปส่ีเหล่ียมผนืผา้มีความกวา้งประมาณ 1 เซนติเมตร  
 - ส่วนความยาวของรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ใหพ้ิจารณาจากค่าของจ านวนท่ีเก่ียวขอ้ง ใหจ้  านวน
ท่ีมีค่ามากมีความยาวรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ยาวกวา่ความยาวของรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ของจ านวนท่ีค่านอ้ย 
2. เขียนค าอธิบาย แทนจ านวน และส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งไวข้า้ง ๆ รูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ 
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  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์
  2) วางแผนแกปั้ญหา 
  3) ด าเนินการตามแผน 
  4) ตรวจสอบ 
 9. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 5 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนท่ีมีวงเล็บ
และไมมี่วงเล็บเป็นรายบุคคล 
ช่ัวโมงที ่2 
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี 
 1.  ครูทบทวนความรู้ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีวงเล็บและไม่มีวงเล็บวา่มีขอ้ตกลง
เก่ียวกบัล าดบัขั้นการค านวณท่ีมากกวา่ 1 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1  ค  านวณในวงเล็บ (ถา้มี) 
  ขั้นท่ี 2 คูณ หรือ หาร โดยค านวณจากซา้ยไปขวา 
  ขั้นท่ี 3 บวก หรือ ลบ โดยค านวณขาซา้ยไปขวา 
 2. ครูติดโจทยส์ถานการณ์บนกระดานดงัน้ี  

 3. ครูทบทวนขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหามี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
  2) วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
  3) ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
  4) ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวิธีท า 
 5. ครูแจกอุปกรณ์ ใบกิจกรรมท่ี 6 ใหก้บันกัเรียน เพื่อฝึกการแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเนน้การเขียน
แสดงวธีิคิดและการหาค าตอบ 
ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 6. ใหน้กัเรียนในกลุ่มช่วยหาวธีิแสดงการหาค าตอบของโจทยปั์ญหาต่อไปน้ี  พร้อมทั้งเขียน
ประโยคสัญลกัษณ์และโยงเส้นเพื่อแสดงล าดบัขั้นการหาค าตอบ 
ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 7. ครูเลือกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดของตนเองหนา้ชั้นเรียน 
 

แม่มีเงิน 63,107 บาท พอ่มีเงินเป็น 5 เท่าของแม่ พ่อและแม่มีเงินรวมกนัเท่าไร 
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สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 8. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 2 ขั้นตอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์
  2) วางแผนแกปั้ญหา 
  3) ด าเนินการตามแผน 
  4) ตรวจสอบ 
 9. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 6 เร่ือง โจทยปั์ญหา เป็นรายบุคคล 
ช่ัวโมงที ่3  
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี 
 1.  ครูทบทวนความรู้ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีวงเล็บและไม่มีวงเล็บวา่มีขอ้ตกลง
เก่ียวกบัล าดบัขั้นการค านวณท่ีมากกวา่ 1 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1  ค  านวณในวงเล็บ (ถา้มี) 
  ขั้นท่ี 2 คูณ หรือ หาร โดยค านวณจากซา้ยไปขวา 
  ขั้นท่ี 3 บวก หรือ ลบ โดยค านวณขาซา้ยไปขวา 
 2. ครูติดโจทยส์ถานการณ์บนกระดานดงัน้ี  

 3. ครูทบทวนขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหามี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
  2) วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
  3) ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
  4) ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวิธีท า 
 4. ครูแจกอุปกรณ์ ใบกิจกรรมท่ี 7 ใหก้บันกัเรียน เพื่อฝึกการแกโ้จทยปั์ญหาท่ีเนน้การเขียน
แสดงวธีิคิดและการหาค าตอบ และใหน้กัเรียนไดฝึ้กเขียนแสดงวธีิท าโดยใชภ้าษาของตนเอง เพื่อฝึก 
การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 
 

ส้มราคากิโลกรัมละ 12 บาท มะม่วงราคากิโลกรัมละ 18 บาท ซ้ือส้ม 24 กิโลกรัมและซ้ือมะม่วง             

35 กิโลกรัม ซ้ือส้มและมะม่วงรวมเท่าไร 
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ขั้นการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 5. ใหน้กัเรียนในกลุ่มช่วยหาวธีิแสดงการหาค าตอบของโจทยปั์ญหาต่อไปน้ี  พร้อมทั้งเขียน
ประโยคสัญลกัษณ์และโยงเส้นเพื่อแสดงล าดบัขั้นการหาค าตอบ 
ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 6. ครูเลือกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดของตนเองหนา้ชั้นเรียน 
สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 7. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 2 ขั้นตอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์
  2) วางแผนแกปั้ญหา 
  3) ด าเนินการตามแผน 
  4) ตรวจสอบ 
 8. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 7 เร่ือง โจทยปั์ญหา เป็นรายบุคคล 
ช่ัวโมงที ่4  
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี 
 1.  ครูทบทวนความรู้ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีวงเล็บและไม่มีวงเล็บวา่มีขอ้ตกลง
เก่ียวกบัล าดบัขั้นการค านวณท่ีมากกวา่ 1 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1  ค  านวณในวงเล็บ (ถา้มี) 
  ขั้นท่ี 2 คูณ หรือ หาร โดยค านวณจากซา้ยไปขวา 
  ขั้นท่ี 3 บวก หรือ ลบ โดยค านวณขาซา้ยไปขวา  
 3. ครูทบทวนขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหามี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
  2) วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
  3) ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
  4) ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวิธีท า 
 4. ครูนกัเรียนแงกลุ่มเล่นเกม ล่าโจทย ์โดยครูแจกโจทยใ์ห้กลุ่มละ 3 ขอ้ก่อนในเบ้ืองตน้ เม่ือ
นกัเรียนไดรั้บโจทยแ์ลว้ใหช่้วยกนัแกโ้จทย ์หาค าตอบ เม่ือหาค าตอบไดแ้ลว้ให้นกัเรียนเวยีนแลก
โจทยก์บักลุ่มเพื่อนกลุ่มอ่ืน กลุ่มไหนล่าโจทยแ์ลว้คิดหาค าตอบไดถู้กตอ้งและเยอะท่ีสุด กลุ่มนั้น
ไดรั้บรางวลั ก าหนดเวลาภายในระยะเวลา 20 นาที  
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 5. ครูแจกอุปกรณ์ ใบกิจกรรมท่ี 8 ใหก้บันกัเรียน เพื่อฝึกการแกโ้จทยปั์ญหา 
ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 6. ใหน้กัเรียนในกลุ่มช่วยหาวธีิแสดงการหาค าตอบของโจทยปั์ญหาต่อไปน้ี  พร้อมทั้งเขียน
ประโยคสัญลกัษณ์และโยงเส้นเพื่อแสดงล าดบัขั้นการหาค าตอบ 
ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 7. ครูเลือกกลุ่มท่ีไดโ้จทยเ์ยอะท่ีสุดออกมาตรวจสอบค าตอบ จนครบทุกกลุ่ม แลว้เรียงล าดบั
คะแนน 
สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 8. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 2 ขั้นตอน มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์
  2) วางแผนแกปั้ญหา 
  3) ด าเนินการตามแผน 
  4) ตรวจสอบ 
 9. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 8  เร่ือง โจทยปั์ญหา เป็นรายบุคคล 
  



 

80 
 

การวดัและการประเมินผล 

การประเมินผล วธีิการวดัผล เคร่ืองมือวดัผล เกณฑ์การผ่าน 

1. การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.  วเิคราะห์และแสดง
วธีิหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน 2 ขั้นตอน  

สังเกตจากการท างาน
และตรวจผลงานของ
นกัเรียน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 5-8 
2. แบบฝึกทกัษะท่ี 5-8 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 

2. ทกัษะ/กระบวนการ 
ทกัษะ/กระบวนการ 
1.  การส่ือสารและการ
ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 
2. การเช่ือมโยง 
3. การใหเ้หตุผล 
4. การคิดสร้างสรรค์ 

สังเกตจากการท างาน
และตรวจผลงานของ
นกัเรียน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 5-8 
2. แบบฝึกทกัษะท่ี 5-8 
 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 

3. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
ขอ้ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตวัช้ีวดั 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน 
และเขา้ร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 

สังเกตจากการท างาน
ของนกัเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม เขา้เรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ และเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางคร้ัง 
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บนัทกึผลการจัดการเรียนรู้ 
1. การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลการจดัการเรียนรู้ 
1.  วเิคราะห์และแสดงวธีิหาค าตอบ
ของโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน 2 ขั้นตอน พร้อมทั้ง
ตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล 
 

นกัเรียนทั้งหมด..........คน   นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ.์...........คน 
 คิดเป็นร้อยละ...................... 
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ.์.........คน  
 คิดเป็นร้อยละ................. 
เลขท่ีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์.............................................. 

ขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
……..…………………………………… 
……..…………………………………… 
……..…………………………………… 
ลงช่ือ........................................ครูผูส้อน 

            (นางสาวศุภมาศ   แกว้มณี) 
ความคิดเห็นของหัวหน้างานบริหารวชิาการ
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
      ลงช่ือ......................................................... 
                                                                                    (                                         ) 
                        หวัหนา้งานบริหารวชิาการ 
ความคิดเห็นของผูบ้ริหารสถานศึกษา
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................     
     ลงช่ือ......................................................... 
                                                                             (                                                   ) 
                 ผูอ้  านวยการโรงเรียนชุมชนบึงบา 
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กจิกรรมที่ 5 เร่ือง โจทย์ปัญหาชวนคดิ 
ช่ือสมาชิก 1. ........................................................... 2. ........................................................... 
  3. ........................................................... 4. ...........................................................
  5. ........................................................... 6. ........................................................... 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

ร้านคา้มีน ้าตาลทราย 560 กิโลกรัม  ตกัใส่ถุง ถุงละ 2 กิโลกรัม น าไปขายถุงละ 48 บาท ถา้ร้านคา้

ขายหมดจะไดเ้งินเท่าไร 
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แบบฝึกทักษะที่ 5 เร่ือง โจทย์ปัญหา 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนแกโ้จทยปั์ญหา 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

พอ่คา้มีไข่ไก่และไข่เป็ดรวม 2,036 ฟอง ถา้แบ่งไข่ไก่ใส่ถาด ถาดละ24 ฟอง ไดจ้  านวน 399 ถาด 

พอ่คา้มีไข่เป็ดก่ีฟอง 
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กจิกรรมที่ 6 เร่ือง โจทย์ปัญหาท้าทาย 

ช่ือสมาชิก 1. ........................................................... 2. ........................................................... 
  3. ........................................................... 4. ...........................................................
  5. ........................................................... 6. ........................................................... 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

แม่มีเงิน 63,107 บาท พอ่มีเงินเป็น 5 เท่าของแม่ พ่อและแม่มีเงินรวมกนัเท่าไร 
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แบบฝึกทักษะที่ 6 เร่ือง โจทย์ปัญหา 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนแกโ้จทยปั์ญหา 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

ชาวประมงจบัปลาได ้388 ตวั จบัปูได ้15 เท่าของปลา จบักุง้ไดเ้ป็น 7 เท่าของปู 
ชาวประมงจบักุง้ไดก่ี้ตวั 
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กจิกรรมที่ 7 เร่ือง โจทย์ปัญหาท้าทายชวนคดิ 

ช่ือสมาชิก 1. ........................................................... 2. ........................................................... 
  3. ........................................................... 4. ...........................................................
  5. ........................................................... 6. ........................................................... 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

ส้มราคากิโลกรัมละ 12 บาท มะม่วงราคากิโลกรัมละ 18 บาท ซ้ือส้ม 24 กิโลกรัมและซ้ือมะม่วง     

35 กิโลกรัม ซ้ือส้มและมะม่วงรวมเท่าไร 
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 แบบฝึกทักษะที่ 7 เร่ือง โจทย์ปัญหา 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนแกโ้จทยปั์ญหา 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

ดอกบวั 17,160 ดอก แบ่งเป็นมดั มดัละ 24 ดอก ขายราคามดัละ 62 บาท ไดเ้งินเท่าไร 
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กจิกรรมที่ 8 เร่ือง ล่า ท้า โจทย์ 
ช่ือสมาชิก 1. ........................................................... 2. ........................................................... 
  3. ........................................................... 4. ...........................................................
  5. ........................................................... 6. ........................................................... 
1.  โจทย์ 
........................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
........................................................................................................................................................... 
2.  โจทย์ 
........................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
........................................................................................................................................................... 
3. โจทย์ 
........................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
........................................................................................................................................................... 
4. โจทย์ 
........................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................... 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
........................................................................................................................................................... 
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แบบฝึกทักษะที่ 8  เร่ือง โจทย์ปัญหา 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนแกโ้จทยปั์ญหา 

ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา  คือ นกัเรียนอ่านโจทยอ์ยา่งนอ้ย 3 คร้ัง  
 ส่ิงท่ีโจทยถ์าม
 .................................................................................................................................. 
 ส่ิงท่ีโจทยบ์อก 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................................... 
ขั้นท่ี 2 วางแผนแกปั้ญหา  คือ วางแผนการวาดรูปบาร์โมเดล 
 
 
 
 
ประโยคสัญลกัษณ์ ......................................................................................................... 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน คือ แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ คือ ตรวจสอบวธีิท า 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 

นกัเรียนชั้นป.4 เขา้แถว แถวละ 25 คน จ านวน 16 แถว ถา้น านกัเรียนทั้งหมดมาเขาแถว แถวละ 20 คน 

จะเขา้ไดก่ี้แถว 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวชิา   คณติศาสตร์     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4  การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับ   เวลา  11 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5   เร่ือง  การสร้างโจทย์ปัญหา   เวลา  2  ช่ัวโมง 
สอนวนัที ่...................  เดือน ..................................... พ.ศ. ......................  ภาคเรียนที ่................... 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ค 1.1 เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวนการด าเนินการของจ านวนผลท่ีเกิดข้ึน
จากการ  ด าเนินการ  สมบติัของการด าเนินการและน าไปใช้ 
 ตัวช้ีวดั  
  ป. 4/12 สร้างโจทยปั์ญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนบั และ 0 พร้อมทั้งหาค าตอบ 
สาระส าคัญ 
 1. การสร้างโจทยปั์ญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ ควรค านึงถึงความเป็นไปได ้และความ
สมเหตุสมผลระหวา่งสถานการณ์กบัจ านวน 
 2. การสร้างโจทยปั์ญหาจากภาพ เป็นการน าขอ้มูลจากภาพมาสร้างสถานการณ์โดยอาจ
เพิ่มเติมขอ้มูลอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งทั้งน้ีควรค านึงถึงความเป็นไปได ้ความเหมาะสม และความสมเหตุสมผล
ของสถานการณ์ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 1. สร้างโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 ขั้นตอน 
สาระการเรียนรู้ 
 ความรู้ 
 1.  การหาผลลพัธ์จากโจทยก์ารบวก ลบ คูณ หารระคน 
 ทกัษะ/กระบวนการ 
 1.  การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 2. การเช่ือมโยง 
 3. การใหเ้หตุผล 
 4. การคิดสร้างสรรค์ 
 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 ขอ้ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
  4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน และเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
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สมรรถนะทีส่ าคัญ 
 1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1. อุปกรณ์ กระดาษ และปากกาสี 
 2. หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.4 
 3. ใบกิจกรรมท่ี 9 สร้างโจทยปั์ญหาจากภาพ 
 4. แบบฝึกทกัษะท่ี 9 เร่ือง การสร้างโจทยปั์ญหาจากภาพ 
 5. ใบกิจกรรมท่ี 10 สร้างโจทยปั์ญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ท่ีก าหนดให้ 
 6. แบบฝึกทกัษะท่ี 10 เร่ือง การสร้างโจทยปั์ญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ท่ีก าหนดให้ 
กจิกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี 
 1. ครูทบทวนเร่ือง โจทยปั์ญหากบันกัเรียนวา่วา่ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาอยา่งไรบา้ง 
  1. ขั้นท าความเขา้ใจโจทย ์ 
  2. ขั้นวางแผน 
  3. ขั้นด าเนินการตามแผน 
  4. ขั้นตรวจสอบ 
 2. ครูติดภาพบนกระดาน ดงัน้ี  

 
  
 



 

92 
 

3.  ใหน้กัเรียนสังเกตจากภาพ ครูใชค้  าถาม ถาม- ตอบ 
  -  ภาพน้ีคือภาพอะไร (ร้านขายผลไม)้ 
  - นกัเรียนเห็นอะไรบา้งในภาพน้ี (เห็นผลไม ้มี 11 อยา่ง) 
 4. ใหน้กัเรียนลองตั้งสร้างโจทยปั์ญหาจากภาพการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยปรึกษากนั
เป็นกลุ่ม 
 5. ครูแจกใบกิจกรรมท่ี 9 ให้นกัเรียน สร้างโจทยปั์ญหาจากภาพ 
ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 5. ใหน้กัเรียนในกลุ่มช่วยกนัสร้างโจทยปั์ญหาจากภาพพร้อมทั้งแสดงวธีิท าโจทยแ์ละหา
ค าตอบท่ีถูกตอ้งและวาดรูปประกอบพร้อมตกแต่งใหส้วยงาม 
ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 6. ครูเลือกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดของตนเองหนา้ชั้นเรียน 
สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 7. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการสร้างโจทยก์ารบวก  ลบ  คูณ  หารระคน 
วา่ การสร้างโจทยปั์ญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ ควรค านึงถึงความเป็นไปได ้และความสมเหตุสมผล
ระหวา่งสถานการณ์กบัจ านวน  
 8. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 9  เร่ือง โจทยปั์ญหา เป็นรายบุคคล 
ช่ัวโมงที ่2 
ขั้นน าเสนอปัญหา (15 นาท)ี  
 1. ครูติดโจทยป์ระโยคสัญลกัษณ์ บนกระดาน วา่   
   
  
 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสร้างโจทยปั์ญหา ตามขั้นตอน 
  1) ท าความเขา้ใจโจทย ์53,256 + (327 × 18)  =   
  2) วางแผนการแกปั้ญหา ซ่ึงโจทยเ์ราสามารถสร้างโจทยปั์ญหาไดห้ลากหลาย ครู
และนกัเรียนร่วมกนัช่วยแต่งประโยคใหส้อดคลอ้งกบัโจทย ์และวาดรูปบาร์โมเดล 
  3) ด าเนินการตามแผน แสดงวธีิท าและลงมือค านวณ 
  4) ตรวจสอบค าตอบ  
ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาท)ี 
 5.  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่มปรึกษากนั ร่วมกนัท ากิจกรรมท่ี 10   

53,256 + (327 × 18)  =   
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ขั้นน าเสนอแนวคิดและอภิปราย (15 นาท)ี 
 6. ครูเลือกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดของตนเองหนา้ชั้นเรียน 
สรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของนักเรียน (10 นาท)ี 
 7. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปชั้นเรียนเก่ียวกบัการสร้างโจทยปั์ญหา  
 การสร้างโจทยปั์ญหาจากแนวคิดตอ้งวเิคราะห์แนวคิดจากนั้นจึงสร้างโจทยปั์ญหา การสร้าง
โจทยปั์ญหาจากภาพ เป็นการน าขอ้มูลจากภาพมาสร้างสถานการณ์โดยอาจเพิ่มเติมขอ้มูลอ่ืนท่ี
เก่ียวขอ้งทั้งน้ีควรค านึงถึงความเป็นไปได ้ความเหมาะสม และความสมเหตุสมผลของสถานการณ์ 
 8. หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 10 เร่ือง การสร้างโจทยปั์ญหาจากแนวคิดเป็น
รายบุคคล 
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การวดัและการประเมินผล 

การประเมินผล วธีิการวดัผล เคร่ืองมือวดัผล เกณฑ์การผ่าน 

1. การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สร้างโจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 2 ขั้นตอน 

สังเกตจากการท างาน
และตรวจผลงานของ
นกัเรียน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 9-10 
2. แบบฝึกทกัษะท่ี 9-10 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 

2. ทกัษะ/กระบวนการ 
ทกัษะ/กระบวนการ 
1.  การส่ือสารและการ
ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 
2. การเช่ือมโยง 
3. การใหเ้หตุผล 
4. การคิดสร้างสรรค์ 

สังเกตจากการท างาน
และตรวจผลงานของ
นกัเรียน 

1. ใบกิจกรรมท่ี 9-10 
2. แบบฝึกทกัษะท่ี 9-10 

ผา่นเกณฑร้์อยละ 80 

3. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ 
ขอ้ 4 ใฝ่เรียนรู้ 
ตวัช้ีวดั 4.1 ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน 
และเขา้ร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ 
 

สังเกตจากการท างาน
ของนกัเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม เขา้เรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
ในการเรียน และมี
ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ และเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นบางคร้ัง 
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บนัทกึผลการจัดการเรียนรู้ 
1. การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลการจดัการเรียนรู้ 
1. สร้างโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 
ขั้นตอน 
 

นกัเรียนทั้งหมด..........คน 
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ.์.............คน 
 คิดเป็นร้อยละ...................... 
นกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ.์.........คน   
คิดเป็นร้อยละ.................... 
เลขท่ีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์
.............................................. 

ขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม 
……..…………………………………… 
……..…………………………………… 
ลงช่ือ........................................ครูผูส้อน 

            (นางสาวศุภมาศ   แกว้มณี) 
ความคิดเห็นของหัวหน้างานบริหารวชิาการ
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
      ลงช่ือ......................................................... 
                                                                                    (                                         ) 
                        หวัหนา้งานบริหารวชิาการ 
ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................     
     ลงช่ือ......................................................... 
                                                                             (                                                   ) 
                 ผูอ้  านวยการโรงเรียนชุมชนบึงบา 
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ค าส่ัง ให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหาระคน จากภาพทีก่ าหนด 

 
โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 

ใบกจิกรรมที่ 9  เร่ือง การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ 
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โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 
ช่ือ ................................................................................... ช้ันประถมศึกษาปีที ่4/............ เลขที ่........... 
  

แบบฝึกทกัษะที ่9 

การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ 
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ค าส่ัง  จงสร้างโจทย์ปัญหาระคน จากประโยคสัญลกัษณ์ทีก่ าหนดให้ 
  
 
โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
............................................................................................................................................................... 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 
  
 
โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 
  

ใบกจิกรรมที่ 10 
เร่ือง การสร้างโจทย์ปัญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ 

(250 × 12) + 750 =  

(120 × 38) + (200 × 14) =  
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ค าส่ัง  จงสร้างโจทย์ปัญหาระคน จากประโยคสัญลกัษณ์ทีก่ าหนดให้ 

1.  21,000 + 8 × 1,920  =   
โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 

2. (5,900 + 2,560) ÷ 36 =    
โจทย์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
ประโยคสัญลกัษณ์ 
............................................................................................................................................................... 
ตอบ 
................................................................................................................................................................. 
ช่ือ ................................................................................... ช้ันประถมศึกษาปีที ่4/............ เลขที ่........... 
  

แบบฝึกทักษะที่ 10 เร่ือง การสร้างโจทย์ปัญหาจากประโยคสัญลกัษณ์ 
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แบบทดสอบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนับ 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

ค าช้ีแจง   เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  แบบทดสอบคณิตศาสตร์มีทั้งหมด 30 ขอ้ เวลา  90  นาที 
******************************************************************************** 
1. (1,112 + 30) × (113 – 99) =  
 ก. 15,988 
 ข. 15,968 
 ค. 15,950 
 ง. 15,900 
2. (132 × 13) ÷ (1,112 – 1,108) =  
 ก. 428 
 ข. 429 
 ค. 430 
 ง. 431 
3. (1,605 + 220) × (52 ÷ 4) =  
 ก. 23,725 
 ข. 23,718 
 ค. 23,711 
 ง. 23,700 
4.  (46,589 + 37,482) – 53,678 =  
 ก. 30,363 
 ข. 30,373 
 ค. 30,393 
 ง. 31,393 
5.  (958 × 45) – (227,585 ÷ 23) =  
 ก. 31,215 
 ข. 32,125 
 ค. 33,115 
 ง. 33,215 
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6.  618,703 – 4,105 × 104  =  
 ก. 190,467 
 ข. 191,783 
 ค. 207,468 
 ง. 259,463 
7.  615,180 – 324,862 + 148,695 =  
 ก. 326,413 
 ข. 402,563 
 ค. 439,013 
 ง. 502,693 
8. 1,740 ÷ 15 × 123  =  
 ก. 14,268 
 ข. 15,695 
 ค. 15,962 
 ง. 19,526 
9. 227,585 × 12 – 2,536,499  =  
 ก. 154,526 
 ข. 169,749 
 ค. 189,495 
 ง. 194,521 
10. 4,743 ÷ 51 + 3,145  =  
 ก. 3,039 
 ข. 3,238 
 ค. 4,326 
 ง. 5,695 
11. 1,782 × 31 – (21,059 + 18,025) =  
 ก. 16,158 
 ข. 18,934 
 ค. 20,636 
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 ง. 22,362 
12.  2,044 × 16 – (19,150 + 6,437) =  
 ก. 7,012 
 ข. 7,117 
 ค. 7,465 
 ง. 8,500 
13.  531,205 – (9,254 + 5,450) × 27 =  
 ก. 120,253 
 ข. 134,197 
 ค. 136,569 
 ง. 140,563 
14. (5,632 × 32) – 8,075 ÷ 19 =  
 ก. 7,451 
 ข. 20,562 
 ค. 153,563 
 ง. 179,799 
15. 5,432 – 14 × (144 ÷ 12) =  
 ก. 5,150 
 ข. 5,264 
 ค. 5,550 
 ง. 6,005 
16. ครูมีดินสอ 18 กล่อง กล่องละ 30 แท่ง แจกเด็ก 15 คน จะไดค้นละก่ีแท่ง 
 ก. 34 แท่ง 

ข. 35 แท่ง 
 ค. 36 แท่ง 
 ง. 37 แท่ง 
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17. ขายดอกบวั 1 ก า มี 12 ดอก ราคา 18 บาท ถา้ขายดอกบวัไปทั้งหมด 6,720 ดอก จะไดเ้งินก่ีบาท 
 ก. 10,070 บาท  
 ข. 10,080 บาท  
 ค. 10,090 บาท 
 ง. 10,100 บาท 
18. มีเงิน 1,250 บาท ซ้ือเส้ือ 315 บาท เหลือใชว้นัละ 85 บาท จะใชไ้ดก่ี้วนั 
 ก. 13 วนั 
 ข. 12 วนั 
 ค. 11 วนั 
 ง. 10 วนั 
โจทย์ต่อไปนีใ้ช้ตอบค าถามข้อที ่ 19-20  
ขายขา้วสาร 350 ถงั ราคาถงัละ 250 บาท ถา้ซ้ือขา้วสารทั้งหมดเป็นเงิน 80,000 บาท ขายขา้วสารขาย
ขา้วสารไดก้ าไร 
วธีิท า        ขายขา้วสาร    350  ถงั 
ราคาถงัละ    250  บาท  
ขายขา้วสารไดเ้งิน ............(19)................   บาท 
ถา้ซ้ือขา้วสารทั้งหมดเป็นเงิน  80,000  บาท 
ขายขา้วสารขายขา้วสารไดก้ าไร ......(20)....... บาท 
ตอบ     ขายขา้วสารขายขา้วสารไดก้ าไร  ๗,๕๐๐  บาท 

19.  ก.  350   ×   250   =    87,500 
 ข.  350 + 80,000  =    80,350 

ค.  80,000 + 250 =    80,250 
 ง.   80,000 - 350  =   79,650  
20.  ก.  350   ×   250   =    87,500 
 ข.  350 + 80,000  =    80,350 
 ค.  80,000 + 250 =    80,250 
 ง.   80,000 - 350  =   79,650  
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21. จงหาค่าเฉล่ียของ 18, 24, 24, 20, 22 และ 36  
 ก. 24 
 ข. 26 
 ค. 28 
 ง. 30 
22. ขอ้ใดมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 45 
 ก. 51  42  40  44  45  48 
 ข. 62  58  43  41  36  42 
 ค. 35  82  21  39  28  71 
 ง. 95  22  18  38  55  60 
23. นกัวิง่ทีมชาติคนหน่ึง ทดสอบเวลานการวิง่ 100 เมตร จ านวน 6 คร้ัง ไดเ้วลาดงัน้ี 10, 10, 11, 11, 
12 และ 12 วนิาที นกัวิง่คนน้ีใชเ้วลาวิง่เฉล่ียคร้ังละก่ีวนิาที 
 ก. 10 วนิาที 
 ข. 11 วนิาที 
 ค. 11.5 วนิาที 
 ง. 12 วนิาที 
24. นกัเรียนชั้นป. 4/2 จ านวน 5 คน มีส่วนสูงดงัน้ี 121  143  135  132  144 ส่วนสูงของนกัเรียนทั้ง 5 
คนน้ีมีค่าเฉล่ียเท่ากบัขอ้ใด 
 ก.  135 
 ข.  144 
 ค.  159 
 ง.  160 
25. ด.ญ. ออ้ม ออมเงินค่าขนมไดด้งัน้ี วนัจนัทร์ 8 บาท วนัองัคาร 6 บาท วนัพุธ 5 บาท วนัพฤหสับดี 7 
บาท วนัศุกร์ 9 บาท โดยเฉล่ีย ด.ญ. ออ้มออมเงินไดว้นัละเท่าไร 
 ก.  6 บาท 
 ข.  7 บาท 
 ค.  8 บาท 
 ง.  9 บาท 
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26. ลดาแต่งโจทยปั์ญหา ดงัน้ี 
    “ธนาคารหามลูค่าของทรัพย์สิน ท้ังหมด โดยการประเมินราคาดังนี ้ 
 บ้าน ราคาประเมิน  2,840,000 บาท 
 รถยนต์ ราคาประเมิน 850,000 บาท  
     หาว่าธนาคารประเมินมลูค่าของทรัพย์สินเป็นจ านวนเท่าใด”  ลดาแต่งโจทยปั์ญหาเป็นเร่ืองอะไร 
 ก. โจทยปั์ญหาการบวก 
 ข. โจทยปั์ญหาการลบ 
 ค. โจทยปั์ญหาการคูณ 
 ง. โจทยปั์ญหาการหาร 
27. “อะไหล่รถยนตท์ั้งหมดมีตน้ทุน มูลค่า 9,000,000 บาท เม่ือตอ้งการหายอดคงเหลือของตน้ทุนท่ี
เหลืออยูมี่สินคา้ท่ีขายไป จ านวน 500 ช้ิน โดยแต่ละช้ินมีตน้ทุน ช้ินละ 2,400 บาท” 
จากโจทยเ์ขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร  
 ก. 9,000,000 + (500 + 2,400) =  
 ข. 2,400 × (9,000,000 ÷ 500) =  
 ค. 9,000,000 - (2,400 × 500) =  
 ง. (9,000,000 ÷ 500) + 2,400 =  
28. นกัท่องเท่ียวเดือนมกราคม ปี 2559 มาเท่ียวประเทศไทย ดงัน้ี   ชาวยโุรป จ านวน 200,000 คน   
ชาวเอเชีย จ านวน 79,000 คน ในจ านวนน้ีมีนกัท่องเท่ียวท่ีพกัอยูใ่นเมืองไทย เป็นเวลานานเกิน 15 วนั 
จ านวน 120,000 คน เป็นโจทยปั์ญหาเร่ืองอะไร 
 ก. โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 ข. โจทยปั์ญหาการลบ 
 ค. โจทยปั์ญหาการคูณ 
 ง. โจทยปั์ญหาการหาร 
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29. “ร้านคา้แห่งหน่ึง ยอดสั่งของจากลูกคา้มีดงัน้ี สั่งเส้ือ จ านวน 1,000,000 ตวั ราคาตวัละ 300 บาท 
อุปกรณ์กีฬา หลายรายการ เป็นจ านวนเงิน 3,000,000 บาท  จงหาวา่ลูกคา้รายน้ีมียอดการสั่งซ้ือจ านวน
เท่าไร”  จากโจทยเ์ขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร 
 ก. (1,000,000 × 300) + 3,000,000  =  
 ข. (1,000,000 × 3,000,000) + 300  =  
 ค. 300 - (1,000,000 × 3,000,000)   =  
 ง. (100,000 × 3,000,000) + 3,000  =  
30. ขอ้ใดเป็นโจทยปั์ญหาเร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 ก. รถยนตเ์งินสดราคา 4,300,000 บาท และจ่ายเงินมดัจ างวดแรกเป็นจ านวนเงิน 2,150,000 
บาท หาวา่ตอ้งจ่ายเงินส่วนท่ีเหลือเป็นจ านวนเท่าใด 
 ข. ซ้ือโทรศพัทเ์พื่อน ามาขายส่งราคาเคร่ืองละ 5,864 บาท จ านวน 2,500 เคร่ือง ตอ้งจ่ายเงิน
ทั้งหมดเป็นจ านวนเงินเท่าไร 
 ค. ซ้ือคอมพิวเตอร์ราคา 48,000 บาท จ านวน 20 เคร่ือง ตูเ้ยน็ราคา 17,900 บาท จ านวน 2 
เคร่ือง รวมแลว้ตอ้งจ่ายเงินเท่าไร 
 ง. ซ้ือบา้นราคา 1,500,000 บาท และจา้งเหมาท าร้ัวบา้นในราคา 920,000 บาท หาวา่ตอ้ง
จ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 
 
 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
ผลการวเิคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

- ผลการประเมินความสอดคล้อง(IOC) เชิงเนือ้หาของแผนการจดัการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวน
นับ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

- ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) แบบทดสอบวดัทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณติศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

- ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของ
แบบทดสอบวดัทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่  4 
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ผลการประเมินความสอดคลอ้ง(IOC) เชิงเน้ือหาของแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบั ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ล าดบั รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) รวม 

ค่า
IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบมีวงเล็บ   

1 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

3 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้นตามหลกัการจดัการเรียนรู้
วธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติั
จริงและสรุปสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

6 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมโดยใชว้ธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

7 กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

8 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัวยัและ
ความสามารถของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

9 มีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ล าดบั รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) รวม 

ค่า
IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบไม่มีวงเล็บ 

1 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

3 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้นตามหลกัการจดัการเรียนรู้
วธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียนได้
ปฏิบติัจริงและสรุปสร้างองคค์วามรู้ได้
ดว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

6 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมโดยใชว้ธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

7 กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

8 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัวยัและ
ความสามารถของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

9 มีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์           
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ล าดบั รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) รวม 

ค่า
IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนแบบมีวงเล็บและไม่มีวงเล็บ 

1 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

3 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้นตามหลกัการจดัการเรียนรู้
วธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียน          
ไดป้ฏิบติัจริงและสรุปสร้างองคค์วามรู้           
ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

6 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมโดยใชว้ธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

7 กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

8 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัวยัและ
ความสามารถของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

9 มีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์              
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ล าดบั รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) รวม 

ค่า
IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 เร่ือง โจทยปั์ญหา 

1 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

3 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้นตามหลกัการจดัการเรียนรู้
วธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียน          
ไดป้ฏิบติัจริงและสรุปสร้างองคค์วามรู้ 
ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

6 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมโดยใชว้ธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

7 กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

8 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัวยัและ
ความสามารถของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

9 มีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์             
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ล าดบั รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) รวม 

ค่า
IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5 เร่ือง การหาค่าเฉล่ีย 

1 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้สอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

3 กิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้นตามหลกัการจดัการเรียนรู้
วธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียน          
ไดป้ฏิบติัจริงและสรุปสร้างองคค์วามรู้ 
ไดด้ว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

6 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมี
ส่วนร่วมโดยใชว้ธีิการแบบเปิด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

7 กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

8 ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัวยัและ
ความสามารถของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

9 มีการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์            
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ผลการประเมินความสอดคลอ้งเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา                            

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ขอ้ท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑  IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการประเมินความสอดคลอ้งเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา  
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

ขอ้ท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑  IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการประเมินความสอดคลอ้งเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา                            

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ขอ้ท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

∑  IOC แปลผล 
1 2 3 4 5 

49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
50- +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(B) ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา                  

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

ขอ้ท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B) คุณภาพขอ้สอบ 
1 0.76 0.32 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
2 0.84 0.38 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
3 0.68 0.59 ใชไ้ด ้
4 0.76 0.22 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
5 0.38 0.11 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
6 0.19 0.05 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
7 0.86 0.22 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
8 0.68 0.70 ใชไ้ด ้
9 0.65 0.32 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 

10 0.76 0.22 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
11 0.46 0.55 ใชไ้ด ้
12 0.65 0.50 ใชไ้ด ้
13 0.35 0.60 ใชไ้ด ้
14 0.38 0.55 ใชไ้ด ้
15 0.46 0.65 ใชไ้ด ้
16 0.41 0.60 ใชไ้ด ้
17 0.65 0.60 ใชไ้ด ้
18 0.62 0.50 ใชไ้ด ้
19 0.78 0.19 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
20 1.00 0.05 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
21 0.24 0.16 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
22 0.41 0.52 ใชไ้ด ้
23 0.30 0.55 ใชไ้ด ้
24 0.24 0.27 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
25 0.14 0.16 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
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ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(B) ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา                  

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารจ านวนนบัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ขอ้ท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B) คุณภาพขอ้สอบ 
26 0.59 0.60 ใชไ้ด ้
27 0.70 0.45 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
28 0.62 0.55 ใชไ้ด ้
29 0.89 0.39 ปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
30 0.65 0.55 ใชไ้ด ้
31 0.34 0.50 ใชไ้ด ้
32 0.45 0.53 ใชไ้ด ้
33 0.55 0.62 ใชไ้ด ้
34 0.50 0.53 ใชไ้ด ้
35 0.43 0.51 ใชไ้ด ้
36 0.42 0.52 ใชไ้ด ้
37 0.60 0.62 ใชไ้ด ้
38 0.55 0.55 ใชไ้ด ้
39 0.36 0.54 ใชไ้ด ้
40 0.45 0.55 ใชไ้ด ้
41 0.52 0.56 ใชไ้ด ้
42 0.53 0.66 ใชไ้ด ้
43 0.53 0.56 ใชไ้ด ้
44 0.41 0.65 ใชไ้ด ้
45 0.40 0.60 ใชไ้ด ้
46 0.40 0.50 ใชไ้ด ้
47 0.35 0.55 ใชไ้ด ้
48 0.60 0.54 ใชไ้ด ้
49 0.65 0.55 ใชไ้ด ้
50 0.50 0.55 ใชไ้ด ้
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คดัเลือกแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาเฉพาะขอ้ท่ีมีความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.3 – 0.6 ซ่ึง

เป็นค่าความยากง่ายพอเหมาะไม่ยากหรือไม่ง่ายจนเกินไป ท่ีมีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคค์ดัเลือก

ขอ้ท่ีมีอ านาจจ าแนก (r) ตั้ งแต่ 0.5 – 0.6 ซ่ึงเป็นข้อท่ีสามารถจ าแนกนักเรียนอ่อนและเก่งได้โดย

คดัเลือกแบบทดสอบน้ีเป็นจ านวน 30 ขอ้ 
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