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บทคัดย่อ 
 

  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนทางตรงกับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ก่อนเรียนและ
หลังเรียน และ 3) ศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบึงเขาย้อน                
(คงพันธุ์อุปถัมภ์) อ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
และแบบวัดเจตคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที  
  ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft excel)                  
หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 5 มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft 
Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง อยู่ในระดับมาก 

ค าส าคัญ:  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of the research were to:  1) compare primary 5 (Grade 5) 
students’ computer learning achievement on applied software program (Microsoft Excel) 
by using the Direct Instruction Model with 70 percent criteria, 2) compare primary 5 (Grade 
5) students’ computer learning achievement on applied software program (Microsoft 
Excel) before and after learning by using the Direct Instruction Model, and 3) study the 
students' attitudes towards the computer learning on applied software program 
(Microsoft Excel) with the Direct Instruction Model 
 One classroom including 40 students at Bueng Khao-yon School under the 
Office of Pathum Thani Primary Education Area 1 was chosen as the samples during the 
second semester of the academic year 2018. The research instruments consisted of 
lesson plans, ability tests, and attitude tests. The data were analyzed by mean, 
standard deviation, and t-test.   
 The research results revealed that 1) the primary 5 (Grade 5) students’ 
computer learning achievement on applied software program (Microsoft Excel) by using 
the Direct Instruction Model was higher than the set criteria of 70 percent at the 
statistical significance level of .05, 2) the primary 5 (Grade 5) students’ computer 
learning achievement on applied software program (Microsoft Excel) after learning was 
higher than before learning at the statistical significance level of .05, and 3) primary 5 
(Grade 5) students had a high level of attitude towards computer learning on software 
application (Microsoft Excel) with direct teaching style.  
Keywords: applied software, Direct Instruction Model, achievement 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาอย่างสูง จากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ พว.ดร.พรภิรมย์ หลงทรัพย์ ที่ ได้ให้ค าแนะน าและข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข
ข้อบกพร่องต่างๆ จนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.โกศล มีคุณ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุทธิพร บุญส่ง และ ดร.สายพิน สีหรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ กรรมการสอบ ที่ให้ความ
กรุณาสละเวลาและให้ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ แก้ไขข้อบกพร่องเพ่ือให้วิทยานิพนธ์มีความสมบูรณ์และ
ถูกต้องยิ่งขึ้น รวมทั้ง ผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย โดย
ให้ค าแนะน า ปรับปรุงแก้ไข เพ่ือให้เครื่องมือมีคุณภาพสูงสุดสามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้อย่างดียิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ตลอดจนบุคคลในครอบครัวที่เป็นก าลังใจที่ดีเสมอมา รวมทั้งเจ้าหน้าที่งานบัณฑิตศึกษาทุกท่าน 
ที่ให้ความสะดวกและประสานงานในการจัดท าวิทยานิพนธ์ จนท าให้การจัดท าวิทยานิพนธ์ของผู้วิจัยครั้งนี้
ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี  

ผู้วิจัยขอมอบคุณค่าอันพึงมีจากวิทยานิพนธ์แด่ คุณพ่อ คุณแม่ และครอบครัว ตลอดจนผู้มี
พระคุณทุกท่านทั้งในอดีตและปัจจุบัน ที่ให้การสนับสนุนและประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้  และเพ่ือนๆ 
สาขาวิชาการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการสอน รุ่นที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ทุกคนที่เป็นก าลังใจ
และช่วยเหลือกันเสมอมา   

ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า งานวิจัยฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจ หากงานวิจัยครั้งนี้ 
มีข้อบกพร่องหรือไม่สมบูรณ์ประการใด ผู้วิจัยขอกราบขออภัยมา ณ โอกาสนี้ 
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1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีส่งผลให้เทคโนโลยีขั้นพ้ืนฐาน          
มีความส าคัญและมีความจ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างยิ่ง เทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทอย่างกว้างขวาง ทั้งทางด้านเศรษฐกิจอุตสาหกรรม ด้านสังคม ด้าน
สิ่งแวดล้อมไปจนถึงด้านการศึกษา เมื่อสังคมโลกก าลังก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือว่าเป็นยุคเทคโนโลยี
สารสนเทศ เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆ ด้าน น าไปสู่การปรับตัวเพ่ือให้เกิดความสามารถใน
การแข่งขัน ทั่วโลกล้วนมุ่งสู่การเปลี่ยนแปลงที่เรียกว่า สังคมฐานความรู้ และเศรษฐกิจฐานความรู้ 
(Knowledge Base Society and Knowledge Based Economy) ที่อาศัยการเรียนรู้ และพลังสมอง
ของคนในชาตินั้นๆ การขับเคลื่อนเศรษฐกิจตลอดจนการใช้ชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมจะอยู่บนพ้ืนฐานของ
ความรู้ที่ทั่วถึงกัน โดยที่ให้ความส าคัญกับการใช้ความรู้และนวัตกรรม (Innovation) มามีบทบาทในการ
พัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ถือว่าเป็นสิ่งส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีคุณภาพตาม
ความต้องการของประเทศและสังคมโลก 
 ปัจจุบันสังคมไทยถือเป็นสังคมสารสนเทศ (Information Society) ไม่ว่าบุคคลจะอยู่ใน
อาชีพหรือวัยใดก็ตามจ าเป็นต้องได้รับข้อมูลข่าวสารจากแหล่งต่างๆ เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาตนเอง 
พัฒนาอาชีพ รวมทั้งพัฒนาสังคมและประเทศชาติ เทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีบทบาทต่อการพัฒนา
ประเทศ ทั้งทางด้านเศรษฐกิจ การเมือง สังคม โดยเฉพาะด้านการศึกษา จากแผนการศึกษาแห่งชาติ
(พ.ศ.2560-2575) ได้ก าหนด วิสัยทัศน์ (Vision) ไว้ดังนี้ “คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอด
ชีวิตอย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการ
เปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” โดยมีวัตถุประสงค์ในการจัดการศึกษา 4 ประการ คือ 1) เพ่ือ
พัฒนาระบบและกระบวนการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ 2) เพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็น
พลเมืองดีมีคุณลักษณะ ทักษะและสมรรถนะที่สอดคล้องกับบทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแห่งราช 
อาณาจักรไทย พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติและยุทธศาสตร์ชาติ 3) เพ่ือพัฒนาสังคมไทยให้เป็น
สังคมแห่งการเรียนรู้ และคุณธรรม จริยธรรม รู้รักสามัคคีและร่วมมือผนึกก าลังมุ่ งสู่การพัฒนาประเทศ
อย่างยั่งยืนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ 4) เพ่ือน าประเทศไทยก้าวข้ามกับดักประเทศ             
ที่มีรายได้ปานกลาง และความเหลื่อมล้ าภายในประเทศลดลง เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์และจุดมุ่งหมายใน
การจัดการศึกษา 
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 ในระบบการบริหารจัดการในโลกอนาคต ประชากรทุกคนต้อง มีความรู้มีทักษะทาง
คอมพิวเตอร์เพราะโลกก าลังก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือว่าเป็นยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆ ด้าน น าไปสู่การปรับตัวเพ่ือให้เกิดความสามารถในการแข่งขัน การที่
ประเทศไทยจะก้าวข้ามกับดักประเทศที่มีรายได้ปานกลาง และความเหลื่อมล้ าภายในประเทศลดลง 
เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์และจุดมุ่งหมายในการจัดการศึกษานั้น จ าเป็นต้องอาศัย ทักษะ ความรู้ทางด้าน
คอมพิวเตอร์ ซึ่งในภาคธุรกิจจะเน้นการใช้งานโปรแกรม Microsoft Excel เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์
ดังกล่าวข้างต้น กระทรวงศึกษาธิการจึงจัดให้นักเรียนของประเทศไทยรู้จักการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทาง
คอมพิวเตอร์ ตั้งแต่ในระดับการศึกษาภาคบังคับเป็นต้นไป โดยวิธีการจัดการเรียนการสอนยังคงให้
สถานศึกษาเป็นผู้รับผิดชอบ เป็นผู้ด าเนินการสอน ในระหว่างนั้นพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวิชา ทักษะการใช้โปรแกรม Microsoft Excel ยังไม่เป็นไปตามมาตรฐาน เพ่ือให้การจัดการเรียน
การสอนของสถานศึกษาแต่ละแห่งที่รับผิดชอบเป็นไปตามมาตรฐาน จะต้องมีรูปแบบการสอนรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่งเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
 ซึ่งการจัดการเรียนสอนคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับ
ค่อนข้างต่ า ซึ่งจากการศึกษาผลคะแนนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธุ์อุปถัมภ์) พบว่า นักเรียนมีคะแนนการใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ เรื่อง 
โปรแกรม Microsoft Excel ต่ ากว่าร้อยละ 60 ของคะแนนเต็มทั้งหมด เนื่องจากเนื้อหาของการใช้งาน
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ เรื่อง โปรแกรม Microsoft Excel เป็นเนื้อหาที่ค่อนข้างยาก ซับซ้อน ต้องอาศัย
ความเข้าใจ ตลอดจนนักเรียนต้องรู้จักใช้สูตรการค านวณและใช้ฟังก์ชั่น ท าให้นักเรียนบางคนเกิดความ
เบื่อหน่ายในการเรียน ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาแนวทางในการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ให้ดียิ่งขึ้น  
 รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นวิธีการสอน ซึ่งประกอบด้วย
ค าอธิบายของครูเกี่ยวกับความคิดรวบยอด หรือทักษะ แก่นักเรียนกลุ่มใหญ่ พวกเขาได้ทดสอบความ
เข้าใจด้วยการฝึกหัดตามที่ครูก าหนด และกระตุ้นเสริมแรงเพ่ือที่จะฝึกหัดต่อไปภายใต้การแนะน าของ
ครูเป็นวิธีการสอนที่ไม่ซับซ้อนยุ่งยาก ซึ่ง จอยส์ และ วีล (Joyce & Weil, 1996, p.334) อ้างว่า การ
สอนโดยมุ่งเน้นการให้ความรู้ที่ลึกซึ้ง ช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน ท าให้ผู้เรียนมีความ
ตั้งใจในการเรียนรู้และช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน นักเรียนที่ประสบความส าเร็จในการ
เรียนวิชาต่างๆ มักมีผลมาจากการเรียนการสอนทางตรง อีกทั้งพบว่า การจัดการเรียนการสอนทางตรง
เป็นการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ข้อมูลความรู้ ข้อเท็จจริง หรือวิธีการ 
กระบวนการต่างๆ อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ โดยการถ่ายทอดข้อมูลความรู้ (ทิศนา แขมมณี, 
2560, น.51-53) จะเห็นได้ว่า การสอนทางตรงมีล าดับขั้นตอนที่ตรงไปตรงมา นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
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ทั้งทางด้านพุทธิพิสัย และทักษะพิสัยได้เร็วและได้มากในเวลาที่จ ากัด ไม่สับสน นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ
ตามความสามารถของตนเองจนสามารถท าได้ดีและประสบผลส าเร็จได้ในเวลาที่ก าหนด ท าให้ผู้เรียนมี
แรงจูงใจในการเรียน และมีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง 
 จากการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) จากต าราและ
เอกสารงานวิจัยต่างๆ ผู้วิจัยสนใจการใช้รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 
เพราะเทคนิคการเรียนวิธีนี้น่าจะน ามาใช้แก้ปัญหาและพัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน           
ได้เป็นอย่างดี ดังงานวิจัยของนักวิชาการหลายท่านที่น ารูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct 
Instruction Model) ไปใช้กับผู้เรียนแล้วพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงกว่าการสอนแบบ
ปกติ เช่น อัมพร พะนิจรัมย์  (2558, น.69-76) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบทักษะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และความ 
สนใจในการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงกับการ
สอนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทาง
อินเทอร์เน็ต เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ได้รับรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ มณีวรรณ 
ภูมิภาค (2559, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของการสอนทางตรงเสริมด้วยแบบฝึกทักษะที่เน้นเทคนิคเพ่ือน
ช่วยเพ่ือนต่อความสามารถในการออกแบบ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก  ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบการแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม  
ผลการวิจัยพบว่า 1) การศึกษาความสามารถในการออกแบบวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกก่อนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการสอนทางตรงเสริมด้วยแบบฝึกทักษะที่เน้น
เทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการออกแบบ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.86 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.15 ซึ่งไม่น้อยกว่าร้อยละ 75  
  จากข้อมูลดังกล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนทางตรงเป็นเทคนิคท่ีน่าสนใจ  
ซึ่งมีนักวิชาการศึกษาได้น ารูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ไปใช้กับนักเรียนแล้วได้ผลดีและเกิด
ประสิทธิภาพกับการจัดการเรียนรู้  ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะวิจัยการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ซึ่งผลของการวิจัยในครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ต่อไป 
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1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
  1.2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 
  1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต ์(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  1.2.3 เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
  1.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70  
  1.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 
  1.3.3 เจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft 
Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง อยู่ในระดับมาก 
 

1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย 
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงผู้วิจัยได้
ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ ดังนี้ 
  1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน 
(คงพันธุ์อุปถัมภ์) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 จ านวน 80 คน 
  1.4.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน
(คงพันธุ์อุปถัมภ์) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  เขต 1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 40 คน  
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  1.4.3 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
   1.4.3.1 ตัวแปรอิสระ คือ  
 1) รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
  1.4.3.2 ตัวแปรตาม คือ  
 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
   (1.1) ความรู้ ทักษะ 

   (1.2) เจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
 1.4.4  เนื้อหา เป็นเนื้อหาที่พัฒนามาจากกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  1.4.5  ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
    ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยใช้เวลาท าการทดลอง 
8 สัปดาห์ๆ ละ 1 ชั่วโมง รวมเป็น 8 ชั่วโมง  
 

1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
  1.5.1 แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ เป็นแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง มีจ านวนทั้งสิ้น 8 แผนๆ ละ 1 ชั่วโมง 
  1.5.2 นักเรียน หมายถึง ผู้ที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน           
(คงพันธุ์อุปถัมภ์) ต าบลคลองสี่ อ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถม 
ศึกษาปทุมธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
  1.5.3 รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นวิธีการสอน               
ซึ่งประกอบด้วย ค าอธิบายของครูเกี่ยวกับความคิดรวบยอด หรือทักษะ แก่นักเรียนกลุ่มใหญ่  ทดสอบ
ความเข้าใจด้วยการฝึกหัดตามที่ครูก าหนด และกระตุ้น เสริมแรงเพ่ือที่จะฝึกหัดต่อไปภายใต้การแนะน า
ของครูเป็นวิธีการสอนที่ไม่ซับซ้อนยุ่งยาก   
  1.5.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง ที่ได้คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดทักษะ 
และแบบวัดเจตคติทางการสอน 



16 

 

  1.5.5 แบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน หมายถึง แบบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก โดยให้ผู้เรียนใช้
แบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียนที่จะสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
  1.5.6 แบบวัดทักษะระหว่างเรียน หมายถึง แบบทดสอบวัดทักษะระหว่างเรียนแต่ละหน่วย
การเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนทดสอบหลังการเรียน 
  1.5.7 แบบวัดเจคติต่อการเรียน หมายถึง แบบวัดเจคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
 

1.6  กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1.1  กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

1.7  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  
  1.7.1 ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
  1.7.2 ผู้เรียนได้รับการพัฒนาความรู้ ทักษะ และมีเจคติที่ดีต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
 

 

ตัวแปรอิสระ 

การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนทางตรง 

 

 

 

 

 

ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 
- ความรู้ ทักษะ 
- เจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษาวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
  2.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 2.2 รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 
 2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 

2.1  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระ ที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน                      
มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้ เท่าทันการเปลี่ยนแปลง     
สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ
ท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข  
โดยมีสาระส าคัญ ดังนี้   
 การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน ช่วยเหลือตนเอง   
ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิด
ความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ
ตนเอง 
 การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของ
มนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของ เครื่องใช้ วิธีการ  
หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
การติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหา หรือการสร้างงาน คุณค่า
และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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 การอาชีพ เป็นสาระที่เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนา
คุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีคุณภาพชีวิตดี มีความสามารถในการแข่งขันในเวทีโลก 
ให้สถานศึกษามีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร โดยมีประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
 2.1.1 วิสัยทัศน์การเรียนรู้ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติ  
ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข                  
มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อที่ว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.4) 
 2.1.2 หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมีหลักการส าคัญ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, น.4) ดังนี้   
  1) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน
การเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน ให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติและคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเป็นไทย ควบคู่กับความเป็นสากล 
  2) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนเพื่อที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการ 
ศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ 
  3) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
  4) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่น ทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา และการ
จัดการเรียนรู้ 
  5) เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  6) เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ 
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 2.1.3 จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข  
มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดมุ่งหมาย เพ่ือให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อ
จบการศึกษาข้ันพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.5) ดังนี้ 
  1) มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดถือหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  2) มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต 
  3) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
  4) มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  5) มีจิตส านึกในกรอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุ รักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมี
ความสุข 
 2.1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  ในการพัฒนาผู้เรียนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551              
มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้             
ที่ก าหนดจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.6-7) ดังนี้ 
  1) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจ ความรู้สึกและทัศนะของตนเอง เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือ
ขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และความ 
ถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม 
  2) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ 
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
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ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อ
ตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ              
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และ
การอยู่ร่วมกันในสังคม ด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม สภาพแวดล้อม และการ
รู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

  5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้ เทคโนโลยี
ด้านต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การ
สื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 

 2.1.5 คุณภาพผู้เรียน 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  1) เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน มีทักษะการจัดการ ทักษะ                 
การท างานร่วมกัน ท างานอย่างเป็นระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการท างานที่ขยัน 
อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใช้น้ า ไฟฟ้า อย่างประหยัดและคุ้มค่า 
  2) เข้าใจความหมาย วิวัฒนาการของเทคโนโลยี และส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
มีความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างหลากหลาย น าความรู้และทักษะการสร้าง
ชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัย โดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด ลงมือสร้าง และประเมินผล เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการแปรรูปแล้วน ากลับมาใช้ใหม่ 
  3) เข้าใจหลักการแก้ปัญหาเบื้องต้น มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล 
เก็บรักษาข้อมูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมูล และสร้างชิ้นงานอย่างมีจิตส านึก                       
และรับผิดชอบ 

     4) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมที่สัมพันธ์กับ
อาชีพ  
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 2.1.6 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1  การด ารงชีวิตและครอบครัว    

  มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้    
มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การด ารงชีวิตและครอบครัว 

   สาระที่ 2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
  มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง

สิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 
  สาระที่ 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
  มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 
   สาระที่ 4  การอาชีพ 
  มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้
เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

2.2  รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 
 2.2.1 ความเป็นมาและความหมาย    
  จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับรูปแบบการสอนแบบทางตรง มีผู้ได้ให้ความหมายและ 
รูปแบบการสอนแบบทางตรง ดังนี้     
  Rosenshine (1995, as cited in Joyce and Weil, 1992) ได้กล่าวถึง รูปแบบการ
สอนแบบทางตรง (Direct Instruction) ว่ามีบทบาทที่ส าคัญแต่จ ากัดส าหรับการจัดโปรแกรมการสอน 
งานวิจัยเกี่ยวกับการสอน โดยใช้ Direct Instruction บ่งชี้ว่าวิธีสอนนี้ใช้ได้ผลกับวิชาการอ่านและคณิตศาสตร์ 
โดยเฉพาะกับนักเรียนที่มาจากครอบครัวยากจน (lower socioeconomic backgrounds) โดยผลวิจัย
บางชิ้นก็แสดงว่า วิธีสอนแบบนี้ช่วยให้เด็กได้พัฒนาอัตมโนทัศน์ (self-concepts) วิธีสอนนี้ไม่ควร
น าไปใช้ตลอดเวลาส าหรับทุกจุดประสงค์และกับนักเรียนทุกคน เพราะวิธีสอนแบบอ่ืนๆ น่าจะน าไปใช้
สอนพัฒนาความคิดเห็นเชิงนามธรรม ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาของผู้เรียนได้ดีกว่า Direct 
Instruction   
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  Joyce and Weil (1992) ได้เสนอรูปแบบการสอนของ Direct Instruction ไว้ 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นที่ 1 : การปฐมนิเทศ ผู้สอนบอกเนื้อหาที่จะเรียน ทบทวนเรื่องที่เรียนมาแล้วบอกจุดประสงค์
ของบทเรียน และกระบวนการเรียนการสอนที่จะใช้ในบทเรียน ขั้นที่ 2 : การน าเสนอ ผู้สอนอธิบายหรือ
สาธิตเนื้อหาหรือทักษะใหม่ โดยใช้สื่อและกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติประกอบพร้อมกับตรวจสอบ
ความเข้าใจของผู้เรียน ขั้นที่ 3 : การน าเสนอแบบฝึกหัด/การฝึกปฏิบัติตามแบบ ผู้สอนน าให้ผู้เรียนฝึก
ปฏิบัติตามให้ผู้เรียนตอบค าถาม โดยผู้สอนให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือแก้ไขและเสริมแรงเมื่อค าตอบนั้น
ถูกต้อง ขั้นที่ 4 : การฝึกตามค าแนะน า ผู้เรียนฝึกปฏิบัติแบบกึ่งท าด้วยตนเอง ภายใต้การก ากับดูแลของ
ผู้สอน ซึ่งต้องให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน โดยใช้การชมเชยและบอกให้แก้ไขสิ่งที่ผิด  โดยบอกว่าท าผิด
หรือถูกและแก้ไขอย่างไร หรืออาจสอนหรืออธิบายใหม่ (ใช้ขั้นที่ 1-4 ใหม่อีกครั้ง) ขั้นที่ 5 : การฝึกปฏิบัติ
ด้วยตนเอง ผู้เรียนฝึกปฏิบัติด้วยตนเองที่บ้านหรือในชั้นเรียน มีการให้ข้อมูลย้อนกลับที่ช้าลง การฝึกปฏิบัติ
ด้วยตนเองมีเกิดขึ้นบ่อยครั้งแล้วแต่เวลาที่ผู้สอนอาจยืดออกไป เช่น การให้ฝึกทุกสัปดาห์หรือทุกเดือน
เพ่ือทบทวนความเข้าใจ 
  ทิศนา แขมมณี (2553, น.113–115) การจัดการเรียนการสอนโดยยึดครูเป็นศูนย์กลาง
(Teacher Centered Instruction) ยึดครองอ านาจในการเรียนรู้ของผู้เรียนมาเป็นเวลานาน ซึ่งหากจะ 
พิจารณาตามวิวัฒนาการของทฤษฎี หลักการและแนวคิดทางการศึกษา ควรจะหมดอ านาจไปนานแล้ว 
แต่ความเป็นจริงในประเทศไทย การเรียนการสอนโดยลักษณะที่ครูเป็นศูนย์กลางยังหาหมดอ านาจไม่ 
ยังคงครองอ านาจอย่างเหนียวแน่น เป็นเหตุให้เกิดความจ าเป็นที่จะต้องมีการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ 
ความพยายามในการปฏิรูปการศึกษาได้ส่งผลให้ประเทศไทย มีพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ.2542  
อันเป็นกฎหมายการศึกษาฉบับแรกของประเทศไทย พระราชบัญญัตินี้ได้ระบุไว้อย่างชัดเจนว่า
กระบวนการเรียนการสอนจะต้องยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนหรือวิธีการ 
สอนทุกแบบ ล้วนมีประโยชน์และใช้ได้หากท าให้ดีและเหมาะสมกับเนื้อหา ผู้เรียน สถานการณ์และ
วัตถุประสงค์ ดังนั้น ครูจึงไม่ควรทิ้งวิธีใดๆ แต่ควรศึกษาวิธีการที่มีอยู่อย่างหลากหลายให้เข้าใจ และ 
ฝึกฝนตนเองให้ท าให้ได้ดี เพ่ือที่จะสามารถเลือกมาใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ ผู้เรียน สถานการณ์
และวัตถุประสงค์ที่มีอยู่อย่างหลากหลาย หลักการจัดการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction 
Model) ซึ่งนับว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ยึดครูเป็นศูนย์กลางแต่ได้รับความนิยมมาก เนื่องจาก
เป็นการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหา สาระ ข้อความรู้ ข้อมูล ข้อเท็จจริง รวมทั้ง
ทักษะต่างๆ ได้อย่างรวดเร็วและเป็นที่เข้าใจของผู้เรียน ผู้สอนต้องมีการวางแผนอย่างดีในการน าเสนอ
ข้อมูลความรู้อย่างกระชับ ชัดเจน และน าเสนออย่างเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้และวัยของ
ผู้เรียน การสอนแบบนี้ได้รับการน าไปใช้และพิสูจน์ทดสอบแล้วว่ามีประสิทธิภาพจริง    
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  วีณา ประชากูล และ ประสาท เนืองเฉลิม (2554, น.193–195) กล่าวถึง รูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมี
ความรู้ลึกซ้ึง ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน สร้างความตั้งใจในการเรียนรู้และช่วยให้ผู้เรียนประสบ 
ความส าเร็จในการเรียน โดยจัดสาระและวิธีการให้ผู้เรียนอย่างดีทั้งทางด้านเนื้อหาความรู้ และการให้ 
ผู้เรียนใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนนี้มุ่งช่วยให้ได้เรียนรู้
ทั้งเนื้อหาสาระและมโนทัศน์ต่างๆ รวมทั้งได้ฝึกปฏิบัติทักษะต่างๆ จนสามารถท าได้ดีและประสบผล 
ส าเร็จได้ในเวลาที่จ ากัด โดยมีกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบนี้  ประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญๆ              
5 ขั้น ดังนี้     

  ขั้นที่ 1  ขั้นน า      
  1) ผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้ หรือพฤติกรรมการ 

เรียนรู้ที่คาดหวังแก่ผู้เรียน 
  2) ผู้สอนชี้แจงสาระของบทเรียน และความสัมพันธ์กับความรู้ และประสบการณ์เดิม 

ของผู้เรียนอย่างคร่าวๆ      
  3) ผู้สอนชี้แจงกระบวนการเรียนรู้ และหน้าที่รับผิดชอบของผู้เรียนในการเรียนแต่ละ 

ขั้นตอน  
  ขั้นที่ 2  ขั้นน าเสนอบทเรียน      
  1) หากเป็นการน าเสนอเนื้อหาสาระ ข้อความหรือมโนทัศน์ ผู้สอนควรกลั่นกรองและ

สกัดคุณสมบัติเฉพาะของมโนทัศน์เหล่านั้น และน าเสนออย่างชัดเจนพร้อมทั้งอธิบายและยกตัวอย่าง
ประกอบให้ผู้เรียนเข้าใจ ต่อไปจึงสรุปค านิยามของมโนทัศน์เหล่านั้น      

  2) ตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจตรงตามวัตถุประสงค์ก่อนให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ 
หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจต้องสอนซ่อมเสริมให้เข้าใจก่อน 

  ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ (structured practice) ผู้สอนปฏิบัติให้ผู้เรียนดูเป็น
ตัวอย่างผู้เรียนปฏิบัติตาม ผู้สอนให้ข้อมูลป้อนกลับ ให้การเสริมแรงหรือแก้ไขข้อผิดพลาดของผู้เรียน    

  ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ (guided practice) ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติด้วยตนเอง โดยผู้สอนคอยดูแลอยู่ห่างๆ ผู้สอนจะสามารถประเมินการเรียนรู้ และความสามารถ
ของผู้เรียนได้จากความส าเร็จและความผิดพลาดของการปฏิบัติของผู้เรียน และช่วยเหลือผู้เรียนโดยให้
ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือให้ผู้เรียนแก้ไขข้อผิดพลาดต่างๆ     

  ขั้นที่ 5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ (independent practice) หลังจากที่ผู้เรียนสามารถ
ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ 4 ได้ถูกต้องประมาณ 85–90% แล้ว ผู้สอนควรปล่อยให้ผู้เรียนปฏิบัติต่อไปอย่าง
อิสระ เพื่อช่วยให้เกิดความชาญและการเรียนรู้อยู่ คงทน ผู้สอนไม่จ าเป็นต้องให้ข้อมูลป้อนกลับในทันที  
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สามารถให้ภายหลังได้ การฝึกในขั้นนี้ไม่ควรท าติดต่อกันในครั้งเดียว ควรมีการฝึกเป็นระยะๆ เพ่ือช่วย
ให้การเรียนรู้อยู่คงทนขึ้น ผู้สอนไม่จ าเป็นต้องให้ข้อมูลป้อนกลับในทันที การเรียนการสอนแบบนี้เป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งทางด้านพุทธิ พิสัย และทักษะพิสัยได้เร็วและได้มากในเวลาที่
จ ากัด ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติตามความสามารถของตน จนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท าให้ ผู้เรียนมี
แรงจูงใจในการเรียน และมีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเอง    

  ทิศนา แขมมณี (2560, น.51-53) กล่าวถึง จอยส์ และ วีล (Joyce and Weil, 1996, 
p.334) อ้างว่ามีงานวิจัยจ านวนไม่น้อยที่ชี้ให้เห็นว่า การสอนที่มุ่งเน้นการให้ความรู้ที่ลึกซึ้งช่วยให้ผู้เรียน
รู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน ท าให้ผู้เรียนมีความตั้งใจในการเรียนรู้ และช่วยให้ผู้เรียนประสบความ 
ส าเร็จในการเรียน การเรียนการสอนโดยจัดสาระและวิธีการให้ผู้เรียนอย่างดีทั้งทางด้านเนื้อหาความรู้  
และการให้ผู้เรียนใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ (academic learning) เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียนมากที่สุด ผู้เรียนมีใจจดจ่อกับสิ่งที่เรียน และช่วยให้ผู้เรียนถึง 80% ประสบความส าเร็จใน
การเรียน นอกจากนั้นยังพบว่า บรรยากาศการเรียนที่ไม่ปลอดภัยส าหรับผู้เรียน สามารถสกัดกั้นความ 
ส าเร็จของผู้เรียนได้ ดังนั้น ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องระมัดระวังไม่ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกในทางลบ เช่น
การดุด่าว่ากล่าว การแสดงความไม่พอใจ หรือวิพากษ์วิจารณ์ผู้เรียน   

  วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู้ทางตรง รูปแบบการเรียนการสอนนี้มุ่งช่วยให้ได้
เรียนรู้ทั้งเนื้อหาสาระและมโนทัศน์ต่างๆ รวมทั้งได้ฝึกปฏิบัติทักษะต่างๆ จนสามารถท าได้ดีและประสบ
ผลส าเร็จได้ในเวลาที่จ ากัด กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ ประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญๆ 5 ขั้น
ดังนี้   

  ขั้นที่ 1  ขั้นน า    
  1) ผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้หรือพฤติกรรม การเรียนรู้

ที่คาดหวังแก่ผู้เรียน    
  2) ผู้สอนชี้แจงสาระของบทเรียนและความสัมพันธ์กับความรู้และประสบการณ์เดิม

อย่างคร่าวๆ    
  3) ผู้สอนชี้แจงกระบวนการเรียนรู้และหน้าที่รับผิดชอบของผู้เรียนในแต่ละขั้นตอน     
  ขั้นที่ 2  ขั้นน าเสนอบทเรียน    
  1) หากเป็นการน าเสนอเนื้อหาสาระข้อความรู้หรือมโนทัศน์ ผู้สอนควรกลั่นกรองและ

สกัดคุณสมบัติเฉพาะของมโนทัศน์เหล่านั้น และน าเสนออย่างชัดเจนพร้อมทั้งอธิบายและยกตัวอย่าง
ประกอบให้ผู้เรียนเข้าใจต่อไป จึงสรุปค่านิยามของมโนทัศน์เหล่านั้น    

  2) ตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความเข้าใจตรงตามวัตถุประสงค์ก่อนให้ผู้เรียนลงมือฝึกปฏิบัติ
หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจต้องสอนซ่อมเสริมให้เข้าใจก่อน 
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  ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ ผู้สอนปฏิบัติให้ผู้เรียนดูเป็นตัวอย่างผู้ เรียนปฏิบัติตาม
ผู้สอนให้ข้อมูลป้อนกลับให้การเสริมแรงหรือแก้ไขข้อผิดพลาดของผู้เรียน  
  ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเองโดย
ผู้สอนคอยดูแลอยู่ห่างๆ ผู้สอนจะสามารถประเมินการเรียนรู้และความสามารถของผู้เรียนได้จาก
ความส าเร็จและความผิดพลาดของการปฏิบัติของผู้เรียน และช่วยเหลือผู้เรียนโดยให้ข้อมูลป้อนกลับ
เพ่ือให้ผู้เรียนแก้ไขข้อผิดพลาดต่างๆ   
  ขั้นที่ 5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ หลังจากที่ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นที่ 4 ได้ถูกต้อง
ประมาณ 80-90% แล้ว ผู้สอนควรปล่อยให้ผู้เรียนปฏิบัติต่อไปอย่างอิสระเพ่ือช่วยให้เกิดความช านาญ
และการเรียนรู้อยู่คงทน ผู้สอนไม่จ าเป็นต้องให้ข้อมูลป้อนกลับในทันทีสามารถให้ภายหลังได้  การฝึกใน
ขั้นนี้ไม่ควรท าติดต่อกันในครั้งเดียว ควรมีการฝึกเป็นระยะๆ เพ่ือช่วยให้การเรียนรู้อยู่คงทนขึ้นผลที่
ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบนี้เป็นไปตามล าดับขั้นตอน ตรงไปตรงมา 
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งทางด้านพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยได้เร็วและได้มากในเวลาที่จ ากัดไม่สับสน 
ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติตามความสามารถของตนจนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการ
เรียนและมีความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง โดยสรุปแล้ว direct instruction model มีขั้นตอนตามล าดับ                
ดังภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1  ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

ขั้นที่ 1  ขั้นน า 

ขั้นที่ 2  ขั้นน าเสนอบทเรียน 

ขั้นที่ 3  ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ  

ขั้นที่ 4  ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ 

ขั้นที่ 5  ขั้นฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ  
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 จากที่กล่าวมาดังข้างต้นสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction 
Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง ผู้เรียนมีบทบาทใน
การเรียน สร้างความตั้งใจ ความมุ่งมั่นในการเรียนรู้  พร้อมทั้งช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการ
เรียนทั้งทางด้านเนื้อหาความรู้และใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีกระบวนการเรียนการสอน
ของรูปแบบนี้ ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้น ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นน าตรวจสอบความรู้เดิม ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอ
บทเรียน อธิบาย และยกตัวอย่างประกอบให้ผู้เรียนเข้าใจ ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ ผู้เรียนปฏิบัติตาม 
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยผู้สอนคอยดูแล  
ผู้สอนจะสามารถประเมินการเรียนรู้  ขั้นที่ 5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระผู้เรียนปฏิบัติต่อไปอย่างอิสระ  
เพ่ือช่วยให้เกิดความช านาญ การเรียนการสอนแบบนี้ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วในเวลา
ที่จ ากัดทั้งทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ผู้เรียนได้ทดลองฝึกปฏิบัติตามความสามารถของตน  
ทั้งยังสร้างแรงจูงใจในการเรียน 
 

2.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement) เป็นผลอันเกิดจากปัจจัยต่างๆ ในการจัดการศึกษา 
ความส าเร็จที่นักเรียนได้รับจากการเรียนรู้ที่อาศัยความสามารถเฉพาะบุคคล นักการศึกษาหลายท่าน   
ได้ให้ความหมายของค าว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 
 กู๊ด (Good, 1972, pp.6-7) ได้ให้ความหมายของ ผลสัมฤทธิ์ ว่าหมายถึง การประสบความ 
ส าเร็จ (Accomplish) หรือสมรรถภาพ (Performance) ในการใช้ทักษะหรือใช้ความรู้ ส่วนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึง การได้รับความรู้ (Knowledge Attained) การพัฒนาทักษะทางการเรียนใน
โรงเรียน ซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้โดยใช้แบบทดสอบมาตรฐาน หรือใช้แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นหรือ
อาจใช้แบบทดสอบทั้งสองชนิด 
 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข (2548, น.125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง ขนาดของความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน           
 สุทธิดา แสนหาญ (2556, น.57) ได้กล่าวสรุปไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความ 
สามารถในการเรียนรู้ที่วัดได้จากความรู้ ความสามารถทางทักษะของนักเรียน เป็นพฤติกรรมที่พึงประสงค ์
ด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจและการน าไปใช้ 
 พรพิมล อ่อนอินทร์ (2559, น.61) ได้กล่าวสรุปไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่
เกิดจากกระบวนการเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของผู้เรียนแต่ละบุคคลว่า มีความรู้  
ความสามารถและทักษะที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือการเรียนรู้ในชั้นเรียน  ซึ่งสามารถวัด
เป็นคะแนนที่ผู้เรียนได้จากการประเมินผลการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งเป็นแบบที่ให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้
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ในเนื้อหาที่ได้เรียนรู้ในการตอบเพ่ือแก้ปัญหาต่างๆ ที่ระบุไว้ ขอบเขตของเนื้อหาที่ผู้เรียนจะใช้จะเป็น 
ไปตามที่ก าหนดไว้ในขอบเขตและล าดับเนื้อหาของวิชาที่มีการบูรณาการ ไว้ในกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 
 จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือความ 
ส าเร็จทางสติปัญญาของนักเร ียนเร ียนที ่ได ้ร ับหลังจากจบการจ ัดการเร ียนรู ้  ผลที่เกิดจาก
กระบวนการเรียนการสอนที่จะท าให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง จากการฝึกฝนหรือประสบการณ์  
ของแต่ละบุคคล สามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และ
ด้านทักษะพิสัย เช่น แบบทดสอบวัดความรู ้ ซึ่งต้องอยู่ในขอบเขตของเนื้อหาของจัดการเรียนรู้                
ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถน าไปใช้เป็นเกณฑ์ในการประเมินระดับความสามารถของนักเรียนได้ 
 

2.4  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2.4.1 งานวิจัยภายในประเทศ 
  พีระ พิลาฤทธิ์ (2554, น.56-58) ได้ศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้าน
ทักษะการสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอน
ทางตรงส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย การวิจัยเป็นวิจัย
เชิงทดลอง ซึ่งมีวัตถุประสงค์การวิจัย คือ เพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้านทักษะ
การสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง
ส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ให้ผ่านเกณฑ์คะแนน  
ร้อยละ 70 และจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ด้านทักษะการสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอน
ทางตรง กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น ที่ก าลังศึกษาใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดขอนแก่น 
อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น จ านวน 15 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง การสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการ
สอนทางตรง (Direct Instruction) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างงานน าเสนอด้วย
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 และแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนที่
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างงานน าเสนอโดยใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
2003 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการศึกษาทักษะการสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรงของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็นระดับชั้น
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มัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า นักเรียนที่เรียนเรื่อง การสร้างงานน าเสนอด้วยโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรงทุกคน ได้คะแนนทักษะการสร้างงานน าเสนอผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งเป็นเกณฑ์ที่ก าหนด และเกณฑ์จ านวนนักเรียนตามวัตถุประสงค์ที่ว่า ให้มีจ านวน
นักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 (10.5 คน) นั้น การวิจัยครั้งนี้พบว่า มีจ านวนนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์ทุกคน (ร้อยละ 100) 2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างงานน าเสนอที่ใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
โดยรวมในระดับมาก (X =4.08) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านรูปแบบการสอนผู้เรียนมีความพึง
พอใจในระดับมาก (X =4.46) และด้านสื่อบทเรียนส าเร็จรูปมีความพึงพอใจระดับมาก (X =3.82) ระดับ
มากที่สุดคือ มีการน าเสนอน่าสนใจจากผู้สอน (X =4.75) รองลงมาคือ ครูสอนตามจุดประสงค์ของการ
เรียน (X =4.67) และสิ่งที่เรียนท้าทายความสามารถของผู้เรียน ครูท าให้เข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น และ
นกัเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้น (X =4.6) 
  ธนกร มหัทธนะกุลชัย (2556, น.63-64 ) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาดนตรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง เป็นการวิจัยเชิงทดลอง
ขั้นต้น มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา           
ปีที ่1 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยว่าร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด 
และ 2) พัฒนาทักษะการปฏิบัติวิชาดนตรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยใช้รูปแบบการสอน
ทางตรง โดยนักเรียนมีทักษะการปฏิบัติทางดนตรีเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ70 ของคะแนนเต็ม และมี
จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย
ครั้งนี ้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ่อทองวงษ์จันทร์วิทยา อ าเภอบ่อทอง สังกัดส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 จังหวัดชลบุรี ที่เรียนวิชาดนตรีในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2555 จ านวน 41 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง และเครื่องมือที่ใช้ใน
การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาดนตรี            
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และแบบประเมินทักษะการปฏิบัติทางดนตรีของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า                      
1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย 23.73 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.06 โดยมีนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 82.93 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซ่ึงผ่านเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีคะแนนทักษะการปฏิบัติทางดนตรี เฉลี่ย 24.95 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.66 
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โดยมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 85.37 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด 
ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
  อัมพร พะนิจรัมย์ (2558, น.69-72) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบทักษะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และความ
สนใจในการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงกับการ
สอนปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนกลั่นวิทยา จังหวัด
สระบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 68 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 2) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยใช้การสอน
ปกต ิ3) แบบทดสอบการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้น 4) แบบสอบถามความ
สนใจในการเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้น
ข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05               
2) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต เรื่อง อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 3) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
เรื่อง อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการ
สอนทางตรงสูงกว่าการสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 และ 4) ความสนใจในการเรียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง สูงกว่าการสอน
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  มณีวรรณ ภูมิภาค (2559, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของการสอนทางตรงเสริมด้วยแบบ
ฝึกทักษะที่เน้นเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือนต่อความสามารถในการออกแบบ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบการแข่งขัน
ระหว่างกลุ่มด้วยเกม ผลการวิจัยพบว่า 1) การศึกษาความสามารถในการออกแบบวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิกก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการสอนทางตรงเสริมด้วย
แบบฝึกทักษะที่เน้นเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการออกแบบ มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 9.86 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.15 ซึ่งไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการ
วิจัยที่ตั้งไว้ 2) การศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การสอนทางตรงเสริมด้วยแบบ
ฝึกทักษะที่เน้นเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 15.44 คิดเป็นร้อยละ 38.61 หลังเรียนโดยใช้การสอน
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ทางตรงเสริมด้วยแบบฝึกทักษะที่เน้นเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 32.42 คิดเป็น             
ร้อยละ 81.04 ซึ่งไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ 
  เสาวรี ภูบาลชื่น (2560, น.168-174) ได้ศึกษาการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้วิธีสอนแบบทางตรง ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านทักษะปฏิบัติ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจ วิชาศิลปะ สาระนาฏศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โดยผู้วิจัยมีจุดมุ่งหมายดังนี้ 1) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิค วิธีการพัฒนากระบวนการ
จัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ สาระนาฏศิลป์ 2) เพ่ือพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบ
ทางตรง ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 3) เพ่ือศึกษาผลการใช้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบทางตรงร่วมกับเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือน ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผู้ทรงคุณวุฒิด้านนาฏศิลป์มีความเห็นว่า การจัดการเรียนรู้ควร
ค านึงถึงจุดประสงค์และธรรมชาติของรายวิชาเป็นหลัก ส่งเสริมให้เด็กเกิดทักษะความช านาญ เพ่ือให้
เกิดความมั่นใจในและภาคภูมิใจในตนเอง 2) กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบทางตรงร่วมกับ
เทคนิคเพ่ือนช่วยเพื่อน ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 7 ขั้น มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X=4.60) 
3) ผลการใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้  (3.1) กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
88.11/87.48 (3.2) นักเรียนมีทักษะปฏิบัติทางนาฏศิลป์หลังเรียนเพิ่มขึ้นกว่าก่อนเรียน โดยภาพรวมอยู่
ในระดับดีมาก (3.3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 (3.4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้           
ที่พัฒนาขึ้น โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X =4.55) 
 2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  ซิลเดอร์ (Snyder, 2007) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตที่ไม่ก าหนดให้
ผู้สอนและผู้เรียนต้องเรียนเวลาเดียวกัน นักศึกษาสามารถเข้าเรียนผ่านทางเครือข่ายในมหาวิทยาลัย
หรือทางบราวเซอร์อ่ืนก็ได้ โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยนิวยอร์ก              
จ านวน 23 คน และผู้เชี่ยวชาญจากบริษัท IBM จ านวน 20 คน รวม 43 คน ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียน
มีความก้าวหน้าในการเรียน โดยพิจารณาจากผลการเรียนมีการแสดงออกมากกว่าเดิม โดยสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานของตนเองและมีความเข้าใจในเนื้อหา รวมทั้งมีการใช้เวลากับการวิเคราะห์ด้วยตนเองได้ดี  
  ฟลอเรส และ แกนซ์ (Floresc & Ganz, 2007) ได้ริเริ่มงานวิจัย เรื่อง ประสิทธิภาพ
ของการใช้วิธีการสอนแบบตรง จากการใช้ข้อเท็จจริงและกลยุทธ์การใช้ภาพในการพัฒนาการอ่านของ
เด็กที่มีภาวะความบกพร่องทางการเรียนรู้ และเด็กที่อ่านช้า เพ่ือทดลองว่าการใช้วิธีการสอนแบบตรงนั้น
สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของเด็กที่มีภาวะความบกพร่องทางการเรียนรู้ได้ และ ฟลอเรส และ แกนซ์ 
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(Floresc & Ganz, 2009) ได้ศึกษางานวิจัยอีกเรื่องหนึ่งคือ เรื่อง ประสิทธิภาพของการใช้วิธีการสอน
แบบตรงในการสอนนักเรียนออทิสติกและนักเรียนที่มีความบกพร่องทางด้านการเรียนรู้  เพ่ือขยายผล
ของการใช้วิธีการสอนแบบตรงในการพัฒนาทักษะการอ่านของเด็กออทิสติก  และเด็กที่มีภาวะความ
บกพร่องทางการเรียนรู้ให้สูงขึ้นได้ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนทุกคนสามารถผ่านการทดสอบความเข้าใจ
ในการอ่าน น าผลที่ได้มาเปรียบเทียบกับผลครั้งก่อน ผลการเปรียบเทียบและวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า ทุกคน
สามารถผ่านการทดสอบตามเกณฑ์ 75% ขึ้นไป 
  Jennifer B. Ganz and Margaret M. Flores (2008) ศึกษาประสิทธิผลของการใช้ 
รูปแบบการสอนทางตรงส าหรับการสอนภาษาต่อเด็กระดับประถมศึกษา ที่มีความผิดปกติทางการ 
สื่อสารและอารมณ์ โดยการระบุชื่อสิ่งของต่างๆ ว่าท ามาจากวัสดุใด โดยใช้เกณฑ์การเปลี่ยนแปลง 
ผู้เรียนรายคน ชี้ให้เห็นถึงประโยชน์ที่มีความสอดคล้องระหว่างการสอนแบบทางตรงและทักษะการพูด  
โดยทักษะของนักเรียนทั้ง 3 คน เพิ่มขึ้นและผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
  เซดอัล แซมมารี (Zaid Al – Shammari, 2008) ศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการสอน
แบบทางตรงในการสอนภาษาอังกฤษ ในโรงเรียนประถมศึกษาของรัฐบาลประเทศคูเวต โดยท าการ
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 2 ห้องเรียน
จากโรงเรียนประถมศึกษาของรัฐบาล 2 โรง ซึ่งกลุ่มทดลองประกอบด้วย นักเรียนจ านวน 21 คน และ
กลุ่มควบคุม ประกอบด้วย นักเรียน 22 คน โดยกลุ่มทดลองได้รับการสอนแบบทางตรง ซึ่งวิธีการสอน
ได้ถูกประยุกต์เพ่ือให้เข้ากับหน่วยการเรียนรู้เฉพาะในรายวิชาภาษาอังกฤษ พบความแตกต่างอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติระหว่างกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่ม โดยค่าเฉลี่ยของกลุ่มทดลองเท่ากับ 3.52 ซึ่งมากกว่า
กลุ่มควบคุม ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.09 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มทดลองเท่ากับ 1.40 ในขณะที่กลุ่ม
ควบคุมมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.19  
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศของรูปแบบการเรียนการ
สอนทางตรง สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนทางตรงเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการบูรณาการ 
(integration) นอกจากจะช่วยพัฒนานักเรียนให้มีทักษะปฏิบัติในการในการใช้งานโปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ให้สูงขึ้นแล้ว  ยังช่วยให้นักเรียนมีความ
สนใจในการเรียนและช่วยเสริมพฤติกรรมด้านอื่นๆ ที่พึงประสงค์ให้เกิดแก่นักเรียน เช่น ความภาคภูมิใจ
ในตนเอง แรงจูงใจ การรู้จักแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น การสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียน
การสอนทางตรง ท าให้เกิดความเป็นกันเองระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน ดังนั้น ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรงไปใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยผู้วิจัยได้ก าหนดรูปแบบและวิธีการด าเนินการวิจัยไว้ ดังต่อไปนี้ 
 3.1  รูปแบบงานวิจัย 
 3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.4  การสร้างเครื่องมือ 
 3.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.7  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  รูปแบบงำนวิจัย 
  การวิจัยในครั้งนี้ใช้แบบแผนการวิจัย เชิงทดลอง (Experimental Research) ผู้วิจัย
ใช้แบบแผนการทดลอง (The One-Group Pretest-Posttest Design) การทดลองกลุ่มเดียวและ
มีการวัดก่อน–หลังการทดลอง  
 
ตำรำงท่ี  3.1  แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวและมีการวัดก่อน-หลังการทดลอง  
      (The One-Group Pretest-Posttest Design) 

กลุ่ม ทดสอบก่อน การทดลอง ทดสอบหลัง 

E T1 X T2 

 
  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย 

  T1 แทน การทดสอบก่อนการเรียนรู้ ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง  
  X แทน การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

  T2 แทน การทดสอบหลังการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง  
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3.2  ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยไว้ ดังนี้ 
 3.2.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธ์อุปถัมภ์) 
อ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1            
ปีการศึกษา 2561 จ านวน 80 คน 
 3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธ์อุปถัมภ์) 
อ าเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1              
ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 40 คน   
 

3.3  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ผู้วิจัยได้
ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
  3.3.1  แผนการจัดการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นแผนการจัด 
การเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 8 แผน 
ใช้เวลาแผนละ 1 ชั่วโมง รวมเป็นเวลา 8 ชั่วโมง ประกอบด้วย 
    (1)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การเรียกใช้งานโปรแกรม  
    (2)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ส่วนประกอบหน้าจอโปรแกรม  
    (3)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 ประเภทของข้อมูล 
    (4)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 สูตร 
    (5)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น 
    (6)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การใช้ฟังก์ชั่น 
    (7)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การสร้างกราฟ 
    (8)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  3.3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เป็นแบบทดสอบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มี 40 ข้อ เพ่ือใช้ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และทดสอบหลัง
เรียน (Post-test) ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกัน 
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 3.3.3 แบบทดสอบวัดทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนรชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่ง เป็น
แบบทดสอบแบบอัตนัย ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3.3.4 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft 
Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   
 

3.4  กำรสร้ำงเครื่องมือ 
 3.4.1 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้     
  1) ศึกษาหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์ ขอบข่ายของเนื้อหา 
สาระ การวัดประเมินผลและสื่อการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระ
เพ่ิมเติม วิชาคอมพิวเตอร์ 
  2) ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนใช้งานโปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
  3) ศึกษาขั้นตอน วิธีการสอน และการจัดการเรียนรู้ ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง (Direct Instruction Model)  
  4) ก าหนดเนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการทดลองให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ ตามที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
  5) ออกแบบและสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ             
การเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) จ านวน 8 แผนๆ ละ 1 ชั่วโมง รวม 8 ชั่วโมง  
  6) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเชิงเนื้อหาและเชิงโครงสร้าง ตรวจสอบภาษาและความเหมาะสมของ
กิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข 
  7) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์  
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดย
หาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Index of Item-Objective Congruence : 
IOC)  
  8) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจแก้ไขแล้ว ไปปรับปรุงตามค าแนะน า 
เพื่อน ามาใช้ทดลองกับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 5  โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธุ ์อุปถัมภ์) 
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จ านวน 40 คน ในการวิจัยครั้งนี้แผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง มีค่า IOC 
เท่ากับ 0.98 ถือว่ามีความสอดคล้องกันตามเกณฑ ์
 3.4.2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัด 
การเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) มีข้ันตอน ดังนี้ 
  1) ศึกษาเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้จากแผนการจัดการเรียนรู้  เรื ่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) จ านวน 8 แผน และวิเคราะห์โครงสร้าง
เนื้อหาสาระ จุดประสงค์ และพฤติกรรม  
  2) ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินจากเอกสารหรือต าราที่เกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 
  3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบ 4 ตัวเลือก เรื ่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) จ านวน 40 ข้อ  
  4) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจดูความ
ถูกต้องของเนื้อหาสาระตรงตามจุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ ตรวจสอบภาษาและความ
เหมาะสมพร้อมทั้งให้ค าแนะน า เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขก่อนน าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
  5) น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
  6) น าแบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประกอบไปด้วย ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content 
Validity) ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 
ระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (พงศเ์ทพ จิระโร, 2558, น.15) ดังนี้ 
   +1    หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     หรือวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     หรือวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 
   – 1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    หรือวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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  7) น าผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญไปวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of  
Item Objective Congruence : IOC) โดยพิจารณาข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 – 1.00 ถือว่าเป็น
ข้อสอบที่มีความสอดคล้อง จากการวิเคราะห์ข้อสอบพบว่า ข้อสอบทุกข้อมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ถือว่ามี
ความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้  
   8) น าแบบทดสอบวัดผลฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการตรวจสอบหาคุณภาพแล้ว 
มาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า เพ่ือน ามาทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน 
(คงพันธุ์อุปถัมภ์) จ านวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
   9) น าผลที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจ 
จ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายข้อ (r) ท าการคัดเลือกข้อสอบ ซึ่งได้ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-1.00 
และค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.20-0.80 (ภาคผนวก ง) น าแบบทดสอบที่ได้หาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบท้ังฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ได้ค่าความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.83 (ภาคผนวก ง) 
   10) น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการตรวจสอบหาคุณภาพแล้ว 
มาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า และจัดท าเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อน าไปใช้
เก็บรวบรวมคะแนนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 
 3.4.3 การสร้างแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
(Direct Instruction Model) 
  แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) เป็นแบบทดสอบเพ่ือวัดระดับเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง (Direct Instruction Model) มีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 
  1) ศึกษาแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอร์ จากเอกสารต าราต่างๆ และงานวิจัย             
ที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างค าถาม 
  2) สร้างแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction 
Model) ซึ่งข้อความในแบบทดสอบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct 
Instruction Model) ประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ องค์ประกอบทางด้านการเรียนรู้  องค์ประกอบทาง 
ด้านความรู้สึก องค์ประกอบทางด้านแนวโน้มในเชิงพฤติกรรมหรือการกระท า  
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   3) น าแบบแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจดูความถูกต้องของเนื้อหาสาระ ตรงตามจุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้
ตรวจสอบภาษาและความเหมาะสม พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขก่อนน าเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ 
   4) น าแบบวัดเจตคติมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
   5) น าแบบวัดเจตคติเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ประกอบไปด้วย ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content 
Validity) ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 
ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับข้อค าถาม ซึ่งมีเกณฑ์ในการก าหนดความคิดเห็น พงศ์เทพ จิระโร 
(2558, น.15) ดังนี้ 
     +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ 
      0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้อง/ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ระบุไว้ 
     -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้น 
   6) น าผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญไปวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index 
of Item Objective Congruence : IOC) โดยพิจารณาข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50–1.00 ถือว่าเป็น
ข้อค าถามที่มีความสอดคล้อง จากการวิเคราะห์ข้อค าถามพบว่า ข้อค าถามทุกข้อมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 
ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้  
   7) น าแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ที่ผ่านการตรวจสอบหาคุณภาพแล้ว 
มาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า และจัดท าเป็นแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เพ่ือน าไปใช้
เก็บรวบรวมคะแนนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง  
 

3.5  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธุ์อุปถัมภ์) อ าเภอคลองหลวง จังหวัด
ปทุมธานี จ านวน 40 คน โดยผู้วิจัยใช้เครื่องมือวิจัยด้วยตนเอง ใช้เวลาในการสอน จ านวน 8 ครั้ง ครั้งละ                 
1 ชั่วโมง รวม 8 ชั่วโมง ซึ่งไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.5.1 ด าเนินการจัดปฐมนิเทศ เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนรู้ เป้าหมายของการเรียน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ บทบาทของผู้เรียน และวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
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  3.5.2 ท าแบบประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื ่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) ก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ใช้เวลา 45 นาท ี 
  3.5.3 ด าเนินการทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง (Direct Instruction Model) ตั้งแต่แผนการสอนชั่วโมงท่ี 1-8 
  3.5.4 ประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) หลังเรียน (Post-test) โดยใช้เกณฑ์
การประเมินแบบเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน 
  3.5.5 รวบรวมคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) หลังเรียน (Post-test) 
และน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้วิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานการวิจัย 
  3.5.6 รวบรวมคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) ก่อนเรียน (Pre-test) 
และหลังเรียน (Post-test) และน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ โดยใช้วิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานการวิจัย 
 3.5.7 รวบรวมคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) และน าคะแนนที่ได้มาใช้
วิเคราะห์ 

 3.5.8 วัดเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง โดยใช้แบบวัดเจตคติต่อการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 
 3.5.9 น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมุติฐานต่อไป 
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3.6 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการทดลองเพ่ือการวิจัย ตามข้ันตอนดังนี้  
  3.6.1 วิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) 

  3.6.2 หาค่าเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction 
Model) 
  3.6.3 เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื ่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) ก่อนและหลังเรียน ของกลุ่มทดลอง
โดยใช้การทดสอบค่าที (t–test dependent) ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปและน าเสนอข้อมูลโดยใช้ตาราง
ประกอบค าบรรยาย 
 

3.7  สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 
  3.7.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
   3.7.1.1 ค่าความเที่ยงตรงตามเนื ้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้ตามเนื ้อหา 
แบบทดสอบและแบบวัดเจคติ เป็นการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ 
(Index of Congruence: IOC) โดยใช้สูตรดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2547, น.242)  
     

    จากสูตร  IOC =
∑R

n
 

 
    เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหา 
     ∑R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
     n แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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    โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
     +1 เมื่อแน่ใจว่าเนื้อหามีความเหมาะสม 
      0 เมื่อไม่แน่ใจว่าเนื้อหามีความเหมาะสม 
     -1 เมื่อแน่ใจว่าเนื้อหาไม่มีความเหมาะสม 
    เกณฑ์ค่า IOC แต่ละรายข้อต้องมากกว่าหรือเท่ากับ .05 
   3.7.1.2 ค่าระดับความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบโดยใช้
วิธีวิเคราะห์แบบทดสอบรายข้อ (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, น.130) 
 
    จากสูตร  P =

R

N
 

 
     เมื่อ P แทน ค่าความยากของข้อสอบแต่ละข้อ 
      R แทน จ านวนคนที่ตอบถูกในแต่ละข้อ 
      N แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบทั้งหมด 
   เกณฑ์ความยากง่าย (P) = 0.20 – 0.80 ขอบเขตของค่า P มีความหมาย ดังนี้ 
     0.81 – 1.00 เป็นข้อสอบที่ง่ายมาก 
     0.60 – 0.80 เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างง่าย (ใช้ได้) 
     0.40 – 0.59 เป็นข้อสอบที่ยากง่ายพอเหมาะ (ดี) 
     0.20 – 0.39 เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างยาก (ใช้ได้) 
     0.00 – 0.19 เป็นข้อสอบที่ยากมาก 
 

    จากสูตร  r =
RU−RL

N

2

 

 
     เมื่อ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
      RU แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบถูกในกลุ่มเก่ง 
      RL แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบถูกในกลุ่มอ่อน 
      N แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบทั้งหมดท้ังกลุ่มเก่ง 
        และกลุ่มอ่อน 
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   เกณฑอ์ านาจจ าแนก (r) = 0.20 ขึ้นไป ขอบเขตของค่า r มีความหมาย ดังนี้ 
     0.40 – ขึ้นไป อ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพดี 
     0.30 – 0.39 อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพดีพอสมควร 
     0.20 – 0.29 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า คุณภาพพอใช้ 
     0.00 – 0.19 อ านาจจ าแนกต่ า  คุณภาพใช้ไม่ได้ 
    3.7.1.3 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 (Kuder Richardson-
20) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2547, น.278) 
 

    จากสูตร  rtt =
n

n−1
{1 −

∑pq

St
2 } 

 

     เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
      n แทน จ านวนข้อสอบ 
      p แทน สัดส่วนของคนท าถูกในแต่ละข้อ 
      q แทน สัดส่วนของคนท าผิดในแต่ละข้อ 
      St

2 แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนน 
        แบบทดสอบท้ังฉบับ 
  3.7.2  การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนหลังเรียน 

    3.7.2.1 ค่าเฉลี่ย (Mean : x̅)  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, น.122-127) 
 

    จากสูตร  x̅ =
∑x

n
 

 
     เมื่อ x̅  แทน ค่าคะแนนเฉลี่ย 
      ∑x     แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      n แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มทดลอง 
   3.7.2.2 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: S.D.) (บุญชม ศรีสะอาด, 
2553, น.122-127) 
 

    จากสูตร  S. D. = √
∑(x−x̅)2

(n−1)
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     เมื่อ S. D. แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

      x แทน ข้อมูลแต่ละจ านวน 

      x̅  แทน ค่าเฉลี่ยของข้อมูลในชุดนั้น 
      n แทน จ านวนข้อมูลจากกลุ่มทดลอง 
  3.7.3 สถิติที่ใช้เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียน เพ่ือทดสอบสมมติฐาน ค านวณ
จากสูตร t-test for Dependent Samples โดยใช้สูตร (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2547, น.278 

 

    จากสูตร  t =
∑D

√n∑D2−(∑D)2

n−1

 ; df = n-1 

 

     เมื่อ t แทน ค่าท่ีใช้พิจารณาแจกแจงแบบที 
      D แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
      n แทน จ านวนนักเรียน 
      ∑D แทน ผลรวมของความแตกต่างจากการเปรียบเทียบ 
        กันเป็นรายบุคคลระหว่างคะแนนที่ได้จากการ 
        ทดสอบก่อนเรียน 
      ∑D2 แทน ผลรวมยกก าลังสองของความแตกต่างจากการ 
        เปรียบเทียบระหว่างคะแนนที่ได้จากการ 
        ทดสอบก่อนเรียนกับหลังการเรียน 
  3.7.4 สถิติที่ใช้เทียบการประเมินเจคติค่าเฉลี่ยแต่ละข้อมูลมาเทียบกับเกณฑ์ในการให้
ความหมายได้พิจารณา โดยใช้เกณฑ์ก าหนดความหมายตามขอบเขตของค่าเฉลี่ย ตามแนวคิดของ เบสท์ 
(John W. Best) (Best, 1981, p.182 ) รายละเอียดดังนี้  
   ค่าเฉลี่ย  4.50 – 5.00  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  
   ค่าเฉลี่ย  3.50 – 4.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก  
   ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง  
   ค่าเฉลี่ย  1.50 - 2.49  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อย  
   ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.49  หมายถึง  ระดับนค้วามพึงพอใจน้อยที่สุด 
 



 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

 4.1  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

4.1  สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการทดลองและการแปลความหมายของการ

วิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
n แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
x̅ แทน  คะแนนเฉลี่ย 
S.D.  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
t แทน สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 
Sig แทน ค่านัยส าคัญจากการค านวณค่า  t-test 
* แทน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง                
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 แสดงผลดังตารางที่ 4.1 
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ตารางท่ี 4.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ 
  ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction  
  Model) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างหลังเรียน กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
  (28 คะแนน จาก 40 คะแนน) 

การทดสอบ n x̅ S.D. t Sig 
หลังเรียน 40 33.75 2.40459 15.124 .000 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จากตารางที่ 4.1 พบว่า ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง โปรแกรม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) สูงกว่าร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 33.75 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.37   
 4.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการ เรียน เรื ่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยวิธีการจัดการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) ดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft  
  Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยวิธีการจัด 
  การเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model)   

การทดสอบ n x̅ S.D. t Sig 
ก่อนเรียน 40 27.23 6.750 

-8.497 .000 
หลังเรียน 40 33.75 2.405 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   จากตารางที่ 4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยวิธีการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) พบว่า คะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานข้อที่ 2 ที่ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct 
Instruction Model) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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  4.2.3 ผลการวัดทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft 
Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ตารางท่ี 4.3 ผลการวัดทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft  
  Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
  กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

การทดสอบ n x̅ S.D. t Sig 
วัดทักษะระหว่างเรียน 40 67.2750 5.28659 13.489 .000 

 
  จากตารางที่ 4.3 พบว่า ผลการวัดทักษะระหว่างเรียน เรื ่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (Direct Instruction Model) สูงกว่าร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 67.28 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.09 
 4.2.4 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับของเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ตารางท่ี 4.4 ผลการประเมินเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft  
  Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 x̅ S.D. ระดับ 

องค์ประกอบด้านความรู้ 4.39 0.273 มาก 
องค์ประกอบด้านความรู้สึก 4.31 0.221 มาก 
องค์ประกอบด้านแนวโน้มของพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ 4.42 0.311 มาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.37 0.217 มาก 
 
   จากตารางที่ 4.4 พบว่า เจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
อยู่ในระดับมาก  

 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 สรุปผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการ
สอนทางตรง เป็นการวิจัยเชิงทดลอง แบบ (Pre-Experimental Designs) ผู้วิจัยได้ท าการเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างเพ่ือตอบวัตถุประสงค์และสมมติฐานของการวิจัย ผู้วิจัยขอน าเสนอสาระส าคัญ 
ดังนี้ 

 

5.1  วัตถุประสงค์การวิจัย 
 5.1.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft excel) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 5.1.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต ์(Microsoft excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 5.1.3 ศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
   

5.2  สมมติฐานการวิจัย 
 5.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง สูงกว่า 
เกณฑ์ร้อยละ 70  
 5.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 
 5.2.3 เจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง อยู่ในระดับมาก 
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5.3  สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการวิจัยไว้ ดังนี้ 
 5.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง  โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง โดย
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย ร้อยละ 84.37 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมากกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 5.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 5.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง อยู่ในระดับมาก 
 

5.4  อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
ผู้วิจัยอภิปรายผล ดังนี้  

 5.4.1 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย  ร้อยละ 84.37 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 1 ที่ว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเฉลี่ยเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป เนื่องมาจากรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง เป็นรูปแบบการเรียน
การสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจที่ลึกซ้ึง ผู้เรียนมีบทบาทในการเรียน สร้างความตั้งใจ ความ
มุ่งมั่นในการเรียนรู้ พร้อมทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน ทั้งทางด้านเนื้อหาความรู้
และใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนได้มีการเรียนรู้และฝึกท ากิจกรรมอย่างต่อเนื่องเป็นล าดับ
ขั้นตอน จนเกิดความรู้และความเข้าใจในสิ่งที่เรียนด้วยตนเอง สามารถน าเอาความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในการเรียนรู้ในระดับต่อไป ซึ่งสอดคล้องกับ ธนกร มหัทธนะกุลชัย (2556, น.64) ได้ศึกษา
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการปฏิบัติ วิชาดนตรี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 23.73 คะแนน คิดเป็น                 
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ร้อยละ 81.06 โดยมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 82.93 ของจ านวน
นักเรียนทั้งหมด ซึ่งผ่านเกณฑ์ตามที่ก าหนดไว้ 

 5.4.2 ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อ 2 ที่ว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องมาจากรูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ลึกอย่าง
ลึกซึ้ง ผู้เรียนสามารถเข้าถึงองค์ความรู้ได้อย่างชัดเจนตามกระบวนการ ขั้นตอน ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาท
ในการเรียน สร้างความมั่นใจในการเข้าถึงการเรียนรู้ โดย ทิศนา แขมมณี (2560, น.51-53) กล่าวถึง 
จอยส์ และ วีล (Joyce and Weil, 1996, p.334) อ้างว่ามีงานวิจัยจ านวนไม่น้อยที่ชี้ให้เห็นว่า การสอน
ที่มุ่งเน้นการให้ความรู้ที่ลึกซึ้ง ช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน ท าให้ผู้เรียนมีความตั้งใจในการ
เรียนรู้ และช่วยให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน การเรียนการสอน โดยจัดสาระและวิธีการให้
ผู้เรียนอย่างดี ทั้งทางด้านเนื้อหาความรู้ และการให้ผู้เรียนใช้เวลาเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ (academic 
learning) เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนมากที่สุด ผู้เรียนมีใจจดจ่อกับสิ่งที่เรียน และช่วยให้
ผู้เรียนถึง 80% ประสบความส าเร็จในการเรียน นอกจากนั้นยังพบว่า บรรยากาศการเรียนที่ไม่ปลอดภัย 
ส าหรับผู้เรียนสามารถสกัดกั้นความส าเร็จของผู้เรียนได้ ดังนั้น ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องระมัดระวังไม่ท าให้
ผู้เรียนเกิดความรู้สึกในทางลบ เช่น การดุด่าว่ากล่าว การแสดงความไม่พอใจ หรือวิพากษ์วิจารณ์ผู้เรียน  
วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู้ทางตรง รูปแบบการเรียนการสอนนี้มุ่งช่วยให้ได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหา
สาระ และมโนทัศน์ต่างๆ รวมทั้งได้ฝึกปฏิบัติทักษะต่างๆ จนสามารถท าได้ดีและประสบผลส าเร็จได้ใน
เวลาที่จ ากัด ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบนี้เป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
ตรงไปตรงมา ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งทางด้านพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยได้เร็วและได้มากในเวลาที่จ ากัด
ไม่สับสน ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติตามความสามารถของตนจนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์  ท าให้ผู้เรียนมี
แรงจูงใจในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ พระสมศักดิ์ สุขโต (2558, น.62) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง เรื่อง พุทธประวัติ วิชาพระพุทธศาสนา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ต่อการเรียน เรื่อง พุทธประวัติ วิชาพระพุทธศาสนา ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ อัมพร พะนิจรัมย์ 
(2558, น.72) ได้ท าการศึกษา เรื่อง ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้น
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ข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต ที่ได้รับรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5       
จากผลการวิจัยพบว่า ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการสืบค้นข้อมูลทาง
อินเทอร์เน็ต ที่ได้รับรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียน                   
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 5.4.3 ผลการวิจัยพบว่า ผลการวัดทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการ
สอนทางตรง พบว่า โดยนักเรียนมีการวัดทักษะระหว่างเรียน เฉลี่ยร้อยละ 84.09 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงมากกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ เนื่องมาจากนักเรียนได้รับการเอาใจใส่จากครูผู้สอนท าให้
นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน เพราะได้รับการเสริมแรงทางบวกอยู่เสมอ และผู้เรียนมีความเป็นอิสระ
ในการท างานและการฝึกปฏิบัติทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี ผู้เรียนเกิดทักษะ ความช านาญ 
สามารถคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง หลังจากผ่านขั้นตอนกระบวนการภายใต้รูปแบบการเรียนการสอน
ทางตรงรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง เสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดทักษะในด้าน ผ่านการฝึกปฏิบัติ และ
ลงมือท าอย่างอิสระ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปัญญา วรรณชัย (2553, บทคัดย่อ) ความสามารถ
ด้านการฟัง-พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบการสอน
แบบทางตรง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีทักษะความสามารถด้านการฟัง-พูด ร้อยละ70 ขึ้นไป มีจ านวน 
9 คน จากนักเรียนทั้งหมด 12 คน คิดเป็นร้อยละ 75 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 5.4.4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 มี เจตคติต ่อการเร ียนวิชา
คอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง อยู่ใน
ระดับมาก เนื่องมาจากหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft 
Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง นักเรียนเกิดความสนใจสามารถน าเอาความรู้ที่ได้ไปใช้ 
ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เข้าใจเนื้อหาสาระวิชามากขึ้น นักเรียนเกิดความมั่นใจในตนเองในการ
แก้ไขปัญหา พร้อมทั้งยังสามารถน าเอาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและแนวทางในการประกอบ
อาชีพในอนาคต  
 

5.5  ข้อเสนอแนะ 
 5.5.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1) จากผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนทางตรง ก่อนเรียนและหลังเรียน เนื่องมาจากรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
(Direct Instruction Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ลึกอย่างลึกซึ้ง  
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ผู้เรียนสามารถเข้าถึงองค์ความรู้ได้อย่างชัดเจนตามกระบวนการ ขั้นตอน ผู้เรียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการ
เรียน สร้างความมั่นใจในการเข้าถึงการเรียนรู้ ดังนั้น ความน าเอารูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
(Direct Instruction Model) ที่ได้พัฒนาขึ้น ไปใช้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือเสริมสร้าง
พัฒนาคุณลักษณะที่ดีให้แก่นักเรียน และเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตในอนาคต 
  2) เครื่องมือที่พัฒนาและใช้ในการวิจัยครั้งนี้  สามารถน าไปใช้กับนักเรียนระดับชั้น
เดียวกันหรือลักษณะใกล้เคียงได้ เช่น แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 

 5.5.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป  
  1) การจัดการเรียนรู้แบบรูปแบบทางตรง สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน
วิชาคอมพิวเตอร์ในหน่วยอ่ืนๆ เนื่องจากมีกระบวนการสอนที่เป็นขั้นตอนชัดเจน เน้นให้ผู้เรียนสามารถ
น าเอาวิธีการที่ครูสอน/แนะน า ไปทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 
  2) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืนๆ โดยท าการศึกษาจากเครื่องมือที่สร้าง
ในการวิจัยครั้งนี้ เช่น แบบทดสอบ แบบวัดต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
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ภาคผนวก ก 
 - รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครือ่งมอืวิจัย 
 - หนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครือ่งมือวิจัย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



56 

 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 

 

1. ดร.รสริน  เจิมไธสง ผู้อ ำนวยกำรโรงเรียนสำธิตนวัตกรรมมหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคล 

 ธัญบุรี  ปทุมธำนี 

2. นำยวุฒิชัย  จ ำปำหวำย ผู้อ ำนวยกำร ช ำนำญกำรพิเศษ 

 โรงเรียนบึงเขำย้อน(คงพันธุ์อุปถัมภ์)  ปทุมธำนี 

3. นำยคงกฤช  สว่ำงศรี ศึกษำนิเทศก์ ช ำนำญกำรพิเศษ 

 ผู้อ ำนวยกำรศูนย์เทคโนโลยีสำรสนเทศเพ่ือกำรศึกษำ 

 ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำปทุมธำนี เขต 1 

4. นำงเรณู  ขวัญแก้ว  คร ูช ำนำญกำรพิเศษ  

 กลุ่มสำระกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

 โรงเรียนจอมสุรำงค์อุปถัมภ์ พระนครศรีอยุธยำ 

5. นำงตันติวรรณ  แสงแก้ว  คร ูช ำนำญกำรพิเศษ  

 กลุ่มสำระกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

 โรงเรียนจอมสุรำงค์อุปถัมภ์ พระนครศรีอยุธยำ 
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ภาคผนวก ข 
- ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์

(Microsoft Excel) ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
- แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel)ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

- แบบสอบถามเจตคติตอ่วิชาคอมพิวเตอร ์เรือ่ง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel)ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร์)       ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยที่  4  เรื่อง มารู้จักกับโปรแกรมตารางงานกันเถอะ          เวลาเรียน   8  ชัว่โมง 

แผนการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง ประเภทของข้อมูลในโปรแกรม Excel เวลาเรียน   1  ชั่วโมง 

สอนวันที่…………เดือน……......………………..พ.ศ. ……………       ภาคเรียนที่ 2/2561 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล 

การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 

สาระส าคัญ 
 ประเภทของข้อมูลต่างๆ ในโปรแกรม Microsoft Excel 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นักเรียนอธิบายข้อมูลประเภทต่างๆ ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถเลือกใช้ข้อมูลประเภทต่างๆ ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ถูกต้อง (P) 
3. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A) 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ (K) 

วิธีการเลือกใช้ข้อมูลประเภทต่างๆ ในโปรแกรม  Microsoft Excel  
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 

การปฏิบัติ , คิดวิเคราะห์ 
3. คุณลักษณ์อันพึงประสงค์ (A)  

ความกระตือรือร้นและมีความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เฉพาะที่เกิดในหน่วยการเรียนรู้นี้) 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร    2. ความสามารถในการคิด           
 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต          
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ตามหลักสูตรแกนกลางปีพุทธศักราช 2551) 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   2. ซื่อสัตย์สุจริต  3. มีวินัย                    
 4. ใฝ่เรียนรู ้  5. อยู่อย่างพอเพียง      6. มุ่งม่ันในการท างาน          
 7. รักความเป็นไทย          8. มีจิตสาธารณะ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่  1 ขั้นน า      

 1. ครูแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้  
 2. ครูชี้แจงสาระของบทเรียน และความสัมพันธ์กับความรู้ และประสบการณ์เดิมของ 
  นักเรียน    

ขั้นที่  2 ขั้นน าเสนอบทเรียน    
 3. ครูน านักเรียนเข้าสู่บทเรียน โดยการให้นักเรียนออกมาเขียนชื่อ อายุ จ านวนเงินที่ได้รับ  
  มาเขียนบนกระดานหน้าชั้นเรียน ให้นักเรียนสังเกตข้อมูลที่เพ่ือนๆ เขียนบนกระดาน 

ขั้นที่  3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ  (structured practice)     
 4. แจกใบความรู้ เรื่อง ประเภทของข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel พร้อมทั้งปฏิบัติ 
  ให้จ าแนกข้อมูลให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่าง เพื่อให้นักเรียนสามารถจ าแนกข้อมูลตามได้ 
ขั้นที่  4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ  (guided practice)      
 5. นักเรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด เรื่อง ประเภทข้อมูลใน 
  โปรแกรม Microsoft Excel โดยครูคอยดูแลอยู่ห่างๆ ครูประเมินนักเรียนจากพฤติกรรม 
  ของนักเรียน ให้ค าชี้แนะเป็นระยะๆ     
ขั้นที่  5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ  (independent practice)       

6. หลังจากท่ีนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่ 4 ได้ถูกต้อง ไม่น้อยกว่า 80% แล้ว ครูให้
นักเรียนท าแบบทดสอบ เรื่อง ประเภทของข้อมูลโปรแกรม Microsoft Excel อย่างอิสระ  

7. ครูสังเกตพฤติกรรมการฝึกปฏิบัตินักเรียน  

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ใบความรู้ เรื่อง ประเภทของข้อมูลโปรแกรม  Microsoft Excel 
 2. แบบฝึกหัดเรื่อง ประเภทของข้อมูลโปรแกรม  Microsoft Excel 
 3.  แบบทดสอบวัดทักษะ เรื่อง ประเภทของข้อมูลโปรแกรม  Microsoft Excel 
 4.  แบบสังเกตพฤติกรรม 
 5.  กระดานไวท์บอร์ด 
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การวัดผลประเมินผล 
   1.  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์ผ่าน 

1. อธิบายข้อมูลประเภทต่างๆ 

ในโปรแกรม Microsoft Excel 

ได้ (K) 

- สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน

ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

- ตรวจแบบทดสอบ 

- แบบสังเกต 

พฤติกรรม 

- แบบทดสอบ 

ร้อยละ 70 

2. สามารถเลือกใช้ข้อมูลประเภท

ต่างๆ ในโปรแกรม Microsoft 

Excel ได้ถูกต้อง (P)                                                                                                                                                                                         

- สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน

ในการท าแบบฝึกหัด 

- ตรวจแบบฝึกหัด 

แบบฝึกหัด ร้อยละ 70 

3. มีความกระตือรือร้นในการ 

เข้าร่วมกิจกรรม (A)  

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน

ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

- แบบสังเกต

พฤติกรรม 

ร้อยละ 70 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
 
บันทึกข้อเสนอแนะ ของผู้บริหารโรงเรียน 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 

 
     ลงชื่อ………………........................……………. 

              (นายวุฒชิัย  จ าปาหวาย) 

      ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบึงเขาย้อน(คงพันธุ์อุปถัมภ์) 

                   ………../……………../………. 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

  ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนักเรียน (เก่ง  ดี  มีสุข) 

……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
. 
  ปัญหา / อุปสรรค 

……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
 
  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
……………………………………….......……………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………….……………………………......... 
 

                 ลงชื่อ……………………………….…............. 

                         (นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร) 

              ต าแหน่ง………………คร…ู……………… 

         ………../…………./…………. 
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ใบความรู้ 

เรื่อง ประเภทข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel 

1.  ข้อมูลประเภทข้อความ (Text) หมายถึง ข้อมูลที่ไม่น ามาค านวณ อาจเป็น

ตัวอักษร  ตัวเลข เครื่องหมาย การใส่ข้อมูลที่มีความยาวมากกว่าความกว้างของเซลล์

ข้อความนั้นจะถูกแสดงต่อไปในเซลล์ที่อยู่ทางขวามือ ตราบใดที่เซลล์ทางขวามือนั้นยัง 

ไม่มีข้อมูล ข้อมูลชนิดนี้จะถูกจัดให้อยู่ชิดซ้ายของเซลล์เสมอ  

 

2.  ข้อมูลประเภทตัวเลข (Numeric) ข้อมูลที่น ามาค านวณ ประมวลผลทาง
คณิตศาสตร์ได้ ข้อมูลจะอยู่ชิดขวา และไม่สามารถแสดงผลเกินความกว้างของ 
เซลล์ได้ ถ้าความกว้างของเซลล์ไม่พอจะปรากฏ 

เครื่องหมาย ###### การแก้ไขโดยขยายความกว้างของเซลล์ออกไป   
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3. ข้อมูลประเภทวันที่ (Date) หมายถึง ข้อมูลที่ประกอบด้วย วันที่และเดือน                

เดือนและปี หรือวันที่ เดือนและปี โดยเดือนสามารถก าหนดได้ทั้งแบบตัวเลข หรือ

ตัวอักษร ข้อมูลชนิดนี้น าไปค านวณได้ ได้แก่ 03/02/05 , 3 เม.ย. 2548 และรูปแบบ

อ่ืน ๆ 

4. ข้อมูลประเภทเวลา (Time) หมายถึงข้อมูลที่ประกอบด้วยชั่วโมงและนาที 

โดยมีเครื่องหมาย : ข้อมูลชนิดนี้สามารถน าไปค านวณได้ 

5. ข้อมูลประเภทสูตร (Formular) ข้อมูลประเภทนี้คือสมการคณิตศาสตร์ 

จะต้องใช้เครื่องหมายเท่ากับ (=) น าหน้า เช่น =10+12 ซึ่งจะให้ ผลลัพธ์ออกมาเป็น 

22 ทันทีที่กดปุ่ม <Enter> หรือในรูปแบบของสูตรค านวณ เช่น =A2 + A3 ซึ่งผลรับ 

ที่ได้ คือ การน าอาค่าของตัวเลขท่ีอยู่ใน A2 รวมกับค่าของ A3 
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แบบฝึกหัด เรื่อง ประเภทของข้อมูล 

 

ชื่อ-สกุล...............................................................ชั้น........ ...........เลขที่......... 

 

ค าชี้แจง นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้องที่สุด (10 คะแนน) 
1. นักเรียนสามารถจ าแนกประเภทของข้อมูลได้เป็นกี่ประเภทอะไรบ้าง (4 คะแนน) 
............................................................................................................................. ........... 
....................................................................................................................... ................. 
............................................................................................................................. ........... 
..................................................................................................... ................................... 
2. ยกตัวอย่างข้อมูลประเภทข้อความข้อมูลละ 3 อย่าง (3 คะแนน) 
............................................................................................................................. ........... 
........................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ........... 
................................................................................................................................... ..... 
3. ยกตัวอย่างข้อมูลประเภทตัวเลขข้อมูลละ 3  อย่าง (3 คะแนน) 
.................................................................. ......................................................................
............................................................................................................................. ........... 
........................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ........... 

 

การประเมินผล 
 

 
 

 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนที่
ได้ 

คิดเป็น
ร้อยละ 

10   
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แบบทดสอบทักษะ เรือ่ง ประเภทของข้อมลู 

 

ชื่อ-สกุล................................................................................ชั้น...................เลขที่............ .. 

 

ค าชี้แจง ให้ขีด  หน้าข้อความท่ีถูกต้อง และกา   หน้าข้อความที่ถูกต้อง (10 คะแนน)  

1. ........ ข้อมูลประเภทข้อความ (Text) หมายถึง ข้อมูลที่ไม่น ามาค านวณ อาจเป็นตัวอักษร ตัวเลข 
เครื่องหมาย  

2. ........ป้ายราคาสินค้าจัดเป็นข้อมูลตัวเลข เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 
3. ........ ข้อมูลประเภทเวลา (Time) ไม่สามารถน ามาค านวณ 
4. ........ ข้อมูลประเภทสูตร (Formular) ข้อมูลประเภทนี้คือสมการคณิตศาสตร์ จะต้องใช้เครื่องหมาย

เท่ากับ ( * ) 
5. ........ ถ้าพิมพ์ข้อความแสดงผลเกินความกว้างของเซลล์ได้ ถ้าความกว้างของเซลล์ไม่พอจะปรากฏ

เครื่องหมาย ####### การแก้ไขโดยขยายความกว้างของเซลล์ออกไป 
6. ........ ทะเบียนรถรถยนต์ จัดเป็นข้อมูลตัวเลข เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 
7. ........ ประเภทข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel แบ่งออกเป็น  4 ประเภท คือข้อมูลข้อความ 

ข้อมูลเลข ข้อมูลภาพ ข้อมูลเสียง 
8. ........ ป้ายโฆษณาจัดเป็นข้อมูลข้อความไม่สามารถน ามาค านวณ 
9. ........ ผลการเรียนจัดเป็นข้อมูลตัวเลข  เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 
10. ........ ข้อมูลประเภทวันที่ (Date) หมายถึงข้อมูลที่ประกอบด้วยวันที่และเดือน เดือนและปี หรือ

วันที่ เดือนและปี โดยเดือนสามารถก าหนดได้ทั้งแบบตัวเลข หรือตัวอักษร  
 

                 การประเมินผล 
คะแนน

เต็ม 
คะแนนที่

ได้ 
คิดเป็น 
ร้อยละ 

10   
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เฉลยแบบทดสอบวัดทกัษะ เรื่อง ประเภทของข้อมูล 

 

ชื่อ-สกุล.............................................................................ชัน้...................เลขที่..............  

 

ค าชี้แจง ให้ขีด  หน้าข้อความท่ีถูกต้อง และกา   หน้าข้อความที่ถูกต้อง (10 คะแนน)  

1. ... ... ข้อมูลประเภทข้อความ (Text) หมายถึง ข้อมูลที่ไม่น ามาค านวณ อาจเป็น 
ตัวอักษร  ตัวเลข เครื่องหมาย  

2. .... ...ป้ายราคาสินค้าจัดเป็นข้อมูลตัวเลข เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 
3. ....  .. ข้อมูลประเภทเวลา (Time) ไม่สามารถน ามาค านวณ 
4. .... ...  ข้อมูลประเภทสูตร (Formular) ข้อมูลประเภทนี้คือสมการคณิตศาสตร์ จะต้องใช้

เครื่องหมายเท่ากับ ( * ) 
5. ........ ถ้าพิมพ์ข้อความแสดงผลเกินความกว้างของเซลล์ได้ ถ้าความกว้างของเซลล์ไม่พอจะ

ปรากฏเครื่องหมาย ####### การแก้ไขโดยขยายความกว้างของเซลล์ออกไป 
6. .... .... ทะเบียนรถรถยนต์ จัดเป็นข้อมูลตัวเลข เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทาง

คณิตศาสตร์ 
7. .... …. ประเภทข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel แบ่งออกเป็น  4 ประเภท คือข้อมูล

ข้อความ ข้อมูลเลข ข้อมูลภาพ ข้อมูลเสียง 
8. .... ... ป้ายโฆษณาจัดเป็นข้อมูลข้อความไม่สามารถน ามาค านวณ 
9. .... ... ผลการเรียนจัดเป็นข้อมูลตัวเลข  เนื่องจากสามารถน ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 
10. .... ... ข้อมูลประเภทวันที่ (Date) หมายถึงข้อมูลที่ประกอบด้วยวันที่และเดือน เดือนและปี 

หรือวันที ่เดือนและปี โดยเดือนสามารถก าหนดได้ทั้งแบบตัวเลข หรือตัวอักษร  
 

                 การประเมินผล 
คะแนน

เต็ม 
คะแนนที่

ได้ 
คิดเป็น 
ร้อยละ 

10   
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี  ให้  2  พอใช้  ให้  1     ควรปรับปรุง  ให้  0 

เกณฑ์การประเมิน การผ่านการประเมินทุกรายการต้องได้  1  ขึ้นไป 

เลข 

ที ่
ชื่อ – สกุล 

คะแนน 

คะแนน

รวม 

(6) 

คิดเป็น

ร้อยละ 

ผลการประเมิน 

การ

สนใจใน

การตอบ

ค าถาม 

ความ

กระตือ 

รือร้น 

การ

แสดง

ความ

คิดเห็น 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 

2 1 2 1 2 1 

1.            

2.            

3.            

4.            

5.            

6.            

7.            

8.            

            
 

 

เกณฑ์ การสนใจในการตอบค าถาม 

ความกระตือรือร้น 

การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม………………………………………...............…………......................……………………… 

……………………………………........................……………….....................………………………………………… 

( ลงชื่อ ) ………………………………………….… ผู้ประเมิน ( ครู ) 

           ( นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร ) 

                                                      ………. / …………… / ……… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(วิชาคอมพิวเตอร์)                 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยที่  4    เรื่อง  มารู้จักกับโปรแกรมตารางงานกันเถอะ          เวลาเรียน   8  ชั่วโมง 

แผนการเรียนรู้ที่  5  เรื่อง  การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น   เวลาเรียน   1  ชั่วโมง 

สอนวันที่…………เดือน………...……………..พ.ศ. ……………         ภาคเรียนที่ 2/2561 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล 

การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 

สาระส าคัญ 
 การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น เช่น การบวก ลบ คูณ หาร และการหาค่าร้อยละ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นักเรียนอธิบายการใช้สูตรค านวณเบื้องต้นในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถใช้สูตรค านวณเบื้องต้นในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ถูกต้อง (P) 
3. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A) 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ (K) 

สูตรค านวณเบื้องต้นในโปรแกรม  Microsoft Excel 

2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
   การปฏิบัติ  

3. คุณลักษณ์อันพึ่งประสงค์ (A)  
ความกระตือรือร้นและมีความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม 

สมรรถนะส าคัญของนักเรียน (เฉพาะที่เกิดในหน่วยการเรียนรู้นี้) 

1. ความสามารถในการสื่อสาร    2. ความสามารถในการคิด           

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต          

 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ตามหลักสูตรแกนกลางปีพุทธศักราช 2551) 

 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   2. ซื่อสัตย์สุจริต         3. มีวินัย                    

 4. ใฝ่เรียนรู ้    5. อยู่อย่างพอเพียง           6. มุ่งม่ันในการท างาน          

 7. รักความเป็นไทย             8. มีจิตสาธารณะ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่  1 ขั้นน า      

1. ครูแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้  
2. ครูชี้แจงสาระของบทเรียน และความสัมพันธ์กับความรู้ และประสบการณ์เดิมของนักเรียน    

ขั้นที่  2 ขั้นน าเสนอบทเรียน    
3. ครูแจกแบบฝึกหัด ให้นักเรียนค านวณด้วยตนเอง  

ขั้นที่  3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ  (structured practice)     
4. ครูปฏิบัติให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่างในการใช้งานสูตรในการค านวณ จากโปรแกรม  
 Microsoft Excel เพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติตาม 

ขั้นที่  4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ  (guided practice)      
5. นักเรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยครูคอยให้ค าแนะน า สังเกต ประเมินผลอยู่ห่างๆ   
 ครูประเมินนักเรียนจากพฤติกรรมของนักเรียน ให้ค าชี้แนะเป็นระยะ ๆ     

ขั้นที่  5  การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ  (independent practice)       
6. หลังจากท่ีนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่  4  ได้ถูกต้อง ไม่น้อยกว่า 80% แล้ว  
 ครูปล่อยให้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบปฏิบัติ ต่อไปอย่างอิสระ   
7. ครูสังเกตพฤติกรรมการฝึกปฏิบัตินักเรียน 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกหัด 

2. แบบทดสอบวัดทักษะ 

3. แบบสังเกตพฤติกรรม 

4. เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 

5. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
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การวัดผลประเมินผล 
   1.  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์ผ่าน 

1. อธิบายการใช้สูตรค านวณเบื้องต้น
ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ 
(K) 

- สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการท าแบบทดสอบ
ทักษะ 
- ตรวจแบบทดสอบทักษะ 

แบบทดสอบ ร้อยละ 70 

2. สามารถใช้สูตรค านวณเบื้องต้น                
ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้
ถูกต้อง (P)                                                                                                                                                                                                                                

- สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการท าแบบฝึกหัด 
- ตรวจแบบฝึกหัด 

แบบฝึกหัด ร้อยละ 70 

3. มีความกระตือรือร้นในการ               
เข้าร่วมกิจกรรม (A)   

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ร้อยละ 70 

  

กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………….............. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………......... 
 

บันทึกข้อเสนอแนะ ของผู้บริหารโรงเรียน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….…………………………………………………………………………………………………….........
....………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ………………...........................……………. 

                   (นายวุฒชิัย  จ าปาหวาย) 

       ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบึงเขาย้อน(คงพันธุ์อุปถัมภ์) 

             ………../……………../………. 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนักเรียน (เก่ง  ดี  มีสุข) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………….………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
          ลงชื่อ  ……………………………….…............. 

                           (นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร) 

              ต าแหน่ง………………คร…ู……………… 

         ………../…………./…… 

 

 

 

 



78 
 

แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น 
 

ชื่อ-สกุล................................................................................................. เลขที่..............ชั้น.................. 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนค านวณหาค าตอบโดยการใช้สูตรค านวณเบื้องต้นด้วยโปรแกรม Microsoft Excel  

( 5 คะแนน)   

  15+20+20-4  =  ..................................................... 

  20-15+9*2  =  ..................................................... 

  25/5*3-10  =  ..................................................... 

  50/2+10-8  =  .................................................... 

  25+20+20+15-57 = ..................................................... 

2. ให้นักเรียนค านวณหาโดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel ( 5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

E1   =  ( A1 + B1) - C1      เท่ากับ ............................................................ 

 E2   =   A2  - (B 2 + C2) + D2   เท่ากับ ............................................................ 

 E3   =   A3*(B3 +C3)   เท่ากับ ............................................................ 

 E4   =  (A4+B4)*C4   เท่ากับ ............................................................ 

 E5   = A5+B5+C5/D5   เท่ากับ ............................................................... 

 
                 การประเมินผล 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนที่
ได้ 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

10   

 

 A B C D E F 
1 15 20 20 4   
2 20 15 9 58   
3 25 5 3 10   
4 50 2 10 8   
5 25 20 20 5   
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เฉลย แบบฝึกหัด เรือ่ง การใช้สูตรค านวณเบือ้งต้น 
 

ชื่อ-สกุล................................................................................................. เลขที่..............ชั้น.................. 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนค านวณหาค าตอบโดยการใช้สูตรค านวณเบื้องต้นด้วยโปรแกรม Microsoft Excel   

(5 คะแนน)   

  15+20+20-4  =  ..................51................................... 

  20-15+9*2  =  ..................23................................... 

  25/5*3-10  =  ...................5.................................... 

  50/2+10-8  =  ..................27................................... 

  25+20+20+15-57 = ..................23................................... 

2. ให้นักเรียนค านวณหาโดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel ( 5 คะแนน) 

 

 A B C D E F 

1 15 20 20 4   

2 20 15 9 58   

3 25 5 3 10   

4 50 2 10 8   

5 25 20 20 5   

 

E1   =  ( A1 + B1) - C1      เท่ากับ .............................15................................ 

 E2   =   A2  - (B 2 + C2) + D2   เท่ากับ .............................54................................ 

 E3   =   A3*(B3 +C3)   เท่ากับ ............................200................................ 

 E4   =  (A4+B4)*C4   เท่ากับ ............................520................................ 

 E5   = A5+B5+C5/D5   เท่ากับ .............................49................................. 
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แบบทดสอบวัดทักษะ 

เรื่อง การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น 

ค าสั่ง  จงเขียน  เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุด  จ านวน 10 ข้อ (ข้อละ 1 คะแนน) 

1.การสร้างสูตรในการค านวณต้องเริ่มต้นด้วยเครื่องหมายใด 

 ก.   :  ข.  ;  ค.  =  ง.  # 

2.ข้อใดคือผลลัพธ์ที่ได้จากการค านวณ 5*2+(8/2) 

 ก. 9   ข.10   ค. 12   ง. 14 

3.ข้อใดคือวิธีการป้อนสูตรที่ถูกต้อง 

ก. = A1+B2-C3 แล้วกดปุ่ม  Enter  ข. = A1-B2+C3  แล้วกดปุ่ม  Ctrl 

ค. A2+B2+C2  แล้วกดปุ่ม  Enter  ง. A1-B2+C3-D2 แล้วกดปุ่ม  Ctrl 

4. กลุ่มเครื่องมือในข้อใดอยู่ใน Ribbon สูตร 

 ก.   

 

ข.   

 

ค.  

ง.  
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5.ภาพนี้มีชื่อว่าอะไร ?  

     ก. แถบสถานะ                                                       ข. แถบทาสก์เพน 

    ค. แถบสูตรค านวณ                                                 ง. กล่องเครื่องมือควบคุม 

ตารางค านวณในข้อที่ 6 - 9 

 

6. จากตาราง A4  มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก. 25    ข. 30   ค. 85   ง. 70 
7. จากตาราง D4  มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก. 25    ข. 20   ค. 15   ง. 18 
8. จงหาค่า E1 จากสูตร  E1 = A1 + B1 – C1  
 ก. 70   ข. 80   ค. 90   ง. 100 
9. จงหาค่า E2 จากสูตร E2 = A2 + B2 – C2 
 ก. 26   ข.24   ค. 25   ง. 30 
10. ข้อใดคือความหมายของสูตรต่อไปนี้   

 

 ก.= A1: A4  ข.= A1: A5  ค.= A1;A5  ง. =A1(A5 

 



82 
 

เฉลย แบบทดสอบวัดทักษะ 

ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 

1. ค. 6. ง. 

2. ง. 7. ง. 

3. ก. 8. ข. 

4. ค. 9. ก. 

5. ค. 10. ข. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี  ให้  2  พอใช้  ให้  1     ควรปรับปรุง  ให้  0 

เกณฑ์การประเมิน การผ่านการประเมินทุกรายการต้องได้  1  ขึ้นไป 

เลข 

ที ่
ช่ือ – สกุล 

คะแนน 

คะแนน

รวม 

(6) 

คิดเป็น

ร้อยละ 

ผลการประเมิน 

การสนใจ

ในการตอบ

ค าถาม 

ความ

กระตือรือร้น 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 
ผ่าน ไม่ผา่น 

2 1 2 1 2 1 

1.            

2.            
3.            
4.            
5.            

6.            
7.            
8.            

            
 

 

เกณฑ์ การสนใจในการตอบค าถาม 

ความกระตือรือร้น 

การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม………………………………………………….....................................……………………… 
……………………………………........................……………………………………........................………………… 

(ลงชื่อ) …………………………………..……….… ผู้ประเมิน ( ครู ) 

           ( นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร ) 

                                                    ………. / …………… / ……… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี(วิชาคอมพิวเตอร์)              ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หน่วยที่  4    เรื่อง  มารู้จักกับโปรแกรมตารางงานกันเถอะ           เวลาเรียน   8  ชัว่โมง 

แผนการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง  การใช้งานฟังก์ชั่นเบื้องต้น   เวลาเรียน   1  ชั่วโมง 

สอนวันที่…………เดือน…………......................…………..พ.ศ. ……………     ภาคเรียนที่ 2/2561 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  

การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 

สาระส าคัญ 
 การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้น เช่น SUM, MAX, MIN, AVERAGE, COUNTเป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบาย การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้นในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ (K) 
2. นักเรียนสามารถใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้นในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ถูกต้อง (P) 
3. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม (A) 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ (K) 
  ฟังก์ชั่นเบื้องต้น เช่น SUM, MAX, MIN, AVERAGE, STDEV เป็นต้น 

2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P) 
   การปฏิบัติ  

3. คุณลักษณ์อันพึ่งประสงค์ (A)  
ความกระตือรือร้นและมีความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม 

 

สมรรถนะส าคัญของนักเรียน (เฉพาะที่เกิดในหน่วยการเรียนรู้นี้) 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร    2. ความสามารถในการคิด           

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต          

 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ตามหลักสูตรแกนกลางปีพุทธศักราช 2551) 

 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   2. ซื่อสัตย์สุจริต        3. มีวินัย                    
 4. ใฝ่เรียนรู ้    5. อยู่อย่างพอเพียง          6. มุ่งม่ันในการท างาน          
 7. รักความเป็นไทย             8. มีจิตสาธารณะ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่  1 ขั้นน า      

1. ครูแจ้งวัตถุประสงค์ของบทเรียนและระดับการเรียนรู้  

2. ครูชี้แจงสาระของบทเรียน และความสัมพันธ์กับความรู้ และประสบการณ์เดิมของนักเรียน    

ขั้นที่  2 ขั้นน าเสนอบทเรียน    

3. ครูอธิบายความหมายและความส าคัญของการน าเอา ฟังก์ชั่นเบื้องต้นมาใช้ในการค านวณ 

ขั้นที่  3 ขั้นฝึกปฏิบัติตามแบบ  (structured practice)     

4. แจกใบความรู้ที่ 6.1 เรื่อง การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้น ในโปรแกรม Microsoft  Excel พร้อมทั้ง 
 ปฏิบัติให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่าง เพ่ือให้นักเรียนปฏิบัติตาม 

ขั้นที่  4 ขั้นฝึกปฏิบัติภายใต้การก ากับของผู้ชี้แนะ  (guided practice)      

5. นักเรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเองพร้อมท าแบบฝึกหัดเรื่อง การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้น ใน 
 โปรแกรม Microsoft  Excel  โดยครูคอยให้ค าแนะน า สังเกต ประเมินผลอยู่ห่างๆ   
 ครูประเมินนักเรียนจากพฤติกรรมของนักเรียน ให้ค าชี้แนะเป็นระยะ ๆ     

ขั้นที่  5 การฝึกปฏิบัติอย่างอิสระ  (independent practice)       

6. หลังจากท่ีนักเรียนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนที่  4  ได้ถูกต้องอย่างน้อย 80% แล้ว 
 ครูปล่อยให้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบที่ 6.1 เรื่อง การใช้งานฟังก์ชั่นเบื้องต้น ปฏิบัติต่อไป 
 อย่างอิสระ   
7. ครูสังเกตพฤติกรรมการฝึกปฏิบัตินักเรียน  

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
1.  ใบความรู้เรื่อง ฟังก์ชั่น 

2.  แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้น 

3. แบบทดสอบทักษะ เรื่อง การใช้ฟังก์ชั่นเบื้องต้น 

4.  แบบสังเกตพฤติกรรม 

5.  เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 

6. เครื่องคอมพิวเตอร์ 
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การวัดผลประเมินผล 
   1.  การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์ผ่าน 

1. อธิบายการใช้สูตรค านวณเบื้องต้น
ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้ 
(K) 

- สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการท าแบบทดสอบ
ทักษะ 
- ตรวจแบบทดสอบทักษะ 

แบบทดสอบ ร้อยละ 70 

2. สามารถใช้สูตรค านวณเบื้องต้น                
ในโปรแกรม Microsoft Excel ได้
ถูกต้อง (P)                                                                                                                                                                                                                                

- สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการท าแบบฝึกหัด 
- ตรวจแบบฝึกหัด ท าแบบ 
ทดสอบวัดทักษะ 
- ตรวจแบบทดสอบวัดทักษะ 

แบบฝึกหัด ร้อยละ 70 

3. มีความกระตือรือร้นในการ               
เข้าร่วมกิจกรรม (A)   

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ร้อยละ 70 

  

กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………….............. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………......... 
 

บันทึกข้อเสนอแนะ ของผู้บริหารโรงเรียน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….…………………………………………………………………………………………………….........
………………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 
 
       ลงชื่อ………………...........................……………. 

                   (นายวุฒชิัย  จ าปาหวาย) 

       ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบึงเขาย้อน(คงพันธุ์อุปถัมภ์) 

             ………../……………../………. 
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บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนักเรียน (เก่ง  ดี  มีสุข) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………….………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………………………………………………… 
 
 ปัญหา / อุปสรรค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………….……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
          ลงชื่อ……………………………….…............. 

                            (นางสาวจีราภรณ์  จติรมิตร) 

              ต าแหน่ง………………คร…ู……………… 

         ………../…………./…… 

 

 

 

                     (นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร) 
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                   ใบความรู้ที่ 6.1 เรื่อง การใช้ฟังก์ชั่น 

 

  

ฟังก์ชั่น (Function) คือ สูตรส าเร็จรูปที่สามารถน าไปใช้งานให้เกิดผลลัพธ์ได้ทันที โดยฟังก์ชั่น
สามารถลดขั้นตอนการค านวณ หรือการปฏิบัติการที่ยุ่งยากและซับซ้อนของการใช้สูตรในการค านวณ 
ตัวอย่างเช่น = A1+B1+C1+D1 เราสามารถใช้ฟังก์ชั่นในการรวมได้คือ =SUM(A1:D1) ค าตอบเป็น
ค าตอบเดียวกันเป็นต้น 

ตัวอย่างฟังก์ชั่นที่ใช้งานบ่อย ๆ 

ฟังก์ชั่น รูปแบบ หน้าที่ 

SUM =SUM (A1:D1) การรวมตัวเลขท่ีอยู่ระหว่าง A1 ถึง D1 

MAX =MAX (A1:A10) หาค่าสูงสุดที่อยู่ระหว่าง A1 ถึง A10 

MIN =MIN (A1:A10) หาค่าต่ าสุดที่อยู่ระหว่าง A1 ถึง A10 

AVERAGE =AVERAGE (A1:A10) หาค่าเฉลี่ยข้อมูลที่อยู่ระหว่าง A1 ถึง A10 

COUNT = COUNT(A1:A10) นับจ านวนข้อมูลที่อยู่ระหว่าง A1 ถึง A10 

 

วิธีการใส่ฟังก์ชันด้วยตนเอง 
 1.  คลิกเลือกเซลล์ที่ต้องการหาผลลัพธ์โดยการใช้ฟังก์ชัน 
 2.  ใส่เครื่องหมายเท่ากับ (=) ตามด้วยชื่อของฟังก์ชันและใส่วงเล็บภายในขอบเขตของช่วงที่
ต้องการหาผลลัพธ์เสมอ 
 3.  กดปุ่ม Enter บนแป้นพิมพ์ 
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ชื่อ-สกุล..................................................................................................ชั้น............... เลขที.่............ 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนค านวณหาโดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel 

 
 

                 การประเมินผล 
คะแนน

เต็ม 
คะแนนที่

ได้ 
คิดเป็น 
ร้อยละ 

10   

 

 A B C D E F 

1 15 20 20 4 10 หาค่าเฉลี่ย 

2 20 15 9 2 5 หาผลรวม 

3 25 5 3 10 16 หาผลรวม 

4 50 2 10 8 21 หาผลรวม 

5 25 20 20 15 20 หาค่าต่ าสุด 

6 45 11 10 6 30 หาค่าเฉลี่ย 

7 30 12 5 9 15 หาผลรวม 

8 59 20 9 7 15 หาผลรวม 

9 30 31 17 2 10 หาผลรวม 

10 40 12 15 6 9 หาค่าต่ าสุด 

แบบฝึกหัด เร่ือง การใช้ฟังก์ช่ัน 
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เฉลย แบบฝึกหัด เร่ือง การใช้ฟังก์ชั่น 
 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนค านวณหาโดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel 

 
 

 

 
 

 

 

 A B C D E F 

1 15 20 20 4 10 13.8 

2 20 15 9 2 5 51 

3 25 5 3 10 16 59 

4 50 2 10 8 21 91 

5 25 20 20 15 20 15 

6 45 11 10 6 30 20.4 

7 30 12 5 9 15 71 

8 59 20 9 7 15 110 

9 30 31 17 2 10 90 

10 40 12 15 6 9 6 



91 
 

แบบทดสอบวัดทักษะ 

เรื่อง การใช้ฟังก์ชั่น 

ค าส่ัง  จงเขียน  เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุด  จ านวน 10 ข้อ (ข้อละ 1 คะแนน) 

1. การเขียนฟังก์ชันในการค านวณจะต้องเขียน

เริ่มด้วยเครื่องหมายใด 

ก.  /   ข. =  

ค.  -   ง.  ( )  
 

2.เครื่องหมายในข้อใดมีความส าคัญเป็นล าดับ

สุดท้าย 

 ก.  +  ข.  *   

ค.  /   ง.  ( )  
 

3.        หมายถึงข้อใด 

ก.  แสดงวิธีการใช้ Microsoft Excel 

ข.  การเชื่อมโยงหลายมิติ   

ค.  การเรียงล าดับข้อมูล   

ง.  ผลรวมอัตโนมัติ 
 

4. ถ้าต้องการหาค่าสูงสุด ต้องใช้ค าสั่งใด 

 ก.  MIN  ข.  MAX  

 ค.  COUNT  ง.  IF 
 

5.ฟังก์ชั่น MIN หมายถึงข้อใด 

 ก.  ใช้หาค่าผลรวม 

 ข.  ใช้หาค่าสูงสุด   

 ค.  ใช้หาค่าต่ าสุด   

 ง.  ใช้หาค่าเฉลี่ย 

 

6. ฟังก์ชั่น AVERAGE หมายถึงข้อใด 

 ก.  ใช้หาค่าผลรวม ข.  ใช้หาค่าสูงสุด  

 ค.  ใช้หาค่าต่ าสุด ง.  ใช้หาค่าเฉลี่ย 

7. ข้อใดคือ ความหมายของ =SUM(D5:D7)  

 ก.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาผลรวมตั้งแต่

เซลล์ D5 ถึง D7  

 ข.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาค่าเฉลี่ยตั้งแต่

เซลล์ D5 ถึง D7  

 ค.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการนับจ านวนเซลล์

ตั้งแต่เซลล์ D5 ถึง D7  

 ง.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการนับจ านวนกลุ่มเซลล์

ตั้งแต่เซลล์ D5 ถึง D7  

8. ข้อใดคือ ความหมายของ = MIN(D5:D7)  

 ก.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาผลรวมตั้งแต่

เซลล์ D5 ถึง D7  

 ข.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาค่าเฉลี่ยตั้งแต่

เซลล์ D5 ถึง D7  

 ค.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการนับจ านวนเซลล์

ตั้งแต่เซลล์ D5 ถึง D7  

 ง.  เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาค่าต่ าสุดตั้งแต่

เซลล์ D5 ถึง D7  
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9. การนับจ านวนเซลล์ต้องใช้รูปแบบค าสั่งฟังก์ชันใด 

 ก.  = SUM(B3:B7)    

ข.  = COUNT(B3:B7) 

 ค.  = MIN(B3:B7)     

 ง.  = MAX(B3:B7) 

 

10. ข้อใดมีค่าเท่ากับฟังก์ชัน = SUM(B3:B7)  

 ก.  = B3+B7      

 ข.  = B3+B4+B5+B6+B7   

 ค.  = (B3+B4+B5+B6+B7)   

 ง.  สามารถใช้ได้ทั้งข้อ ข และข้อ ค 

 

 

*************************************** 
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เฉลย แบบทดสอบวัดทักษะ 

ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 

1. ข. 6. ง. 
2. ง. 7. ก. 
3. ง. 8. ง. 
4. ข. 9. ข. 
5. ค. 10. ง. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี  ให้  2  พอใช้  ให้  1     ควรปรับปรุง  ให้  0 

เกณฑ์การประเมิน การผ่านการประเมินทุกรายการต้องได้  1  ขึ้นไป 

เลข 

ที ่
ชื่อ – สกุล 

คะแนน 

คะแนน

รวม 

(6) 

คิดเป็น

ร้อยละ 

ผลการประเมิน 

การ

สนใจใน

การตอบ

ค าถาม 

ความ

กระตือ 

รือร้น 

การ

แสดง

ความ

คิดเห็น 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 

2 1 2 1 2 1 

1.            

2.            

3.            

4.            

5.            

6.            

7.            

8.            

            
 

 

เกณฑ์ การสนใจในการตอบค าถาม 

ความกระตือรือร้น 

การแสดงความคิดเห็น 

คะแนนรวมพฤติกรรมไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม………………………………………...............…………......................……………………… 

……………………………………........................……………….....................………………………………………… 

( ลงชื่อ ) ………………………………………….… ผู้ประเมิน ( ครู ) 

           ( นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร ) 

                                                      ………. / …………… / ……… 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  

เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ก่อน-หลังเรียน) 

ค าชี้แจง  1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 40 ข้อ 40 คะแนน ใช้เวลา 60 นาที 
 2. ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (×) ทับอักษร ก,ข,ค,ง ที่เห็นว่าถูกต้องที่สุด  

เพียงข้อเดียวในกระดาษค าตอบ 
***************************************************** 

1. โปรแกรม Microsoft Excel  เป็นโปรแกรม

ประเภทใด 

 ก. โปรแกรมประมวลผลค า   

 ข. โปรแกรมตารางค านวณเล็กทรอนิกส์ 

 ค. โปรแกรมกราฟฟิก    

 ง. โปรแกรมน าเสนอ 
 

2. ถ้านักเรียนต้องการเปิดโปรแกรม 

Microsoft Excel ต้องปฏิบัติอย่างไร 

ก. คลิกท่ีปุ่ม  Start ไปเลือกท่ี  

Microsoft Excel 

 ข. ดับเบิ้ลคลิก ที่สัญลักษณ์    

 ค. คลิกท่ีปุ่ม Start ไปที่ All Program คลิก

ที่ Microsoft office เลือก Microsoft Excel 

 ง. นักเรียนสามารถเข้าสู่โปรแกรมได้ 

ทั้ง ข้อ ข. และ ค. 
 

3. โปรแกรม Microsoft Excel ท างานภายใต้

ระบบปฏิบัติการใด 

ก. DOS  ข. Windows  

ค. Linux  ง. Mac OS 

4.สัญลักษณ์ใดเป็นสัญลักษณ์ของโปรแกรม 

Microsoft Excel 

ก.       

ข.  

ค.      

ง.  
 

5.ข้อใดคือขั้นตอนการบันทึกข้อมูลในโปรแกรม 

Microsoft Excel 

ก. คลิกท่ี แฟ้ม เลือก ใหม่   

ข. คลิก แฟ้ม เลือก บันทึก 

ค. คลิกท่ีปุ่ม Ctrl+D    

ง. ไม่มีข้อถูก 
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6. ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Excel   นี้ เรียกว่าอะไร 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 ก. มุมมอง    ข. แถบเลื่อน 

 ค. ย่อ/ขยาย    ง. แผ่นงาน 
 

7. จากตารางท างานแถวและสดมภ์ตัดกันเป็นช่องเรียกว่า  

ก. cell   ข. Row   ค. Column  ง. Table 
 

8. เซลล์ที่ท าเครื่องหมายสี่เหลี่ยมสีแดงเรียกว่า เซลล์

 

ก. A6     ข. 6D 

ค. 6A     ง. D6 
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9. เมื่อเปิดโปรแกรม Excel ช่องตารางที่ก าลัง

ใช้งานจะอยู่ในต าแหน่งใดเสมอ 

 ก. A1  ข. A2 

 ค. B1  ง. B2 
 

10. ถ้าต้องการใส่รูปภาพในไฟล์งาน จะต้อง

เลือกค าสั่งที่ Ribbon ใด 

 ก. ออกแบบ  ข. สูตร 

 ค. รีวิว  ง. แทรก 
 

11. ข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel 

สามารถแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 

ก. 2 ประเภท                

ข. 3 ประเภท 

ค. 4 ประเภท                

ง. 5 ประเภท 
 

11. ทะเบียนรถรถยนต์ จัดเป็นข้อมูล 

ประเภทใด 

 ก. ข้อมูลประเภทตัวเลข เพราะสามารถ

น ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 

 ข. ข้อมูลประเภทข้อความเพราะไม่สามารถ

น ามาค านวณ ประมวลผลทางคณิตศาสตร์ได้ 

 ค. ข้อมูลประเภทสูตร เพราะมีตัวเลขและ

ตัวอักษรเป็นส่วนประกอบ 

 ง. ถูกทุกข้อ 

 

 

 

13. คะแนนสอบปลายภาคของนักเรียน จัดเป็น

ข้อมูลประเภทใด 

 ก. ข้อมูลประเภทตัวเลข เพราะสามารถ

น ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร์ 

 ข. ข้อมูลประเภทข้อความเพราะไม่สามารถ

น ามาค านวณ ประมวลผลทางคณิตศาสตร์ได้ 

 ค. ข้อมูลประเภทสูตร เพราะมีตัวเลขและ
ตัวอักษรเป็นส่วนประกอบ 

 ง. ถูกทุกข้อ 

 

14.หมายเลขโทรศัพท์จัดเป็นข้อมูลประเภทใด 

 ก. ข้อมูลประเภทข้อความ        

 ข. ข้อมูลตัวเลข 

 ค. ข้อมูลประเภทสูตร            

 ง. ถูกทั้ง ข และ ค 
 

15. จากข้อความต่อไปนี้  18/01/62 จัดเป็น

ข้อมูลประเภทใด 

 ก. ข้อมูลประเภทข้อความ   

 ข. ข้อมูลประเภทเวลา 

 ค. ข้อมูลประเภทวันที่    

 ง. ถูกทั้ง ข และ ค 
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16. กลุ่มเครื่องมือในข้อใดอยู่ใน Ribbon สูตร 

ก.   

ข.   

ค.  

ง.  
 

17.เครื่องหมายในการค านวณในข้อใดส าคัญเป็นอันดับแรก 

 ก. เครื่องหมายบวก  +   ข. เครื่องหมายลบ – 

 ค. เครื่องหมายคูณ *    ง. เครื่องหมายวงเล็บ ( ) 

 18.การสร้างสูตรในการค านวณต้องเริ่มต้นด้วยเครื่องหมายใด 

 ก.   :      ข.   ;                       ค.   =            ง.   # 

19. สัญลักษณ์ * ในโปรแกรม Microsoft Excel หมายถึงข้อใด 

 ก.  บวก                     ข.  ลบ   ค. คูณ                  ง. หาร 

20. สูตรในโปรแกรม Microsoft Excel หมายถึงข้อใด 

 ก. โจทย์หรือการค านวณต่าง ๆที่ใช้ ค านวณผ่านโปรแกรม Microsoft Excel 

 ข. หมายถึง จ านวนของข้อมูลหลายๆจ านวน 

 ค. หมายถึง ข้อมูลที่เป็นตัวเลข  

 ง. ถูกทุกข้อ 
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21. ข้อใดคือวิธีการป้อนสูตรที่ถูกต้อง 

 ก. = A1+B2-C3 แล้วกดปุ่ม  Enter   ข. = A1-B2+C3  แล้วกดปุ่ม  Ctrl 

 ค. A2+B2+C2  แล้วกดปุ่ม  Enter   ง. A1-B2+C3-D2 แล้วกดปุ่ม  Ctrl 
 

22. ข้อใดคือ ผลลัพธ์ที่ได้จากการค านวณ 5*2+(8/2) 

ก. 9   ข.10   ค. 12   ง. 14 

 

ตารางค านวณในข้อที่ 23-25 

 
 

23.จากตาราง A4 มีค่าเท่ากับข้อใด 

ก. 52    ข. 30   ค. 90   ง. 80 
 

24. จากตาราง D3  มีค่าเท่ากับข้อใด 

ก. 14    ข. 20   ค. 18   ง. 16 
 

25.จงหาค่า E1 จากสูตร  E1 = A1 + B1 + C1 มีค่าเท่ากับข้อใด 

ก. 170      ข. 110          ค.90   ง.100 
 

26.   หมายถึงข้อใด 

ก. แสดงวิธีการใช้ Microsoft Excel   ข. การเชื่อมโยงหลายมิติ 

ค. การเรียงล าดับข้อมูล    ง. ผลรวมอัตโนมัติ  
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27. ข้อใดเป็นฟังก์ชั่นที่ใช้ในการหาค่าต่ าสุด 

ก. SUM                   ข. MIX ค. MIN                 ง. AVERAGE 
  

28. ข้อใดเป็นฟังก์ชั่นที่ใช้ในการหาค่าสูงสุด 

ก. MIN ข. MAX ค. COUNT ง. IF 
 

29.ข้อใดคือความหมายของ =SUM(A5:A7)  

ก. เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาผลรวมตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7  

ข. เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการหาค่าเฉลี่ยตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7   

ค. เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการนับจ านวนเซลล์ตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7  

ง. เป็นฟังก์ชันที่ใช้ในการนับจ านวนกลุ่มเซลล์ตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7 
 

30. ข้อใดมีค่าเท่ากับฟังก์ชัน = SUM(B3:B7)  

ก.  =B3+B7      ข.  = B3+B4+B5+B6+B7 

 ค.  =(B3+B4+B5+B6+B7)   ง.  สามารถใช้ได้ท้ังข้อ ข และข้อ ค 
   

31. .การสร้างกราฟหรืแผนภูมิ จะต้องเลือกท่ีเครื่องมือใด  

ก.                  ข.     ค.     ง.      
 

32.ข้อใดคือแผนภูมิชนิดกราฟวงกลม 

ก.    ข.   ค.   ง.  
 

33.ข้อใดคือสัญลักษณ์ของกราฟแท่ง 

ก.    ข.   ค.   ง. 
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34. ข้อใดคือ วิธีการสร้างกราฟแท่งในโปรแกรม Microsoft Excel 

ก. พิมพ์ข้อมูลลงในเซลล์ คลุมข้อมูล แล้วกดแทรกเลือก 

ข. พิมพ์ข้อมูลลงในเซลล์กดแทรก 

ค. กดแทรก             กด Enter 

ง. ถูกทั้ง ก . และ ข. 

35. แผนภูมิใดเหมาะกับการแสดงข้อมูลด้านเวลาและระยะทาง 

ก. แผนภูมิแท่งแนวตั้ง    ข. แผนภูมิเส้น   

ค. แผนภูมิแท่งแนวนอน   ง. แผนภูมิวงกลม 

36. ข้อใดเป็นประโยชน์ของโปรแกรม Microsoft Excel  

ก. อ านวยความสะดวกในด้านการค านวณต่างๆ ข. สร้างแผนภูมิในรูปแบต่างๆ 

ค. ผลการค านวณมีความถูกต้องแม่นย า  ง. ถูกทุกข้อ 

37. การสร้างสมุดบันทึกรายรับรายจ่ายไว้ในคอมพิวเตอร์ ควรใช้โปรแกรมใด 

ก. Microsoft Excel    ข. Microsoft Power point 

ค. Microsoft word    ง. Microsoft outlook 

38. นักเรียนสามารถน าโปรแกรม  Microsoft Excel มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันในด้านใดบ้าง 

ก. ด้านศึกษา     ข. ด้านการติดต่อสื่อสาร 

ค. ด้านการโฆษณาประชาสัมพันธ์  ง. ถูกทุกข้อ 

39. ข้อใดถือเป็นการน าโปรแกรม  

ก. สร้างตารางสอน    ข. ท าบันทึกรายรับรายจ่าย 

ค. ท าแผ่นภูมิแสดงจ านวนนักเรียน  ง. ถูกทุกข้อ 

40. ข้อใดถอืเป็นการน าโปรแกรม Microsoft Excel มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

ก. เก่งใช้โปรแกรม Microsoft Excel พิมพ์รายงานส่งคุณครู 

ข. ก้อยใช้โปรแกรม Microsoft Excel วาดภาพวิวทิวทัศน์ 

ค. กิ๊กใช้โปรแกรม Microsoft Excel บันทึกรายรับรายจ่ายของครอบครัว 

ง. แก้มใช้โปรแกรม Microsoft Excel ตัดต่อรูปภาพตนเอง 

****************************************** 
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เฉลย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 

เร่ือง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel)  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 
1. ข 21. ก. 
2. ง. 22. ง. 
3. ข. 23. ง. 
4. ก. 24. ง. 
5. ข. 25. ข. 
6. ค. 26. ง. 
7. ก. 27. ค. 
8. ง. 28. ข. 
9. ก. 29 ก. 
10. ง. 30. ง. 
11. ค. 31. ค. 
12. ข. 32. ค. 
13. ก. 33 ค. 
14. ก. 34. ก. 
15. ค. 35. ค. 
16. ค. 36. ง. 
17. ง. 37. ก. 
18. ค. 38. ก. 
19 ค. 39. ง. 
20. ก. 40. ค. 
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ค าชี้แจง 
1. แบบสอบถามฉบับนี้จัดท าขึ้นเพ่ือการศึกษาเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรม

ซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง  โรงเรียนบึงเขาย้อน (คงพันธุ์อุปถัมภ์) สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
คอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

2. แบบสอบถาม ประกอบไปด้วย 3 ส่วน ดังนี้   
  ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน  2 ข้อ  
 ส่วนที่ 2  ค าถามเกี่ยวกับเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องโปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง  
จ านวน 16  ข้อ 
  ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

3. แบบสอบถามนี้ไม่มีค าตอบใดถูกหรือผิด ผู้เรียนสามารถตอบตามความคิดเห็นของ
ผู้เรียนมากท่ีสุด แบบสอบถามนี้ไม่มีผลต่อคะแนน 

 

แบบสอบถามการวิจัย 
เร่ือง  เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์  

(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

************************** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ส่วนที่ 1   ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงใน    หน้าค าตอบท่ีตรงกับข้อมูลจริงของท่าน  

1. เพศ   1.  ชาย 
2.  หญิง 

2.  ผลการเรียนเฉลี่ย 1 . 1.0 – 1.50  2.  1.51 - 2.00 
3.  2.01 – 2.50  4.  2.51 – 3.00 
5.  3.01 - 3.50  6.  3.51 – 4.00 
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ส่วนที่ 2    แบบสอบถาม เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ เรือ่ง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง   

ค าชี้แจง โปรดขีดเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นทางขวามือที่ตรงกับความคิดเห็น 

ของท่าน 
ค่าน้ าหนักของคะแนนความคิดเห็น ดังนี้ 
5   หมายถึง   ผู้ตอบเห็นด้วยมากที่สุด    
4   หมายถึง   ผู้ตอบเห็นด้วยมาก    
3   หมายถึง   ผู้ตอบเห็นด้วยปานกลาง     
2   หมายถึง   ผู้ตอบเห็นด้วยน้อย 
1   หมายถึง   ผู้ตอบเห็นด้วยน้อยที่สุด 

 

เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง   

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

องค์ประกอบด้านความรู้ เกี่ยวกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

1. เป็นเรื่องที่สามารถฝึกฝนได้      

2. มีเนื้อหาไม่ยาก      

3. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      

4. มีประโยชน์แก่ผู้เรียน      

5. ช่วยในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน      

6. การเรียนการสอนด้วยรูปแบบทางตรงท าให้เข้าใจในโปรแกรมได้ง่ายขึ้น      

องค์ประกอบด้านความรู้สึกเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

7. โปรแกรมท่ียิ่งเรียนยิ่งน่าสนใจ      

8. หลังจากเรียน สร้างความม่ันใจให้แก่ผู้เรียน      

9. หลังจากเรียนแล้ว มีความรู้สึกภาคภูมิใจ ในความสามารถของตนเอง      

10. โปรแกรมท่ีเรียนด้วยความสนุกสนาน      

11. ไม่รู้สึกล าบากใจเลยหากต้องท างานด้วยโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์  
(Microsoft Excel) 

     

12. หลังจากเรียนแล้ว ท าให้ข้าพเจ้าเชื่อมั่นในตนเอง      

13. เป็นโปรแกรมท่ีเรียนรู้สึกพอใจ      
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เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง   

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

องค์ประกอบด้านแนวโน้มของพฤติกรรมที่เกิดจาการเรียนรู้ 
14. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ได้เป็นอย่างด ี

     

15. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel)  
แก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

     

16. สามารถน าไปใช้เป็นอาชีพและสร้างความก้าวหน้าในอนาคต      

 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................... 

 
 

ขอบพระคุณที่ตอบแบบสอบถาม 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ค 

- แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้ วิชา
คอมพิวเตอร ์

- แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร ์

- แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามเจคติต่อการเรยีน 
วิชาคอมพิวเตอร ์
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แบบประเมินความสอดคล้องแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์ 

งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์   
เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
ผู้วิจัย นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร นักศึกษาปริญญาโท  

สาขาวิชา การพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการสอน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง  การเรียกใช้โปรแกรม Microsoft Excel 

 
ค าชี้แจง ขอความกรุณาให้ท่านพิจารณา แผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
และใส่ท าเครื่องหมาย   ในช่องระดับคะแนนความสอดคล้อง ตามความคิดเห็นของท่านดังต่อไปนี้  

เกณฑ์การให้คะแนน 
     + 1 หมายถึง สอดคล้อง 
        0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 
     - 1 หมายถึง ไม่สอดคล้อง 
ค าอธิบาย แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการเรียกใช้โปรแกรม Microsoft Excel เป็นส่วนหนึ่งของ
วิชาคอมพิวเตอร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. ด้านสาระส าคัญ 
1.1 ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.2 เหมาะสมกับผู้เรียน 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 
2.2 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัดด้านพุทธพิสัย 
2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัดด้านทักษะพิสัย 

    2.4 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัดด้านจิตพิสัย  
3. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
3.2 ระบุข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบตาม

รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

3.3 การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตรงตามรูปแบบ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
    3.4 ระยะเวลาที่ก าหนดมีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

4. ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
4.1 ลักษณะของสื่ออุปกรณ์มีความเหมาะสมกับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
4.2 สื่อและอุปกรณ์สามารถกระตุ้นความสนใจและเหมาะสม

กับวัยของผู้เรียน 
4.3 สื่อและอุปกรณ์มีความทันสมัย 

5. ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
5.1 การวัดและประเมินผลเหมาะสมตรงตามจุดประสงค์ 

ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
5.2 รูปแบบการวัดผลประเมินผลมีความถูกต้องและ

เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง 

5.3 การก าหนดเกณฑ์พิจารณาการวัดประเมินผลมีความ
เหมาะสมกับกับผู้เรียน 
6 ด้านการบันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

6.1 มีรูปแบบการบันทึกเข้าใจง่าย 
6.3 รูปแบบการบันทึกครอบคลุม ครบถ้วน 

    6.4 รูปแบบการบันทึกสามารถระบุปัญหา/อุปสรรคท่ีพบ 
เพ่ือใช้ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไป 

    

            
 
               ลงชื่อ.......................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
                    (...........................................................)  
              วันที่........... เดือน................................ พ.ศ......... 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel )  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนรู้ทางตรง 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 
ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายข้อว่า  มีความ

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ และใส่ท าเครื่องหมาย   ในช่องระดับ
คะแนนความสอดคล้อง ตามความคิดเห็นของท่านดังต่อไปนี้  

 +1 ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 -1 ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
แผนการจัดการ
เรียนรู้/ชั่วโมง 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ 

แนะ +1 0 -1 

1. การเรียกใช้
โปรแกรม 
Microsoft Excel 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนอธิบาย
ขั้นตอนการ
เรียกใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล  
(Microsoft Excel) เป็นโปรแกรม 
ประเภทใด 
ก. โปรแกรมประมวลผลค า  
ข. โปรแกรมตารางค านวณเล็กทรอนิกส์ 
ค. โปรแกรมกราฟฟิก   
ง. โปรแกรมน าเสนอ 
เฉลย ข้อ ข 

    

2. ถ้านักเรียนต้องการเปดิโปรแกรม 
Microsoft Excel ต้องปฏิบัติอย่างไร 
ก. คลิกท่ีปุ่ม Start ไปเลือกที่  
Microsoft Excel 
ข. ดับเบิ้ลคลิก ที่สัญลักษณ์    
ค. คลิกที่ปุ่ม Start ไปท่ี All Program 
คลิกท่ี Microsoft office เลือก 
Microsoft Excel 
ง. นักเรียนสามารถเข้าสู่โปรแกรมได้              
ทั้ง ข้อ ข. และ ค. 
เฉลย ข้อ ง 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

1. การเรียกใช้
โปรแกรม 
Microsoft Excel 
(ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย
ขั้นตอนการเรยีก 
ใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได ้(K)  
 

3. Microsoft Excel ท างานภายใต้
ระบบปฏิบตัิการใด 
ก. DOS  ข. Windows 
ค. Linux  ง. Mac OS 
เฉลย ข้อ ข 

    

4. สัญลักษณ์ใดเป็นสัญลักษณ์ของ
โปรแกรม Microsoft Excel 

ก.  ข.    

ค.  ง.   
เฉลย ข้อ ก 

    

5. ข้อใดคือ ขั้นตอนการบันทึกข้อมูลใน
โปรแกรม Microsoft Excel 
ก. คลิกท่ี แฟ้ม เลือก ใหม ่
ข. คลิก แฟ้ม เลือก บันทึก 
ค. คลิกที่ปุ่ม Ctrl+D   
ง. ไม่มีข้อถูก 
เฉลย ข้อ ข. 

    

2. ส่วนประกอบ
ของจอโปรแกรม 

(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนอธิบาย
ส่วนประกอบของ
หน้าจอโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 
 

6. ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft 
Excel นี้ เรียกว่าอะไร 

 
ก. มุมมอง ข. แถบเลื่อน 
ค. ย่อ/ขยาย ง. แผ่นงาน 
เฉลย ข้อ ค. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

2. ส่วนประกอบ
ของจอโปรแกรม 
(1 ช่ัวโมง) (ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย
ส่วนประกอบของ
หน้าจอโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

 

7. จากตารางท างานแถวและสดมภ์ตัดกัน
เป็นช่อง เรียกว่า  
ก. cell  ข. Row 
ค. Column ง. Table 
เฉลย ข้อ ก 

   

 

8. เซลล์ที่ท าเครื่องหมายสีเหลี่ยมสีแดง
เรียกว่าเซลล์

 

ก. A6  ข.6D 
ค. 6A  ง. D6 

เฉลย ข้อ ง. 

    

9. เมื่อเปิดโปรแกรม Excel ช่องตาราง                 
ที่ก าลังใช้งานจะอยู่ในต าแหน่งใดเสมอ 
ก. A1  ข. A2 
ค. B1  ง. B2 
เฉลย ข้อ ก. 

    

10. ถ้าต้องการใส่รูปภาพในไฟล์งาน 
จะต้องเลือกค าสั่งที่ Ribbon ใด 
ก. ออกแบบ ข. สูตร 
ค. รีวิว  ง. แทรก 
เฉลย ข้อ ง. 

    

3. ประเภทของ
ข้อมูล 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนอธิบาย
ข้อมูลประเภทตา่งๆ 
ในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได ้(K) 

11. ข้อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel 
สามารถแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
ก. 2 ประเภท        ข. 3 ประเภท 
ค. 4 ประเภท        ง. 5 ประเภท 
เฉลย ข้อ ค. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

3. ประเภทของ
ข้อมูล (1 ช่ัวโมง) 
(ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย
ข้อมูลประเภทตา่งๆ 
ในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได ้(K) 

12. ทะเบียนรถรถยนต ์จัดเป็นข้อมูล
ประเภทใด 
ก. ข้อมูลประเภทตัวเลข เพราะสามารถ
น ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร ์
ข. ข้อมูลประเภทข้อความเพราะไม่
สามารถน ามาค านวณ ประมวลผลทาง
คณิตศาสตร์ได ้
ค. ข้อมูลประเภทสูตร เพราะมีตัวเลข            
และตัวอักษรเป็นส่วนประกอบ 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ข. 

   

 

  13. คะแนนสอบปลายภาคของนักเรียน 
จัดเป็นข้อมลูประเภทใด 
ก. ข้อมูลประเภทตัวเลข เพราะสามารถ
น ามาประมวลผลทางคณิตศาสตร ์
ข. ข้อมูลประเภทข้อความเพราะไม่
สามารถน ามาค านวณ ประมวลผลทาง
คณิตศาสตร์ได ้
ค. ข้อมูลประเภทสูตร เพราะมีตัวเลขและ
ตัวอักษรเป็นส่วนประกอบ 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ก. 

   

 

  14.หมายเลขโทรศัพท์จัดเป็นข้อมลู
ประเภทใด 
ก. ข้อมูลประเภทข้อความ  
ข. ข้อมูลตัวเลข 
ค. ข้อมูลประเภทสูตร      
ง. ถูกทั้ง ข และ ค 
เฉลย ข้อ ก. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

3. ประเภทของ
ข้อมูล (1 ช่ัวโมง) 
(ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย
ข้อมูลประเภท 
ต่างๆ ในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได(้K) 

15. จากข้อความต่อไปนี้  18/01/62 
จัดเป็นข้อมลูประเภทใด 
ก. ข้อมูลประเภทข้อความ        
ข. ข้อมูลประเภทเวลา 
ค. ข้อมูลประเภทวันที่              
ง. ถูกทั้ง ข และ ค 
เฉลย ข้อ ค. 

   

 

4. สูตร (1ช่ัวโมง) นักเรียนบอก
ความหมายของ
สูตรและการใช้
เครื่องหมายใน
โปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

16. กลุ่มเครื่องมือในข้อใดอยู่ใน Ribbon 
สูตร 
ก.  

 
ข.  

 
ค.  

 
ง.  

 
เฉลย ข้อ ค. 

    

17. เครื่องหมายในการค านวณในข้อใด
ส าคัญเป็นอันดับแรก 
ก. เครื่องหมายบวก  +         
ข. เครื่องหมายลบ – 
ค. เครื่องหมายคูณ *            
ง. เครื่องหมายวงเล็บ ( ) 
เฉลย ข้อ ง. 

    
 
 
 
 

18. การสร้างสตูรในการค านวณตอ้ง
เริ่มต้นด้วยเครื่องหมายใด 
ก.   : ข.  ; 
ค.  = ง.  # 
เฉลย ข้อ ค. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

4. สูตร (1ช่ัวโมง) 
(ต่อ) 

นักเรียนบอก
ความหมายของ
สูตรและการใช้
เครื่องหมายใน
โปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

19. สัญลักษณ์ * ในโปรแกรม Microsoft 
Excel หมายถึงข้อใด 
ก. บวก              ข. ลบ 
ค. คูณ               ง. หาร 
เฉลย ข้อ ค. 

   

 

20. สูตรในโปรแกรม Microsoft Excel 
หมายถึงข้อใด 
ก. โจทย์หรือการค านวณต่างๆ ที่ใช้ 
ค านวณผา่นโปรแกรม Microsoft Excel 
ข. จ านวนของข้อมูลหลายๆจ านวน 
ค. ข้อมูลที่เป็นตัวเลข 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ก. 

    

5. การใช้สูตร
ค านวณเบื้องต้น 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนอธิบาย
การใช้สูตรค านวณ
เบื้องต้นใน
โปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

21. ข้อใดคือวิธีการป้อนสูตรที่ถูกต้อง 
ก. = A1+B2-C3 แล้วกดปุ่ม  Enter  
ข. = A1-B2+C3  แล้วกดปุ่ม  Ctrl 
ค. A2+B2+C2  แล้วกดปุ่ม  Enter  
ง. A1-B2+C3-D2 แล้วกดปุ่ม  Ctrl 
เฉลย ข้อ ก. 

    

22. ข้อใดคือ ผลลัพธ์ที่ได้จากการค านวณ 
5*2+(8/2) 
ก. 9              ข. 10         
ค. 12              ง. 14 
เฉลย ข้อ ง. 

    

 
 
 
 
 

  

ตารางค านวณในข้อที่ 23-25 

 
23. จากตาราง A4 มีค่าเท่ากับข้อใด 
ก. 52  ข. 30  ค. 90 ง. 80 
เฉลย ข้อ ง. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

5. การใช้สูตร
ค านวณเบื้องต้น 
(1 ช่ัวโมง) (ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย          
การใช้สูตรค านวณ
เบื้องต้นในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

24. จากตาราง D3  มีค่าเท่ากับขอ้ใด 
ก. 14  ข. 20 ค. 18 ง. 16 
เฉลย ข้อ ง. 

   

 

25. จงหาค่า E1 จากสูตร  E1 = A1 + B1 
+ C1 มีค่าเท่ากับข้อใด 
ก. 170 ข. 110 ค.90 ง.100 
เฉลย ข้อ ข. 

    

6. การใช้ฟังก์ช่ัน 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนสามารถ
ใช้ฟังก์ช่ันเบื้องต้น
ในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

26.   หมายถึงข้อใด 
ก. แสดงวิธีการใช้ Microsoft Excel 
ข. การเช่ือมโยงหลายมติ ิ
ค. การเรยีงล าดับข้อมลู   
ง. ผลรวมอตัโนมตั ิ 
เฉลย ข้อ ง. 

    

27. ข้อใดเป็นฟังก์ช่ันท่ีใช้ในการหาค่า
ต่ าสุด 
ก. SUM  ข. MIX   ค. MIN  ง. AVERAGE 
เฉลย ข้อ ค. 

    

28. ข้อใดเป็นฟังก์ช่ันท่ีใช้ในการหา
ค่าสูงสุด 
ก. MIN  ข. MAX  ค. COUNT  ง. IF 
เฉลย ข้อ ข. 

    

29.ข้อใดคือ ความหมายของ =SUM(A5:A7)  
ก. เป็นฟังก์ชันท่ีใช้ในการหาผลรวมตั้งแต่
เซลล์ A5 ถึง A7  
ข. เป็นฟังก์ชันท่ีใช้ในการหาค่าเฉลี่ยตั้งแต่
เซลล์ A5 ถึง A7  
ค. เป็นฟังก์ชันท่ีใช้ในการนับจ านวนเซลล์
ตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7  
ง. เป็นฟังก์ชันท่ีใช้ในการนับจ านวนกลุ่ม
เซลล์ตั้งแต่เซลล์ A5 ถึง A7  
เฉลย ข้อ ก. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

6. การใช้ฟังก์ช่ัน 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนสามารถ
ใช้ฟังก์ช่ันเบื้องต้น
ในโปรแกรม 
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

30.ข้อใดมีค่าเท่ากับฟังก์ชัน = SUM(B3:B7)  
ก.  =B3+B7     
ข.  = B3+B4+B5+B6+B7  
ค.  =(B3+B4+B5+B6+B7)  
ง.  สามารถใช้ได้ทั้งข้อ ข และข้อ ค  
เฉลย ข้อ ง. 

    

7. การสร้างกราฟ 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนบอกวิธ ี
การสร้างกราฟ
วงกลมและกราฟ
แท่งในโปรแกรม
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

31. การสร้างกราฟหรืแผนภูมิ จะต้อง
เลือกที่เครื่องมือใด  

 ก.    ข.    
  

ค.    ง.     
เฉลย ข้อ ค. 

    

32. ข้อใดคือ แผนภูมิชนิดกราฟวงกลม 

ก.    ข.  
 

ค.    ง.     
เฉลย ข้อ ค. 

    

33. ข้อใดคือ สัญลักษณ์ของกราฟแท่ง 

ก.    ข.     
 

ค.    ง.     
เฉลย ข้อ ค. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

7. การสร้างกราฟ 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนบอกวิธ ี
การสร้างกราฟ
วงกลมและกราฟ
แท่งในโปรแกรม
Microsoft Excel 
ได้ (K) 

34. ข้อใดคือ วิธีการสร้างกราฟแท่งใน
โปรแกรม Microsoft Excel 
ก. พิมพ์ข้อมูลลงในเซลล ์คลุมข้อมูล แล้ว
กดแทรกเลือก 
ข. พิมพ์ข้อมูลลงในเซลล์กดแทรก 
ค. กดแทรก          กด Enter 
ง. ถูกท้ัง ก. และ ข. 
เฉลย ข้อ ก. 

   

 

35. แผนภูมิใดเหมาะกับการแสดงข้อมูล
ด้านเวลาและระยะทาง 
ก. แผนภูมิแท่งแนวตั้ง     
ข. แผนภูมิเส้น 
ค. แผนภูมิแท่งแนวนอน   
ง. แผนภูมิวงกลม 
เฉลย ข้อ ค. 

    

8. การประยุกต์
เพื่อใช้ในชีวิต 
ประจ าวัน 
(1 ช่ัวโมง) 

นักเรียนอธิบาย
การน าโปรแกรม 
Microsoft Excel 
มาประยุกต์เพื่อใช้
ในชีวิตประจ าวัน
ได้ (K) 

36. ข้อใดเป็นประโยชน์ของโปรแกรม 
Microsoft Excel  
ก. อ านวยความสะดวกในด้านการค านวณ
ต่างๆ 
ข. สร้างแผนภูมิในรูปแบต่างๆ 
ค. ผลการค านวณมีความถูกต้องแม่นย า 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ง. 

    

37. การสร้างสมุดบันทึกรายรับรายจ่าย 
ไว้ในคอมพิวเตอร์ ควรใช้โปรแกรมใด 
ก. Microsoft Excel         
ข. Microsoft Power point 
ค. Microsoft word        
ง. Microsoft outlook 
เฉลย ข้อ ก. 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

ข้อสอบข้อที ่
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

8. การประยุกต์
เพื่อใช้ในชีวิต 
ประจ าวัน 
(1 ช่ัวโมง) (ต่อ) 

นักเรียนอธิบาย
การน าโปรแกรม 
Microsoft Excel 
มาประยุกต์เพื่อใช้
ในชีวิตประจ าวัน
ได้ (K) 

38. นักเรียนสามารถน าโปรแกรม  
Microsoft Excel มาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันในด้านใดบ้าง 
ก. ด้านศึกษา 
ข. ด้านการตดิต่อสื่อสาร 
ค. ด้านการโฆษณาประชาสัมพันธ์ 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ก. 

    

39. ข้อใดถือเป็นการน าโปรแกรม  
ก. สร้างตารางสอน 
ข. ท าบันทึกรายรับรายจ่าย 
ค. ท าแผ่นภูมิแสดงจ านวนนักเรียน 
ง. ถูกทุกข้อ 
เฉลย ข้อ ง. 

    

40. ข้อใดถือเป็นการน าโปรแกรม 
Microsoft Excel มาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 
ก. เก่งใช้โปรแกรม Microsoft Excel 
พิมพ์รายงานส่งคณุคร ู
ข. ก้อยใช้โปรแกรม Microsoft Excel 
วาดภาพวิวทิวทัศน์ 
ค. กิ๊กใช้โปรแกรม Microsoft Excel 
บันทึกรายรับรายจ่ายของครอบครัว 
ง. แก้มใช้โปรแกรม Microsoft Excel ตัด
ต่อรูปภาพตนเอง 
เฉลย ข้อ ค. 

    

 

 

ลงช่ือ     ผู้ประเมิน 

           (     ) 

               …………./………………………/………………. 
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แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถาม 

เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา คอมพิวเตอร์ เรื่องโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

******************************************************************** 
ค าชี้แจง   ขอความกรุณาท่านผู้เชี่ยวชาญ  พิจารณาแบบสอบถามเจตคติต่อ การจัดการเรียนรู้ เรื่อง
โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนทางตรง เป็นรายข้อ ว่ามีความสอดคล้องต่อรูปแบบการเรียนการสอนทางตรงหรือไม่ และ
ใส่เครื่องหมาย   ในช่องระดับคะแนนความสอดคล้อง ตามความคิดเห็นของท่านดังต่อไปนี้  

+1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องต่อ การจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์  
  เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรปูแบบการเรียนการสอน 
  ทางตรง   
 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องต่อการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์  
  เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรปูแบบการเรียนการสอน 
  ทางตรง   
-1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามไม่มีความสอดคล้องต่อการจัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิวเตอร์  

        เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ด้วยรปูแบบการเรียนการสอน 
  ทางตรง   

ข้อที่ 
รายการการประเมินเจตคติต่อการจัดการเรียนรู ้

เรื่อง โปรแกรมซอฟแวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

ความสอดคล้อง ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
องค์ประกอบด้านความรู้ เกี่ยวกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

1. เป็นเรื่องที่สามารถฝึกฝนได้     
2. มีเนื้อหาไม่ยาก     
3 ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์     

4. มีประโยชน์แก่ผู้เรียน     
5. ช่วยในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน     
6. การเรียนการสอนด้วยรูปแบบทางตรงท าให้เข้าใจในโปรแกรม     

ได้ง่ายขึ้น 
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ข้อที่ รายการการประเมินเจตคติต่อวิชาคอมพิวเตอร์ 
ความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ +1 0 -1 

องค์ประกอบด้านความรู้สึกเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

7. โปรแกรมท่ียิ่งเรียนยิ่งน่าสนใจ     

8. หลังจากเรียน สร้างความม่ันใจให้แก่ผู้เรียน     
9. หลังจากเรียนแล้ว มีความรู้สึกภาคภูมิใจ ในความสามารถของ

ตนเอง 
    

10. โปรแกรมท่ีเรียนด้วยความสนุกสนาน     
11. ไม่รู้สึกล าบากใจเลยหากต้องท างานด้วยโปรแกรมซอฟต์แวร์

ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
    

12. หลังจากเรียนแล้ว ท าให้ข้าพเจ้าเชื่อมั่นในตนเอง     
13. เป็นโปรแกรมท่ีเรียนรู้สึกพอใจ     

องค์ประกอบด้านแนวโน้มของพฤติกรรมที่เกิดจาการเรียนรู้ 
14. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 

ได้เป็นอย่างด ี
    

15. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
แก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

    

16. สามารถน าไปใช้เป็นอาชีพและสร้างความก้าวหน้าในอนาคต     

 

 

ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 

           (     ) 

     .................../................................................./............... 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
-  ผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู ้
-  ผลการประเมินความสอดคล้องแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 
-  ผลการประเมินความสอดคล้องแบบทดสอบสอบความวัดเจตคติตอ่ 
   การเรียน วิชา คอมพิวเตอร ์
-  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของ   
   แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
 

รายการ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ ∑𝐑 IOC แปลผล 

1 2 3 4 5 

1. ด้านสาระส าคัญ 
1.1 ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
1.2 เหมาะสมกับผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับสาระส าคัญ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
5 

 
1.00 

 
สอดคล้อง 

2.2 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัด 

ด้านพุทธพิสัย 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัด 

ด้านทักษะพิสัย 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

2.4 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการที่วัด          
ด้านจิตพิสัย  

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

3. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน        
3.1 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

3.2 ระบุข้ันตอนการจัดกิจกรรม               
การเรียนการสอนครบตามรูปแบบ              
การเรียนการสอนทางตรง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

3.3 การด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนตรงตามรูปแบบขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียน 
การสอนทางตรง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

3.4 ระยะเวลาที่ก าหนดมีความ
เหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 

 

รายการ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ ∑𝐑 IOC แปลผล 

1 2 3 4 5 

4. ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
4.1 ลักษณะของสื่ออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 
5 

 
 

1.00 

 
 

สอดคล้อง 

4.2 สื่อและอุปกรณ์สามารถกระตุ้น
ความสนใจและเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

4.3 สื่อและอุปกรณ์มีความทันสมัย +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

5. ด้านการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ 
5.1 การวัดและประเมินผลเหมาะสม
ตรงตามจุดประสงค์ของแผนการจัด 
การเรียนรู้ 

 
 
 

+1 

 
 
 

+1 

 
 
 

+1 

 
 
 

+1 

 
 
 

+1 

 
 
 
5 

 
 
 

1.00 

 
 
 

สอดคล้อง 

5.2 รูปแบบการวัดผลประเมินผล               
มีความถูกต้องและเหมาะสมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ
การเรียนการสอนทางตรง 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

5.3 การก าหนดเกณฑ์พิจารณาการวัด
ประเมินผลมีความเหมาะสมกับกับ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 ด้านการบันทึกหลังการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน 
6.1 มีรูปแบบการบันทึกเข้าใจง่าย 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 
5 

 
 

1.00 

 
 

สอดคล้อง 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง(IOC) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 

 

รายการ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ ∑𝐑 IOC แปลผล 

1 2 3 4 5 

6.2 รูปแบบการบันทึกครอบคลุม 

ครบถ้วน 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

6.3 รูปแบบการบันทึกสามารถระบุ

ปัญหา/อุปสรรคที่พบ เพ่ือใช้ในการ

พัฒนาการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไป 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ผลการประเมินความความสอดคล้องแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 
 เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ผลการประเมินความความสอดคล้องแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 
 เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel)  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

 

ข้อที่ ความยาก (P) ความหมายค่า(P) อ านาจจ าแนก (r) ความหมายค่า (r) 
คุณภาพ
ข้อสอบ 

1 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
2 0.59 ยากพอเหมาะ 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
3 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
4 0.59 ยากพอเหมาะ 0.64 จ าแนกดีมาก ใช้ได้ 
5 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
6 0.50 ยากพอเหมาะ 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
7 0.59 ยากพอเหมาะ 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
8 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
9 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
10 0.59 ยากพอเหมาะ 0.64 จ าแนกดีมาก ใช้ได้ 
11 0.59 ยากพอเหมาะ 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
12 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
13 0.55 ยากพอเหมาะ 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
14 0.59 ยากพอเหมาะ 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
15 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
16 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
17 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
18 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
19 0.59 ยากพอเหมาะ 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
20 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
21 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
22 0.59 ยากพอเหมาะ 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
23 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
24 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
25 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel)  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 

ข้อที่ ความยาก (P) ความหมายค่า (P) อ านาจจ าแนก (r) ความหมายค่า (r) 
คุณภาพ
ข้อสอบ 

26 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
27 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
28 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
29 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.36 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
30 0.50 ยากพอเหมาะ 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
31 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
32 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
33 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.64 จ าแนกดีมาก ใช้ได้ 
34 0.68 ค่อนข้างง่าย 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
35 0.59 ยากพอเหมาะ 0.27 จ าแนกดีพอใช้ ใช้ได้ 
36 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.73 จ าแนกดีมาก ใช้ได้ 
37 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 
38 0.77 ค่อนข้างง่าย 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
39 0.50 ยากพอเหมาะ 0.45 จ าแนกดี ใช้ได้ 
40 0.64 ค่อนข้างง่าย 0.55 จ าแนกดี ใช้ได้ 

ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน = 0.83 

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก จ 

- คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรม
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 5 ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

- คะแนนทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟตแ์วร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 

- เจตคติของนักเรียนตอ่วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์
ประยุกต์ (Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

หลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

เลขที่ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
(เต็ม 40คะแนน) (เต็ม 40คะแนน) 

1 16 40 30 75 
2 25 62.5 33 82.5 
3 34 85 35 87.5 
4 33 82.5 35 87.5 
5 26 65 30 75 
6 33 82.5 36 90 
7 30 75 35 87.5 
8 31 77.5 35 87.5 
9 36 90 38 95 
10 20 50 31 77.5 
11 19 47.5 31 77.5 
12 19 47.5 32 80 
13 20 50 31 77.5 
14 18 45 32 80 
15 31 77.5 35 87.5 
16 35 87.5 38 95 
17 35 87.5 37 92.5 
18 16 40 31 77.5 
19 34 85 36 90 
20 30 75 33 82.5 
21 25 62.5 33 82.5 
22 28 70 35 87.5 
23 30 75 34 85 
24 30 75 33 82.5 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
(Microsoft Excel) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
หลังเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 

 ก่อนเรียน หลังเรียน 

เลขที่ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
(เต็ม 40 คะแนน) (เต็ม 40 คะแนน) 

25 30 75 32 80 
26 30 75 32 80 
27 30 75 33 82.5 
28 16 40 30 75 
29 35 87.5 38 95 
30 35 87.5 38 95 
31 17 42.5 32 80 
32 16 40 32 80 
33 20 50 31 77.5 
34 31 77.5 34 85 
35 31 77.5 35 87.5 
36 35 87.5 37 92.5 
37 30 75 35 87.5 
38 35 87.5 36 90 
39 20 50 32 80 
40 24 60 34 85 
 27.23 68.063 33.75 84.375 
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คะแนนทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง 
ระหว่างเรียน 

เลขที่ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
(เต็ม 80 คะแนน) 

1 62 77.5 
2 65 81.25 
3 71 88.75 
4 72 90 
5 60 75 
6 72 90 
7 70 87.5 
8 71 88.75 
9 78 97.5 
10 60 75 
11 62 77.5 
12 64 80 
13 62 77.5 
14 65 81.25 
15 69 86.25 
16 76 95 
17 72 90 
18 60 75 
19 70 87.5 
20 64 80 
21 65 81.25 
22 69 86.29 
23 70 87.5 
24 64 80 
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คะแนนทักษะระหว่างเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เรื่องซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง (ต่อ) 
ระหว่างเรียน 

เลขที่ 
คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 
(เต็ม 80 คะแนน) 

25 62 77.5 
26 64 80 
27 65 81.25 
28 62 77.5 
29 80 100 
30 77 96.25 
31 65 81.25 
32 63 78.75 
33 63 78.75 
34 64 80 
35 65 81.25 
36 74 92.5 
37 72 90 
38 72 90 
39 65 81.25 
40 65 81.25 
 67.28 84.09 
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เจตคติของนักเรียนที่มีต่อวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทางตรง เป็นรายข้อ 

ข้อที่ ข้อค าถามแสดงเจตคติ 𝑥̅ S.D. แปลผล 
องค์ประกอบด้านความรู้  

1. เป็นเรื่องที่สามารถฝึกฝนได้ 4.53 0.784 มากที่สุด 
2. มีเนื้อหาไม่ยาก 4.10 0.744 มาก 
3. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 4.53 0.751 มากที่สุด 
4. มีประโยชน์แก่ผู้เรียน 4.20 0.564 มาก 
5. ช่วยในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน 4.20 0.591 มาก 
6. การเรียนการสอนด้วยรูปแบบทางตรงท าให้เข้าใจใน

โปรแกรมได้ง่ายขึ้น 
4.40 0.640 มาก 

องค์ประกอบด้านความรู้สึก 
7. โปรแกรมท่ียิ่งเรียนยิ่งน่าสนใจ 3.85 1.099 ปานกลาง 
8. หลังจากเรียน สร้างความม่ันใจให้แก่ผู้เรียน 4.30 0.464 มาก 
9. หลังจากเรียนแล้ว มีความรู้สึกภาคภูมิใจ ในความ 

สามารถของตนเอง 
4.58 0.501 มากที่สุด 

10. โปรแกรมท่ีเรียนด้วยความสนุกสนาน 4.28 0.640 มาก 
11. ไม่รู้สึกล าบากใจเลยหากต้องท างานด้วยโปรแกรม

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft Excel) 
4.43 0.675 มาก 

12. หลังจากเรียนแล้ว ท าให้ข้าพเจ้าเชื่อมั่นในตนเอง 4.50 0.599 มากที่สุด 
13. เป็นโปรแกรมท่ีเรียนรู้สึกพอใจ 4.23 0.660 มาก 

องค์ประกอบด้านแนวโน้มของพฤติกรรมที่เกิดจาการเรียนรู้ 
14. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft  

Excel) ได้เป็นอย่างดี 
4.68 0.474 มากที่สุด 

15. สามารถใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Microsoft  
Excel) แก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

4.53 0.554 มากที่สุด 

16. สามารถน าไปใช้เป็นอาชีพและสร้างความก้าวหน้าใน
อนาคต 

4.20 0.516 มาก 

เฉลี่ยรวมเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ 4.37 0.217 มาก 
 



 
 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ - นามสกุล  นางสาวจีราภรณ์  จิตรมิตร 
วัน เดือน ปีเกิด  21 พฤศจิกายน 2528 
ที่อยู่   1/2  หมู่ที่ 4  ต าบลพยอม  อ าเภอวังน้อย  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 13170 
การศึกษา 
  พ.ศ. 2546 – 2552 ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
   โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม   
  พ.ศ. 2547 – 2551 ปริญญาตรี ศิลปศาสตรบัณฑิต  สาขาสารสนเทศศึกษา 

คณะศิลปะศาสตร์  มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
  พ.ศ. 2556 – 2558 ปริญญาตรี ศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาการศึกษาปฐมวัย 

คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
  พ.ศ. 2560 – 2562 ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาการพัฒนาหลักสูตรและ  

นวัตกรรมการสอน  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ประสบการณ์การท างาน 
พ.ศ.2558 – ปัจจุบัน ข้าราชการครูโรงเรียนบึงเขาย้อน(คงพันธุ์อุปถัมภ์)  อ าเภอคลองหลวง 
   จังหวัดปทุมธานี 
   สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
โทรศัพท์  089-2143384 
อีเมล ์   Jiraphon_j@mail.rmutt.ac.th 
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