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บทคัดย่อ 

งานวิจัยการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล เป็นการต่อยอดนวัตกรรมการ
ออกแบบต่อการรับรู้เรื่องเบญจศีล มีขึ้นเพ่ือการพัฒนาหลักค าสอนในรูปแบบเดิม การออกแบบการจัด
วางตัวอักษรจากเบญจศีล มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1)  ศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทาง
พระพุทธศาสนา ส าหรับสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 2)  สร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 3)  สื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บุคคลทั่วไป อายุ 18 ปี ขึ้นไป ไม่จ ากัดเพศ จ านวน 50 
คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ แบบสอบถามปลายปิด การสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จ านวน 5 ผลงาน ต่อยอดผลงานสู่นวัตกรรมในสื่ออ่ืน ๆ เช่น 
การท าผลงานให้เป็นรูปแบบ AR : Augmented Reality Technology หรือเทคโนโลยีเสมือนจริง 
สามารถใส่เสียง ขยับภาพบางส่วนเพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการชมผลงาน เครื่องมือหลักในการใช้งานคือ
โทรศัพท์มือถือ นับว่าเป็นนวัตกรรมที่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายมีส่วนร่วม และเข้าถึงเรื่องราวได้ง่ายยิ่งข้ึน 

ผลการวิจัยพบว่า หลักค าสอนตามหลักพุทธศาสนาสร้างความเข้าใจได้ด้วยการออกแบบการ
จัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ทั้งหมด 5 ผลงาน ซึ่งเป็นการบอกเรื่องราวของศีลทั้ง 5 ข้อ สร้างความ
น่าสนใจและการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายได้ดี ผลงานที่สื่อสารออกมามีทั้งการใช้ขนาดที่แตกต่างกันของ
ตัวอักษร การใช้สีเพ่ือสื่ออารมณ์ และภาพประกอบที่แตกต่างกันของศีลในแต่ละข้อ โดยมีการผสมผสาน
เทคนิคของการออกแบบกราฟิกและความเชื่อทางพุทธศาสนาเพ่ือสร้างผลงานที่เข้าถึงได้ง่ายกับกลุ่มคน
ในปัจจุบันมากยิ่งขึ้น โดยเป้าประสงค์เพ่ือการสื่อสารความหมายเรื่องราวของศีลแต่ละข้อที่สามารถ
น ามาปรับใช้ได้กับชีวิตประจ าวัน เพ่ือให้เกิดความสงบสุขในสังคม  
 
ค าส าคัญ: การออกแบบ การจัดวางตัวอักษร เบญจศีล 
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ABSTRACT 
 

This research explored an innovative design to present the text of the Five 
Buddhist Precepts (Moral Practices) .  It was intended to develop an innovative way of 
teaching the precepts.  The aims of this research were to:  1 )  clarify the meaning of the 
Five Buddhist Precepts which could be expressed in the design of art works, 2 )  create 
art works presenting the Five Buddhist Precepts with an innovative design, and 3)  help 
make the meaning of the Five Buddhist Precepts salient and inspiring for Thai people 
today.  

The sample group used in the research was fifty people aged 1 8  years and 
over, selected regardless of gender.  The research instruments were interview forms, 
closed- ended questionnaires, five creative art works presenting the text of the Five 
Buddhist Precepts, and extended works using additional innovative media such as 
Augmented Reality ( AR)  technology which includes voice and motion features to 
enhance the viewing experience and can be accessed on mobile phones. This innovation 
supports the target audience’ s increased participation in and access to the educative 
content of art works more easily.   

 The research results show that Buddhist doctrines can be effectively 
presented through innovative artistic designs.  The art works produced expressed the 
contents of the Five Buddhist Precepts and elicited interest and awareness of the target 
audience.  The works presented to participants included the use of different font sizes, 
use of colors to convey emotions and various illustrations of each Precept.  They 
combined graphic design techniques and Buddhist beliefs to create works that are 
particularly accessible to today's audience in order to achieve the goal of communicating 
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the meanings of each Precept in a way that that can be understood and applied to daily 
life to bring about peace in society.  
 
Keywords: design, alphabet placement, Five Precepts 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยตัวของผู้วิจัยและความอนุเคราะห์จาก ศาสตราจารย์ 
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ปรึกษาร่วม และรองศาสตราจารย์ ดร.สกนธ์ ภู่งามดี  ที่ได้กรุณาเสียสละเวลาให้ค าปรึกษาและ
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์จนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในความกรุณา
และขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ ที่นี้ 

ขอขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ที่ได้ให้ความรู้ ค าปรึกษา และข้อเสนอแนะ เพ่ือใช้ในการ
ท าวิทยานิพนธ์ ขอบคุณเพ่ือน ๆ ที่คอยช่วยสนับสนุนในการท างาน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน 

ขอขอบพระคุณครอบครัวส าหรับความส าเร็จทั้งหมดนี้ คุณแม่ที่ให้ก าลังใจตลอดเวลาในการ
ท าเล่มวิทยานิพนธ์ และสนับสนุนในการเรียนต่อในระดับปริญญาโท  

สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ที่สนใจ หาก
ขาดตกบกพร่องประการใด ผู้วิจัยขอกราบขออภัยมา ณ โอกาสนี้ด้วย 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
ศาสนาพุทธเป็นศาสนาประจ าชาติและอยู่คู่กับคนไทยมาเป็นเวลานาน ในประเทศไทย

สามารถพบเรื่องราวทางศาสนาพุทธได้ในหลายสถานที่ เนื่องจากคนไทยยึดถือหลักค าสอนทางพุทธ
ศาสนาตั้งแต่อดีต ซึ่งมีการจารึกไว้เป็นภาพบนฝาผนังเกี่ยวกับความเชื่อและคติต่าง ๆ เกี่ยวกับศาสนา 
หรือหลักฐานที่เป็นพุทธปฏิมากร อีกท้ังพุทธศาสนิกชนยังยึดถือปฏิบัติตามค าสอนและน าศาสนามาเป็น
ที่ยึดเหนี่ยวทางจิตใจ เรื่องของความเชื่อทางพุทธศาสนาที่ประชาชนทั่วไปถือปฏิบัติได้และน ามาใช้ได้
จริง คือ ความเชื่อเรื่องศีลห้า หรือเบญจศีล เป็นสิ่งที่อยู่คู่กับคนไทยมาหลายทศวรรษ เนื่องจากเป็นสิ่งที่
ควรควรละเว้น เพราะอาจส่งผลให้เกิดเป็นอกุศลกรรมหรือการกระท าที่ก่อให้เกิดเจตนาที่ไม่ดี ทั้งทาง
กาย ทางวาจา และทางใจ เป็นการประพฤติซึ่งสิ่งที่ไม่เหมาะสมควรทั้งหลาย น ามาสู่การได้รับโทษตาม
ความผิด ซึ่งนอกจากจะท าให้ได้รับความเดือดร้อนต่อตนเองแล้ว ยังท าให้สังคมได้รับความเดือดร้อน
ตามมาอีกด้วย 

เบญจศีล เป็นศีลที่มีขึ้นมาเพ่ือให้สังคมสงบสุขเกิดความเรียบร้อย เพราะส่งผลท าให้เกิดความ
ปลอดภัยในชีวิต ทรัพย์สิน และครอบครัว (ประเสริฐ บุญตา, 2549, น. 22-109) เหตุเพราะการปฏิบัติ
ตามศีลทั้ง 5 ข้อนั้น สามารถช่วยเตือนสติให้ไม่เกิดความประมาท ท าความผิดต่อสังคม ผิดกฎหมาย 
และศีลธรรม เนื่องจากศีลที่กล่าวถึงการไม่ฆ่าสัตว์ (ศีลข้อที่1) สามารถช่วยลดการสูญพันธุ์ที่อาจเกิดขึ้น
ในอนาคต การไม่ลักขโมยของที่ไม่ใช่ของตน (ศีลข้อที่2) เป็นสิ่งที่ควรละการกระท าเพราะเป็นสิ่งผิด
กฎหมายและอาจถูกด าเนินคดีท าให้เสียทรัพย์เสียประวัติ การไม่ประพฤติผิดในกาม (ศีลข้อที่3) เป็น
เรื่องของความรู้สึกระหว่างบุคคล ซึ่งมีความถูกต้องเป็นหลักเพราะสถาบันครอบครัวมีความส าคัญอย่าง
ยิ่งต่อสังคม หากคนในครอบครัวมีความสุขรักใคร่ ย่อมมีสุขภาพจิตที่ดีและส่งผลดีต่อการด าเนินชีวิต
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม ไม่ควรกระท าการพูดปด (ศีลข้อที่4) เพราะค าพูดเป็นสิ่งส าคัญที่จะท าให้ได้รับ
ความไว้วางใจและความน่าเชื่อถือ ซึ่งอาจส่งผลกระทบในด้านลบให้กับตัวผู้พูดและผู้รับฟังอีกด้วย และ
ท้ายสุดคือการไม่ดื่มสุราหรือของมึนเมา (ศีลข้อที่5) ซึ่งเป็นสาเหตุที่ส่งผลท าให้เกิดการกระท าผิดในศีล
ข้ออ่ืน ๆ ควรละเว้นเพราะอาจขาดความผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม ขาดความยั้งคิดในการพิจารณา
ท าสิ่งต่าง ๆ และลดประสิทธิภาพในการรับรู้อาจให้เกิดอุบัติเหตุจากความประมาทได้ ส่งผลให้เสียทรัพย์ 
เสียเวลา และอาจเสียชีวิต เพราะฉะนั้น เบญจศีลหรือศีล 5 จึงสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับการด าเนิน
ชีวิตได้ และส่งผลทีด่ีต่อผู้ที่ละเว้นจากการกระท าผิดต่าง ๆ และผู้ที่ปฏิบัติตามอย่างเคร่งครัด  
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ศีล มีความหมายว่า สิ่งที่ไม่ควรกระท า สิ่งที่ควรงดเว้น เมื่อเราละเว้นการประพฤติก็จะส่งผล 

ให้เกิดความสงบ ร่มเย็น มีความสุข โดยความส าคัญของศีล มีทั้งความส าคัญต่อการบังคับควบคุมกาย 
วาจา ใจ ให้เรียบร้อย มีความสงบสุข มีความส าคัญต่อการอยู่ร่วมกันในสังคม เรื่องของพฤติกรรมในการ
ด าเนินชีวิต ศีลเป็นบ่อเกิดของปัญญาและมีความส าคัญต่อการเป็นมนุษย์ ความจ าเป็นของศีลต่อชีวิต
มนุษย์ สังคม ประเทศชาติ เพราะศีลสามารถเป็นกฎเกณฑ์ในการก าหนดระเบียบ วินัย เป็นแนวทาง
ปฏิบัติต่อสังคมและเป็นบรรทัดฐานส าคัญต่อการด าเนินชีวิต (ส าลี รักสุทธี, 2543, น. 10-16)  

ดังนั้น ศีลในความหมายของข้าพเจ้าจึงมีความหมายว่า สิ่งที่เป็นตัวก าหนดในการสร้าง
กฎเกณฑ์ที่ก่อให้เกิดความสงบสุข ต่อตนเอง ต่อสังคม และต่อประเทศชาติ  ศีลจะส่งผลให้เกิดการคิด
วิเคราะห์ต่อการกระท าต่าง ๆ ที่อาจส่งผลตามมาในภายหลัง หากไม่ละเว้นจากการท าผิด สังคมหรือ
ชุมชนที่ไร้ซึ่งศีลในการปฏิบัติอยู่ร่วมกัน ย่อมก่อให้เกิดความเสียหายทั้งทางกาย วาจา และใจ บรรทัด
ฐานที่ยึดถือเอาข้อปฏิบัติทางศีลเป็นที่ตั้งเป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้การอยู่ร่วมกันของคนในสังคมและ
ประเทศชาติมีความสุข ผู้วิจัยจึงมีความต้องการใช้คติความเชื่อเหล่านี้บอกกล่าวให้กับคนไทยในปัจจุบัน
ได้ทราบ เพราะศาสนากับผู้คนในปัจจุบันต่างก็ถูกหลงลืม และค่อย ๆ เลือนหายไป สาเหตุมาจากความ
จ าเจในสื่อเดิมที่แสดงออกมา เช่น หนังสือธรรมะ เป็นต้น ในปัจจุบันมีเทคโนโลยีและการออกแบบที่
ทันสมัย สามารถช่วยสร้างการจดจ าอัตลักษณ์ของสิ่งต่าง ๆ ได้ สามารถแฝงความเชื่อและคติทาง
พระพุทธศาสนาที่เป็นประโยชน์ให้เกิดการรับรู้ สามารถน าไปพัฒนาต่อยอดได้ จึงได้เลือกวิธีการสื่อสาร
ให้มีความเป็นรูปธรรมจากหลักค าสอนที่เป็นนามธรรม และสามารถแทรกค าสอนในแต่ละข้อของเบญจ
ศีลได้ นั่นคือการออกแบบการจัดวางตัวอักษร(Typography) 

การออกแบบการจัดวางตัวอักษร จุติพงศ์ ภูสุมาศ (2556) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การจัดเรียง
การพิมพ์ที่มีการใช้ศิลปะในการพิมพ์เข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เป็นการใช้ศิลปะในการจัดเรียงตัวอักษรให้เกิด
ความสวยงาม ความน่าสนใจ และยังคงไว้ซึ่งความหมายที่ต้องการสื่อสารไว้อย่างครบถ้วนชัดเจน  

ซึ่งในความคิดเห็นของข้าพเจ้าการออกแบบการจัดวางตัวอักษร เป็นการจัดวางตัวอักษรให้
เกิดเป็นรูปแบบสัญลักษณ์ ที่สามารถสื่อสารให้เกิดความเข้าใจร่วมกัน โดยมีการใช้หลักการออกแบบ
และศิลปะในการจัดวางตัวอักษรให้มีความสวยงาม น่าสนใจ และยังคงความหมายไว้ได้อย่างชัดเจน ซึ่ง
การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารได้อย่างครบถ้วน และถือเป็นการน าหลักความเชื่อทาง
พระพุทธศาสนามาถ่ายทอดให้รับรู้ได้ทั้งภาพและอักษร อีกทั้งยังมีความน่าสนใจในเรื่องของรูปร่าง
รูปทรง ที่ต้องสื่อความหมายของศีลแต่ละข้อ และสามารถแฝงหลักธรรมค าสอนไปในสื่อหรือผลิตภัณฑ์
เพ่ือให้เข้าถึงได้อย่างง่าย การออกแบบการจัดวางตัวอักษรไม่มีรูปร่างรูปทรงที่ตายตัว จึงสามารถ
ออกแบบได้อย่างอิสระและเข้าถึงกลุ่มคนได้หลากหลายช่วงอายุ และจากข้อความที่ได้กล่าวไปว่า
เทคโนโลยีมีส่วนส าคัญที่จะช่วยให้เกิดการจดจ าส าหรับคนในปัจจุบัน การใช้เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง 
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จึงถือเป็นทางเลือกที่น่าสนใจเพราะ สามารถเพ่ิมเติมภาพผลงานให้มีลูกเล่นเฉพาะตัว เช่น การใส่เสียง 
การใส่ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือให้ผลงานมีความเป็นนวัตกรรมที่เข้าถึงคนในยุคปัจจุบันได้เป็นอย่างดี 

เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง (Augmented Reality) หรือเทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน 
เป็นรปูแบบทีส่ าคัญของการสื่อสารสมัยใหม ทีส่ามารถน าไปประยุกตใชกับสิ่งตาง ๆ หรือกิจกรรมต่าง ๆ 
ของสังคม (ประหยัด จิระวรพงศ์, 2553, น. 193) ซึ่งในความเป็นจริงเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง เป็น
เทคโนโลยีที่ถูกสร้างขึ้นมาได้เป็นระยะเวลาหนึ่งแล้ว แต่ในยุคแรกของการใช้เทคโนโลยีภาพเสมือน ยัง
ไม่เป็นที่แพร่หลายมากนัก เนื่องจากสื่อที่น ามาใช้คู่กันเพ่ิงเริ่มมีบทบาทส าคัญในปัจจุบัน นั่นคือ สมาร์ท
โฟนและแท็บเล็ตที่เป็นมากกว่าเครื่องมือสื่อสาร มีการใช้สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตเพ่ือการติดตาม
ข่าวสาร กระแสสังคม การถ่ายภาพ การน าทาง เป็นต้น ซึ่งถือเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันที่มี ส่วน
ส าคัญในการด าเนินชีวิต ส าหรับผู้คนในหลายช่วงวัย ดังนั้นเทคโลโลยีภาพเสมือน จึงเป็นการเพ่ิมความ
น่าสนใจให้กับผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรได้เป็นอย่างดี สามารถใส่เรื่องราวเพ่ิมเติมเพ่ือให้
ผู้คนเข้าถึงผลงานได้มากยิ่งขึ้น ผลงานที่มีการออกแบบและพัฒนาจากภาพนิ่ งสู่ภาพเคลื่อนไหวนั้น ยัง
สามารถน าไปต่อยอดให้เข้าถึงผู้คนได้ง่ายยิ่งขึ้น และสามารถเผยแพร่ไปยังสื่อต่าง ๆ ได้ 

ด้วยเหตุผลนี้ ผู้วิจัยจึงได้เห็นถึงความส าคัญและเป็นโอกาสอันดีที่จะท าการออกแบบการจัด
วางตัวอักษรจากเบญจศีล เนื่องจากสื่อในปัจจุบันที่ถ่ายทอดเรื่องราวทางพระพุทธศาสนา ยังไม่มีความ
หลากหลายมากพอและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้จ ากัด ความน่าสนใจในเรื่องของเบญจศีลจึงไม่สามารถ
สร้างการจดจ าและการรับรู้ของกลุ่มคนในปัจจุบัน ดังนั้น ผู้วิจัยจึงท าการออกแบบการจัดวางตัวอักษร
จากเบญจศีล ที่แสดงให้เห็นถึงรูปธรรมของเบญจศีล เพ่ือความน่าสนใจและการน าไปปรับใช้ได้อย่างมี
ความหลากหลายมากยิ่งขึ้น เพ่ือเป็นการกระตุ้นการรับรู้ในเรื่องของเบญจศีล และการน าไปปรับใช้ใน
การด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข อีกทั้งรูปแบบที่ท าการออกแบบนั้นมีการต่อยอดในเรื่องของการสร้าง
นวัตกรรมให้กับผลงาน ให้มีความน่าสนใจและการเข้าถึงได้ง่ายมากยิ่งขึ้นผ่านทางภาพเคลื่อนไหวและ
เสียงประกอบ โดยผลงานการออกแบบนี้ สามารถน าไปท าเป็นสินค้า ลวดลาย ผลิตภัณฑ์ ลงในสื่อต่าง ๆ 
ได้อีกด้วย 

 

1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1.2.1  เพ่ือศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา ส าหรับ

สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
1.2.2  เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล  
1.2.3  เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน           
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1.3  ขอบเขตของกำรวิจัย 
1.3.1  ขอบเขตการศึกษาข้อมูล 

1.3.1.1  ศึกษาข้อมูลความเป็นมาเบญจศีล 

1.3.1.2  ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิก 

1.3.1.3  ศึกษาออกแบบการจัดวางตัวอักษร 

1.3.1.4  ศึกษาการท าภาพเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง 

1.3.1.5  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1.3.2  ขอบเขตการออกแบบ 

1.3.2.1  ออกแบบการจัดวางตัวอักษรในรูปแบบ 2 มิติ จ านวน 5 ผลงาน 
1.3.2.2  ออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบด้วยเทคนิคเทคโนโลยี

ภาพเสมือนจริง(Augmented Reality) เพ่ือต่อยอดสู่นวัตกรรม 
1.3.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.3.3.1  ประชากรที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ บุคคลทั่วไป อายุ 18 ปี ขึ้นไป และค า
สอนจากเบญจศีล 

1.3.3.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในโครงการ ได้แก่ บุคคลทั่วไป จ านวน 55 คน และค า
สอนจากเบญจศีล จ านวน 5 เรื่อง  

1.3.4  ตัวแปรที่ใช้ในโครงการ 
1.3.4.1  ตวัแปรต้น ได้แก่ การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จ านวน 

5 ผลงาน ในรูปแบบของภาพกราฟิก 
1.3.4.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ การต่อยอดผลงานสู่นวัตกรรมและการเผยแพร่ผลงาน

ลงในสื่อต่าง ๆ 
 

1.4  ค ำจ ำกัดควำมในกำรวิจัย 
1.4.1  การออกแบบ หมายถึง การรู้จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอนและรู้จักเลือกใช้วัสดุวิธีการ เพ่ือ

ท าตามที่ต้องการนั้น โดยให้สอดคล้องกับลักษณะรูปแบบ และคุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิด ตาม
ความคิดสร้างสรรค์ และการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ขึ้นมา 

1.4.2  การจัดวางตัวอักษร หมายถึง การสร้างสรรค์ภาพ 2 มิติ จากการจัดวางตัวอักษรจาก
เบญจศีลที่มีหลักการออกแบบเข้ามาเกี่ยวข้อง โดยการจัดวางตัวอักษรยังต้องสามารถสื่อสารความหมาย
ได้อย่างชัดเจน 
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1.4.3  เบญจศีล หมายถึง ศีลทั้งห้าข้อตามหลักพระพุทธศาสนา โดยมีค าสอนที่สามารถใช้ใน
การด าเนินชีวิตให้ซึ่งเกิดความสงบสุขต่อตนเองและสังคม 

 

1.5  กรอบแนวคิดกำรออกแบบ 
การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎี จากเอกสารและงาน

วิทยานิพนธ์ที่เก่ียวข้อง สรุปกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการท าวิจัย ดังภาพที่ 1.1 
 
 
                                            

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภำพที่ 1.1  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 

1.6  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1.6.1  ได้ศึกษาความหมายและความส าคัญของเบญจศีล ที่มีผลต่อการด ารงชีวิตของคนไทย

ในปัจจุบัน ซึ่งสามารถน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ให้ออกมาในรูปแบบของงานออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษร 

1.  ศึกษาเบญจศีล หรือศีลสังคมเป็นบรรทัดฐานในการ
เข้าถึงธรรม ศีล5เป็นกฎแรกที่พุทธศาสนิกชนพึงปฏิบัติ
ตาม และควรท าความเข้าใจศึกษาให้ละเอียดเพื่อการ
น าไปปฏิบัติที่ถูกต้อง (ส าลี รักสุทธี, 2543, น.45-46) 
2.  ศึกษาการออกแบบการจัดวางตัวอักษร(Typography) 
การจัดเรียงตัวอักษรอย่างมีศิลปะ เป็นการสื่อสารจากคน
หนึ่งไปสู่อีกคนหนึ่ง ให้เกิดความน่าสนใจและมีความ
สวยงาม อีกทั้งยังคงไว้ซึ่งความหมายที่ต้องการสื่อไว้อย่าง
ชัดเจน (จุติพงศ์ ภูสุมาศ, 2556, น. 3) 
3.  ศึกษาเรื่องเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง สื่อในปัจจุบัน 
ควรใช้สื่อที่มีการสื่อสารที่มุ่งให้ความคิด ความเข้าใจของ
ผู้รับสารตรงกับความคิดและความเข้าใจของผู้ส่งสาร และ
มีความทันสมัย (ธิดาใจ จันทนามศรี, 2560) 

 

งานต้นแบบวิจัย 
1. ออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจ
ศีล จ านวน 5 ผลงาน 
2. ออกแบบภาพเคลื่อนไหวและเสียงเพื่อท า
ภาพเสมือนจริง(Augmented Reality) 

1. ด้านการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
2. ด้านการออกแบบภาพประกอบ 
3. ด้านการต่อยอดสู่นวัตกรรม 
4. ด้านการสื่อสารความหมาย 

กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษร ผลงานส าเรจ็จากการสร้างสรรค์ 

ประเมินความคดิเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
ประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มผูท้ี่สนใจ 
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1.6.2  ไดส้ร้างสรรค์การออกแบบการจัดวางตัวอักษร(Typography) จากการศึกษาเบญจศีล
ใหอ้อกมาในรูปแบบของผลงาน 5 รูปแบบ โดยใช้การจัดวางตัวอักษรซึ่งสามารถสื่อสารความหมายได้ทั้ง
ภาพและตัวอักษร 

1.6.3  ได้สื่อสารความหมายจากเรื่องเบญจศีลเพ่ือให้เกิดประโยชน์แก่บุคคลทั่วไป ได้แก่ การ
ท าภาพกราฟิก การพิมพ์ภาพลงบนผลิตภัณฑ์ การจัดท าของที่ระลึก การเผยแพร่ผ่ านสื่อออนไลน์ เป็น
ต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
งานวิจัยเรื่องการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล เป็นงานวิจัยที่มีแนวคิด

กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากความเชื่อทางศาสนา น ามาพัฒนาในรูปแบบของ
ภาพกราฟิก 2 มิติ และการต่อยอดสู่ภาพเทคโนโลยีเสมือนจริง ให้แก่บุคคลทั่วไป อายุ 18 ปีขึ้นไป ผู้วิจัย
ได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ บทความ และงานวิจัย ที่เก่ียวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาครั้งนี้ 
ประกอบไปด้วย 
 

2.1  ศึกษาข้อมูลความเป็นมาเบญจศีล 
จากสถิติในปี พ.ศ. 2561 ประเทศไทยมีจ านวนพุทธศาสนิกชนมากถึง 93.46 % จากจ านวน

ประชากรทั่วไปเทศ (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2561) ศาสนาช่วยให้การด าเนินชีวิตมีระเบียบแบบแผน 
สร้างความส าเร็จได้โดยการน าเอาหลักค าสอนและความเชื่อทางพระพุทธศาสนาเข้ามาปรับใช้ ช่วยให้
ชีวิตมีความสงบสุขทั้งตนเอง คนรอบข้าง ครอบครัว รวมไปถึงสังคม โดยเป็นสิ่งที่ปฏิบัติได้ง่าย และ
สามารถน ามาปรับใช้กับชีวิตประจ าวันได้คือ การน าเอาหลักศีล 5 หรือเบญจศีลซึ่งเป็นศีลขั้นพ้ืนฐาน
ของพุทธศาสนิกชน เพ่ือให้เกิดเป็นศีล สมาธิ และปัญญา  

ศาสนาและความเชื่อนั้น ถือเป็นสิ่งส าคัญต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ เป็นแหล่งของความเชื่อ
และแรงบันดาลใจในการท างานศิลปะ ก่อนจะเกิดศาสนาทั้งมวลนั้น มนุษย์เริ่มต้นจากการมีลัทธิส าหรับ
การแสดงความนับถือต่อสิ่งต่าง ๆ ต่อมาจึงมีการสร้างศาสนาที่มีโครงสร้างและเป็นระเบียบมากยิ่งขึ้น 
โดยมีศาสดาของศาสนา มีผู้สืบศาสนา มีพิธีกรรม มีศาสนสถาน มีสัญลักษณ์ และมีพระธรรมวินัย โดยมี
ศาสนาเป็นกรอบของการประพฤติของคนในสังคม ให้มีความเป็นระบบ มีระเบียบ มีขนบธรรมเนียม 
และประเพณี ที่ทุกคนต้องพึงปฏิบัติตลอดช่วงอายุ (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2556, น. 22) 

ในทางพระพุทธศาสนานั้น เบญจศีลเป็นสิ่งที่อยู่คู่กับพุทธศาสนิกชนมายาวนาน และสิ่งที่
ได้รับการปลูกฝังเพ่ือให้พึงปฏิบัติตามตั้งแต่วัยเยาว์ ศีลทุกข้อล้วนเป็นสิ่งที่สามารถพบเห็นได้ใน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึงการปฏิบัติตนเพ่ือไม่ให้ท าผิดศีล 5 ข้อ เช่น การละเว้นจากการฆ่าสัตว์ การลัก
ทรัพย์ การประพฤติผิดในกาม การพูดเท็จ การดื่มสุรา ประเสริฐ บุญตา (2549, น. 22-109) กล่าวไว้ว่า 
ศีล 5 เป็นศีลของฆราวาส เป็นศีลที่มีขึ้นมาเพ่ือให้สังคมสงบสุขเรียบร้อย เพราะท าให้เกิดความปลอดภัย
ในชีวิต ทรัพย์สิน และครอบครัว ศีล 5 มีทั้ง ปาณาติบาต เรื่องของการฆ่าสัตว์ มีองค์แห่งปโยคะ 
ส่วนประกอบแห่งการท าความผิดทั้ง 5 คือ สัตว์มีชีวิต รู้ว่าสัตว์มีชีวิต แต่จิตคิดจะฆ่า พยายามฆ่า และ
สัตว์ตายด้วยความพยายามนั้น หากต้องการเว้นจากปาณาติบาต ควรประพฤติหรือด าเนินชีวิตที่
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ปราศจากการเบียดเบียนผู้อ่ืน ศีลข้อนี้สร้างความปลอดภัยในการด าเนินชีวิต ต่อมาคือ อทินนาทาน การ
ลักทรัพย์ มีองค์ 5 คือ สิ่งของซึ่งมีเจ้าของหวงแหน มีจิตคิดจะลัก พยายามลัก และได้สิ่งของมาด้วย
ความพยายามนั้น การละเว้นจากอทินนาทาน คือการด าเนินชีวิตที่ปราศจากการเบียดเบียนผู้ อ่ืน
ทางด้านทรัพย์สิน ศีลข้อนี้สร้างความปลอดภัยในทรัพย์สิน ต่อมาคือ กาเมสุมิฉาจาร การประพฤติผิดใน
กาม มีองค์แห่งปโยคะ 4 คือ จิตคิดจะเสพกาม พยายามเพ่ือเสพกาม มีเพศสัมพันธ์ การเว้นจากกาเมสุ
มิฉาจาร คือการด าเนินชีวิตที่ปราศจากการเบียดเบียนผู้อ่ืนด้านคู่ครอง ศีลข้อนี้สร้างความสงบสุขใน
ครอบครัว และ มุสาวาท การพูดเท็จ มีองค์ 4 คือ เรื่องไม่จริง จิตคิดจะพูดเท็จ พยายามพูดเท็จต่อคน
อ่ืน การเว้นจากมุสาวาท คือ ความประพฤติหรือการด าเนินชีวิตที่ปราศจากการเบียดเบียนผู้อ่ืนด้วย
วาจาเท็จ โกหกหลอกลวง ศีลข้อนี้สร้างความเชื่อใจซึ่งกันและกัน และสุดท้าย การดื่มสุราเมรัย มีองค์ 4 
คือ สิ่งมึนเมา จิตคิดอยากดื่ม การละเว้น คือการด าเนินชีวิตที่ปราศจากความประมาท เนื่องจากจะท า
ให้เสียสติสัมปชัญญะ ศีลข้อนี้จะสร้างความระวังตน ท าให้ไม่ผิดศีลข้ออ่ืนเพราะความขาดสติ  

เบญจศีลมีความเกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตประจ าวันมากที่สุด หากดูตามหลักความเป็นจริง 
การไม่เบียดเบียนผู้อ่ืน ท าให้อัตราการสูญพันธุ์ของสิ่งมีชีวิตต่าง  ๆ ลดลง การไม่ลักทรัพย์ ก็ไม่ถูก
ด าเนินคดีทางกฎหมาย การไม่หลงผิดในกามหรือเจ้าชู้ก็จะไม่ทะลาะวิวาทหรือท าให้ครอบครัวแตกแยก 
การไม่โกหกส่งผลให้เป็นคนที่น่าเชื่อถือเป็นที่ยอมรับ การไม่ดื่มสุราจึงเป็นคนมีสติและไม่เสียทรัพย์ไป
โดยเปล่าประโยชน์ ดังนั้น เบญจศีลถือเป็นการกระท าขั้นพ้ืนฐานที่ควรละเว้น เพ่ือให้ ใช้ชีวิตอยู่บน
ความถูกต้อง ปลอดภัยและมีความสุข ที่เกิดขึ้นจากทั้งตัวเองและคนรอบข้าง ดังนั้นการน าเรื่องของ
เบญจศีลมาเผยแพร่เพื่อเป็นการย้ าเตือนถึงพฤติกรรมที่ควรหลีกเลี่ยงเพ่ือลดปัญหาในสังคมปัจจุบัน หาก
คนในสังคมมีจิตใจดี เมตตา ย่อมส่งผลดีให้กับสังคมนั้น ๆ และสามารถยู่ร่วมกันได้อย่างสันติสุข 

 

2.2  ศึกษาหลักการออกแบบกราฟิก 
ปัจจุบันงานออกแบบเป็นสิ่งที่พบเห็นได้ทั่วไปในการด าเนินชีวิตและมีบทบาทส าคัญ ไม่ว่าจะ

เป็นการออกแบบเพ่ือประโยชน์ใช้สอย ออกแบบเพ่ือความสวยงาม ออกแบบเพ่ือการตลาด การ
ออกแบบที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับคนในสังคมมากที่สุด คือการออกแบบกราฟิกซึ่งเป็นเครื่องมือในการ
สื่อสารรูปแบบหนึ่งของมนุษย์ โดยอาจใช้เฉพาะภาพ เฉพาะตัวอักษร หรือการใช้ทั้งภาพและตัวอักษร 
งานออกแบบนับเป็นส่วนหนึ่งที่มักพบเจอในชีวิตประจ าวัน เพราะทุกที่ล้วนประกอบไปด้วยผลงาน
ออกแบบกราฟิก เช่น ป้ายสัญลักษณ์ป้ายจราจร ป้ายแสดงต าแหน่งสถานที่ทางศาสนา ป้ายแยกส่วน
ห้องน้ าชายและหญิง เป็นต้น การออกแบบที่สวยงามสื่อความหมายได้ดี นักออกแบบกราฟิกต้องมี
พ้ืนฐานทางด้านศิลปะและเข้าใจวิธีการสื่อความหมายเพ่ือให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของงาน  
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ภาพที่ 2.1  ภาพกราฟิกส าหรับสัญลักษณ์การเตือนบนป้ายจราจร 
ที่มา : easycompare (2562) 

 

 
 

ภาพที่ 2.2  ภาพกราฟิกส าหรับสัญลักษณ์ท่ีมีทั้งภาพและตัวอักษรแสดงสัญลักษณ์แทนชายและหญิง 
ที่มา : th.pngtree (2563) 

 
นอกจากนี้การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ยังมีความเกี่ยวข้องในการใช้

เรื่องสัญศาสตร์ ซึ่งเป็นการใช้สัญลักษณ์แทนตัวอักษรและเกิดความเข้าใจร่วมกัน  สัญศาสตร์ หรือ
ศาสตร์แห่งเครื่องหมาย เช่น ป้าย เครื่องหมาย ถ้อยค า เป็นต้น โดยสัญศาสตร์เกี่ยวเนื่องกับวัฒนธรรม
ของการตลาด และชีวิตประจ าวันของมนุษย์ เป็นเครื่องมือหนึ่งที่สามารถใช้อธิบายลักษณะทางด้าน
แฟชั่น  โฆษณา เพลง ฯลฯ เพ่ือน ามาวิเคราะห์ความหมายส าหรับการสร้างอัตลักษณ์เฉพาะผ่านสื่อหรือ
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วัตถุต่าง ๆ เช่น ลักษณะของการแต่งกายของคนในปัจจุบัน ฯลฯ เครื่องมือในภาษาศาสตร์มีความหมาย
กว้าง ๆ ดังนี้  

1)  วิถีหน้าที่แบบเสมือน (Iconic mode) คือ เครื่องมือสื่อสารที่มีความคล้ายกับ
สิ่งที่ถูกสื่อสาร เช่น รูปปั้น ภาพวาดเหมือนจริง งานแกะสลัก เป็นต้น  

2)  วิถีหน้าที่แบบดัชนี (Indexical mode) เป็นเครื่องมือส าหรับสื่อสารเพ่ือบอก
ถึงสิ่งหรือปรากฏการณ์ เช่น เงาตกกระทบจากแสงแดดสามารถบอกถึงเวลาในขณะนั้น เข็มนาฬิกาใช้
บอกเวลา เป็นต้น เป็นเครื่องมือที่สอดคล้องกับความเป็นจริงของสิ่งที่เกิดขึ้น  

3)  วิถีหน้าที่แบบเครื่องหมาย (Signic mode) ท าหน้าที่เป็นเครื่องหมาย เช่น 
ป้ายบอกทาง ตราสินค้าต่าง ๆ เป็นต้น  

4)  วิถีหน้าที่แบบสัญญาณหรือรหัส (Signal and Code) การสื่อสารแบบ
สัญญาณเพ่ือบอกข้อมูล ซึ่งอาจมีการเข้าใจร่วมกัน และมีการใช้รหัสก ากับ เช่น สัญญาณไฟจราจรสีแดง
คือการหยุดสัญจร เป็นต้น  

5)  วิถีหน้าที่แบบสัญญะ (Sign) และสัญลักษณ์ (Symbol) คือการสื่อสารที่ไม่ได้
เกี่ยวเนื่องกับความหมายของสิ่งนั้นโดยตรง เช่น สีด า เป็นสัญลักษณ์แทนการไว้ทุกข์ เป็นต้น โซซูร์ 
นักภาษาศาสตร์ชาวสวิสเซอร์แลนด์ กล่าวว่า สัญลักษณ์มีความเกี่ยวเนื่องกับสิ่งที่กล่าวถึง เช่น ความ
สมดุลกันของตราชั่ง แทนความยุติธรรม สีแดงคือสีเดียวกับเลือด จึงหมายถึง ความกล้าหาญ (ธีรยุทธ 
บุญม,ี 2551, น. 3-60)  

สัญศาสตร์กับการใช้ภาพแทนความ คือการใช้ภาพให้มีลักษณะคล้ายข้อความ ดังนั้น
องค์ประกอบของภาพจึงไม่มีการก าหนดกฏเกณฑ์ในการสร้างงาน หรือบังคับว่าองค์ประกอบของผลงาน
ต้องมีความสัมพันธ์กัน และความเชื่อมกันระหว่างภาพและความหมายจึงไม่จ าเป็นต้องเชื่อมโยงกันอย่าง
ชัดเจน นอกจากนี้การรับรู้ความหมายยังมีอิทธิพลจากสังคมหรือจารีตทางสังคม (Curtin, 2008, pp. 
56-60) 
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ภาพที่ 2.3  แฟร์ดีน็อง เดอ โซซูร์  (Ferdinand de Saussure, 1857-1913) นักภาษาศาสตร์ชาว    
สวิสเซอร์แลนด์ 

ที่มา : today.line.me (2564) 
 

 
 

ภาพที่ 2.4  ร่างทรง/The Medium ขนาด 149 x 179 เซนติเมตร เทคนิค สีอะคริลิคและทองค าเปลว 
น าเสนอในนิทรรศการรูปสัญญะของวัตถุนิยม ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร 

ที่มา : ชมรวี สุขโสม (2562) 
 

2.2.1  ความหมายของการออกแบบกราฟิก นภาภัทรวารินทร์ เพ็ญแสวง (2560, น.19) ได้
ให้ความหมายของการออกแบบกราฟิก ไว้ว่าความหมายของการออกแบบกราฟิก การออกแบบ 
หมายถึง ถ่ายทอดความคิดที่มีการวางแผนออกมาเป็นผลงานให้ผู้อ่ืนสามารถรับรู้  มองเห็น เพ่ือความ
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เข้าใจและสื่อความหมายร่วมกัน สื่อสารให้ผู้รับสารเข้าใจถึงวัตถุประสงค์หรือเจตนาของผลงานจึงจะถือ
เป็นการออกแบบที่ดี จ าเป็นที่ต้องพิจารณาด้านสุนทรียศาสตร์ ประโยชน์ใช้สอย เศรษฐศาสตร์ และ
สังคมเป็นหลัก จึงมีแนวความคิดจนถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานสร้างสรรค์ได้อย่างลงตัว  ความส าคัญ
ของการออกแบบงานกราฟิกงานกราฟิกที่ดีนั้น ต้องแสดงให้เห็นถึงความคิดในการออกแบบที่สามารถ
เป็นสื่อกลางในการสื่อความหมายให้เกิดความเข้าใจตรงกันอย่างถูกต้องและชัดเจน ช่วยท าให้งานเกิด
ความน่าสนใจและเกิดการกระตุ้นทางความคิดและการตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว  

เอ็มม่ี อารท์นสัน กล่าวว่า การออกแบบควรก าหนดวัตถุประสงค์ เพ่ือให้ง่ายต่อการออกแบบ 
ศึกษาการเกิดขึ้นของผลงานที่ผู้ออกแบบได้ท าการสร้างสรรค์ ว่าเคยมีผู้สร้างงานชิ้นนี้หรือไม่ (Arntson, 
2011, p. 9) 

2.2.2  หลักการออกแบบและข้ันตอนการออกแบบกราฟิก ในการออกแบบต้องค านึงถึงความ
งามควบคู่ไปกับประโยชน์ใช้สอย เพราะความงามจะท าให้ผู้พบเห็นเกิดความประทับใจในสิ่งนั้น ซึ่งการ
ออกแบบกราฟิกต้องอาศัยองค์ประกอบพื้นฐานในการออกแบบ ซึ่งประกอบด้วย เส้น แสง เงา สี จังหวะ 
ลักษณะพ้ืนผิว รูปร่าง รูปทรง รวมทั้งความสมดุล ความมีเอกภาพ มีความเคลื่อนไหวของวัสดุให้ถูก
ทิศทาง และมีสัดส่วนที่เหมาะสม ซึ่งการสร้างงานกราฟิกให้เกิดความสวยงาม ต้องอาศัยความรู้ความ
เข้าใจและการปฏิบัติควบคู่กันไป การออกแบบกราฟิกจ าเป็นต้องมีล าดับขั้นตอนที่ถูกต้องเหมาะสม เพ่ือ
การออกแบบผลงานอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

-  การก าหนดวัตถุประสงค์ เพ่ือทราบความประสงค์ของงานกราฟิกนั้น ๆ ว่า
ต้องการบอกเรื่องใด ซ่ึงต้องเลือกรูปแบบหรือวิธีการน าเสนอ เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เหมาะสม
กับเรื่องราวที่ต้องการสื่อสาร  

-  ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย ต้องก าหนดว่ากลุ่มเป้าหมายที่ต้องการจะสื่อสารนั้นว่า
เป็นใคร ผู้หญิงหรือผู้ชาย ชาวไทยหรือชาวต่างชาติ เป็นบุคคลทั่วไป มีช่วงอายุเท่าใด เพ่ือง่ายต่อการ
ออกแบบให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย  

-  ก าหนดสิ่งที่ต้องการบอก ควรก าหนดสิ่งที่ต้องการจะสื่อความหมายกับ
กลุ่มเป้าหมายด้วยการเลือกสัญลักษณ์ ข้อความ หรือภาพประกอบต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดการรับรู้ได้ตรงตาม
ระดับความสามารถในการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมาย ช่วยให้เกิดความเข้าใจและจดจ าได้ในเวลาอันรวดเร็ว  

-  เลือกสื่อในการน าเสนอ เพ่ือน ามาเผยแพร่เนื้อหาสาระได้ตรงตามวัตถุประสงค์
และกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือให้เกิดความโน้มน้าวจิตใจและสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด เช่น
โปสเตอร ์หนังสือพิมพ์ ใบปลิว เป็นต้น (นภาภัทรวารินทร์ เพ็ญแสวง, 2560, น. 19-20) 

การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จ าเป็นต้องใช้หลักในการออกแบบภาพกราฟิก
เพ่ือมาก าหนดวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือให้สอดคล้องไปกับแนวคิดที่ต้องการสื่อสาร มีการใช้
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หลักสัญศาสตร์ส าหรับการออกแบบจากข้อความให้เป็นภาพส าหรับการสื่อสาร และใช้การออกแบบ
กราฟิกเพ่ือวางโครงแบบที่จะน ามาจัดวางตัวอักษรเพ่ือมองภาพรวมของผลงาน การออกแบบกราฟิกที่ดี
ต้องค านึงถึงความพึงพอใจ ความน่าสนใจ และประโยชน์ของงานต่อกลุ่มเป้าหมายรวมอยู่ด้วยกัน เพ่ือ
สร้างคุณค่าและมูลค่าให้กับผลงานในอนาคต 

 

2.3  ศึกษาการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
2.3.1  ความเป็นมาของตัวอักษร มีที่มาจากการอยู่ร่วมกันในสังคมของมนุษย์ ซึ่งมีการสื่อสาร

ระหว่างกันเพ่ือถ่ายทอดความคิดและเรื่อราว สิ่งที่มนุษย์ใช้สื่อสารระหว่างกัน นอกจากค าพูด ก็มีการใช้
ตัวอักษรเพ่ิมขึ้นมา โดยตัวอักษรนั้นมีความส าคัญส าหรับการด าเนินชีวิต ไม่ว่าจะเป็นการบอกข้อมูล 
บอกรายชื่อของสิ่งต่าง ๆ บอกเส้นทางในการจราจร ตัวอักษรยังสามารถท าให้คนที่อยู่ต่างที่ต่างเวลา
สามารถสื่อสารถึงกันได้ ดังนั้นตัวอักษรจึงเป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้เกิดการรับรู้และโต้ตอบระหว่างกันใน
สังคม นอกจากนี้ตัวอักษรยังเป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงอัตลักษณ์ของประเทศ โดยเฉพาะอย่างยิ่งลักษณะของ
ตัวอักษรไทยที่มีความเป็นเอกลักษณ์ไม่เหมือนชาติใด ทั้งลักษณะของตัวอักษร ส าเนียงการออกเสียง 
โดยผู้ที่ประดิษฐ์ตัวอักษรไทย คือ พ่อขุนรามค าแหงมหาราช กษัตริย์แห่งเมืองสุโขทัย หลักฐานแรกที่
แสดงว่าชนชาติไทยมีการประดิษฐ์ตัวอักษรประจ าชาติขึ้น คือ ศิลาจารึกหลักที่ 1 พุทธศักราช 1835 
(พรทิพย์ เฉิดฉินนภา, 2549, น. 161) และมีการใช้ตัวอักษรที่มี วิวัฒนาการที่แตกต่างจากอดีตใน
ปัจจุบัน และในตอนนี้ เราได้พบเห็นการใช้ตัวอักษรที่ไม่ใช่แค่สื่อความหมายอย่างเดียว แต่ยังสามารถ 
สื่อสารความรู้สึกผ่านรูปแบบตัวอักษรที่มีความแตกต่างได้อีกด้วย เช่น การใช้ตัวเอียง การใช้ตัวหนา 
เป็นต้น ตัวอักษรตัวเอียง จะให้ความรู้สึกไม่มั่นคง เอนเอียง และการใช้ตัวอักษรที่หนา สื่อถึง ความ
มั่นคง แข็งแรง โดย สมชาย พรหมสุวรรณ (2548, น. 16) กล่าวไว้ว่า เส้นแต่ละชนิดให้ความรู้สึกที่
แตกต่างกัน เช่น เส้นเฉียงให้ความรู้สึกที่ไม่ตื่นเต้น ไม่สมดุล ไม่แน่นอน เส้นในแนวตั้ง ให้ความรู้สึก
มั่นคง แน่นอน ไม่เคลื่อนไหว เส้นประ ให้ความรู้สึก ไม่แข็งแรง อ่อนนุ่ม จาง เส้นโค้งให้ความรู้สึก
อ่อนหวาน หรูหรา ร่าเริง นุ่มนวล อบอุ่น เส้นซิกแซกให้ความรู้สึกถึงความผิดปกติ ขรุขระ ไม่แน่นอน ไม่
เป็นมิตร การท าลาย ความตื่นเต้น 

โดยโรเบิร์ต พลูทชิค ได้กล่าวถึงเรื่องของอารมณ์และการรับรู้ของมนุษย์ไว้ว่า อารมณ์ต่าง ๆ 
ภายในของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นอารมณ์ โกรธ ผิดหวัง มีความสุข เสียใจ เป็นประสบการณ์ภายในส่วนตัว
ของมนุษย์ (Plutchik, 2001, p. 344) 

ดังนั้น การใช้ลักษณะของตัวอักษรที่แตกต่างกัน จะให้ความรู้สึกต่อตัวอักษรที่ต่างกัน เพราะ
เส้นของตัวอักษรสามารถส่งผลต่อการรับรู้ เช่น ตัวอักษรที่ปรากฏในภาพยนตร์สยองขวัญ จะมีลักษณะ
ที่เคลื่อนไหว มีการแต่งเพ่ิมเติมรูปแบบเส้นหรือสี เพ่ือให้ตัวอักษรสื่อสารถึงความน่ากลัวของภาพยนตร์
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ออกมาให้กับผู้ที่พบเห็น ในส่วนของภาพยนตร์รัก ลักษณะตัวอักษรมีความโค้งมนโดยให้ความรู้สึก 
สนุกสนาน อบอุ่น คล้อยตาม จะเห็นได้ว่าอิทธิพลของเส้นจากตัวอักษรมีผลต่อจิตส านึกความนึกคิดต่อผู้
พบเห็น ไม่ใช่เพียงอักษรที่สามารถบอกเรื่องราวผ่านค าหรือประโยชน์ แต่สามารถถ่ายทอดความหมาย
ได้ด้วย เส้น สี การจัดวาง ดังนั้น การรับรู้ความรู้สึกต่าง ๆ ผ่านตัวอักษรต้องเกิดประสบการณ์ของผู้รับ
สารที่ได้ประสบมา จึงสามารถเข้าใจและเข้าถึงการออกแบบลักษณะของตัวอักษรแต่ละประเภทได้  

 

 
 

ภาพที่ 2.5  ลักษณะของตัวอักษรที่สื่อถึงหนังสยองขวัญจากภาพยนตร์เรื่องพ่ีนาค 
ที่มา : sfcinemacity (2562) 
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ภาพที่ 2.6  ลักษณะของตัวอักษรที่สื่อถึงหนังรักจากภาพยนตร์เรื่องมนต์เลิฟสิบหมื่น 
ที่มา : majorcineplex (2558) 
 

ตัวอักษรมีอิทธิพลกับการออกแบบงานโดยเกือบทั้งหมด ตัวอักษรที่เหมาะสมกับงาน
ออกแบบนั้น ๆ จะช่วยเสริมคุณค่าให้กับผลงานมากขึ้น โดยที่บริบทของรูปแบบและการจัดวางตัวอักษร
จะแตกต่างกันไปในต่ละการใช้งาน เช่น การออกแบบนิตสารแฟชั่น การออกแบบโปสเตอร์ เป็นต้น
รูปแบบที่สามารถบ่งบอกความแตกต่างของตัวอักษรคือการใช้ขนาดที่ต่างกัน ลักษณะของเส้นที่น ามา
ประกอบกัน และในบางครั้งมีการใช้เฉพาะตัวอักษรในการสร้างงานออกแบบ 

emphasis หมายถึง การเน้นจุดสนใจของภาพ ทั้งงานออกแบบที่เป็น 2 มิติ และ 3 มิติ 
เพ่ือให้ภาพนั้นเกิดการสื่อสารเรื่องราวเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นส าคัญ การเน้นสามารถท าได้หลายวิธี ได้แก่ 
รูปร่าง ขนาด สี ผิวสัมผัส และทิศทาง 

Unity หมายถึง การสร้างความกลมกลื่นให้แก่ภาพ เมื่อมีการเน้นจุดสนใจ (emphasis) จุด
หนึ่งแล้ว องค์ประกอบในส่วนที่เหลือก็ไม่ควรรบกวน จึงต้องสร้างความกลมกลืนให้กับภาพ การสร้าง
emphasis โดยการจัดวางองค์ประกอบ (composition) ในการจัดวางองค์ประกอบยังสามารถสร้างเน้น
จุดสนใจด้วยหลากหลายวิธี (ภาวินี อินทร์ทอง, 2555, น. 65) 
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ภาพที่ 2.7  รูปแบบชองการใช้ตัวอักษรบนนิตยสารแฟชั่น Vogue 
ที่มา : vogue Thailand (2562) 

 

 
 

ภาพที ่2.8  รูปแบบของการใช้ตัวอักษรบนโปสเตอร์กิจกรรมส่งเสริมการท่องเที่ยว 
ที่มา : pkexhibition (2556) 
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ภาพที่ 2.9  ภาพแสดงการใช้ตัวอักษรในงานออกแบบเป็นหลักบนโปสเตอร์งานบรรยายที่เชียงใหม่ 
ที่มา : คัดสรร ดีมาก (2555) 
 

รูปแบบตัวอักษรที่ใช้บนในนิตยสารแฟชั่น จะมีรูปแบบที่น่าสนใจและเหมาะสมกับกลุ่มคนที่
ชื่นชอบความทันสมัย ความแปลกใหม่แต่ยังคงความสวยงาม จะเน้นนางแบบหรือนายแบบเป็นหลัก
เนื่องจากเป็นสิ่งที่ผู้คนมักให้ความสนใจมากที่สุดในหน้าปก ดังนั้นตัวอักษรจึงเป็นเพียงสิ่งประกอบเพ่ือ
เสริมรายละเอียดของเนื้อหาภายใน ส่วนการออกแบบโปสเตอร์เชิญชวนการท่องเที่ยว ตัวอักษรและ
ภาพประกอบต่างก็ต้องสร้างความสนใจให้กับกลุ่มเป้าหมายได้พอกัน เนื่องจากสิ่งที่ดึงดูดในการ
ออกแบบโปสเตอร์นอกจากตัวอักษรที่บอกถึงหัวข้อของงานแล้ว ภาพประกอบก็มีความจ าเป็นในการ
สื่อสารเรื่องราวไปในทิศทางเดียวกัน และควรมีการใส่รายละเอียดของเนื้อหาในงานเพ่ือบอกถึง
จุดประสงค์ของงานให้ทราบ นอกจากการออกแบบที่เน้นเพียงภาพประกอบ หรือภาพประกอบและ
ตัวอักษร ยังมีการออกแบบที่สามารถใช้เพียงตัวอักษรออกแบบได้ ซึ่งการออกแบบโดยใช้ตัวอักษรเพียง
อย่างเดียวต้องมีรูปแบบที่สะดุดตา น่าสนใจ มีลูกเล่นให้กับตัวอักษรเหล่านั้น 

2.3.2  หลักการจัดวางตัวอักษรมีวิธีและการจัดวาง เพ่ือให้ภาพที่เกิดจากการจัดวางตัวอักษร
สามารถสื่อสารเนื้อหาจากนักออกแบบสู่กลุ่มเป้าหมายได้ โดยความส าคัญของการออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษร อยู่ที่รูปแบบของตัวอักษร สี รูปทรงการโค้งมนของตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร ซึ่งจะส่งผลให้
เกิดความรู้สึกคล้อยตามและสิ่งที่ส่งผลให้เกิดการรับรู้ส าหรับผู้ที่พบเห็น  

จุติพงษ์ ภูสุมาส (2556, น. 134-186) กล่าวว่า งานออกแบบเป็นสิ่งที่อยู่คู่กับตัวอักษร เพราะ
สิ่งส าคัญในงานคือการสื่อสาร การออกแบบเป็นเพียงแค่สิ่ งที่ช่วยให้ผลงานมีความน่าสนใจขึ้นเท่านั้น 
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การเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวอักษร หรือวรรณรูป การเปลี่ยนตัวอักษรให้เกิดเป็นรูป สามารถใช้เพ่ือการ
เน้นความหมายแต่อาจส่งผลต่อการอ่านเพื่อถอดความหมาย 

การสร้างงานออกแบบจากตัวอักษร สามารถสร้างความน่าสนใจจากค าและควาหมายของ
ตัวอักษรที่น ามาประกอบกัน และการรวมกันของตัวอักษรเกิดเป็นภาพหรือค าที่มีความหมายใหม่ 
สามารถน าสิ่งที่มีความเป็นนามธรรมมาสร้างสรรค์ให้เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น เนื่องจากเมื่อน าตัวอักษรมา
ออกแบบการจัดวางใหม่ ช่วยเพ่ิมเรื่องราวของการเล่าเรื่องที่ไม่ใช่แค่ภาพ แต่เป็นภาพประกอบกับ
ตัวอักษร  

 

 
 

ภาพที่ 2.10  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรเก่ียวกับการงดสูบบุหรี่ 
ที่มา : designbeep (2559) 

 

ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรที่เป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรจากจากเบญจศีล คือภาพที่ชื่อว่า Buddhist Monk ผลงานการสร้างสรรค์โดย ศิลปินชาว
ฮังการี นามว่า Tamás Szabó เป็นภาพของหลวงปู่ทวด วัดช้างให้ ใช้เทคนิคของการออกแบบการจัด
วางตัวอักษร (Typography) ในการสร้างสรรค์ภาพที่มีความน่าสนใจ เรื่องของการน าเอาตัวอักษรมาจัด
วางให้เกิดเป็นภาพ การใช้สีและอารมณ์ของภาพที่ดูสงบนิ่ง สามารถสร้างภาพให้ดูมีมิติได้ โดยใช้แสง
และเงาไล่ระดับความอ่อนและความเข้มของสีที่ตัวอักษร เพ่ือให้เกิดความสว่างและความมืด ภาพจึงดูมี
มิติที่น่าสนใจมากยิ่งขึ้น สามารถแฝงอารมณ์ความรู้สึกของภาพได้ เส้นที่แตกต่างกัน บอกเล่าเรื่องราวได้
ในทิศทางเดียวกัน รูปร่างรูปทรงที่เหมือนจริงเป็นการสร้างงานที่สื่อสารแก่ผู้รับชมให้เข้าใจง่ายอย่าง
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ตรงไปตรงมา เนื่องจากสามารถมองและรับรู้ได้ทันที พ้ืนที่ว่างและความสมดุล ช่วยสร้างเรื่องราวและ
ความเด่นชัดให้กับผลงานเพ่ิมมากข้ึน 

 

 
 

ภาพที่ 2.11  ภาพงานออกแบบจากการจัดวางตัวอักษร Buddhist Monk 
ที่มา : Tamás Szabó (2552) 

 
โดยเมื่อกล่าวถึงการออกแบบการจัดวางตัวอักษร หรืออาจพูดได้ว่าเป็นรูปแบบศิลปะการจัด

วางตัวอักษร การจัดวางตัวอักษรให้เป็นศิลปะ ฯลฯ จึงมีหลักและทฤษฎีของการออกแบบเข้ามา
เกี่ยวข้องโดยมีการใช้หลักขององค์ประกอบศิลป์ เพ่ือให้การออกแบบมีความชัดเจนและถูกต้องมาก
ยิ่งขึ้น 

2.3.3  ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ล้วนแต่ต้องมีหลักของสุนทรียศาสตร์ หรือศาสตร์ที่ว่า
ด้วยความงาม ซึ่งการรับรู้ความงามของแต่ละบุคคลย่อมมีความแตกต่างกัน อยู่ที่ความพึงพอใจและ
ความไม่พึงพอใจ ซึ่งอาจเกิดจากวัตถุวิสัย (วัตถุมีความงาม) หรือจิตวิสัย (ตัวเรามองสิ่งนั้นว่างาม) ซึ่งอยู่
ที่รสนิยมต่อผู้ที่รับรู้ในวัตถุชิ้นนั้น โดยการรับรู้ความงามนั้นมีหลายวิธีโดยการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้า 
ประกอบด้วย ตา หรือจักษุประสาทซึ่งก่อให้เกิดการรับรู้ผ่านการมองเห็น เห็นภาพ สี รูปร่างและรูปทรง 
หู หรือโสตประสาท ก่อให้เกิดการรับรู้ทางการได้ยินเสียง จมูก หรือฆานประสาท ก่อให้เกิดการรับรู้
ทางการได้กลิ่น ทั้งกลิ่นหอมและกลิ่นเหม็น ลิ้น หรือชิวหาประสาท ก่อให้เกิดการรับรู้ทางด้านรสชาติ ที่
อร่อยหรือไม่อร่อย กาย หรือกายประสาท ก่อให้เกิดการรับรู้ทางการสัมผัส การสร้างผลงานที่ดีได้นั้น 
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ควรให้เกิดการรับรู้ทั้งห้าอย่าง เพ่ือให้ได้เข้าถึงผลงานได้หลากหลายรูปแบบ  (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2556, 
น. 39-75) 

ซึ่งสุนทรียะเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นในทุกที่รอบตัว ไม่ว่าจะเป็น เครื่องแต่งกาย เครื่องประดับ อาคาร 
สถานที่ ผลงานศิลปะ เนื่องจากเป็นสิ่งที่ส่งผลให้ผู้ที่พบเห็นเกิดความรู้สึกในด้านต่าง  ๆ และเกิดความ
ประทับใจ โดยเฉพาะในการสร้างผลงานศิลปะ ที่สุนทรียะเข้ามามีอิทธิพลในการสร้างผลงาน โดยผลงาน
ที่มีความสวยงาม ย่อมส่งผลให้เกิดสุนทรียะกับผู้ที่รับชม แต่ภาพที่น่าเกลียด กระทบจิตใจ เสียดสี อาจ
เกิดสุนทรียะได้ในกลุ่มคนอีกกลุ่มหนึ่ง เนื่องจากรสนิยมและความชื่นชอบของจิตในแต่ละบุคคลที่
แตกต่างกัน เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการรับรู้ในสิ่งเหล่านี้ ศิลปะจะสร้างสรรค์หรืออกแบบมาได้นั้น 
จ าเป็นต้องมีหลักขององค์ประกอบศิลป์ นั่นคือ เส้น สี รูปร่าง รูปทรง แสง และเงา 

2.3.3.1  เส้น ในความหมายของ ชลูด นิ่มเสมอ  (2539, น. 29-30) เส้นเป็น
พ้ืนฐานของโครงสร้างทุกสิ่ง สามารถแสดงความรู้สึกในตัวเองได้ และสร้างเป็นรูปร่างรูปทรงในรูปแบบ
ต่าง ๆ  

ส่วนธวัชชานนท์ ตาไธสง (2562, น. 27) กล่าวไว้ว่า เส้นเกิดจากจุด ซึ่งเป็น
พ้ืนฐานในการสร้างงานทัศนศิลป์ มีความกว้างและความยาวน้อย แสดงต าแหน่งได้เมื่อมีบริเวณว่าง
รองรับ และเส้นยังแสดงความยาว ทิศทาง การแดงออกถึงอารมณ์ 

ดังนั้นเส้นคือ จุดที่น ามาเรียงต่อกันในหลากหลายจุดจนเกิดเป็นสิ่งที่มีความยาว 
ความหนา มีทิศทางและลักษณะที่แตกต่างกัน โดยประเภทของเส้นนั้นมีแตกต่างกันในหลากหลาย
รูปแบบ อีกทั้งยังให้ความรูปสึกและการแสดงออกที่แตกต่างกัน โดยมีทั้งเส้นในทิศทางตั้งตรง เส้นใน
แนวนอน เส้นในแนวเฉียง เส้นแบบประ เส้นโค้ง เส้นหยัก 

 

 
 

ภาพที่ 2.12  ภาพแสดงเส้นตรงในแนวตั้งให้ความรู้สึกแน่วแน่ 
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ภาพที่ 2.13  ภาพแสดงเส้นตรงในแนวนอนให้ความรู้สึกสงบนิ่ง 
 

 
 

ภาพที่ 2.14  ภาพแสดงเส้นตรงในแนวเฉียงให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว 
ที่มา : aminoapps (2560) 
 

เส้นตรง คือเส้นที่แสดงระยะทางระหว่างจุดสองจุด โดยเส้นในแนวดิ่งแสดงถึง
ความมั่นคง แข็งแรง แนวนอนแสดงถึงความนิ่งเฉย และเส้นตรงในแนวเฉียงให้ความรู้สึกไม่แน่นอน (กุล
นิดา เหลือบจ าเริญ, 2553, น. 36) 
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ภาพที่ 2.15  ภาพแสดงเส้นแบบโค้ง 
 

 
 

ภาพที่ 2.16  ภาพแสดงเส้นหยัก 
ที่มา : creativemarket (2559) 
 

 เส้นโค้งคือเส้นที่เปลี่ยนทิศทาง แสดงถึงการเคลื่อนไหว ยืดหยุ่น อิสระ แต่ใน
ขณะเดียวกันก็แสดงถึงความซึมเศร้า และเส้นหยักแสดงถึงการเคลื่อนไหวอย่างรุนแรง (กุลนิดา เหลือบ
จ าเริญ, 2553, น. 37) 

นอกจากลักษณะของเส้นดังที่กล่าวมา เส้นยังสามารถส่งผลต่ออารมณ์และ
ความรู้สึกต่อผู้ที่พบเห็น ทั้งเส้นที่มีการน ามาใช้ในลักษณะแบบเดี่ยวและเส้นที่น ามาประกอบกัน  การ
สร้างงานให้มีความน่าสนใจและสวยงาม การเลือกใช้เส้นที่ดีจึงเป็นปัจจัยส าคัญที่จะถ่ายทอดอารมณ์
ความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ผ่านทางผลงานได้ สมชาย พรหมสุวรรณ (2548, น. 16-36) เส้นตรง ให้
ความรู้สึกสงบ มั่นคง แน่นอน สมดุล เส้นในแนวนอน ให้ความรู้สึกสงบ นิ่ง กว้าง โล่งสบาย เส้นประ ให้
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ความรู้สึก เคลื่อนไหว ไม่แข็งแรง อ่อนนุ่ม จาง เส้นหยัก ให้ความรู้สึก ขรุขระ เคลื่อนไหวรุนแรง ไม่เป็น
มิตร ไม่แน่นอน เส้นโค้ง ให้ความรู้สึก อ่อนช้อย ร่างเริง นุ่มนวล และความหนาและรูปแบบของเส้นที่
ผสมผสานกัน ยังสามารถสร้างให้เกิดความรู้สึกเคลื่อนไหวของเส้นได้ หน้าที่ของเส้นในงาน คือ  

-  เพ่ือแสดงรูปร่างภายนอกของวัตถุ เป็นเส้นที่ไม่มีอยู่จริง สามารถรับรู้เส้นเหล่านี้
ไดด้้วยการมองเห็น  

-  เพ่ือแสดงรายละเอียดภายในของวัตถุ ซ่ึงเกิดจากการที่ใช้เส้นแสดงรายละเอียด
จากเส้นกรอบนอกไม่มากพอ จึงมีการใช้เส้นเพ่ิมเติมในบริเวณว่างเพ่ือเติมรายละเอียดให้ภาพดูสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น  

-  ใช้เพื่อการแบ่งพ้ืนที่ แบ่งบริเวณว่างออกเป็นส่วน ๆ ด้วยวัตถุประสงค์ที่แตกต่าง
กัน เช่น การแบ่งพ้ืนที่ในการท างาน การสร้างรูปร่างใหม่ สร้างความน่าสนใจให้เกิดขึ้นในภาพ 

-  ใช้เพื่อแสดงระดับของแสงเงา คือการใช้เส้นที่มีความอ่อนหรือความเข้มในแบบ
ที่แตกต่างกัน เป็นเสมือนตัวแทนของฝั่งที่แสงกระทบและฝั่งเงามืด การใช้ เส้นให้เกิดแสงเงามี
หลากหลายวิธี เช่น การใช้เส้นวางเรียงชิดและห่างกันอย่างมีระยะ บริเวณท่ีชิดกันจะมีความเข้มมากกว่า
บริเวณที่ห่างกัน อีกวิธีคือการใช้เส้นวางทับกัน บริเวณที่ถูกทับหนา ๆ จะดูมีความเข้มเพ่ือเป็นเงาได้ 
บริเวณท่ีเส้นทับกันบาง ๆ จะเปรียบเสมือนการแสดงในส่วนของแสง และสุดท้ายคือการใช้เส้นที่มีความ
หนาและบางที่แตกต่างกัน เส้นที่มีลักษณะหนามาก จะเปรียบเสมือนบริเวณที่เป็นเงา และบริเวณที่เป็น
แสง จะเป็นเส้นที่บางลงมา 
 

 
 

ภาพที่ 2.17  ภาพการใช้เทคนิคสานเส้นแบบชิดและห่างกันเพ่ือแสดงน้ าหนักในรูปแบบของรูปร่าง
รูปทรง 
ที่มา : mangacourseparty (2557) 
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ภาพที่ 2.18  ภาพการใช้เส้นวางทับกันเพื่อแสดงน้ าหนักที่แตกต่างกัน 
ที่มา : mangacourseparty (2557) 

 

 
 

ภาพที่ 2.19  ภาพการใช้เส้นที่มีความหนาต่างกันเพ่ือแสดงน้ าหนักเข้มและอ่อน 
ที่มา : artsgradefive.files.wordpress (2556) 

 
-  ใช้เป็นจุดน าสายตา เป็นการใช้เส้นเพ่ือน าสายตาไปยังจุดสนใจในภาพ ท าให้

รูปภาพมีความชัดเจน น่าติดตามและชวนมอง 
-  ใช้เพื่อแสดงความหมายในผลงาน เป็นการใช้เส้นในทิศทางและรูปแบบแตกต่าง

กันมาสร้างเรื่องราวให้กับภาพ  
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ภาพที่ 2.20  ภาพการใช้เส้นเพื่อเป็นจุดน าสายตาแบบจุดเดียว 
ที่มา : beeartblog.wordpress (2555) 

 
2.3.3.2  สี คือ ลักษณะความเข้มของแสงที่ปรากฎขึ้น ผ่านกระบวนการรับรู้ด้วย

การมองและส่งผลการรับรู้ไปยังสมองให้เกิดการเห็นภาพ และวิเคราะห์ไปยังสมองเพ่ือให้รับรู้ถึงสิ่ง
รอบตัว (สมภพ จงจิตต์โพธา, 2562, น. 24)  

สี มีอิทธิพลในการแสดงอารมณ์ความรู้สึก ไปจนถึงบุคลิกภาพเฉพาะตน เป็นเรื่อง
ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน ธุรกิจ การตลาด และในบางสถานที่มีการใช้สีเพ่ือแยกสิ่งต่าง ๆ หรือสีเป็น
ตัวก าหนดระดับให้บุคคลภายในสถานที่นั้น เป็นตัวก าหนดรสนิยม ความสวยงาม ความแปลกใหม่ ดังนั้น
ในทุกปีจึงมีกระแสโทนสีที่เป็นที่นิยมส าหรับในแต่ละปีโดยบริษัทออกแบบชื่อดังในประเทศอเมริกาอย่าง 
แพนโทน (Pantone) จะเป็นผู้ที่ประกาศโทนสี เช่น ในปี พ.ศ.2564 โทนสีที่เลือกใช้คือ สี  Ultimate 
Gray (โทนสีเทา) และ Illuminating (โทนสีเหลือง) จะเห็นได้ว่าสีมีความส าคัญกับมนุษย์เป็นอย่างมาก
ในการด าเนินชีวิต 

 

  
 

ภาพที่ 2.21  ภาพโทนสีประจ าปี พ.ศ.2564 
ที่มา : pantone (2564) 
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ด าเนิน คงพาลา (2550, น. 4-5) กล่าวว่า สี สามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ สี
ที่เกิดตามธรรมชาติ เป็นสีที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ สีของต้นไม้ สีของแสงอาทิตย์ สีของรุ้งกินน้ า 
เป็นต้น และสีที่เกิดจากมนุษย์สร้างขึ้น เป็นสีทางวิทยาศาสตร์ที่เกิดจากการทดลองเพ่ือใช้ประโยชน์ เป็น
สีวัตถุธาตุสามารถสัมผัสได้ เช่น สีน้ า สีเทียน สีไม้ เป็นต้น และสีเหล่านี้ยังสามารถน้ ามาผสมรวมกันได้
ตั้งแต่ 2 สีขึ้นไป เพ่ือน าไปใช้ในงาน สถาปัตยกรรม จิตรกรรม และงานอ่ืน ๆ อีกมากมาย เมื่อเกิดการ
ผสมสีแล้วสีที่ได้จะต่างไปจากเดิมและเกิดความรู้สึกได้ด้วยการมองเห็น 

สีแดง สีเหลือง และสีน้ าเงิน ในวงสีเรียกว่าสีหลักหรือสีขั้นที่ 1 เชื่อกันว่าสีเหล่านี้ไม่
สามารถจะผสมจากสีอ่ืนได้ เมื่อน าสีคู่ใดคู่หนึ่งของสีหลักมาผสมกัน จะได้สีขั้นที่ 2 คือสีเหลืองผสมกับสี
น้ าเงิน จะได้สีเขียว สีเหลืองผสมกับสีแดง จะได้สีส้ม สีแดง ผสมกับสีน้ าเงิน จะได้สีม่วง และถ้าผสมสีขั้น
ที่ 1 และ 2 ซึ่งอยู่ใกล้กันในวงจรสีก็จะได้สีขั้นที่ 3 กล่าวเรื่องกฎของสีธรรมชาติที่น้ าหนักหรือค่าของสี
แตกต่างกันไป และแบ่งออกได้เป็นสองแบบ สีวรรณะร้อน ประกอบด้วย สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สี
แดง และสีม่วงแดง สีวรรณะเย็น ประกอบด้วย สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน และสีม่วง
น้ าเงิน ส่วนสีเหลืองและสีม่วงจะอยู่ตรงกลางระหว่างสีทั้งสองแบบ (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2562, น. 37) 
 

ภาพที่ 2.22  ภาพแสดงวงล้อสี 
ที่มา : erinhanson (2559) 

 
อิทธิพลของสี มีความเกี่ยวข้องกับมนุษย์มาตั้งแต่สมัยดึกด าบรรพ์จนถึงปัจจุบัน 

ในขณะที่สิ่งแวดล้อมรอบตัวเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะในชุมชนเมืองที่ประชากรอยู่รวมกัน
เป็นจ านวนมาก ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีท าให้มนุษย์ออกมาสนองตอบความต้องการมากมาย 
การดึงดูดความสนใจของผู้บริโภคโดยการใส่สีลงไปในสิ่งต่าง ๆ รวมถึงการใช้สีเป็นเครื่องมือสื่อสารจาก

สีวรรณะร้อน 

สีวรรณะเย็น 
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บุคคลกลุ่มหนึ่งไปสู่บุคคลอีกกลุ่มหนึ่งด้วย สีมีอิทธิพลทางจิตวิทยา คือ มีอ านาจให้เกิดอารมณ์และ
ความรู้สึก เมื่อเห็นสีสายตาจะส่งข้อมูลไปยังสมองท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ เช่น รู้สึกเศร้า หรือตื่นเต้น
เป็นต้น โดยอิทธิพลสีตามธรรมชาติส่งผลถึงความรู้สึกและจิตใจของมนุษย์ จะมากหรือน้อยก็ขึ้นอยู่กับ
ประสบการณ์ของแต่ละบุคคลที่มีความรู้สึกไวต่อสีแต่ละสีอย่างไร ส่วนอิทธิพลจากการถูกโน้มน้าวโดย
ศิลปินหรือนักออกแบบ คือ การน าความรู้ในเรื่องจิตวิทยาของสีมาใช้กับการสร้างสรรค์งานศิลปะและ
การออกแบบต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้พบเห็นและผู้ใช้งานเกิดความรู้สึกคล้อยตามหรือเพ่ือส่งเสริมความต้องการ
แม้กระทั่งในวงการแพทย์ ยังน าความรู้ในเรื่องอิทธิพลของสีมาใช้ในการบ าบัดอาการเจ็บป่วยของ
ร่างกายและจิตใจ โดยเรียกศาสตร์แห่งการรักษานี้ว่าสีบ าบัด เช่น การใช้กลุ่มสีโทนร้อนช่วยกระตุ้นให้
เกิดความรู้สึกอยากอาหาร และกระตุ้นให้มีชีวิตชีวา กลุ่มสีโทนเย็น ท าให้รู้สึกผ่อนคลายและลด
ความเครียด เหมาะส าหรับคนที่ต้องท างานหนักและใช้ความคิด (อนันต์ ประภาโส, 2558, น. 12-13)  

ในส่วนของสมภพ จงจิตต์โพธา (2562, น. 37-38) กล่าวไว้ว่า นักจิตวิทยาได้
กล่าวถึงสีที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมมนุษย์มากท่ีสุด ได้แก่ สีเหลือง สีแดง สีน้ าเงิน และสีเขียว โดยสีแต่ละ
สีมีพลังปลุกเร้าอารมณ์ อุณหภูมิของสีโทนร้อนให้ความสัมพันธ์กับแสงอาทิตย์ ให้ความรู้สึกอบอุ่น สีโทน
เย็นให้ความสัมพันธ์ถึงผืนป่า ให้ความรู้สึกผ่อนคลาย ดังนั้นสีจึงมีอิทธิพลต่อจิตใจของมนุษย์ เช่น สีแดง
แทนความรู้สึก รุนแรง ตื่นเต้น สีเหลืองแทนความรู้สึก สว่าง อบอุ่น สีเขียวแทนความรู้สึก ปลอดภัย 
มุ่งหวัง สีฟ้าแทนความรู้สึก แจ่มใส ปลอดโปร่ง สีม่วงแทนความรู้สึก เศร้าหมอง ลึกลับ สีด าแทน
ความรู้สึก น่ากลัว มืดมิด สีขาวแทนความรู้สึก ว่างเปล่า บริสุทธิ์ สีส้มแทนความรู้สึก มีพลัง อ านาจ สี
เทาแทนความรู้สึก เงียบขรึม เศร้า สีน้ าเงินแทนความรู้สึก จริงจัง มีสมาธิ สีน้ าตาลแทนความรู้สึก แห้ง
แล้ง น่าเบื่อ และสีชมพูแทนความรู้สึก อ่อนหวาน ประณีต 

ดังนั้น สีไม่ใช่เพียงสิ่งที่ตาเห็นเพียงเท่านั้นแต่สมองยังสามารถรับรู้และประมวลผล
ให้เกิดความรู้สึกที่ต่างกันในแต่ละสภาวะของอารมณ์ ความรู้สึก ประสบการณ์ และความต้องการ หาก
ผลงานออกแบบมีการใช้สีที่แสดงออกถึงสีตามธรรมชาติ จะยิ่งเข้าถึงกับผู้รับชมผลงานได้อย่างดีเพราะ
เป็นสีที่คุ้นชิน แต่หากใช้สีที่สร้างขึ้นใหม่หรือถูกออกแบบให้มีความแปลกใหม่ ก็สามารถดึงดูดสายตา
และความน่าสนใจให้กับผลงานได้ ดังนั้นการใช้สีที่เหมาะสมจึงเป็นสิ่งส าคัญท่ีช่วยสร้างเรื่องราวที่ดีได้ 

2.3.3.3  รูปร่างและรูปทรง มีเพ่ือแสดงถึงรายละเอียดของสัดส่วนที่ปรากฎในงาน
ศิลปะเป็นส่วนใหญ่ หรือสามารถน ามากล่าวถึงวัตถุท่ีในรูปแบบต่าง ๆ รูปร่างและรูปทรงเป็นการบอกถึง
ลักษณะที่เกิดขึ้นจากการมองเห็นหรือการสัมผัส 

การจัดองค์ประกอบ หรือการออกแบบใช้วัสดุและเทคนิควิธีในการสร้างผลงานซึ่ง
มีลักษณะเป็นนามธรรม เป็นรูปแบบทั้งมวลที่งานศิลปะทุกสาขาต่างมีอยู่ รูปทรง ในทางประติมากรรม 
หมายถึง รูปทรงที่มีลักษณะ 3 มิติ เป็นประติมากรรมรูปลอยตัว และประติมากรรมรูปนูนสูง หรือนูนต่ า 
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ส่วนในทางจิตรกรรม หมายถึง การวาดการระบายสีให้เห็นเป็นรูปทรง มีการแสดงเชิง 3 มิติหรือเป็น
ภาพลวงตาให้ดูกลมนูน หรือรูปทรงที่เกิดจากการเห็น รูปร่าง หมายถึงรูปร่างที่มีลักษณะ 2 มิติ คือ 
แสดงแค่ความกว้างและความยาว เป็นภาพแบน หรือแสดงเส้นรอบนอกของรูปทรงลักษณะของรูปทรง
และรูปร่างมี 3 แบบคือ 1) แบบเรขาคณิต รูปเส้นตรง วงกลม สามเหลี่ยม เป็นต้น 2) แบบจากสิ่งมีชีวิต 
เป็นการน าต้นแบบมาจากสิ่งมีชีวิต โดยมีทั้งแบบเหมือนจริงและแบบตัดทอน 3) แบบอิสระ เกิดข้ึนจาก
จินตนาการ มีความอิสระในการสร้างสรรค์ (ก าจร สุนพงษ์ศรี, 2559, น. 238-239) 

 

 
 

ภาพที่ 2.23  การใช้รูปร่างเรขาคณิตสร้างศิลปะลวงตา 
ที่มา : commons.wikimedia (2555) 

 

 
 

ภาพที่ 2.24  การใช้รูปร่างอิสระสร้างผลงานกราฟิกในลักษณะของใบไม้ 
ที่มา : rawpixel (2564) 
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2.3.3.4  แสงและเงาในการสร้างงานทางศิลปะ ช่วยในการแบ่งระยะของภาพช่วย

ให้ภาพดูนูนขึ้นมา เพ่ิมมิติให้ผลงานและมีความสมจริงมากยิ่งขึ้น น้ าหนักของแสงเงามีหลายระดับ 
เกิดข้ึนจากการเกิดแสงกระทบที่วัตถุในด้านใดด้านหนึ่ง อีกด้านท่ีไม่โดนแสงจะเกิดเป็นเงาขึ้นมา 

จะเห็นได้ว่ากระบวนการของการออกแบบการจัดวางตัวอักษร มีการใช้หลักองค์ประกอบ
ศิลป์ในแบบต่าง ๆ เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานที่มีความโดดเด่น สะท้อนความรู้สึก มีความสวยงาม และเป็น
ผลงานที่สามารถน ามาใช้จริงได้ 

 

2.4  ศึกษาเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง (Augmented Reality Technology) 
เทคโนโลยีเสมือนจริงคือการสร้างภาพเสมือนภาพต้นแบบที่สร้างจากคอมพิวเตอร์ มีลักษณะ

และรูปแบบที่แตกต่างไปจากเดิม สามารถเปลี่ยนรูปแบบการน าเสนอ หรือการเพิ่มภาพเคลื่อนไหว ภาพ
สามมิติ และเสียงประกอบได้ การใช้เทคนิคนี้จ าเป็นอย่างมากที่ต้องมีการใช้เทคโนโลยีเข้ามา คือ 
สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต หรือ อุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่มีกล้องถ่ายภาพเพ่ือน าไปส่องยังงานต้นแบบแล้วจึงปรากฎ
เป็นภาพเสมือนจริงขึ้นมาผ่านหน้าจอ 

 

 
 

ภาพที่ 2.25  ภาพแสดงการใช้เทคโนโลยีภาพเสมือนจริงผ่านโทรศัพท์มือถือ 
ที่มา : ashutoshviramgama (2561) 

 
ความหมายของเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง (Augmented Reality) คือ เทคโนโลยีที่ผสานกัน

ระหว่างโลกความเป็นจริง เข้ากับโลกเสมือนจริง โดยผ่านเทคนิคการแสดงผล จากกล้องท าให้เกิดการ
ซ้อนทับระหว่างภาพในโลกแห่งความเป็นจริงกับภาพที่เกิดขึ้นในโลกเสมือน เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง
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ไม่ใช่สิ่งใหม่ส าหรับปัจจุบันแต่เป็นเทคโนโลยีที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพการสื่อสาร ดังนั้นเมื่อมนุษย์เรียนรู้ผ่าน
ประสาทสัมผัสทั้งห้า จึงสามารถน าเสนอข้อมูลที่หลากหลายตอบสนองต่อระบบประสาทสัมผัสรับรู้ทาง
ตาและทางหู ด้วยการแสดงผลผ่านจอภาพและอุปกรณ์สร้างเสียง รวมถึงความหลากหลายของ
ส่วนประกอบหรือสิ่งต่าง ๆ บนโลกแห่งความจริง สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภาพเสมือนจริงได้อย่าง
หลายด้าน ดังนี้ 1) ด้านความบันเทิง สามารถน ามาใช้เพ่ือเสริมสร้างการเล่นเกมและความบันเทิง
โดยเฉพาะเกม ที่มีรูปแบบเล่นตามบทบาทผู้เล่นมีความรู้สึกเสมือนอยู่ในสภาพแวดล้อมจริง 2) ด้าน
การศึกษา สามารถประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนได้สัมผัสประสบการณ์ใหม่และเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ 3) ทางการแพทย์ สามารถน ามาใช้ทางด้านศัลยแพทย์ ทางระบบประสาทสัมผัส การรับรู้การ
ผ่าตัด ทางด้านสุขภาพจิต 4) ทางด้านธุรกิจ สามารถน ามาใช้ในงานอาคารและสิ่งก่อสร้างเพ่ือการ
บริหารจัดการอย่างเหมาะสม และช่วยให้วางแผนการตัดสินใจก่อสร้างได้ (วิวัฒน์ มีสุวรรณ์, 2556, น. 
2-3) 

 

 
 
ภาพที่ 2.26  ภาพการใช้เทคโนโลยีภาพเสมือนจริงส าหรับผู้บริโภค 
ที่มา : medium (2561) 
 

เทคโนโลยีภาพเสมือนนี้ สามารถท าให้ผู้ใช้เห็นภาพเสมือนจริงได้ผ่านเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ 
โดยถือเป็นการสร้างความน่าสนใจให้กับภาพนิ่งหรือสภาพแวดล้อมให้มีความน่าสนใจได้มากขึ้น เพราะ
เป็นการคงไว้ซึ่งผลงานการสร้างสรรค์ที่เป็นสิ่งเดิม แต่สามารถน ามาพัฒนาต่อยอดให้เคลื่อนไหวหรือใส่
เสียงเพ่ิมขึ้นได้ ดังเช่นการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ที่มีการออกแบบในลักษณะของ
ภาพกราฟิกที่เป็นภาพนิ่ง แต่มีการน ามาพัฒนาต่อยอดให้ภาพมีการเคลื่อนไหว พร้อมเสียงประกอบ
เพ่ือให้เข้าถึงผลงานได้มากยิ่งขึ้น 
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2.5  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
รัตนโชติ เทียนมงคล (2560, น. 1,069) กล่าวไว้ว่า ในประเทศไทยมีการศึกษาถึงศาสตร์การ

ออกแบบตัวอักษร ที่มีความเหมาะสมต่อการมองเห็น แต่ยังไม่ได้รับการส่งเสริมให้เป็นรูปธรรมเท่าที่ควร 
อันจะสังเกตได้จากป้ายจราจร และป้ายบอกเส้นทางบนทางหลวงสายต่าง ๆ ยังมีขนาดของตัวอักษรที่
ไม่เหมาะสมต่อการอ่านและทัศนวิสัยการ มองเห็นที่ดี  

และชนัยชนม์ นาคน้อย (2552, น. 1) กล่าวว่า งานออกแบบที่เกี่ยวกับดนตรีแจ๊สนั้น มีการ
ใช้แบบตัวอักษรเพียงไม่กี่ชุดในการออกแบบท าให้ขาดความหลากหลายในงานออกแบบ อีกทั้งแบบ
ตัวอักษรที่น ามาใช้นั้น ยังไม่สามารถบ่งบอกถึงลักษณะของดนตรีในแต่ละสไตล์ในตัวงานชิ้นนั้น หากมี
การศึกษาในเรื่องของการหาบุคลิกของดนตรีบอสซาโนว่าแจ๊ส และน ามาออกแบบชุดตัวอักษรเพ่ือแสดง
บุคลิกส าหรับดนตรีบอสซาโนว่าแจ๊สขึ้นมา จะสามารถช่วยให้มีตัวเลือกเพ่ือน าไปใช้ในงานออกแบบที่
เกี่ยวกับดนตรีบอสซาโนว่าแจ๊สเพ่ิมมากขึ้น และแบบตัวอักษรนี้ยังจะสามารถอธิบายบุคลิกลักษณะ
อารมณ์ของดนตรีบอสซาโนว่าแจ๊สได้อีกด้วย 

ในส่วนงานวิจัยของธนิพร จุลศักดิ์ (2555, น. 92) ได้กล่าวไว้ว่า สื่อสังคมออนไลน์ของพระ
มหาวุฒิชัยวชิรเมธี เป็นอีกหนึ่งช่องทางที่ใช้ในการเผยแผ่ธรรมะด้วยยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไปคนในยุค
ปัจจุบันให้ความสนใจกับสื่อออนไลน์ อย่างเฟซบุ๊ก (Facebook) กันมากขึ้น มีผู้นิยมใช้งานมากเป็น
อันดับสองรองจากกูลเกิลประเทศไทย และผู้ใช้งานส่วนใหญ่ก็ยังเป็นกลุ่มวัยรุ่นและวัยท างานที่มีอายุ
เฉลี่ยตั้งแต่ 18-34 ปี แบ่งตามช่วงอายุ พบว่าจ านวนสมาชิกของผู้ใช้เฟซบุ๊ก (Facebook) ในไทยมีมาก
ถึง 82.95 % จากจ านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในไทย พบว่าช่วงอายุ 18-24 ปี เป็นกลุ่มที่ใช้งานมากที่สุดคิด
เป็นสัดส่วน 34.3 % รองลงมาคือช่วงอายุ 25-34 ปี คิดเป็นสัดส่วน 29.4 % และจากจ านวนผู้ที่ใช้งาน
เฟซบุ๊ค (Facebook) ที่มีมากกว่า 10 ล้านคน จากการจัดอันดับแฟนเพจเฟซบุ๊กของพระมหาวุฒิชัยวชิร
เมธีอยู่ในอันดับ 4 เนื่องจากมีจ านวนผู้ติดตามมากกว่า 500,000 ราย (ข้อมูล ณ วันที่ 20 มกราคม 
2555)  

ต่อมาอริสรา ไวยเจริญ (2558) พบว่า รูปแบบการโฆษณาบนโทรศัพท์มือถือที่แตกต่างกัน มี
ผลต่อพฤติกรรมการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภคในเขตกรุงเทพมหานคร โดยรูปแบบการโฆษณาส่งผ่านทาง
ไลน์ (LINE) มีผลต่อพฤติกรรมการตัดสินใจซื้อมากกว่าส่งผ่านทางเอสเอ็มเอส (SMS) โดยความคิดเห็น
ต่อข้อความที่ส่งผ่านทางไลน์ (LINE) ท าให้เกิดการจดจ าตราสินค้าได้ เมื่อต้องการซื้อสินค้าท าให้ทราบ
รายละเอียดของสินค้ามากขึ้น พร้อมสร้างความน่าเชื่อถือในสินค้านั้น ส่วนทางด้านลักษณะทาง
ประชากรพบว่า รูปแบบการโฆษณาบนโทรศัพท์มือถือมีผลต่อพฤติกรรมการตัดสินใจซื้อ โดยการ
โฆษณาส่งผ่านทางเอสเอ็มเอส (SMS) มีผลต่อผู้บริโภคที่มีช่วงอายุ 18-24 ปีและ 40 ปีขึ้นไป มากกว่า
ผู้บริโภคที่มีช่วงอายุ 25-29 ปี ส่วนการโฆษณาส่งผ่านทางไลน์ (LINE) มีผลต่อผู้บริโภค 1) ผู้ที่มี
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การศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมากกว่าผู้ที่มีการศึกษาระดับมัธยมตอนต้น และระดับปริญญา
ตรี 2) ผู้ที่มีการศึกษาในระดับอาชีวศึกษาหรืออนุปริญญามากกว่าผู้ที่มีการศึกษาในระดับปริญญาตรี  

ต่อจากนั้นผลงานวิจัยของ วุฒินันท์ รัตสุข และปฐวี ศรีโสภา (2561) กล่าวว่างานวิจัยเรื่อง 

การออกแบบตัวอักษรและภาพส าเร็จรูปในรูปแบบเลขนศิลป์แบบลาวโซ่ง  มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) 
เพ่ือวิเคราะห์ขั้นตอนในการออกแบบตัวอักษรและภาพส าเร็จรูปเชิงวัฒนธรรมในงานศิลปกรรมแบบลาว
โซ่ง 2) เพ่ือหารูปแบบตัวอักษรและภาพส าเร็จรูปแบบลาวโซ่งส าหรับใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ที่เกี่ยวกับการ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงวิถีชีวิตและวัฒนธรรมประเพณี และ 3) เพ่ือศึกษาถึงการรับรู้  
(perception) การใช้ตัวอักษรแบบลาวโซ่ง ในสื่อสิ่งพิมพ์โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา 4) กลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ ชาวลาวโซ่ง หน่วยราชการ ผู้ประกอบการทางด้านการออกแบบสื่อและนักเรียนนักศึกษา 
ในเขตพ้ืนที่จังหวัดสุพรรณบุรี และจังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัยพบว่า ความแตกต่างด้านความรู้ในเรื่อง
ของวัฒนธรรมประเพณีของชาวลาวโซ่ง ตลอดจนพ้ืนฐานความรู้เรื่องการออกแบบตัวอักษรและภาพ
ส าเร็จรูปของกลุ่มเป้าหมาย ท าให้ผู้วิจัยจะได้รับข้อมูลและทัศนคติความชอบที่แตกต่างกันออกไป ยากท่ี
จะสรุปถึงความพอดีในแต่ละชิ้นงาน ส่วนในด้านของผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความเชี่ยวชาญและความถนัดที่
แตกต่างกันในแต่ละด้าน เช่น ด้านลายผ้า ด้านวัฒนธรรมประเพณี ด้านการออกแบบและประโยชน์ใช้
สอย ก็จะให้ข้อคิดเห็นในส่วนที่เชี่ยวชาญนั้นเป็นพิเศษ ซึ่งท าให้ผู้วิจัย พบว่า การท าวิจัยในลักษณะ
ดังกล่าว ผู้ออกแบบควรตั้งวัตถุประสงค์เชิงรายละเอียดในการน าไปใช้ได้อย่างชัดเจน โดยผู้วิจัยได้รับ
ค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญจึงสามารถนาเสนอรูปแบบของตัวอักษรและภาพ
ส าเร็จรูปที่ผสมผสานการเล่าเรื่องวัฒนธรรมประเพณีที่สามารถน าไปใช้งานได้อย่างกลมกลืนร่วมสมัย 
เมื่อน าไปใช้ประโยชน์ยังสามารถรับรู้กลิ่นอายทางวัฒนธรรมของชาวลาวโซ่ง สามารถน าเอาผลงานชุดนี้
ไปใช้ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

ทางด้านผลงานวิจัยของอริศรา เจียมสงวนวงศ์, วรัตถา อุทยารัตน์ และหฤทัย โลหะศิริวัฒน์
(2560, น. 13) กล่าวไว้ว่า ในการออกแบบภาพค าเตือนบนผลิตภัณฑ์เครื่องดื่มแอลกอฮอล์นั้น 
คุณลักษณะส าคัญที่ต้องพิจารณาเป็นอันดับแรกคือ ความสามารถในการเข้าใจ การรับรู้อันตรายในภาพ
ค าเตือนนั้น และการตอบสนองทางพฤติกรรม ซึ่งคือแรงจูงใจในการลด หรือปฏิเสธการดื่มเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์ เพราะเป็นคุณลักษณะหลักที่มาพร้อมกับการออกแบบภาพค าเตือน ในขณะที่คุณลักษณะ
ใน การเข้าถึงภาพค าเตือนและการดึงดูดความสนใจเป็นคุณลักษณะที่เกี่ยวกับต าแหน่งที่จัดวางภาพค า
เตือน หรือสีที่ใช้ เป็นต้น ซึ่งคุณลักษณะเหล่านี้จะเป็นเรื่องที่ต้องให้ความส าคัญเป็นอันดับแรก หากภาพ
ค าเตือนเหล่านี้ถูกออกแบบมาส าหรับใช้งานในสถานการณ์ที่ผู้คนตื่นตระหนก ซึ่งในกรณีภาพค าเตือน
บนผลิตภัณฑ์เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ ถือเป็นสถานการณ์ปกติจึงถือเป็นเรื่องที่ ให้ความส าคัญรองลงมา 
ส่วนคุณลักษณะสุดท้ายนั่นคือการจดจ า เนื่องด้วย ลักษณะความสามารถในการจดจ าของมนุษย์จะ
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ท างานได้ดี หากมนุษย์เข้าใจในความหมายของสิ่ง ๆ นั้นอย่างลึกซึ้ง ซึ่งถือว่าเป็นผลสืบเนื่องมาจาก
ความสามารถในการเข้าใจและการรับรู้อันตรายในภาพค าเตือนนั้น ๆ ดังนั้นแนวคิดท่ีว่า หากสามารถน า
ความรู้ที่ว่าอารมณ์ของคนมีผลต่อประสิทธิผลในการสื่อสารของภาพค าเตือน มาศึกษาต่อยอดเพ่ือใช้ใน
การออกแบบเชิงอารมณ์ของภาพค าเตือนบนบรรจุภัณฑ์เครื่องดื่มแอลกอฮอล์ จะสามารถท าให้ภาพค า
เตือนนั้นมีประสิทธิผลในการสื่อสารมากยิ่งขึ้น โดยการออกแบบเชิงอารมณ์ของภาพค าเตือนนั้น คือการ
ที่ภาพค าเตือนได้ผ่านการทดสอบแล้ว ว่าสามารถท าให้ผู้พบเห็นเกิดความรู้สึกหรือมีการรับรู้ทางอารมณ์
ได ้เพ่ือให้เกิดประสิทธิผลสูงสุดในการเข้าใจ และรับรู้อันตรายจากภาพค าเตือนดังกล่าว  

ในงานวิจัยการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการศึกษา
หนังสือ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาสร้างสรรค์และพัฒนางานออกแบบอย่างเป็นขั้นตอน
ตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย เพ่ือให้ผลงานประสบผลส าเร็จและสามารถสื่อสารถึงคนไทยในปัจจุบั น 
โดยการเผยแพร่ผลงานเพ่ือประเมินถึงความสนใจจากกลุ่มเป้าหมายต่อผลงาน โดยมีการประเมินผลผ่าน
แบบสอบถามความพึงพอใจ พบว่า กลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจต่อผลงานมากที่สุดเพราะมีความ
แปลกใหม่ น่าสนใจ สื่อสารถึงเรื่องราวของเบญจศีลได้ดี และสามารถน าไปต่อยอดสู่นวัตกรรมได้ 

 



บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
จากการวิจัยการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล โดยเริ่มจากการศึกษาค้นคว้าหา

ข้อมูลทั้งด้านเอกสาร การเก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละด้าน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามา
วิเคราะห์ และสังเคราะห์ เพ่ือให้ได้ซึ่งข้อมูลอย่างเป็นระบบ พร้อมด าเนินงานการศึกษาค้นคว้าตาม
วัตถุประสงค์ ดังนี้          

 

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    
3.1.1  ประชากรที่ใช้ในงานวิจัย  ได้แก่ บุคคลทั่วไป ที่มีอายุ 18 ปี ขึ้นไป และค าสอนเบญจ

ศีล 
3.1.2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัย  ได้แก่ บุคคลทั่วไป จ านวน 55 คน และค าสอนเบญจศีล 

จ านวน 5 เรื่อง คือ ปาณาติปาตา เวรมณี สิกฺขาปท สมาทิยามิ, อทินฺนาทานา เวรมณี สิกฺขาปท สมาทิ
ยามิ, กาเมสุมิจฺฉาจารา เวรมณี สิกฺขาปท สมาทิยามิ, มุสาวาทา เวรมณี สิกฺขาปท สมาทิยามิ และ
สุราเมรยมชฺชปมาทฏฺฐานา เวรมณี สิกฺขาปท สมาทิยามิ 

3.1.3  ตัวแปรที่ใช้ในงานวิจัย 
ตัวแปรต้น ได้แก่ ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จ านวน 5 

ผลงาน ในรูปแบบของภาพกราฟิก  
ตัวแปรตาม ได้แก่ การต่อยอดผลงานสู่นวัตกรรมและการเผยแพร่ผลงานลงในสื่อ

ต่าง ๆ 
 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย                     
การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ผู้วิจัยได้ก าหนดลักษณะเครื่องมือที่ใช้ในการ

วิจัย โดยแบ่งข้ันตอนการศึกษาวิจัยตามวัตถุประสงค ์ดังนี้           
3.2.1  ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา 

เพ่ือใช้สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบจัดวางตัวอักษร สืบค้นข้อมูลในการศึกษา คือ   

ส่วนที่ 1 ค าถามสัมภาษณ์เก่ียวกับความหมายของเบญจศีล 
ส่วนที่ 2 ค าถามสัมภาษณ์เกี่ยวกับเบญจศีลในการด าเนินชีวิต  
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เมื่อได้รับข้อมูลตามที่สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ส่วนแล้ว ผู้วิจัยได้ด าเนินการรวบรวม 
วิเคราะห์ และสรุปผลข้อมูลร่วมกับเอกสารและงานวิจัยที่ได้ศึกษา เพ่ือน ามาสร้างสรรค์เป็นผลงานการ
ออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 

3.2.2  ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
สร้างแบบสอบถามเพ่ือขั้นตอนที่ถูกต้องส าหรับการด าเนินงาน โดยมีขั้นตอนตั้งแต่การเลือกแบบของ
ตัวอักษร ขั้นตอนการเลือกภาพเพ่ือน าผลงานมาใช้จริง 

1)  แบบสอบถามความถูกต้องต่อการออกแบบตัวอักษร ส าหรับการออกแบบการ
จัดวางตัวอักษรโดยผู้เชี่ยวชาญ การสร้างแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 

ส่วนที่ 1 สถานภาพทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือทราบชื่อและข้อมูลการท างาน 
ส่วนที่ 2 สร้างแบบสอบถามความถูกต้องด้านการออกแบบตัวอักษร การเลือก

ภาพต้นแบบ ส าหรับการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
2)  แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบตัวอักษร ส าหรับการออกแบบ

การจัดวางตัวอักษร โดยนักออกแบบ จ านวน 20 คน การสร้างแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
ส่วนที่ 1 สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามเพ่ือทราบ เพศ อายุ และอาชีพ 
ส่วนที่ 2 สร้างแบบสอบถามความความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวาง

ตัวอักษร 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 
เมื่อได้ข้อมูลจากการเก็บแบบสอบถามแล้ว จึงด าเนินการออกแบบตามขั้นตอน โดยได้รับ

ค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญและอาจารย์ที่ปรึกษา เมื่อออกแบบภาพทั้งหมดจนเสร็จสิ้นจึงได้ท าการน า
แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ให้ผู้เชี่ยวชาญและนัก
ออกแบบ จ านวน 20 คน ท าการเลือกจนได้ภาพผลงานที่ได้รับการเลือกมากที่สุด มาท าเป็นผลงานจริง
และต่อยอดสู่นวัตกรรม 

3.2.3  ขั้นตอนที่ 3 เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน  

1)  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
โดยผู้เชี่ยวชาญ การสร้างแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ    

ส่วนที่ 1 สถานะสภาพทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือทราบชื่อและข้อมูลการท างาน 
ส่วนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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2)  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อผลงานสร้างสรรค์ จากการออกแบบการจัด
วางตัวอักษรจากเบญจศีล โดยบุลคลทั่วไป การสร้างแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 

ส่วนที่ 1 สถานะสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามเพ่ือทราบ เพศ อายุ และ
อาชีพ 

ส่วนที ่2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
ในลักษณะของการออกแบบตัวอักษร องค์ประกอบ สี การสื่อความหมาย 

ส่วนที่ 3  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 

ผู้เชี่ยวชาญส าหรับประเมินความคิดเห็นด้านข้อมูลและการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจาก
เบญจศีล ซ่ึงมีประสบการณ์ในการท างานไม่ต่ ากว่า 3 ปี มีจ านวน 3 คน ดังนี้ 

1)  พระมหาสุวรรณ ทองรัศม,ี ดร. 
ต าแหน่ง : ผู้ช่วยเจ้าอาวาส 

สถานที่ท างาน : วัดปิตุลาธิราชรังสฤษฎิ์ (พระอารามหลวง) 
2)  ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 
ต าแหน่ง : อาจารย์ประจ าสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
สถานที่ท างาน : มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

3)  คุณนิติธร พัฒนชัยเดชา 
ต าแหน่ง : กราฟิก 
สถานที่ท างาน : บริษัท บางกอกกล๊าส จ ากัด (มหาชน) 

    
โดยมีเกณฑ์วัดค่าความคิดเห็น ดังนี้ 

เห็นด้วยอย่างมากท่ีสุด  ระดับค่ามีความคิดเห็นเท่ากับ 5 
เห็นด้วยมาก   ระดับค่ามีความคิดเห็นเท่ากับ 4 
เห็นด้วยปานกลาง  ระดับค่ามีความคิดเห็นเท่ากับ 3 
เห็นด้วยน้อย  ระดับค่ามีความคิดเห็นเท่ากับ 2 
เห็นด้วยอย่างน้อยที่สุด ระดับค่ามีความคิดเห็นเท่ากับ 1 

 

3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล       
การเก็บรวบรวมข้อมูลในวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง

โดยแบ่งตามลักษณะการเก็บข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 
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3.3.1  การศึกษาข้อมูล วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลความเป็นมาของเบญจศีล 
การออกแบบการจัดวางตัวอักษร การใช้นวัตกรรมต่อยอดผลงาน และเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

3.3.2  สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศาสนาพุทธ จ านวน 1 คน ด้านการออกแบบจ านวน 2 คน 
3.3.3  จากนั้นน าผลงานไปตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหา และการออกแบบ โดยมี

ผู้เชี่ยวชาญด้านศาสนาพุทธ 1 คน ด้านการออกแบบ 2 คน แบบสอบถามความคิดเห็นจากนักออกแบบ 
จ านวน 20 คน  

3.3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยท าแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการจัด
วางตัวอักษรจากเบญจศีล โดยมีผู้เชี่ยวชาญด้านศาสนาพุทธ 1 คน ด้านการออกแบบ 2 คน และกลุ่ม
ประชากรทั่วไปทั้งชายและหญิง ที่มีอายุ 18 ปี ขึ้นไป ที่ได้ชมผลงานจ านวน 55 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้เก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง 

 

3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ผู้จัดท าได้น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาความ

สมบูรณ์ของค าตอบ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้   
3.4.1  วิเคราะห์ข้อมูลและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญด้านพระพุทธศาสนาจ านวน 1 คน 

ด้านการออกแบบจ านวน 2 คน และกลุ่มประชากรทั่วไปทั้งชายและหญิง ที่มีอายุ 18 ปี ขึ้นไป ที่ได้ชม
ผลงานจ านวน 55 คน ที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลน ามาวิเคราะห์โดยใช้มาตรา
ส่วนประมาณค่าและน ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย 

3.4.2  วิเคราะห์ข้อมูลจากข้อมูลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านพระพุทธศานาและผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการออกแบบ โดยการใช้ค าถามแบบอัตนัยเพื่อได้ข้อมูลที่ถูกต้อง 

3.4.3  วิเคราะห์ข้อมูลในส่วนของข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม จากกลุ่มผู้เชี่ย วชาญและกลุ่ม
ประชากรเป้าหมาย  

ขั้นตอนที่ 1 ก าหนดน้ าหนักคะแนนระดับค่าความพึงพอใจของแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จากกลุ่มประชากรเป้าหมาย 
ซึ่งอยู่ในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน และกลุ่มประชากรทั่วไป ที่มีอายุ 18 ปี ขึ้นไป ที่ได้ชมผลงาน
จ านวน 55 คน       

ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการ
จัดวางตัวอักษร โดยน าเสนอในรูปแบบของค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) มาสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลและแปรผลโดยการบรรยาย และน าเสนอผลในรูปแบบตาราง
ประกอบความเรียง โดยผู้จัดท าใช้เกณฑ์ของค่าเฉลี่ยในการอภิปรายผล ดังนี้ 
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ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด หมายความว่า  4.51-5.00 
ความพึงพอใจในระดับมาก  หมายความว่า  3.51-4.50 
ความพึงพอใจในระดับปานกลาง หมายความว่า  2.51-3.50 
ความพึงพอใจในระดับน้อย  หมายความว่า  1.51-2.50 
ความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด หมายความว่า  1.00-1.50 

 
 
 



บทท่ี 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
จากผลการวิจัยเรื่อง การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ซึ่งมีวัตถุประสงค์ของ

การวิจัย คือ 1)  เพ่ือศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา ส าหรับ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 2)  เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรจากเบญจศีล 3)  เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน โดยเริ่มจาก
การศึกษาค้นคว้า ดังนี้ 
 

4.1  ศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา ส าหรับ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษร  

ค าสอนจากเบญจศีลสามารถน ามาปฏิบัติได้จริงในการด าเนินชีวิตประจ าวัน โดยศีลแต่ละข้อ
ที่มาจากความเชื่อนั้น หากท าละเว้นการกระท าเหล่านี้ได้อาจส่งผลให้สังคมเกิดความสงบสุขมากยิ่งขึ้น 
โดยที่ศีลทั้ง 5 ข้อ ประกอบไปด้วย ปาณาติปาตา เวรมณี , อทินนาทานา เวรมณี, กาเมสุมิจฉาจารา 
เวรมณ,ี มุสาวาทา เวรมณี และสุราเมรยมัชชปมาทัฏฐานา เวรมณี จากการศึกษาความหมายจากเบญจ
ศีลเพื่อท าการออกแบบผลงาน จึงได้แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานในขั้นต่อไป ดังนี้ 
 

   
 

ภาพที่ 4.1  แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานจากศีลข้อที่ 1 เพ่ือสื่อถึงการละเว้นจากการฆ่าสัตว์
ตัดชีวิต  

 
ศีลข้อที่ 1 ปาณาติปาตา เวรมณี หมายถึง ละเว้นการฆ่าสัตว์ ตัดชีวิต 
แนวคิด : การสื่อถึงสัตว์ที่ถูกกระท าด้วยความรุนแรงก่อนต้องจบชีวิตลง ความเจ็บปวดต่าง ๆ 

ที่ถูกสื่อสารด้วยท่าทาง สีหน้า และแววตาที่เจ็บปวด เพ่ือแสดงถึงความโหดร้ายของการกระท า 



54 

การสื่อสารความหมาย : ภาพในการบอกเล่าเรื่องราวของศีลข้อที่ 1 ต้องสามารถสื่อถึงความ
ทรมานของสัตว์ที่โดนฆ่า โดยผ่านภาพสะท้อนความทรมานเหล่านั้น ออกมาทางสีหน้า ทางท่า อารมณ์
โดยรวมของภาพ รอยเลือด สีที่ใช้ต้องสื่อถึงความรุนแรงดูแล้วเกิดความสะเทือนใจ 

 

   
 

ภาพที่ 4.2  แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานจากศีลข้อที่ 2 เพ่ือสื่อถึงการละเว้นจากการลักขโมย
ของที่มิใช่ของตนเอง 

 
ศีลข้อที่ 2 อทินนาทานา เวรมณี หมายถึง ละเว้นจากการลักทรัพย์ มีความต้องการของที่มิใช่

ของตนเอง 
แนวคิด : การสื่อสารถึงผลที่เกิดขึ้นจากการกระท า การท าผิดทางกฎหมายหรือลักขโมย การ

ได้รับโทษทางสังคมจากการท าผิด รูปแบบของการสื่อสารถึงบทลงโทษที่ชัดเจนที่สุด คือ การท าผิดต้อง
ถูกจ าคุก หรือใส่กุญแจมือ  

การสื่อสารความหมาย : ภาพที่ต้องการสื่อสาร คือให้เห็นภาพของความเศร้าจากการกระท า
ผิด การถูกพันธนาการด้วยกุญแจมือหรือถูกกักขังอย่างโดดเดี่ยว การถูกกลืนเข้าไปในสิ่งชั่วร้าย ความ
มืดมิดที่อยู่หลังกรงขัง 

 

     
 

ภาพที่ 4.3  แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานจากศีลข้อที่ 3 เพ่ือสื่อถึงการละเว้นจากการประพฤติ
ผิดในกาม 
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ศีลข้อที่ 3 กาเมสุมิจฉาจารา เวรมณี หมายถึง ละเว้นจากการประพฤติผิดในกาม นอกใจ
บุคคลที่มิใช่สามีหรือภรรยาของตน 

แนวคิด : เรื่องของการนอกกายหรือนอกใจ เกิดจากความต้องการที่ไม่สิ้นสุดของมนุษย์ ละ
ทิ้งซึ่งความถูกต้องเพียงเพ่ืออยากครอบครองสามีหรือภรรยาของคนอ่ืน มีเรือ่งของการใช้ไสยศาสตร์และ
ความเชื่อเพ่ือให้ได้ถึงสิ่งที่ต้องการ 

การสื่อสารความหมาย : ภาพที่ถูกถ่ายทอดออกมาจากพฤติกรรมของมนุษย์ในการสืบพันธุ์ 
เพราะเป็นการสื่อสารให้เห็นภาพที่เข้าใจง่าย รวมถึงความเชื่อเรื่องไสยศาสตร์และความเชื่อเรื่องชีวิต
หลังความตายของคนไทย ที่เมื่อกระท าความผิดบาปต้องตกนรกและถูกปีนต้นงิ้ว 

 

   
 

ภาพที่ 4.4  แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานจากศีลข้อที่ 4 เพ่ือสื่อถึงการละเว้นจากการกล่าว
วาจาว่าร้าย การโกหก 

 
ศีลข้อที่ 4 มุสาวาทา เวรมณี หมายถึง ละเว้นจากการกล่าวเท็จ ใช้วาจาว่าร้ายผู้อ่ืน หรือพูด

เพ้อเจ้อ 
แนวคิด : การโกหกคือการแสดงออกจากการกระท าและวาจา การใส่หน้ากากเข้าหากัน ใช้

ค าพูดที่เสียดแทง มุ่งร้าย ไม่จริงใจต่อผู้อ่ืน เปรียบเหมือนอาวุธที่สามารถท าร้ายผู้ฟังจากการใช้ถ้อยค า
เพ่ือสื่อสาร การแสดงออกทางสีหน้าหรือการกระท า 

การสื่อสารความหมาย : ภาพที่สื่อถึงค าพูดเป็นอาวุธที่สามารถใช้ท าร้ายผู้อ่ืนได้ การใช้วาจา
ท าร้ายผู้ฟัง มีเปลือกนอกที่บดบังสิ่งไม่ดีที่อยู่ภายในตัวผู้พูด เช่น การสวมหน้ากากเข้าหาผู้อ่ืน คือ การ
แสดงออกท่ีดีต่อหน้าคู่สนทนา แต่ลับหลังกลับพูดจาว่าร้าย 
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ภาพที่ 4.5  แนวคิดต้นแบบส าหรับการด าเนินงานจากศีลข้อที่ 5 เพ่ือสื่อถึงการละเว้นจากการดื่มสุราสิ่ง
มึนเมา 

 

ศีลข้อที่ 5  สุราเมรยมัชชปมาทัฏฐานา เวรมณี หมายถึง ละเว้นจากการดื่มสุราเมรัย สิ่งมึน
เมาท้ังหลาย 

แนวคิด : สุราหรือสิ่งเสพติดมีผลเสียต่อมนุษย์ ทั้งการท าให้เสียทรัพย์ เสียสุขภาพร่างกาย 
และเสียสติสัมปชัญญะ ส่งผลให้เกิดการขาดสติน ามาซึ่งอันตรายต่อตนเองและผู้อื่น 

การสื่อสารความหมาย : การขาดสติหรือการถูกมอมเมาจากฤทธิ์ของสุรา ท าให้สุขภาพเสื่อม
ถอยอย่างรวดเร็ว ขาดสติในการควบคุมตนเอง และตกเป็นทาสของสิ่งมึนเมาทั้งหลายในที่สุด ซึ่งการผิด
ศีลข้อที ่5 อาจน าไปสู่การกระท าความผิดในศีลข้ออื่น ๆ ได้อีกด้วย 
 

4.2  สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
4.2.1  ท าการศึกษาเรื่องราวตามค าสอนของศีลแต่ละข้อจากหนังสือเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา 

สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านศาสนา และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ การสังเกตพฤติกรรมของคนใน
ปัจจุบันที่สนใจเรื่องราวทางพุทธศาสนาน้อยลง ศึกษาการออกแบบการจัดวางตัวอักษร ศึกษาการต่อ
ยอดผลงานสู่นวัตกรรมและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ 

4.2.2  ท าการร่างแนวความคิดการออกแบบ โดยตีความหมายจากนามธรรมของค าสอนใน
เรื่องเบญจศีล ให้มีความเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อสารความหมายของเบญจศีลสู่กลุ่มเป้าหมายได้ ท า
การออกแบบตัวอักษรเพ่ือน ามาจัดวางในรูปแบบของไทโปกราฟี (Typography) โดยน าภาพประกอบที่
สามารถสื่อสารถึงศีลทั้งห้าข้อได้อย่างชัดเจนและน่าสนใจ  
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4.2.3  ท าการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่ได้รวบรวมสืบค้นมา และเริ่มท าการออกแบบโดยใช้
โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop ในการสร้างผลงานจากศีลทั้ง 5 ข้อ โดยมี
ผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ที่ปรึกษาได้คอยให้ค าแนะน าอยู่ตลอดเวลาดังกล่าว จนกลายมาเป็นภาพส าเร็จของ
การออกแบบทั้งหมด ซึ่งข้ันตอนทั้งหมดประกอบไปด้วย 

1.  ออกแบบการจัดวางตัวอักษรในรูปแบบ 2 มิติ จ านวน 5 ผลงาน เริ่มด้วย
ขั้นตอนแรก คือ การออกแบบตัวอักษรเพ่ือใช้ในออกแบบการจัดวาง โดยรูปแบบที่ได้จากการออกแบบ
นั้น เพ่ือให้ตัวอักษรสามารถสื่อสารถึงศีลทั้ง 5 ข้อได้ โดยการท าแบบสอบถามและส ารวจจากกลุ่ม
ประชากรเป้าหมาย จ านวน 50 คน และแบบสอบถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งผู้เชี่ยวได้แนะน าให้ท าการ
ออกแบบตัวอักษรด้วยตนเอง ซึ่งตัวอักษรต้องสามารถสื่อสารความหมายของศีลแต่ละข้อได้ ดังนี้ 
 

 
 
ภาพที่ 4.6  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 แบบที่ 1 คือ ลักษณะของตัวอักษรที่

เขียนด้วยเลือด ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe 
Illustrator 
 

แนวคิด : ใช้เลือดเขียนเป็นแบบตัวอักษรความรู้สึกน่ากลัว ความหวาดหวั่นจาก
รอยเลือดท่ีไหลหยดลงมา 

การสื่อสารความหมาย : ความโหดร้ายจากการถูกฆ่าหรือการฆาตกรรม ที่สร้าง
ความสะพรึงกลัวจากการน าเลือดมาเขียนเป็นตัวอักษร 

 

 
 

ภาพที่ 4.7  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 แบบที่ 2 คือ ลักษณะของตัวอักษรที่
โดนมีดกรีด ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe 
Illustrator 

 
แนวคิด : รอยเฉือนและความเหลื่อมกันของตัวอักษร ให้ความรู้สึกถึงการถูกเฉือน

จากสิ่งที่แหลมคมด้วยความเร็วและมีทิศทาง 
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การสื่อสารความหมาย : ใช้มีดหรือใช้อาวุธที่มีความคมเฉือนอย่างรวดเร็ว เพ่ือ
เจตนาฆ่ามนุษย์หรือสัตว์ ซึ่งปรากฎเป็นร่องรอยของความโหดร้าย 

 

 
 

ภาพที่ 4.8  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 แบบที่ 3 คือ ลักษณะของตัวอักษร
ที่มาจากโครงกระดูก ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม 
Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : โครงกระดูก ใช้เศษกระดูกซึ่งประกอบกันเป็นตัวอักษร ใช้การจัดเรียงใน

รูปแบบธรรมดาเพื่อให้ง่ายต่อการอ่าน 
การสื่อสารความหมาย : เมื่อตายแล้วก็เหลือเพียงเศษกระดูก ผิวหนังภายนอกที่

ห่อหุ้มโครงกระดูกไว้ย่อมมีการเสื่อมสลาย 
 

 
 

ภาพที่ 4.9  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 แบบที่ 1 คือ ลักษณะของตัวอักษรที่
เหมือนกรงขัง ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

แนวคิด : ซี่ของกรงขังในคุก การถูกคุมขังในเรือนจ าคือโทษท่ีได้รับเมื่อท าความผิด
ทางกฎหมาย 

การสื่อสารความหมาย : เมื่อท าการลักขโมยของหรือน าเอาของ ๆ ผู้อื่นที่มิใช่ของ
ตนมาครอบครองจะถูกด าเนินคดีทางกฎหมาย และได้รับโทษถูกคุมขัง ซึ่งเป็นผลของการกระท า 
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ภาพที่ 4.10  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 แบบที่ 2 คือ ลักษณะของตัวอักษร
ที่มาจากรอยขีดในห้องขังของเรือนจ า ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิก
จากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : ตัวอักษรมีลักษณะเป็นเส้นขีดทั้งในแนวตรงและแนวนอน คือรอยขีดบน

ฝาผนังที่มาจากการนับวันและระยะเวลาที่อยู่ในคุก 
การสื่อสารความหมาย : เมื่อถูกจ าคุก อาจต้องติดอยู่ในนั้นเป็นระยะเวลานานจาก

ความผิดที่ได้ท า ความรู้สึกที่โดนคุมขังมีการนับวันรอโดยการขีดเขียนบนก าแพงเพ่ือรอคอยวันที่จะได้
ออกมาเป็นอิสระ 

 

 
 

ภาพที่ 4.11  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 แบบที่ 3 คือ ลักษณะของตัวอักษร
ที่มาจากโซ่ตรวน ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe 
Illustrator 

 
แนวคิด : รูปแบบตัวอักษรที่ถูกดัดจากโซ่ การถูกล่ามโซ่ โซ่ตรวนนักโทษ 
การสื่อสารความหมาย : การคุมขังนักโทษ นอกจากการถูกคุมขังในเรือนจ าแล้ว

ยังมกีารใส่โซ่ตรวนส าหรับนักโทษที่กระความผิดรุนแรงทางกฎหมาย 
 

 
 

ภาพที่ 4.12  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 แบบที่ 1 คือลักษณะของตัวอักษรที่
แสดงถึงการแตกร้าว ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม 
Adobe Illustrator 

 



60 

แนวคิด : การใช้ตัวอักษรที่มีร่องรอยของการแตกร้าว แสดงถึงความร้าวฉานใน
ความสัมพันธ์ 

การสื่อสารความหมาย : ความร้าวฉานในความสัมพันธ์เป็นการใช้ค าเปรียบเปรย
เพ่ือแสดงถึงการมีปัญหาระหว่างกันของคู่รักหรือคนในครอบครัว 

 

 
 

ภาพที่ 4.13  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 แบบที่ 2 คือ ลักษณะของตัวอักษรที่
มีหนามแหลมจากต้นงิ้ว ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม 
Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : ใช้ความเชื่อทางพุทธศาสนาในประเทศไทย คือเมื่อตายไปหากท า

ความผิดในศีลข้อที่ 3 เรื่องการนอกใจต้องตกนรกและถูกปีนต้นงิ้ว จึงออกแบบให้ตัวอักษรมีลักษณะ
หนามแหลม 

การสื่อสารความหมาย : การท าความผิดนอกจากโทษที่ต้องได้รับเมื่อยังมีชีวิตคือ
ครอบครัวมีปัญหาแตกแยกกัน ซึ่งเมื่อถึงแก่ความตายโทษที่ต้องรับคือตกนรกและต้องปีนต้นงิ้วให้โดน
ทิ่มแทงอย่างทรมาน 

 

 
 

ภาพที่ 4.14  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 แบบที่ 3 คือ ลักษณะของตัวอักษรที่
มักลักษณะไม่แน่นอน มั่นคง ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจาก
โปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : ใช้เส้นหยักที่เป็นฟันปลาเพ่ือสื่อถึงความไม่มั่นคง ความขัดแย้ง รุนแรง 

กะทันหัน (กุลธิดา เหลือบจ าเริญ, 2553, น.37) 
การสื่อสารความหมาย : เพราะเส้นสามารถแสดงถึงอารมณ์ที่ต้องการสื่อสารได้ 

เพ่ือแสดงถึงปัญหาที่เกิดจากการนอกใจ ย่อมมีความไม่มั่นคงในความรัก ความขัดแย้งที่เกิดขึ้นใน
ครอบครัว และอาจตามมาด้วยความรุนแรง 
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ภาพที่ 4.15  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 แบบที่ 1 คือ ลักษณะของตัวหนอน 
ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : มาจากการใช้ส านวนไทยเพ่ือเป็นการเปรียบเปรย คือ เกลือเป็นหนอน 

ไส้เป็นหนอน และหนอนบ่อนไส้ จึงออกแบบตัวอักษรให้มีลักษณะแบบตัวหนอน 

การสื่อสารความหมาย : ส านวนไทยที่น ามาสื่อความหมายนั้น ทั้ง 2 ประโยค มี
ความหมายเดียวกัน คือ เกลือเป็นหนอนและไส้เป็นหนอน หมายถึง คนใกล้ตัว คนในครอบครัว หรือ
เพ่ือนร่วมงาน คิดคดทรยศ ส่วนหนอนบ่อนไส้ หมายถึง ฝ่ายตรงข้ามที่ท าทีเป็นคนดีเข้ามาหลอกลวง
เพ่ือหวังท าลาย (ส านวนไทย, 2564) 

 

 
 

ภาพที่ 4.16  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 แบบที่ 2 คือ ลักษณะของใยแมงมุม 
ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : การเป็นผู้ชักใยอยู่เบื้องหลังคนอ่ืน คอยสั่งการให้ผู้อ่ืนท าความผิดแทน

ตน ออกแบบให้ตัวอักษรเป็นรูปแบบของใยแมงมุม 
การสื่อสารความหมาย : การบงการอยู่เบื้องหลังผู้อื่น เพ่ือให้ท าสิ่งไม่ดีแทนตน ถือ

เป็นการโกหกอย่างหนึ่งเพราะไม่มีใครรู้ว่าตนเองอยู่เบื้องหลังสิ่งนี้ ซึ่งรวมถึงการกระท าที่ไม่ดีและมี
ความผิด 
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ภาพที่ 4.17  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 แบบที่ 3 คือ ลักษณะของฟันมนุษย์ 
ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : ตัวอักษรที่มีลักษณะและรูปแบบที่มาจากฟัน เพ่ือแสดงถึงการใช้ปาก

เพ่ือพูดค าโกหก 
การสื่อสารความหมาย : การใช้ปากเอ่ยวาจาโกหกหลอกลวง ใช้ค าพูดเพ่ือเป็น

อาวุธท าร้ายผู้อื่น 
 

 
 

ภาพที่ 4.18  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 แบบที่ 1 คือ ลักษณะของฟองสุรา 
ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : การออกแบบที่มีลักษณะของฟองสุราเป็นบางจุดบนตัวอักษร เพ่ือสื่อถึง

ค าว่าสุรา 
การสื่อสารความหมาย : สุราหรือน้ าเมาถือเป็นสิ่งที่ท าให้เกิดการขาดสติมากท่ีสุด 

ถือเป็นสาเหตุที่ก่อให้เกิดอุบัติเหตุและความรุนแรงอ่ืน ๆ เนื่องจากไม่สามารถควบคุมตนเองได้ 
 

 
 

ภาพที่ 4.19  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 แบบที่ 2 คือ ลักษณะของการแสดง
ท่าทางการดื่มสุรา ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม 
Adobe Illustrator 
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แนวคิด : ท่าทางของคนท่ีก าลังกระท าบางอย่าง ซึ่งมีท่าทางท่ีแตกต่างกันในแต่ละ
ตัวอักษร 

การสื่อสารความหมาย : แสดงถึงลักษณะของคนที่ดื่มสุราและเสพสิ่งมึนเมาที่อยู่
รวมกันเป็นสังคม ซึ่งเป็นอันตรายต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 

 
 

ภาพที่ 4.20  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 แบบที่ 3 คือ ลักษณะของชีพจรหัวใจ 
ขนาด 8000 x 4500 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 

 
แนวคิด : ออกแบบตัวอักษรให้เหมือนมีเส้นของชีพจรที่ก าลังเต้นปกติจนเต้นช้าลง 

และหยุดเต้นในที่สุด 
การสื่อสารความหมาย : สารเสพติดทุกชนิดย่อมให้โทษแก่ผู้เสพและอาจมีความ

รุนแรงถึงชีวิต เช่น การเสียชีวิตจากโรคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น และการเสียชีวิตที่เกิดจากอุบัติเหตุ 
 

2.  น าผลงานการออกแบบตัวอักษรทั้งหมดเสนอผู้เชี่ยวชาญและท าแบบสอบถาม
ส าหรับกลุ่มประชากร เพ่ือท าการเลือกแบบอักษรที่สามารถสื่อสารถึงศีลแต่ละข้อได้ชัดเจนมากที่สุดได้
ผลสรุป ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.1  แสดงการเลือกแบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 1 

ภาพ
ที ่

ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านพุทธ
ศาสนา 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ออกแบบ
ตัวอักษร 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้าน

ภาพกราฟิก 

ประชากร
ทั่วไป 
 (คน) 

1     27 

2     12 

3     11 
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จากตารางที่ 4.1 ได้ผลสรุปของการเลือกแบบอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 1 ดังนี้ ใน
รูปแบบที่ 1 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 30 คน ดังนั้นแบบอักษรที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัด
วาง คือ แบบอักษรในรูปแบบที่ 1 

 
ตารางท่ี 4.2  แสดงการเลือกแบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 2 

ภาพ
ที ่

ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านพุทธ
ศาสนา 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ออกแบบ
ตัวอักษร 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้าน

ภาพกราฟิก 

ประชากร
ทั่วไป 
(คน) 

1     25 

2     17 

3     8 

 
จากตารางที่ 4.2 ได้ผลสรุปของการเลือกแบบอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่  2 ดังนี้ ใน

รูปแบบที่ 1 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 27 คน ดังนั้นแบบอักษรที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัด
วาง คือ แบบอักษรในรูปแบบที่ 1 
 
ตารางท่ี 4.3  แสดงการเลือกแบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 3 

ภาพ
ที ่

ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านพุทธ
ศาสนา 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ออกแบบ
ตัวอักษร 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้าน

ภาพกราฟิก 

ประชากร
ทั่วไป 
(คน) 

1     17 

2     28 

3     5 

 
จากตารางที่ 4.3 ได้ผลสรุปของการเลือกแบบอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 3 ดังนี้ ใน

รูปแบบที่ 2 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 31 คน ดังนั้นแบบอักษรที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัด
วาง คือ แบบอักษรในรูปแบบที่ 2 
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ตารางท่ี 4.4  แสดงการเลือกแบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 4 

ภาพ
ที ่

ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านพุทธ
ศาสนา 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
ออกแบบ
ตัวอักษร 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้าน

ภาพกราฟิก 

ประชากร
ทั่วไป  
(คน) 

1 
 

   11 

2 
 

   5 

3 
    34 

 
จากตารางที่ 4.4 ได้ผลสรุปของการเลือกแบบอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 4 ดังนี้ ใน

รูปแบบที่ 3 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 37 คน ดังนั้นแบบอักษรที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัด
วาง คือ แบบอักษรในรูปแบบที่ 3 
 
ตารางท่ี 4.5  แสดงการเลือกแบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 5 

ภาพ
ที ่

ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านพุทธ
ศาสนา 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านออกแบบ

ตัวอักษร 

ผู้เชี่ยวชาญ
ด้าน

ภาพกราฟิก 

ประชากร
ทั่วไป  
(คน) 

1     20 

2     16 

3     14 

 
จากตารางที่ 4.5 ได้ผลสรุปของการเลือกแบบอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 4 ดังนี้ ใน

รูปแบบที่ 1 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 22 คน ดังนั้นแบบอักษรที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัด
วาง คือ แบบอักษรในรูปแบบที่ 1 

 

2.2  สรุปรูปแบบของตัวอักษรเพ่ือใช้ส าหรับงานออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรจากเบญจศีลทีไ่ด้รับการเลือกจากผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มบุคคลทั่วไป ดังนี้ 
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ภาพที ่4.21  แบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 1 ลักษณะของตัวอักษรที่เขียนด้วยเลือด 
 

 
 

ภาพที่ 4.22  แบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 2 ลักษณะของตัวอักษรที่มาจากกรงขัง 
 

 
 

ภาพที ่4.23  แบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 3 ลักษณะของตัวอักษรที่มีหนามแหลมจากต้นงิ้ว 
 

 
 

ภาพที่ 4.24  แบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 4 ลักษณะของตัวอักษรที่มาจากแบบฟันของมนุษย์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.25  แบบอักษรส าหรับศีลข้อที่ 5 ลักษณะของตัวอักษรที่มาจากฟองสุรา 
 

3.  หลังจากได้แบบอักษรที่ต้องใช้ส าหรับการออกแบบแล้ว ขั้นต่อไปคือการเลือก
ภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรโดยมีรูปแบบแนวความคิดในแต่ละภาพ ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.6  แสดงภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อ 1 

ศีลข้อที่ 1 รูปแบบของภาพต้นแบบ แนวคิด 

แบบ 1 

 

สัตว์ที่ถูกฆ่า คอขาด รอยเลือด 
ภาพที่ต้องสื่อสารออกมาให้เกิด
การรู้สึกสะเทือนใจ น่ากลัว (สัตว์
ที่คนนิยมน ามาบริโภค) 

แบบ 2 

 

คนถูกฆ่า การฆาตกรรม เป็นการ
ฆ่าในรูปแบบท่ีสื่อให้เกดิความน่า
หดหู่ ความน่ากลัวมากท่ีสดุ (การ

ถูกฆ่า) 

แบบ 3 

 

คนฆ่าตัวตายด้วยอาวุธ / แขวน
คอ เป็นการฆ่าตัวตายในรปูแบบ
ที่มักพบเห็นในสังคม ซึ่งอาจเกดิ
จากความผดิหวัง สิ้นหวัง (การฆ่า

ตัวตาย) 
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ตารางที่ 4.7  แสดงภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อ 2 

ศีลข้อที่ 2 รูปแบบของภาพต้นแบบ แนวคิด 

แบบ 1 

 

คนติดคุก การถูกกังขังในกรงขัง
เนื่ องความการท าความผิด 
(โทษของการกระท าผิด) 

แบบ 2 

 

โดนตัดมือ มือขาด น้ิวแหว่ง 
ความน่ากลัวของการโดน

ลงโทษเนื่องจากลักขโมยสิ่งที่
ไม่ใช่ของตน (โทษของการลัก

ขโมย) 

แบบ 3 

 

โดนใส่กุญแจมือ การถูกจับกุม
เนื่องจากการท าความผิดเป็น
ภาพที่เห็นได้ในสังคม และการ
น าเสนอข่าวการจบักุมผูร้้าย 

(โทษของการลักขโมย) 
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ตารางที่ 4.8  แสดงภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อ 3 

ศีลข้อที่ 3 รูปแบบของภาพต้นแบบ แนวคิด 

แบบ 1 

 

ภาพการโดนท าร้าย มีรอยแผล รอย
ของความรุนแรงในครอบครั วที่
ปรากฎขึ้นบนในหน้าหรือร่างกาย 
(ความรุนแรงในครอบครัว) 

แบบ 2 

 

ภาพที่สื่อถึงกามารมณ์ ใช้ภาพที่สือ่
ได้อย่างตรงไปตรงมาและเป็นภาพที่

สะท้อนให้เห็นถึงสิ่งที่เกิดขึ้นจาก
ความต้องการของมนุษย์ (การนอก

กายคู่รัก) 

แบบ 3 

 

 

บ้านพังไปครึ่งหลัง เป็นการไม่มั่นคง
และการพังทลายของครอบครัว 

ความรัก และชีวิตคู่ (เปรียบเสมือน
ครอบครัวที่ไม่สมบูรณ์) 
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ตารางที่ 4.9  แสดงภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อ 4 

ศีลข้อที่ 4 รูปแบบของภาพต้นแบบ แนวคิด 

แบบ 1 

 

ภาพรอยยิ้มที่มีลักษณะฟัน
แหลมคม เป็นรอยยิ้ มที่
แสดงให้เห็นถึงความน่ากลัว 
ไม่จริงใจ (ความไม่จริงใจ) 

แบบ 2 

 

คนใส่หน้ากาก เพื่อปิดบัง
ความจริงหรือปิดบังตัวตน
จากคนรอบตัว (การใส่

หน้ากากเข้าหากัน) 

แบบ 3 

 

ภาพของนก 2 หัว เป็นการ
เปรียบเทยีบกับคนท่ีไม่อยู่
กับฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง หวัง

ประโยชน์จากผู้อื่น (สุภาษติ 
ค าพังเพย) 
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ตารางที่ 4.9  แสดงภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อ 5 

ศีลข้อที่ 5 รูปแบบของภาพต้นแบบ แนวคิด 

แบบ 1 

 

สมองจมอยู่ในสุรา เปรียบภาพ
การที่สื่อถึงการถูกมอมเมาจาก
การดื่มสุราจนขาดสติ และไร้ซึ่ง
ความสามารถในการควบคุม
ความรู้สึกนึกคิด (การขาดสติ) 

แบบ 2 

 

ภาพคนดื่มสุราจนเสยีชีวิต อาจ
เสียชีวิตด้วยอุบัติเหตุ หรือ

เสียชีวิตจากโรคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
จากการดืม่สุรา (ผลจากต้นเหตุ

ถึงปลายเหตุ) 

แบบ 3 

 

อุบัติเหตรุถชน เมื่อดื่มสุราสิ่งมึน
เมา ย่อมส่งผลให้ความสามารถ
ในการรับรู้หรือการควบคมุสติ
ลดน้อยลง จนน าไปสู่การเกดิ
อุบัติเหตุ (ผลจากการขาดสติ) 
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ตารางท่ี 4.11  แสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 

ภาพที ่ ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

1 

 
   30 

2 
 

   10 

3 

 

   
10 

 

จากตารางที่ 4.11 ได้ผลสรุปของการเลือกภาพต้นแบบที่ใช้ในการออกแบบการ
จัดวางตัวอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 1 ดังนี้ ในรูปแบบที่ 1 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 30 คน ดังนั้น 
ภาพต้นแบบภาพที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษร คือ รูปแบบที่ 1 

 
ตารางท่ี 4.12  แสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 

ภาพที ่ ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

1 
 

   22 

2 

 

   10 

3 

 

  

 18 
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จากตารางที่ 4.12 สรุปของการเลือกภาพต้นแบบที่ใช้ในการออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 2 ดังนี้ ในรูปแบบที่ 1 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 24 คน ดังนั้น ภาพ
ต้นแบบภาพที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษร คือ รูปแบบที่ 1 
 
ตารางท่ี 4.13  ตารางแสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 

ภาพที ่ ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

1 

 

   15 

2 

 

   28 

3 

 

   6 

 
จากตารางที่ 4.13 ได้ผลสรุปของการเลือกภาพต้นแบบที่ใช้ในการออกแบบการ

จัดวางตัวอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 3 ดังนี้ ในรูปแบบที่ 2 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 29 คน ดังนั้น 
ภาพต้นแบบภาพที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษร คือ รูปแบบที่ 2 

 
ตารางท่ี 4.14  ตารางแสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 

ภาพที ่ ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

1 

 
   17 

2 

 

   25 
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ตารางท่ี 4.14  ตารางแสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 (ต่อ) 
ภาพที ่ ภาพผลงาน ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

3 

 
   8 

 

จากตารางที่ 4.14 ได้ผลสรุปของการเลือกภาพต้นแบบที่ใช้ในการออกแบบการ
จัดวางตัวอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 4 ดังนี้ ในรูปแบบที่ 2 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 27 คน ดังนั้น 
ภาพต้นแบบภาพที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษร คือ รูปแบบที่ 2 

 
ตารางท่ี 4.15  ตารางแสดงการเลือกภาพต้นแบบส าหรับการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 

ภาพที ่ ภาพผลงาน 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

พุทธศาสนา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ออกแบบตัวอักษร 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ภาพกราฟิก 
ประชากรทั่วไป 

(คน) 

1 
 

   14 

2 

 

   31 

3 

 

   6 

 
จากตารางที่ 4.15 ได้ผลสรุปของการเลือกภาพต้นแบบที่ใช้ในการออกแบบการ

จัดวางตัวอักษรที่ใช้ในศีลข้อที่ 5 ดังนี้ ในรูปแบบที่ 2 ได้รับการเลือกมากที่สุด จ านวน 34 คน ดังนั้น 
ภาพต้นแบบภาพที่น ามาใช้ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษร คือ รูปแบบที่ 2 
 

4.  จากการท าแบบสอบถามส ารวจกลุ่มประชากรเป้าหมายและผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
จึงได้ภาพต้นแบบในรูปแบบใหม่ เนื่องจากในแบบสอบถามจะเป็นการเลือกแบบอัตนัยและปรนัย ที่ให้
ผู้ตอบแบบสอบถามสามารถแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้นอกเหนือจากค าตอบที่ผู้วิจัยได้คิดไว้ให้แล้ว 
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จึงเริ่มท าการออกแบบโดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop ในการสร้าง
ผลงานจากศีลทั้ง 5 ข้อ โดยมีผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ที่ปรึกษาได้คอยให้ค าแนะน าอยู่ตลอดเวลาดังกล่าว 
จนกลายมาเป็นภาพส าเร็จของการออกแบบทั้งหมด จึงได้ข้อสรุปดังนี้ 

 

 
 

ภาพที่ 4.26  ภาพต้นแบบของศีลข้อที่ 1 ภาพร่างหัวสัตว์ที่นิยมบริโภคถูกโดนเสียบด้วยเหล็กแหลม 
ขนาด 5000 x 3335 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 
 
 

ภาพที่ 4.27  ภาพต้นแบบของศีลข้อที่ 2 ภาพร่างมือที่ถูกคล้องกุญแจมือก าลังจับลูกกรง 
ขนาด 4961 x 3508 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
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ภาพที ่4.28  ภาพต้นแบบของศีลข้อที่ 3 ภาพร่างของชายและหญิงก าลังมีเพศสัมพันธ์ 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 
 
ภาพที่ 4.29  ภาพต้นแบบของศีลข้อที่ 4 ภาพร่างคนใส่หน้ากากโผล่ออกมาจากปากและถือมีดในมือ 

ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 4.30  ภาพต้นแบบของศีลข้อที่ 5 ภาพนาฬิกาทรายแทนชีวิตที่ด้านในมีคนก าลังดื่มสุรา 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

4.  จากผลการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล โดยการส ารวจและ
สอบถามจากแบบสอบถามโดยผู้ตอบแบบสอบถามคือกลุ่มประชากรและผู้เชี่ยวชาญ เป็นการน า
ตัวอักษรที่ได้รับการเลือกใช้จากกลุ่มเป้าหมายมาออกแบบการจัดวางได้ตามรูปต้นแบบ โดยใช้โปรแกรม 
Adobe Illustrator ในการดัดตัวอักษรให้มีความโค้งตามภาพต้นแบบที่ได้ร่างไว้ จนส าเร็จมาเป็นภาพ
ผลงานในขั้นตอน 
 

 
 

ภาพที่ 4.31  ภาพการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 ด้วยการดัดตัวอักษรตามภาพร่างของภาพต้นแบบ 
ขนาด 5000 x 3335 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
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ภาพที่ 4.32  ภาพการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 ด้วยการดัดตัวอักษรตามภาพร่างของภาพต้นแบบ 
ขนาด 4961 x 3508 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

 
 

ภาพที่ 4.33  ภาพการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 ด้วยการดัดตัวอักษรตามภาพร่างของภาพต้นแบบ 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
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ภาพที่ 4.34  ภาพการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 ด้วยการดัดตัวอักษรตามภาพร่างของภาพต้นแบบ 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

 
 
ภาพที่ 4.35  ภาพการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 ด้วยการดัดตัวอักษรตามภาพร่างของภาพต้นแบบ 

ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Illustrator 
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5.  ผลการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล เป็นการน าตัวอักษรที่ได้รับ
การเลือกใช้จากกลุ่มเป้าหมาย มาออกแบบการจัดวางได้ตามรูปต้นแบบ และเพ่ิมการรับรู้ต่อผลงาน 
จากการใช้สี เพ่ิมแสง และเงา เพ่ือให้เกิดมิติกับการจัดวางตัวอักษร ดังนี้ 

 

 
 
ภาพที่ 4.36  ภาพการเพ่ิมสี แสง และเงา ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อที่ 1 

ขนาด 5000 x 3335 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 
 
ภาพที่ 4.37  ภาพการเพ่ิมสี แสง และเงา ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อที่ 2 

ขนาด 4961 x 3508 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 4.38  ภาพการเพ่ิมสี แสง และเงา ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อที่ 3 

ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 
 

ภาพที่ 4.39  ภาพการเพ่ิมสี แสง และเงา ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อที่ 4 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 4.40  ภาพการเพ่ิมสี แสง และเงา ในการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลข้อที่ 5 

ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

6.  ผลการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลแบบสมบูรณ์ หลังจากผู้วิจัย
ได้ท าตามขั้นตอนทั้งหมดจนครบถ้วน และได้ท าแบบสอบถามเพ่ือให้กลุ่มนักออกแบบและผู้เชี่ยวชาญ
เลือกนั้น จึงได้ผลงานออกมาในรูปแบบของภาพกราฟิก 2 มิติ ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและการ
เลือกผลงานจากนักออกแบบ ซึ่งโปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ คือ Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 4.41  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรแบบสมบูรณ์ ชื่อผลงาน เวรมณีท่ี 1 
ขนาด 5000 x 3335 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 
 
ภาพที่ 4.42  รูปแบบสีที่ใช้ส าหรับศีลข้อที่ 1 ประกอบไปด้วยสีโทนกลางและสีโทนร้อน 

 
งานออกแบบส าหรับศีลข้อที่ 1 รูปแบบและแนวความคิด : เป็นประเภทของ

เนื้อสัตว์ที่คนนิยมบริโภค (บริโภคเนื้อสัตว์ สะเทือนถึงผืนป่า, 2562) โดยสื่อถึงการทรมานผ่านทางแวว
ตาและความโหดร้ายของการถูกฆ่าผ่านทางรอยเลือดและเหล็กแหลม การเสียบหัวประจานของเหล่า
สัตว์ที่ถูกกระท าด้วยความคึกคะนองของมนุษย์ สร้างจุดเด่นของภาพโดยการใช้ขนาดที่แตกต่างกัน (ธวัช
ชานนท์ ตาไธสง, 2562, น. 43) รูปแบบของสีที่ใช้สามารถสื่อสารได้ถึง ความน่ากลัว ความอันตราย 
ความตาย (อนันต์ ประภาโส, 2558, น.15-16) 
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ภาพที ่4.43  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรแบบสมบูรณ์ ชื่อผลงาน เวรมณีท่ี 2  
ขนาด 4961 x 3508 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 
 

ภาพที่ 4.44  รูปแบบสีที่ใช้ส าหรับศีลข้อที่ 2 ประกอบไปด้วยสีโทนกลางและสีโทนร้อน 
 

งานออกแบบส าหรับศีลข้อที่ 2 รูปแบบและแนวความคิด : ผลของการกระท าที่
สื่อความหมายของศีลข้อที่ 2 ได้อย่างตรงไปตรงมาคือการถูกจ าคุก มือทั้ง 2 ข้างที่ถูกพันธนาการไว้ ไร้
ซึ้งอิสระด้วยภาพของกุญแจมือและกรงเหล็ก หมอกควันที่เลือนลางสื่อถึงความมืดที่บดบังสายตาจาก
ความถูกต้อง การวางภาพแบบใช้เส้นเชิงนัยคือมีเส้นน าสายตา ช่วยสร้างการมองภาพให้ไม่เห็นจุดสิ้นสุด
ของลูกกรงที่กักขังไว้ (ธวัชชานนท์ ตาไธสง, 2562, น. 29) ใช้รูปแบบของสีที่แสดงถึงความรู้สึกหดหู่ 
ความเศร้าหมอง (จารุวรรณ นครจารุพงศ์, 2561, น. 10) 
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ภาพที่ 4.45  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรแบบสมบูรณ์ ชื่อผลงาน เวรมณีท่ี3 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 

 

 
 

ภาพที่ 4.46  รูปแบบสีที่ใช้ส าหรับศีลข้อที่ 3 ประกอบไปด้วยสีโทนกลาง สีโทนร้อน และสีโทนเย็น 
 

งานออกแบบส าหรับศีลข้อที่ 3 รูปแบบและแนวความคิด : การใช้เรื่องราวของ
เพศสัมพันธ์เพ่ือสื่อถึงศีลข้อที่ 3 เป็นการบอกเล่าแบบตรงตัวเพราะเป็นปัญหาที่เกิดจากการนอกใจ นอก
กาย และความต้องการที่ไม่สิ้นสุดของมนุษย์ ใบหน้าที่เชื่อมต่อกันสื่อถึงการถูกดึงดูดเข้าหากันของทั้งคู่
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เป็นการผสานเป็นส่วนหนึ่งของกันและกัน ร่องรอยแตกบนพ้ืนแสดงถึงการแตกแยกในครอบครัว มีการ
น าความเชื่อทางไสยศาสตร์ การฝังรูปฝังรอย (เรื่องเล่าชาวสยาม, 2562) มาสร้างเรื่องราวของการใช้
มนต์ด าเพ่ือให้เกิดความลุ่มหลง และภาพประกอบต้นไม้ที่มีหนามแหลมต้องการสื่อถึงต้นงิ้ว เป็นการ
ลงโทษที่เป็นความเชื่อที่ว่าหากนอกใจคนรักเมื่อตายไปจะต้องถูกปีนต้นงิ้ว ซึ่งเป็นต้นไม้ใหญ่ที่มีหนาม
แหลมโดยรอบ คอยทิ่มแทงผู้กระท าผิดศีลในข้อนี้ (รื่นฤทัย สัจจพันธุ์ , 2555, น. 49) รูปแบบของสีที่ใช้
สื่อถึง ความปรารถนา การห้าม การทรยศ ความลุ่มหลง ไสยศาสตร์ (อนันต์ ประภาโส , 2558, น. 15-
16) 

 

 
 

ภาพที่ 4.47  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรแบบสมบูรณ์ ชื่อผลงาน เวรมณีท่ี4 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
 



87 

 
 

ภาพที่ 4.48  รูปแบบสีที่ใช้ส าหรับศีลข้อที่ 4 ประกอบไปด้วยสีโทนกลางและสีโทนร้อน 
 

งานออกแบบส าหรับศีลข้อที่ 4 รูปแบบและแนวความคิด : การใช้วาจาเป็นใหญ่
มากกว่าทุกส่วน คือมีอิทธิพลเหนือความคิด การมองเห็น การรับฟัง การสวมหน้ากากเข้าหาผู้อ่ืน กล่าว
วาจาเสียดสีใช้ค าพูดเป็นอาวุธ คอยทิ่มแทงใจผู้ฟังให้มีความรู้สึกเจ็บปวด เศร้าเสียใจ และเกิดบาดแผล
จากค าพูด มีการใช้ค าพูดเป็นกับดักหว่านล้อม (ลวดหนาม) ให้เกิดความเชื่อถือและไว้ใจ การจัด
องค์ประกอบภาพให้เกิดความเด่นโดยขนาด รูปแบบของสีที่ใช้ในงานสื่อถึง ความเกลียดชัง หลอกลวง 
การท าลาย ความขัดแย้ง (จารุวรรณ นครจารุพงศ์, 2561, น. 9-10) 
 

 
 

ภาพที่ 4.49  ภาพการออกแบบการจัดวางตัวอักษรแบบสมบูรณ์ ชื่อผลงาน เวรมณีท่ี5 
ขนาด 3508 x 4961 พิกเซล เทคนิค ภาพกราฟิกจากโปรแกรม Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 4.50  รูปแบบสีที่ใช้ส าหรับศีลข้อที่ 5 ประกอบไปด้วยสีโทนกลางและสีโทนร้อน 
 

งานออกแบบส าหรับศีลข้อที่ 5 รูปแบบและแนวความคิด : นาฬิกาทรายสื่อถึง
ระยะเวลาของชีวิตที่ก าลังจะหมดลง การดื่มสุราท าให้เสียสุขภาพและการขาดสติน าไปสู่การสูญเสีย โดย
ใช้ภาพคนดื่มสุรา การแตกสลายกลายเป็นเศษผงและภาพหัวกะโหลกแทนความตาย มือที่โผล่ขึ้นมาจาก
น้ าคือการจมลงสู่ความมัวเมา น้ าที่ล้อมรอบคือน้ าสุรา การจัดองค์ประกอบภาพให้ภาพประธานมีความ
เด่นโดยขนาด และความโค้งมนช่วยน าสายตาให้มองจากบนลงล่าง เพ่ือบอกเล่าเรื่องราวได้อย่างถูกต้อง
ชัดเจน รูปแบบสีที่ใช้ในงานสื่อถึงความอันตราย การสิ้นสุดของทุกสิ่ง ความตาย ความมัวเมา (อนันต์ 
ประภาโส, 2558, น. 15-16) 
 

สรุปผลการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ทั้งหมด 5 ผลงาน ด้วย
เทคนิคภาพกราฟิก 2 มิติ และมีการใช้องค์ประกอบศิลปะโดยผู้จัยได้ท าการวิเคราะห์ ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.16  แสดงการวิเคราะห์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 

ผลงานออกแบบ เส้น 
รูปร่าง/

รูปทรง 
ที่ว่าง เอกภาพ ดุลยภาพ 

 

-เส้นตรงในแนวตั้ง 

- เส้นโค้ง 

- เส้นหยัก 

- อินทรียรูป - ที่ว่าง 2 มิติ - การเปลี่ยน

แปร 

- สมดุลแบบ

อสมมาตร 

 

-  เ ส้ น เ ฉี ย ง ใ น

แนวตั้ง 

- อินทรียรูป - แบบ 3 มิติ -  ค ว า ม เป็ น

เด่น 

- สมดุลแบบ

สมมาตร 
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ตารางท่ี 4.16  ตารางแสดงการวิเคราะห์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล (ต่อ) 

ผลงานออกแบบ เส้น 
รูปร่าง/

รูปทรง 
ที่ว่าง เอกภาพ ดุลยภาพ 

 

- เส้นตรงในแนวตั้ง 

- เส้นโค้ง  

- เส้นหยัก 

- อินทรียรูป 

- อิสระ 

-  ที่ ว่ า ง เ ป็ น

กลาง 

-  ค ว า ม เป็ น

เด่น 

- สมดุลแบบ

อสมมาตร 

 

- เส้นตรงในแนวตั้ง

และ 

- แนวนอน 

- เส้นโค้ง 

- อินทรียรูป 

 

-  ที่ ว่ า ง เ ป็ น

กลาง 

-  ค ว า ม เป็ น

เด่น 

- สมดุลแบบ

อสมมาตร 

 

- เส้นตรงในแนวตั้ง

และแนวนอน 

- เส้นโค้ง 

- อินทรียรูป 

- อิสระ 

-  ที่ ว่ า ง เ ป็ น

กลาง 

-  ค ว า ม เป็ น

เด่น 

- สมดุลแบบ

อสมมาตร 

 

ดังนั้น ภาพการออกแบบมีการใช้เส้นในแบบที่หลากหลาย ทั้งเส้นตรง เส้นโค้ง 
เส้นหยัก ในทิศทางที่แตกต่างกัน รูปร่างรูปทรงมีทั้งอินทรียรูปคือรูปแบบธรรมชาติ และแบบอิสระ เช่น 
ลักษณะของเปลวไฟ พ้ืนน้ า เป็นต้น ในส่วนของที่ว่าง ชลูด นิ่มเสมอ (2548, น. 69) กล่าวไว้ว่า ที่ว่าง 2 
มิติ หมายถึง ที่ว่างที่ก าหนดความกว้างหรือความยาวเท่านั้น แต่ไม่ได้แสดงความลึกในผลงาน ที่ว่าง 3 
มิติ หมายถึง ที่ว่างที่มีความ กว้าง ความลึก แบบมีปริมาตร และที่ว่างเป็นกลาง หมายถึง ไม่ได้ก าหนด
ขอบเขตของที่ว่างนั้น ส่วนความสมดุลแบบสมมาตร คือ ขนาด รูปร่าง การจัดวาง มีความเท่ากันและ
เหมือนกันเมื่อแบ่งกึ่งกลางภาพ และความสมดุลแบบอสมมาตร คือ ในภาพผลงานเมื่อแบ่งก่ึงกลางภาพ
ไม่มีความเท่ากันในผลงาน แต่เมื่อดูโดยรวมแล้วมีความเท่ากันท้ัง 2 ด้านนั้น 
 

7.  ออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบ ด้วยเทคนิคเทคโนโลยี
ภาพเสมือนจริง (Augmented Reality) เพ่ือต่อยอดสู่นวัตกรรม โดยการใช้โปรแกรมในการออกแบบ
ภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบ คือ Adobe After Effects และแอปพลิเคชันส าหรับการเล่นภาพ
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เทคโนโลยีเสมือนจริงโดยการน าโทรศัพท์มือถือส่องที่ภาพ 2 มิติ จะเกิดเป็นภาพเคลื่อนไหวบนมือถือ 
คือ แอปพลิเคชันวี-ดิสคัฟเวอร์ (V-Discover) 
 

   
 
ภาพที่ 4.51  ฉากการออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบจากศีลข้อที่ 1 ส าหรับการต่อยอด

ผลงานสู่นวัตกรรม ขนาด 2040 x 1450 พิกเซล เทคนิค ภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรม 
Adobe After Effects 

 

 
 

ภาพที่ 4.52  สแกนเพ่ือชมตัวอย่างผลงานจากศีลข้อที่ 1 ในรูปแบบของวีดีโอ 
 

รูปแบบการต่อยอดผลงานส าหรับศีลข้อที่ 1 มีลักษณะของตัวอักษรที่มีขนาดใหญ่
ชัดเจนเพ่ือการสื่อสารในเรื่องของตัวอักษร ใช้หยดเลือดไหลลงมาเพ่ือสื่อถึงความโหดร้ายของการฆ่า มี
การใส่เสียงบรรยายเป็นค าพูดบทสวดศีลข้อที่ 1 เป็นภาษาบาลีและมีเสียงประกอบของสัตว์ที่ร้องด้วย
ความทรมานอย่างโหยหวน 
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ภาพที่ 4.53  การออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบจากศีลข้อที่ 2 ส าหรับการต่อยอดผลงาน
สู่นวัตกรรม ขนาด 2040 x 1450 พิกเซล เทคนิค ภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรม Adobe 
After Effects 

 

 
 

ภาพที่ 4.54  สแกนเพ่ือชมตัวอย่างผลงานจากศีลข้อที่ 2 ในรูปแบบของวีดีโอ 
 

รูปแบบการต่อยอดผลงานส าหรับศีลข้อที่ 2 ใช้ลักษณะของตัวอักษรที่มีขนาด
ใหญ่ มองเห็นอย่างชัดเจน มีหมอกปกคลุมไปทั่วบริเวณเพ่ือสื่อถึงความไร้ตัวตนและความเดียวดาย มี
การใส่เสียงบรรยายเป็นค าพูดบทสวดศีลข้อที่ 2 เป็นภาษาบาลีและมีเสียงประกอบของคนที่ตะโกนร้อง
โวยวาย เสียงการสั่นเขย่ากรงขังอย่างรุนแรง 
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ภาพที่ 4.55  ฉากการออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบจากศีลข้อที่ 3 ส าหรับการต่อยอด
ผลงานสู่นวัตกรรม ขนาด 1450 x 2040 พิกเซล เทคนิค ภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรม 
Adobe After Effects 

 

 
 

ภาพที่ 4.56  สแกนเพ่ือชมตัวอย่างผลงานจากศีลข้อที่ 3 ในรูปแบบของวีดีโอ 
 

  รูปแบบการต่อยอดผลงานส าหรับศีลข้อที่ 3 ใช้ตัวอักษรสีแดงเพ่ือแสดงถึงการ
ห้ามกระท า ลักษณะของเปลวไฟที่เคลื่อนไหวช่วยให้มีความสมจริงของเรื่องราวมากยิ่งขึ้น มีการใส่เสียง
บรรยายเป็นค าพูดบทสวดศีลข้อที่ 3 เป็นภาษาบาลี เสียงประกอบเป็นเสียงชายและหญิงก าลังมี
เพศสัมพันธ์พร้อมด้วยเสียงร้องไห้ดังขึ้นมา 
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ภาพที่ 4.57  ฉากการออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบจากศีลข้อที่ 4 ส าหรับการต่อยอด

ผลงานสู่นวัตกรรม ขนาด 1450 x 2040 พิกเซล เทคนิค ภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรม 
Adobe After Effects 

 

 
 

ภาพที่ 4.58  สแกนเพ่ือชมตัวอย่างผลงานจากศีลข้อที่ 4 ในรูปแบบของวีดีโอ 
 

รูปแบบการต่อยอดผลงานส าหรับศีลข้อที่ 4 ใช้ตัวอักษรสีขาวเพ่ือไม่ให้สีของ
ตัวอักษรกลืนกันกับพ้ืนหลัง ใช้รอยแตกร้าวเหมือนกระจกแทนการใช้ค าพูดเพ่ือยุยงให้แตกแยกกัน มี
การใส่เสียงบรรยายเป็นค าพูดบทสวดศีลข้อที่ 4 เป็นภาษาบาลี เสียงประกอบเป็นเสียงคนก าลังกระซิบ
ค านินทาและหัวเราะด้วยความสะใจ 
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ภาพที่ 4.59  ฉากการออกแบบภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงประกอบจากศีลข้อที่ 5 ส าหรับการต่อยอด
ผลงานสู่นวัตกรรม ขนาด 1450 x 2040 พิกเซล เทคนิค ภาพเคลื่อนไหวจากโปรแกรม 
Adobe After Effects 

 

 
 
ภาพที่ 4.60  สแกนเพ่ือชมตัวอย่างผลงานจากศีลข้อที่ 5 ในรูปแบบของวีดีโอ 

 
รูปแบบการต่อยอดผลงานส าหรับศีลข้อที่ 5 ตัวอักษรสีขาวมีความเด่นชัด บนพ้ืน

หลังสีเข้ม ลักษณะของควันที่พวงพุ่งขึ้นมาเพ่ือแสดงให้เห็นถึงไอร้อนของน้ าสุรา ซึ่งเปรียบได้แทนน้ าจาก
กระทะทองแดงในนรกท าให้คนที่จมอยู่กับความมัวเมาของสุราเกิดความทุกข์ทรมาน มีการใส่เสียง
บรรยายเป็นค าพูดบทสวดศีลข้อที่ 5 เป็นภาษาบาลี เสียงประกอบเป็นเสียงน้ าที่ก าลังเดือด เสียงลมพัด
เพ่ือแสดงถึงความกว้างใหญ่ของพ้ืนที่และเสียงผู้คนกรีดร้อง 
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4.3  เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน 
พบว่า การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลและน าไปต่อยอดสู่นวัตกรรมด้วย

เทคนิคเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง สามารถสร้างการรับรู้ที่เข้าถึงได้และการสื่อสารในคนไทยปัจจุบันได้
อย่างดีในกลุ่มบุคคลทั่วไป จากการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจส าหรับผลงานวิจัยเรื่อง การ
ออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล กับกลุ่มบุคคลทั่วไป ทุกเพศ อายุ 18 ปีขึ้นไป จ านวน 55 คน 
หลังจากได้รับชมผลงานทั้งหมดแล้วได้ผลสรุป ดังนี้  

4.2.1  แบบสอบถามสรุปผลความพึงพอใจต่อผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจาก
เบญจศีล 
 
ตารางท่ี 4.17  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

รายการ จ านวน 55 คน ร้อยละ 
1.  เพศ 
1.1  ชาย 
1.2  หญิง 
1.3  อื่น ๆ 

 
23 
28 
4 

 
41.1 
51.8 
7.1 

รวม 55 100 
2.  อายุ 
2.1  ต่ ากว่า 20 ปี 
2.2  21 – 30 ปี 
2.3  31 – 40 ปี 
2.4  มากกว่า 40 ปี ขึ้นไป 

 
3 
31 
11 
10 

 
5.4 
55.5 
19.6 
19.5 

รวม 50 100 
 

สรุปจากตารางที่ 1 จ านวนผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิง มากที่สุด และอยู่ในกลุ่มที่มีอายุ
ระหว่าง 21 – 30 ปี 
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ตารางท่ี 4.18  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจจากกลุ่มบุคคลทั่วไป 
รายการ x̅ S.D. แปลผล 

1.  ด้านออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
1.1  งานออกแบบมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับเรื่องราวได้
เป็นอย่างด ี
1.2  งานออกแบบสามารถส่งผลต่อความรู้สึกได้ 
1.3  งานออกแบบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 
1.4  มีการจัดวางองค์ประกอบได้อย่างเหมาะสม 
1.5  องค์ประกอบศิลป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพได้ดี 
1.6  การใช้สีมีความเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย 
1.7  ผลงานออกแบบเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 
ปี ขึ้นไป) 

 
4.84 

 
4.76 
4.62 

 
4.56 
4.75 
4.76 
4.75 

.42 
 

.47 

.62 
 

.50 

.48 

.47 

.55 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม .56 .50 มากที่สุด 

2.  ด้านการออกแบบภาพประกอบ 
2.1  ภาพประกอบมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับเรื่องราวได้
เป็นอย่างดี 
2.2  ภาพประกอบสามารถส่งผลต่อความรู้สึกได้ 
2.3  ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 
2.4  มีการจัดวางองค์ประกอบได้อย่างเหมาะสม 
2.5  องค์ประกอบศิลป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพได้ดี 
2.6  การใช้สีมีความเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย 
2.7  ภาพประกอบเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 ปี
ขึ้นไป) 

4.75 
 

4.80 
4.76 

 
4.67 
4.69 
4.73 
4.76 

.44 
 

.40 

.42 
 

.47 

.46 

.48 

.47 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม 4.67 .47 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.18  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจจากกลุ่มบุคคลทั่วไป (ต่อ) 
รายการ x̅ S.D. แปลผล 

3.  ด้านการต่อยอดสู่เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง 
3.1  เป็นรูปแบบการต่อยอดผลงานที่มีความทันสมัย 
2.2  ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคล้องกับเรื่องเบญจศีล 
3.3  ภาพประกอบแบบเคลื่อนไหวช่วยเพ่ิมเรื่องราวของ
เบญจศีล 
3.4  เสียงประกอบช่วยบอกเล่าเรื่องราวให้กับการออกแบบ
การจัดวางตัวอักษรได้มากยิ่งขึ้น 
3.5  ภาพผลงานและเสียงประกอบมีความเหมาะสม
สอดคล้องกัน 
3.6  ระยะเวลาชองการสร้างภาพเคลื่อนไหวมีความ
เหมาะสม 
3.7  มีรูปแบบที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 ปี ขึ้น
ไป) 

 
4.69 
4.69 
4.65 

 
4.60 

 
4.53 

 
4.55 

 
4.85 

 
.46 
.57 
.55 

 
.75 

 
.78 

 
.60 

 
.48 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

รวม 4.60 .75 มากที่สุด 
4.  ด้านการรับรู้ความหมายของเบญจศีลในรูปแบบใหม่ 
4.1  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลช่วยให้
เกิดความน่าสนใจในเรื่องของศีล5 เพ่ิมมากข้ึน 
4.2  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลสามารถ
มองเห็นภาพ และเรื่องราวของศีล5 ในแต่ละข้อ 
4.3  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลเป็น
รูปแบบที่เหมาะสมกับคนไทยในปัจจุบัน 
4.4  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลน าไปต่อ
ยอดผลงานได้หลากหลายรูปแบบ 
4.5  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลช่วยเพ่ิม
ความเข้าใจและง่ายต่อการรับรู้ความหมายของศีล5 

 
4.82 

 
4.76 

 
4.71 

 
4.69 

 
4.78 

 
.39 

 
.50 

 
.45 

 
.46 

 
.45 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
รวม 4.71 .45 มากที่สุด 
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สรุปจากตารางที่ 2 พบว่าผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จากการตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อผลงานของกลุ่มประชากรเป้าหมายทั้งหมด 55 คน มีระดับความพึงพอใจ
มากที่สุด ทั้งในด้านของการออกแบบการจัดวางตัวอักษร การออกแบบภาพประกอบ การต่อยอดสู่
เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง การรับรู้ความหมายของเบญจศีลในรูปแบบใหม่ 

 
4.2.2 ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญหลังจากน าภาพงานออกแบบการจัดวางตัวอักษรจาก

เบญจศีล มีดังนี ้
4.2.1.1  พระมหาสุวรรณ ทองรัศมี ,ดร.  (สัมภาษณ์, 24 กรกฎาคม 2564) 

ผู้เชี่ยวชาญด้านพระพุทธศาสนาได้ให้ความเห็นว่า เนื้อหาในงานวิจัยมีความน่าสนใจมาก เพราะดูแล้วมี
ภาพประกอบซึ่งงา่ยต่อการท าความเข้าใจ สื่อความหมายได้ชัดเจนมากท้ัง 5 ช้อ 

4.2.1.2  ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ (สัมภาษณ์, 24 กรกฎาคม 2564) ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบตัวอักษรได้ให้ความเห็นว่า จากการพิจารณาผลงานทั้ง 5 ภาพ ถือว่าเป็นลักษณะของการ
มองที่ให้ความรู้สึกถึงผลกระทบ มีความน่าสนใจ ท าให้ผู้ดูต้องการจะเข้าถึงความหมายในเวลาต่อมา ถ้า
พิจารณาตามเกณฑ์ทั่วไปของการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ อาจจะมีข้อแนะน ารวม ๆ 2 ประการ คือ 
ประการแรก องค์ประกอบและความงาม : ภาพทั้ง 5 ภาพ มีความเป็นเอกภาพตรงที่เทคนิกหรือการ
น าเสนอ กล่าวคือ การใช้ตัวอักษรเป็นพ้ืนผิวในภาพ ซึ่งให้ความรู้สึกท้าทาย ให้ประสบการณ์การรับรู้ที่
น่าติดตาม ส่วนการวางองค์ประกอบของภาพ อาจจะมีความแตกต่างกัน ในลักษณะการใช้ประเด็น
รวมทั้งมุมมองการน าเสนอ ที่มีความแตกต่างกันในเชิงรูปแบบมากเกินไป แต่ทั้ง 5 ภาพ ก็ไม่ถึงกับขาด
เอกภาพ ประการที่สอง คือ การสื่อสารความหมาย : เทคนิคการใช้ตัวอักษรที่ปรากฏในพ้ืนผิวภาพ ท า
หน้าที่ได้ดีในเรื่องการสร้างความน่าสนใจ ท าให้ภาพถูกมอง แต่อาจจะไม่รับใช้ด้านความหมายอย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตาม ตัวอักษรที่ปรากฏในพื้นผิวที่เป็นข้อความภาษาก็ได้ช่วยให้ผู้ดูตระหนัก และ
รับรู้ถึงความหมายที่ผู้ออกแบบต้องการสื่อสารระดับหนึ่ง 

4.2.1.3  คุณนิติธร พัฒนชัยเดชา (สัมภาษณ์, 26 กรกฎาคม 2564) ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการออกแบบภาพกราฟิกได้ให้ความเห็นว่า ผลงานทั้ง 5 ข้อ สามารถสื่อสารได้ดี มีเหตุและผล 
แสดงถึงสาเหตุของการกระท าและผลของของการกระท านั้น ๆ ส่งผลให้มีความรู้สึกละอายต่อบาปได้ดี 
การออกแบบจัดวาง ลงตัว สวยงาม เหมาะสมดี 

 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  

5.1  สรุปผลการวิจัย 

งานวิจัยเรื่องการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษา
ความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา ส าหรับสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ
การจัดวางตัวอักษร 2) เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 3) เพ่ือ
สื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน โดยด าเนินงานตามขั้นตอนทั้งการเก็บ
แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และการค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาใช้สร้าง
ผลงาน โดยผู้วิจัยได้สรุปผลตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
เพ่ือศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา ส าหรับสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบการจัดวางตัวอักษร 

5.1.1  การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษร ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา
ความหมายของเบญจศีลโดยการค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ วารสาร และสื่อออนไลน์ เพ่ือน ามาถอดความ
จากตัวอักษรที่แปลความหมายมาจากภาษาบาลีเป็นภาษาไทยให้อยู่ในรูปของภาพต้นแบบที่น ามาใช้
ส าหรับการออกแบบตัวอักษรที่เป็นค าอ่านภาษาบาลีและการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 

5.1.2  เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล ความส าคัญของ
การออกแบบผลงาน คือการน าศีลแต่ละข้อมามีส่วนร่วมในงานออกแบบแต่ละขั้นตอน ซึ่งข้ันแรกคือการ
ออกแบบตัวอักษรภาษาบาลีจากเบญจศีล โดยที่ต้องสามารถสื่อสารความหมายของศีลแต่ละข้อออกมา
ได้ เมื่อเสร็จสิ้นงานออกแบบตัวอักษรและน าผลงานมาท าแบบสอบถามส าหรับการเลือกรูปแบบ
ตัวอักษรเพ่ือมาท าการออกแบบการจัดวาง ขั้นตอนถัดมาคือการท าภาพต้นแบบส าหรับการจัดวาง
ตัวอักษร โดยที่ภาพในแต่ละข้อนั้นต้องสามารถสื่อถึงเรื่องราวของเบญจศีลได้เป็นอย่างดี เมื่อได้ภาพ
ต้นแบบแล้วจึงน ามาท าแบบสอบถามจากนักออกแบบและกลุ่มเป้าหมายอีกครั้ง ซึ่งเมื่อได้ข้อสรุปจาก
การเลือกตามแบบสอบถาม จึงได้ท าการออกแบบการจัดวางตัวอักษรส าหรับศีลทั้ง 5 ข้อ มีการออกแบบ
ทั้งหมด ข้อละ 3 ภาพ รวมเป็นจ านวนทั้งหมด 15 ภาพ 

5.1.3  เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน การสื่อสารความหมาย
ให้กับกลุ่มเป้าหมายหรือคนไทยในปัจจุบัน คือการน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยเข้ามามีส่วนร่วมในการชม
ผลงาน โดยการน าภาพกราฟิกมาปรับให้เป็นภาพเคลื่อนไหวในบางส่วน และใส่เสียงประกอบที่มี
ความหมายแตกต่างกันของศีลแต่ละข้อ ใช้รูปแบบการน าเสนอด้วยโทรศัพท์มือถือหรืออุปกรณ์ที่มีกล้อง
ถ่ายภาพ มาส่องในบริเวณภาพงานออกแบบกราฟิกจะปรากฎเป็นภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอของ
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อุปกรณ์ท่ีใช้ และเสียงช่วยให้การรับรู้ผลงานที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถน าผลงานไป
เผยแพร่ได้หลายรูปแบบ เช่น ภาพบนฝาผนัง ภาพประกอบในหนังสือ ลายกราฟิกบนผลิตภัณฑ์ เป็นต้น 
และน าผลงานไปต่อยอดในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้ในอนาคตได้อีกด้วย ระดับความพึงพอใจที่ได้รับจากการ
ตอบแบบสอบถามของกลุ่มเป้าหมาย คือ มีความพึงพอใจมากที่สุด 

 

5.2  การอภิปรายผลการวิจัย 

5.2.1  เพ่ือศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา โดยใช้การ
สังเกตพฤติกรรมของคนไทยในปัจจุบัน จึงได้หัวข้อวิจัยที่ต้องการพัฒนาสิ่งเดิมที่มีคุณค่า และช่วย
ส่งเสริมการรับรู้กับคนไทยสมัยใหม่ที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน ดังนั้นเรื่องราวทาง
พุทธศาสนาที่เข้าถึงได้ง่ายและสามารถน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง คือ ศีล5 หรือเบญจศีล ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของ (เสกสันต์ ศิริวรรณ, 2553, น. 1-2) ความศรัทธาและความเชื่อมีอิทธิพลต่อ
การปฏิบัติตนของศาสนิกชนไทยมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การจะส่งเสริมให้ปฏิบัติตามศีลต้องอาศัย
ความเข้าใจในหลักของศีลและที่ส าคัญต้องมีความเชื่อในศีลแต่ละข้อเพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
ผู้วิจัยจึงต้องน าความหมายของศีลทั้ง 5 ข้อ มาถอดความจากนามธรรมสู่รูปธรรมเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ
และการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมาย ดังนี้ ศีลข้อที่ 1 ปาณาติปาตา เวรมณี สิกฺขาปทํสมาทิยามิ ข้อที่ว่าด้วย
การละเว้นการฆ่าสัตว์ การไม่เบียดเบียนชีวิตของผู้อ่ืน หากละเว้นจากได้ สังคมก็จะอยู่ร่วมกันอย่างมี
ความสุข อัตราการสูญพันธุ์ของสัตว์บางชนิดก็อาจลดน้อยลง ศีลข้อที่ 2 อทินฺนาทานา เวรมณี สิกฺ
ขาปทํสมาทิยามิ ข้อที่ว่าด้วยการละเว้นจากการลักขโมย หรือน าเอาสิ่งของผู้อ่ืนที่ไม่ใช่ของตนมา
ครอบครอง หากละเว้นได้ จะเป็นคนซื่อสัตย์สุจริต ไม่สร้างความเดือดร้อนให้กับผู้อ่ืน สังคมเกิดความ
สงบสุข ศีลข้อที่ 3 กาเมสุมิจฺฉาจารา เวรมณี สิกฺขาปทํสมาทิยามิ ข้อที่ว่าด้วยเรื่องละเว้นจากการ
ประพฤติผิดในกาม หรือการนอกใจคู่ครอง หากละเว้นได้ คนในครอบครัวมีความสุข ลดการเกิดความ
รุนแรงในครอบครัว ช่วยให้ปัญหาการหย่าร้างของคนในสังคมลดน้อยลง ศีลข้อที่ 4 มุสาวาทา เวรมณี 
สิกฺขาปทํสมาทิยามิ ข้อที่ว่าด้วยการละเว้นจากการกล่าวเท็จ ใช้ค าพูดเพ่ือหลอกลวง หากละเว้นได้ จะ
ได้รับการเชื่อถือจากคนรอบข้าง มีความจริงใจต่อกันในสังคม ศีลข้อที่ 5 สุราเมรยมชฺชปมาทฏฺฐานา 
เวรมณี สิกฺขาปทํสมาทิยามิ ข้อที่ว่าด้วยการละเว้นจากการดื่มสุรา หรือสิ่งเสพติด หากละเว้นได้ จะมี
สติควบคุมตนเองไม่ให้กระท าผิดศีลข้ออ่ืน ๆ การใช้ชีวิตจะปลอดภัยมากยิ่งขึ้น ไม่เสียทรัพย์ไปโดนเปล่า
ประโยชน์ คนในสังคมอยู่ร่วมกันได้อย่างสงบและมีความสุข   

ดังนั้น ภาพที่สื่อสารเพื่อให้เกิดการรับรู้ต่อกลุ่มเป้าหมาย จึงต้องสามารถบอกเล่าเรื่องราวของ
ศีลแต่ละข้อได้ และให้เกิดความรู้สึกต่อผลงานเพ่ือให้ตระหนักถึงความหมายของศีลในแต่ละข้อ และ
รู้สึกสะเทือนใจต่อผลงาน 
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5.2.2  เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล โดยใช้การ
ออกแบบตามตามหลักจิตวิทยาศิลปะซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2560 , น. 
27-75) จิตวิทยาศิลปะต้องอาศัยการรับรู้ถึงเรื่องสุนทรียศาสตร์และจิตวิทยา ซึ่งเป็นการรวมกันของ
ศิลปะและวิทยาศาสตร์ โดยที่สุนทรียศาสตร์อาจกล่าวถึงสิ่งที่เมื่อมีผู้ได้รับชมแล้ว เกิดความรู้สึกมี
ผลกระทบทางอารมณ์ ซึ่งต้องมีความสุนทรียภาพที่อาจมีทั้ง ความงาม ความแปลกประหลาด หรือความ
น่าทึ่ง ตลอดจนวัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์งานเพ่ือให้เกิดเป็นงานศิลปะ ส่วนแนวคิดทาง
วิทยาศาสตร์จะให้ความส าคัญกับสิ่งที่พิสูจน์ได้ ซึ่งเกี่ยวกับแนวเรื่องของการสร้างงานของศิลปินและผู้
รับชมผลงาน ที่ต้องมีเรื่องของประสบการณ์ทางศิลปะและพฤติกรรมเพ่ือกระตุ้นการรับรู้ต่อผลงาน โดย
ที่อาศัยทฤษฎีเพ่ือน ามาอธิบายพฤติกรรมการแสดงออกและประสบการณ์ทางศิลปะ ได้แก่ ทฤษฎีจิต
วิเคราะห์ ทฤษฎีเกสตอลต์ ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีสิ่งเร้า และทฤษฎีสารสนเทศ โดยที่พฤติกรรม
การสร้างงานของศิลปินและจิตส านึกการรับรู้ของผู้ชมผลงานมาจากอิดและซุปเปอร์อีโก ที่มาจาก
พฤติกรรมในการใช้ชีวิตประจ าวัน ช่วยเป็นแรงเสริมศิลปินให้สร้างผลงานศิลปะ ในขณะที่ผู้ชมผลงาน
เกิดการรับรู้จดจ าประสบการณ์ใหม่จากผลงานของศิลปิน ต่อมาประสบการณ์ทางศิลปะ เกิดจากตัวแปร
ของสิ่งเร้าที่ส่งผลออกมาจากผลงาน บริบทของสิ่งแวดล้อมมีผลต่อการตีความทางผลงานต่อผู้รับชม 
และความสนใจ ความเครียด ความตื่นเต้น การปลดปล่อยอารมณ์ ที่ผู้ชมที่ได้รับจากผลงานศิลปะถือ
เป็นสิ่งส าคัญในการสร้างประสบการณ์การรับรู้ทางศิลปะในรูปแบบใหม่ ๆ 

และสอดคล้องกับแนวคิดของ ก าจร สุนพงษ์ศรี (2559, น. 250) การจัดองค์ประกอบ
ศิลป์คือ การจัดวาง ด้วยการน าองค์ประกอบทัศนศิลป์ เช่น เส้น สี รูปร่ าง แสงเงา ให้เข้าประสานกับ
เนื้อหาและเจตนารมณ์ เป็นวิธีการน าศิลปธาตุต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้บรรลุถึงจุดมุ่งหมาย ดังนี้ 

การสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือให้เกิดการรับรู้ ในการสื่อสารถึงอารมณ์ความรู้สึกของภาพ 
จ าเป็นต้องมีการจัดองค์ประกอบศิลป์ที่เหมาะสมกับงาน ประกอบไปด้วย สุนทรียธาตุ ศิลปธาตุ และ
ทัศนศิลปธาตุ เป็นส่วนส าคัญโดยในผลงานมีการใช้เส้นที่ต่างกัน เพ่ือให้ภาพของผลงานของศีลแต่ละข้อ
สื่อสารอารมณ์ในแบบที่ต่างออกกันไป ในภาพผลงานที่ปรากฎส่วนใหญ่ คือ เส้นโค้ง เส้นเฉียง และเส้น
ตั้ง โดยเป็นเส้นเชิงนัยที่เป็นการรวมกันของการจัดวางตัวอักษรให้ปรากฎลักษณะของเส้นขึ้นมา 
นอกจากการใช้เส้นเพ่ือสร้างมุมมองที่แตกต่างกันของศีลในแต่ละข้อ 

การเลือกใช้สีที่เหมาะสม เป็นส่วนส าคัญที่สร้างความเข้าใจและปรากฏเป็นภาพ
เด่นชัดขึ้นมา สีส่งผลต่อจิตวิทยาการรับรู้และมโนทัศน์ของมนุษย์ ส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกทั้งด้านบวก
และด้านลบ ใช้ความแตกต่างของน้ าหนักสีเพ่ือสร้างระยะ งานโดยภาพรวมมีการใช้สี ด า เทา แดง ส้ม 
เป็นส่วนใหญ่ในงานทั้ง 5 ผลงาน เพราะเป็นสีที่มีความหมายสื่อทางอารมณ์เป็นด้านลบมากกว่าด้าน
บวก  
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รูปร่างที่มีต้นแบบจากสิ่งมีชีวิตหรือแบบอินทรีย์ เป็นการน าภาพที่มีอยู่จริงมาเป็น
ต้นแบบในการสร้างงาน ซึ่งทั้งรูปร่างของสิ่งมีชีวิตและสิ่งของ การออกแบบจะมีความแตกต่างกันในเรื่อง
ของขนาด แนวคิด และการจัดวาง ที่ท าให้รูปร่างในงานดูเกินจริงแต่ยังสามารถสร้างความเข้าใจและการ
รับรู้รูปร่างต่าง ๆ ภายในงานได้  

แสงเงาที่ใช้เพ่ือต้องการสร้างระยะที่ต่างกัน สร้างบรรยากาศ สร้างมิติของภาพให้มี
ความนูนขึ้นมาจากภาพ 2 มิติธรรมดา และเป็นการเน้นจุดเด่นภายในงานที่เป็นตัวหลักของการเล่า
เรื่องราว ไม่ให้ถูกกลืนไปกับพ้ืนฉากหลังและภาพประกอบส่วนในส่วนอื่น ๆ 

ใช้ดุลยภาพเชิงการเห็นที่แม้จะมีการวางน้ าหนักจุดเด่นของภาพหนักมาด้านใดด้าน
หนึ่ง แต่เมื่อมองภาพรวมของผลงานก็ยังเกิดความรู้สึกสมดุลกัน และใช้ดุลยภาพแบบอสมมาตรเพ่ือให้
ผลงานดูโดดเด่น รู้สึกเคลื่อนไหว 

ใช้เอกภาพเพ่ือแสดงถึงจุดเด่นที่ต้องการน าเสนอเรื่องราวของงาน ซึ่งมีความแตกต่าง
กันในศีลแต่ละข้อ การมีเอกภาพช่วยให้จุดเด่นที่ต้องการน าเสนอมีความเด่นชัดขึ้นมา แต่ยังคงไว้ซึ่ง
เนื้อหาที่เป็นทิศทางเดียวกัน 

เนื้อหา เนื้อเรื่อง และแนวคิด มีเพ่ือแสดงออกแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน เป็น
การก าหนดทิศทางของผลงานให้มีที่มา และสร้างความเข้าใจในเรื่องราวของผลงานมากขึ้น ดังนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 5.1  กรอบแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 

เนื้อเร่ือง 

-  เรื่องราวของเบญจศีล
ที่น าหลักค าสอนของ
พระพุทธเจ้ามาสร้างงาน
อ อ ก แ บ บ ใ ห้ มี ค ว า ม
ทันสมัย 

เนื้อหา 

-  เรื่องราวทางศาสนา 
ความเชื่อของคนไทย 

 

ขั้นตอนการออกแบบ 

ผลงานออกแบบ 5 ชิ้น 

กระบวนการออกแบบงาน 

-  ใช้การถอดความหมายจากนามธรรมให้
เป็นรูปแบบของรูปธรรม 

-  ออกแบบตามแนวคิดที่ได้ร่างไว้ทั้งการ
ออกแบบตัวอักษรที่สื่อถึงศีลแต่ละข้อ การ
น าตัวอักษรมาจัดวางให้เกิดเป็นรูปร่าง 

-  การท าภาพเคลื่อนไหวและใส่เสียง
ประกอบเพื่อเป็นการพัฒนาผลงานสู่  
นวัตกรรม 

เทคนิค 

-  โปรแกรมออกแบบ Adobe Illustrator 
, Adobe Photoshop และ Adobe After 
Efeects 

 

แนวความคิด 

-  การสร้างงานออกแบบ
เรื่องเบญจศีลที่น่าสนใจ
และสื่อสารความหมายได้ดี
โดยมีภาพและอักษรที่มี
ความทันสมัย เหมาะสมกับ
คนไทยในปัจจุบัน 
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และใช้หลักการออกแบบเรื่องของสัญศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของวีรพล เจียมวิสุทธิ์ 

(2560, น. 2,082-2,091) สัญญะ มีลักษณะเป็นตัวแทนสารที่มีการแปรความและตีความหมาย ที่มี
รูปแบบมาจาก ภาษา ตัวอักษร ภาษาภาพ และสัญลักษณ์ ในรูปแบบหลากหลายมิติ เช่น การสร้างการ
จดจ าจากการน าเสนออัตลักษณ์ของสินค้าเพ่ือสร้างตัวตน โดยสามารถใช้ได้ทั้งรูปแบบของรูปทรง สี 
ตัวอักษร หรือการน ามารวมกันเป็นสัญลักษณ์เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

โดยการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล มีการใช้สัญศาสตร์ในเรื่องของการสื่อ
ความจากการรวมกันของตัวอักษรให้เป็นภาพ โดยภาพที่ปรากฎต้องมีความหมายสอดคล้องกับลักษณะ
ของตัวอักษรที่น ามาจัดวางในแต่ละข้อ และมีการใช้ลักษณะของการวางตัวอักษรให้ผสานกันในทิศทางที่
แตกต่างกัน จึงเกิดเป็นภาพที่บอกเล่าเรื่องราวของศีลในข้อนั้น ๆ ได้ เช่น ศีลข้อที่ 1 มีการใช้เหล็ก
แหลมทิ่มแทงหัวสัตว์ที่โดนตัดขาด แทนความคือ การกระท าที่โหดร้ายของมนุษย์ การฆ่าสัตว์ รอยเลือด 
เพ่ือแสดงถึงความน่ากลัว  ศีลข้อที่ 2 กุญแจมือคือสัญลักษณ์แทนการถูกจองจ า การไร้ซึ่งความอิสระ สี
ด าและหมอกควันเพ่ือแสดงถึงความโดดเดี่ยว สิ้นหวัง ศีลข้อที่ 3 ชายหญิงมีเพศสัมพันธ์เพ่ือสื่อถึงการ
กระท าซึ่งเป็นเหตุแห่งการผิดศีลในข้อนี้ ลักษณะใบหน้าที่ถูกเชื่อมต่อระหว่างกันคือการดึงดูดเข้าหากัน 
สาญสิญจน์ที่พันรอบคือเรื่องของการใช้ไสยศาสตร์ และต้นไม้ที่มีหนามแหลมแสดงถึงต้นงิ้ว ศีลข้อที่ 4 
ปากที่มีขนาดใหญ่คือการใช้วาจาเป็นหลักใหญ่ จนบดบังวิสัยทัศน์ที่ถูกต้อง ตัวคนสีด าแทนความชั่วร้าย 
หนามและมีดเปรียบได้แทนค าพูดเสมือนเป็นอาวุธ ศีลข้อที่ 5 นาฬิกาทรายแทนเวลาของการมีชีวิต น้ า
ที่ล้อมรอบนาฬิกาทรายไว้คือน้ าสุรา มือที่โผล่ขึ้นมาแทนเหล่าผู้คนที่ก าลังจมลงสู่อบายมุข 

ดังนั้น การประกอบกันของ จิตวิทยาศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ และสัญศาสตร์ จึงช่วย
ให้ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรประสบผลส าเร็จ ทั้งด้านผลงานออกแบบ ด้านการสื่อ
ความหมาย และด้านการสร้างผลงานให้ส่งผลต่ออารมณ์และความรู้สึกของผู้ชมผลงาน ผ่านทางทฤษฎี
ต่าง ๆ ที่ได้น ามาสร้างสรรค์ผลงาน 

5.2.3  เพ่ือสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
ของ (ดุสิต ขาวเหลือง, และอภิชาติ อนุกูลเวช, 2561, น. 19) เทคโนโลยีการน าเสนอภาพ 2 มิติ การ
สร้างภาพเคลื่อนไหว การออกแบบสถานการณ์หรือเหตุการณ์จริงเกิดขึ้นในสภาวะแวดล้อมขณะนั้น 
ผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ หรือบนอุปกรณ์แสดงผลอื่น ๆ โดย
ภาพที่ปรากฎจะมีปฏิสัมพันธ์ในทันที อาจเป็นสื่อที่มีท้ังภาพและเสียงประกอบซึ่งขึ้นอยู่กับการออกแบบ  

และสอดคล้องกับนพณัฐ วรรณภีร์ (2562, น.24) เทคโนโลยีภาพเสมือน คือ การรวมกันของ
สภาพแวดล้อมจริง และวัตถุเสมือนรวมเข้าด้วยกัน เกิดข้ึนในเวลาเดียวกัน เป็นการสผานเทคโนโลยีโดย
น าโลกแห่งความจริงและความเสมือน ผ่านทางซอฟต์แวร์ (Software) และอุปการณ์การเชื่อมต่อต่าง ๆ 
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เป็นการสื่อสารที่ทันสมัยในรูปแบบหนึ่ง โดยสามารถสร้างงานได้ในรูปแบบของ 2 มิติ และรูปแบบ 3 มิติ 
ซึ่งสามารถน าวัตถุมาทับซ้อนในภาพที่ปรากฎผ่านหน้าจอในเวลาเดียวกันได้ 

ผลงานการออกแบบจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล จ าเป็นอย่างยิ่งในการสร้างการรับรู้แล ะ
ความน่าสนใจให้กับหลักค าสอนทางศาสนาพุทธให้กับพุทธศาสนิกชน โดยใช้เทคโนโลยีช่วยกระตุ้นการ
สร้างอารมณ์และความรู้สึก ด้วยความทันสมัยของเทคโนโลยีในปัจจุบันจึงช่วยส่งเสริมและพัฒนาผลงาน
ให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งข้ึน และสามารถเข้าไปผู้คนได้อย่างไม่จ ากัด 

 

5.3  ข้อเสนอแนะ 
วิจัยเรื่อง การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล สร้างสรรค์ผลงานขึ้นเพื่อเป็นสื่อการ

รับรู้ค าสอนทางศาสนาในรูปแบบใหม่ที่เหมาะสมกับยุคสมัยปัจจุบัน เพราะสื่อเดิมที่มีการเผยแพร่เรื่อง
เบญจศีล มีเพียงภาพหรือตัวอักษรในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเท่านั้น ซึ่งหากน าภาพและตัวอักษรมา
รวมเข้าด้วยกันแล้วเกิดเป็นผลงานที่มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ โดดเด่น อาจท าให้ผู้คนในปัจจุบันมี
ความสนใจในเรื่องของพุทธศาสนามากยิ่งขึ้น ดังนั้นการวิจัยในเรื่องนี้ไม่ใช่เพียงเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของผู้วิจัยเอง แต่ด้วยความตั้งใจของผู้วิจัยที่ต้องการให้คนไทยยังคงธ ารงรักษาไว้ซึ่งพุทธศาสนา
เพ่ือให้สังคมมีความสงบสุข 

5.3.1  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1.  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลเป็นผลงานที่ท าเพ่ือให้เกิดการ

รับรู้ได้และเข้าใจ แต่ไม่สามารถใช้งานออกแบบเพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของบุคคลให้ปฏิบัติตาม  
 2.  การใช้ภาพ สี และตัวอักษร สามารถส่งผลต่อความรู้สึกของผู้รับชมผลงานได้ โดย

ผลงานต้องแสดงความรู้สึกสะเทือนใจทั้งด้านอารมณ์ของ ภาพ สี ตัวอักษร ที่มีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น 
 3.  การออกแบบการจัดวางตัวอักษรนั้น ตัวอักษรจะถูกดัดตามลักษณะรูปแบบของ

ภาพร่าง ส่งผลให้ยากต่อการอ่านเพ่ือจับใจความ ดังนั้นความชัดเจนในการจัดวางตัวอักษรจึงเป็นสิ่ง
ส าคัญที่ช่วยสื่อสารความหมายให้กับผลงานได้ 

 4.  สามารถน าผลงานไปต่อยอดได้หลากหลาย เช่น การต่อยอดสู่นวัตกรรมโดยการใช้
เทคโนโลยีปัจจุบันมามีส่วนเกี่ยวข้องกับผลงาน การน าภาพผลงานไปพิมพ์ลงบนวัสดุต่าง ๆ เพ่ือจัดท า
เป็นของที่ระลึก เป็นต้น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 

ส าหรับ 
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 

ค าอธิบาย  แบบสอบถามนี้ใช้ประกอบการจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง การออกแบบการจัดวางตัวอักษร
จากเบญจศีล มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทางพระพุทธศาสนา 2) เพื่อ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 3) เพื่อสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคน
ไทยในปัจจุบัน 
              ค าช้ีแจง  แบบสอบถามชุดนี ้ท าเพื่อสอบถามความคิด เห็น เกี ่ย วกับการออกแบบการจัดวาง
ตัวอักษรจากเบญจศีล 

ตอนที่   1  ข้อค าถามเกี่ยวกับสถานะภาพทั่วไปของผู้ ให้ข้อมูล  
           ตอนที่   2  ข้อค าถามเกี่ยวกับความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
           ตอนที่   3  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ผู้จัดท าวิทยานิพนธ์ขอความร่วมมือท่านโปรดตอบแบบสอบถามฉบับนี้ทุกข้อ ให้ตรงกับความคิดเห็น
ตามเป็นจริง และขอขอบพระคุณที่ท่านได้กรุณาสละเวลาในการตอบแบบสอบถามฉบับน้ีเป็นอย่างสูงมา ณ ทีน้ี 

  
                                                                             
 
 
 
 
 

   วิจิตรา พุทธิสิริพร 
                                                                        นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี                                                                                                 
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แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล  
ส าหรับ 

กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
 

ตอนที่ 1: ค าถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
ค าชี้แจง : โปรดให้คะแนนตามระดับความคิดเห็น โดยใส่เครื่องหมาย () ลงในช่องตามสถานภาพ               
ของท่าน 
ชื่อ....................................................................นามสกลุ............................................................. ............... 
ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบันที่ท่านรับผิดชอบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
1. เพศ   
    (   )  หญิง      (   )  ชาย 
 
2. อายุ   
    (   )  25 - 30 ปี     (   )  31 - 35 ปี    
    (   )  36 - 40 ปี     (   )  มากกว่า 40 ปีขึ้นไป 
 
3. อาชีพ    
    (   )  ข้าราชการ/รัฐวิสาหกิจ        (   )  พนักงานบริษัทเอกชน                    
    (   )  ธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ  (   )  อาชีพอ่ืนๆ (โปรดระบุ)……………….…........... 
 
4. ระดับการศึกษา 
    (   )  ต่ ากว่าปริญญาตรี                     (   )  ปริญญาตรี 
    (   )  ปริญญาโท                                  (   )  ปริญญาเอก 
 
5. ประสบการณ์ในการท างาน 
    (   )  5-10 ปี     (   )  11-15 ปี    
    (   )  16-20 ปี     (   )  มากกว่า 20 ปีขึ้นไป 
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ตอนที่ 2: แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง      ระดับความคิดเห็นของท่านเพียงค าตอบเดียว โดย
ค าถามแต่ละข้อจะก าหนดระดับเกณฑ์การให้คะแนนมีความหมายของระดับค่าความพึงพอใจ  ดังนี้ 

 มากที่สุด    - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ  5 
  มาก     - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 4 
  ปานกลาง      - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 3 
  น้อย  - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 2 
  น้อยที่สุด    - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 1 

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 (แบบท่ี1) 

 

แบบท่ี 1 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 (แบบท่ี1) (ต่อ) 

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      

การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 (แบบท่ี2) 

 

แบบท่ี 2 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 1 (แบบท่ี3) 

 

แบบท่ี 3 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 (แบบท่ี1) 
 

แบบท่ี 1 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 (แบบท่ี2) 
 

แบบท่ี 2 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 2 (แบบท่ี3) 
 

แบบท่ี 3 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 (แบบท่ี1) 

 

แบบท่ี 1 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 (แบบท่ี2) 

 

แบบท่ี 2 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 3 (แบบท่ี3) 

 

แบบท่ี 3 

 
 
 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 (แบบท่ี1) 

 

แบบท่ี 1 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 (แบบท่ี2) 

 

แบบท่ี 2 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 4 (แบบท่ี3) 

 

แบบท่ี 3 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 (แบบท่ี1) 

 

แบบท่ี 1 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 (แบบท่ี2) 

 

แบบท่ี 2 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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ตอนที่ 3 : ข้อเสนอแนะ 
ค าชี้แจง : โปรดเขียนข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากศีลข้อที่ 5 (แบบท่ี2) 

 

แบบท่ี 3 

 

    1. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรมีความน่าสนใจ      

    2. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    3. การออกแบบการจัดวางตัวอักษรสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนใน
เรื่องของเบญจศีล 

     

     4. การออกแบบภาพประกอบมีความน่าสนใจและเหมาะสม      

    5. ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศลี      

     6. องค์ประกอบภาพมีการจดัวางอย่างเหมาะสม      

     7. องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพไดด้ี      

     8. การใช้สีมคีวามเหมาะสมด้านการสื่อสารความหมาย      
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แบบสอบถามความพึงพอใจที่ มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 

ส าหรับ 
บุคคลทั่วไป 

ค าอธิบาย  แบบสอบถามนี้ใช้ประกอบการจัดท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง การออกแบบการจัดวางตัวอักษร
จากเบญจศีล มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความหมายของเบญจศีลจากหลักค าสอนทาง 2) เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 3) เพื่อสื่อสารความหมายของเบญจศีลให้กับคนไทยในปัจจุบัน 
              ค าช้ีแจง  แบบสอบถามชุดนี้ท าเพื่อสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อการออกแบบ
การจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 

ตอนที่   1  ข้อค าถามเกี่ยวกับสถานะภาพทั่วไปของผู้ ให้ข้อมูล  
           ตอนที่   2  ข้อค าถามเกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
           ตอนที่   3  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

ผู้จัดท าวิทยานิพนธ์ขอความร่วมมือท่านโปรดตอบแบบสอบถามฉบับนี้ทุกข้อ ให้ตรงกับความคิดเห็น
ตามเป็นจริง และขอขอบพระคุณที่ท่านได้กรุณาสละเวลาในการตอบแบบสอบถามฉบับน้ีเป็นอย่างสูงมา ณ ทีน้ี 

  
                                                                             
 
 
 
 
 

   วิจิตรา พุทธิสิริพร 
                                                                        นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี                                                                                                 
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แบบสอบถามความพึงพอใจที่ มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล  
ส าหรับ 

บุคคลทั่วไป 
 

ตอนที่ 1 : ค าถามเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของบุคคลทั่วไป 
ค าชี้แจง : โปรดให้คะแนนตามระดับความคิดเห็น โดยใส่เครื่องหมาย () ลงในช่องตามสถานภาพ               
ของท่าน 
 
1. เพศ   
    (   )  หญิง      (   )  ชาย 
 
 2. อายุ   
    (   )  ต่ ากว่า 20 ปี     (   )  21 - 30 ปี    
    (   )  31 - 40 ปี     (   )  มากกว่า 40 ปีขึ้นไป 
 
3. อาชีพ    
    (   )  นักเรียน/นักศึกษา   (   )  ข้าราชการ/รัฐวิสาหกิจ       
    (   )  พนักงานบริษัทเอกชน                    (   )  ธุรกิจส่วนตัว/เจ้าของกิจการ 
    (   )  อาชีพอ่ืนๆ (โปรดระบุ)……………................ 
 
4. ระดับการศึกษา 
    (   )  ต่ ากว่าปริญญาตรี                     (   )  ปริญญาตรี 
    (   )  ปริญญาโท                                  (   )  ปริญญาเอก 
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ตอนที่ 2 : แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง      ระดับความพึงพอใจของท่านเพียงค าตอบเดียว โดย
ค าถามแต่ละข้อจะก าหนดระดับเกณฑ์การให้คะแนนมีความหมายของระดับค่าความพึงพอใจ  ดังนี้ 

มีความพึงพอใจมากท่ีสุด    - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ  5 
 มีความพึงพอใจมาก     - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 4 
 มีความพึงพอใจปานกลาง      - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 3 
 มีความพึงพอใจ น้อย  - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 2 
    มีความพึงพอใจ น้อยที่สุด    - ระดับค่าความคิดเห็นเท่ากับ 1 

 

 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ด้านการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 

    1.1 งานออกแบบมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับเรื่องราวไดเ้ป็นอย่างดี      

    1.2 งานออกแบบสามารถส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    1.3 งานออกแบบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศีล      

     1.4 มีการจดัวางองค์ประกอบได้อย่างเหมาะสม      

     1.5 องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพได้ด ี      

     1.6 การใช้สีมีความเหมาะสมดา้นการสื่อสารความหมาย      

     1.7 ผลงานออกแบบเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 ปีข้ึนไป)      

2. ด้านการออกแบบภาพประกอบ 

    2.1 ภาพประกอบมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับเรื่องราวไดเ้ป็นอย่างดี      

    2.2 ภาพประกอบสามารถส่งผลต่อความรู้สึกได้      

    2.3 ภาพประกอบสามารถสื่อสารความหมายได้ชัดเจนในเรื่องของเบญจศีล      

     2.4 มีการจดัวางองค์ประกอบได้อย่างเหมาะสม      

     2.5 องค์ประกอบศลิป์สามารถสร้างเรื่องราวให้ภาพได้ด ี      

     2.6 การใช้สีมีความเหมาะสมดา้นการสื่อสารความหมาย      

     2.7 ภาพประกอบเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 ปีข้ึนไป)      

3. ด้านการต่อยอดสู่เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง 

    3.1 เป็นรูปแบบการต่อยอดผลงานท่ีมีความทันสมัย      

    2.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคล้องกับเรื่องเบญจศลี      

    3.3 ภาพประกอบแบบเคลื่อนไหวช่วยเพิ่มเรื่องราวของเบญจศีล      
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ตอนที่ 3 : ข้อเสนอแนะ 
ค าชี้แจง : โปรดเขียนข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

3. ด้านการต่อยอดสู่เทคโนโลยีภาพเสมือนจริง(ต่อ) 
    3.4 เสียงประกอบช่วยบอกเล่าเรื่องราวให้กับการออกแบบการจดัวาง
ตัวอักษรไดม้ากยิ่งข้ึน 

     

    3.5 ภาพผลงานและเสียงประกอบมีความเหมาะสมสอดคล้องกนั      

    3.6 ระยะเวลาชองการสร้างภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสม      

    3.7 มีรูปแบบท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (อายุ 18 ปีข้ึนไป)      

4. ด้านการรับรู้ความหมายของเบญจศีลในรูปแบบใหม ่
    4.1 การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศลีช่วยให้เกิดความน่าสนใจ
ในเรื่องของศีล5 เพิ่มมากขึ้น 

     

    4.2 การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศลีสามารถมองเห็นภาพ 
และเรื่องราวของศีล5 ในแต่ละข้อ 

     

    4.3 การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศลีเป็นรูปแบบทีเ่หมาะสม
กับคนไทยในปัจจุบัน 

     

   4.4 การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีลน าไปต่อยอดผลงานได้
หลากหลายรูปแบบ 

     

    4.5 การออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศลีช่วยเพิ่มความเข้าใจและ
ง่ายต่อการรับรู้ความหมายของศีล5  
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ภาพการเก็บแบบสอบถามจากกลุ่มบุคคลทั่วไป ทุกเพศ อายุ 18 ปี ขึ้นไป 
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ภาคผนวก ข 

กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษร 
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กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ศีลข้อที่ 1 
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กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ศลีข้อที่ 2 
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กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ศลีข้อที่ 3 
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กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ศลีข้อที่ 4 
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กระบวนการออกแบบการจัดวางตัวอักษรจากเบญจศีล 
ศลีข้อที่ 5 
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ภาคผนวก ค 

การต่อยอดผลงาน 
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การต่อยอดผลงานสู่นวัตกรรม 
ภาพแสดงการใช้เทคนิคเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง ผ่านแอปพลิเคชั่น V-Discover 
 

ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน V-Discover 
 

 
 

กดเปิดแอปพลิเคชันและสแกนรหัส 
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น าไปส่องบริเวณภาพสามารถดูได้ทั้งแนวตั้งและแนวนอน 
 

 
 

หน้าจอจะปรากฎภาพเคลื่อนไหวและเสียง เป็นภาพลักษณะลอยข้ึนมาเหนือภาพต้นแบบ 
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ภาพเคลื่อนไหวจะเล่นพร้อมเสียงอัตโนมัติ 
 

 
 

กลุ่มเป้าหมายทดลองการใช้งาน 
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ภาพการต่อยอดผลงานในรูปแบบอ่ืน ๆ 

 

การพิมพ์ภาพลงบนเสื้อ 
 

 
 

การพิมพ์ภาพลงบนกระเป๋าผ้า 
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การพิมพ์ภาพลงบนวัสดุอ่ืน ๆ 
 

 
 

การจัดแสดงผลงาน 
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