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ABSTRACT 
 
 The research purposes were: 1. to create and develop the virtual website of Pha Taem 
National Park at Ubon  Rachathani Province, 2. to measure the quality the website, and 3. to  
measure the satisfaction of the sample group through the website.   
 The website quality was evaluated by the 3 tourist experts and the 3 educational 
technology experts.   The sample group satisfaction was evaluated by the 40 students of the 
Training Center Commercial Navy.  The statistic using in the research was mean and standard 
deviation.     
 
The research results were: 
 1.  The   tourist  experts  and educational technology  experts   found  out  that  the  
web site  quality was  good level. 
 2.  The sample group satisfaction was good level.  
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บทที่  1 

บทนํา 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญ 
         ปจจุบันเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทเปนอยางมาก     โดยเฉพาะอินเทอรเน็ต
ท่ีมีระบบเครือขายท่ีเช่ือมโยงติดตอส่ือสารผานคอมพิวเตอร    ท่ีผูใชสามารถแลกเปล่ียนขาวสารหรือ
คนหาขอมูลไดท่ัวโลก  จนกลายเปนแหลงขอมูลขาวสารที่มีขนาดใหญท่ีมีความสะดวก   และรวดเร็ว
โดยผานระบบอินเทอรเน็ต   ดังนั้นอินเทอรเน็ตไดมีสวนสําคัญอยางยิ่งตอทุกสังคมโลก และทุกสาขา
อาชีพไดรับประโยชนในการรับรูขอมูลขาวสาร  ในรูปแบบไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail)       
การถายโอนแฟม (File   Transfer    Protocol : FTP)   กระดานขาว  (Bulletin    board)   เวิลดไวดเว็บ 
(World  Wide  Web : www)หรือเรียกวา “ เว็บไซต ”  และส่ิงพิมพอิเล็กทรอนิกส   (Electronic 
Publisher)   เปนการสืบคนสารสนเทศ ท่ีอยูในอินเทอรเน็ตในระบบขอความหลายมิติ    โดยการคลิก
จุดเช่ือมโยงเพื่อเสนอหนาเอกสารอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของ    ในทางการศึกษาเว็บไซตก็มีสวนสําคัญเปนแบบ
ใหมท่ีผูเรียนสามารถแสวงหาความรู    เพราะเว็บไซตเปนแหลงความรูท่ีมีคุณคา  และเหมาะสมกับ
สภาพการเรียนรูของทุกคนท่ีเขามาศึกษาไดโดยตนเอง      เว็บไซตก็จะมีรูปแบบและลักษณะการใช
งานท่ีแตกตางกันออกไปซ่ึงมีลักษณะเว็บไซตสวนตัว เว็บไซตท่ีใหความรูและความบันเทิง  เว็บไซต
เพื่อการบริการและเว็บไซตเพื่อการคนหา  (ฐิตารัตน  รัชตะวรรณ, 2547: 6 - 7)     ซ่ึงจะมีรูปแบบของ
เว็บไซตท่ีมีในลักษณะส่ือหลายมิติท่ีมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัย       ชวยทําใหผูเขาชมเกิดความสนใจใน
การเรียนรูมากข้ึน  ดังนั้น  องคประกอบของเว็บไซตประกอบดวยขอความหลายมิติและส่ือหลายมิติ
ท่ีผูเขาชมสามารถรับรูไดอยางมีประสิทธิภาพ        เม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนรูในลักษณะอ่ืน       
รูปแบบการเรียนรูผานเว็บไซตมีการผสมผสานส่ือหลายชนิดเขาดวยกัน    เชน     ภาพนิ่ง    ขอความ      
ภาพกราฟกและเสียง   เว็บไซตจึงเปนสวนท่ีสําคัญสําหรับผูเขาชมสามารถเรียนรูผานส่ือตางๆ เหลานี้
ไดซ่ึงเปนการพัฒนาคุณภาพประชากรของประเทศ   (กิดานันท   มลิทอง, 2543: 333)             

 เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือนเปนการใชความเปนจริงเสมือนในดานสํารวจส่ิงท่ีอยูภายใน  
ส่ิงท่ีอยูหางไกลและไมสามารถไปศึกษาคนควาไดดวยตนเอง    ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในอดีตหรือส่ิงท่ีคาดหวัง 
ในอนาคต เชน ดานสถาปตยกรรม    ดานโบราณคดี    ดานดาราศาสตร   ดานการแพทย    เปนตน  
เปนในลักษณะของการสอนบนเว็บหรือแหลงความรูบนเว็บ  (กิดานันท  มลิทอง, 2548: 237)   
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 การสรางความเปนจริงเสมือนสามารถชวยลดการเส่ียงอันตรายและขยายโอกาสใหผูสนใจ
สามารถสํารวจสถานท่ีท่ีไมสามารถทองเท่ียวไปไดในความเปนจริง 

 การทองเท่ียวเปนวิธีการที่สามารถกระตุนใหผูท่ีสนใจความรูทองถ่ิน     มรดกทางวัฒนธรรม
และประวัติศาสตร     คุณคาของการอนุรักษศิลปะ    ตลอดจนทรัพยากรธรรมชาติ ท่ีมีคุณอนันตตอ
สรรพชีวิตท้ังหลาย    ซ่ึงนาสนใจกวาการเรียนในหองเรียน   การทองเท่ียวเปนวิธีการหนึ่งท่ียกระดับ
ความรูและจิตสํานึกของทุกคนใหเห็น   ซ่ึงความสําคัญวาการทองเท่ียวเปนวิธีการที่จะเพิ่ม
ประสบการณความรูและความสุดใจ    ดวยเหตุนี้การทองเท่ียวแหงประเทศไทย  ไดมีมาตรการจัดทํา
เว็บไซตการทองเท่ียวในรูปแบบหนังสือนําเท่ียวออนไลน  (Online  guidebook)   แลวพัฒนาเปน
ขอมูลท่ีสามารถปรับเปล่ียนเปนหนังสือนําเท่ียวเสมือน  (Virtual  guidebook)     

 อุทยานแหงชาติเปนพื้นท่ี    ซ่ึงรัฐบาลเห็นวามีสภาพธรรมชาติเปนท่ีนาสนใจควรจะสงวนไว
เปนพิเศษ  เพื่อท่ีจะรักษาสภาพแวดลอมธรรมชาติใหคงสภาพเดิม       เปนประโยชนในการทองเท่ียว   
พักผอนหยอนใจและเพื่อการศึกษาคนควาวิจัยหาความรู         อุทยานแหงชาติมีพื้นท่ีกวางขวาง และ
หลากหลายดวยธรรมชาติท่ีสวยงามและหาไดยาก เชน  ทัศนียภาพขุนเขา  ทองทุง  เกาะแกง  ชายหาด     
ทองทะเล   แนวปะการัง   ถํ้า   น้ําตก  หุบเหวหรือหินผา  ท่ีมีลักษณะแปลกตาท่ีเกิดจากปรากฏการณ
ธรรมชาติหรือมี  พืช   สัตว   ส่ิงประวัติศาสตร    ศิลปวัฒนธรรม    ท่ีควรแกการอนุรักษใหเปนมรดก
ตกทอดแกอนุชนรุนหลังตอไป  (บรรหาร  เลาหะวิไลย, 2545: 7)     โดยหลักแลวอุทยานแหงชาติมี
วัตถุประสงคเพื่อท่ีจะอนุรักษธรรมชาติท่ีมีการเปล่ียนแปลงธรรมชาติใหคงเดิม     เนื่องจากพื้นท่ีใน
อุทยานแหงชาติมีทิวทัศนทางธรรมชาติท่ีสวยงามเหมาะแกการใชประโยชน     ทางการทองเท่ียวและ
การพัฒนาส่ิงอํานวยความสะดวกสําหรับนักทองเท่ียวและเพื่อเปนแหลงการศึกษาคนควาวิจัย     ซ่ึง
อุทยานแหงชาติถือเปนหองเรียน    หองทดลองธรรมชาติขนาดใหญ    โดยเฉพาะอยางยิ่งวิชา
ธรรมชาติวิทยา (วงศสิริ จันทรเงิน, 2548: 2)   

ดังนั้น  อุทยานแหงชาติ      เปนแหลงทองเท่ียวอีกแบบหนึ่งท่ีมีความหลากหลายสําหรับแก
นักทองเท่ียวท่ีมีความสนใจทรัพยากรธรรมชาติท่ีมีความสําคัญทางระบบนิเวศวิทยา    ซ่ึงมีความ
สวยงามที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัว   ไมวาจะเปนทัศนียภาพอันงดงาม   น้ําตก   ถํ้า   และภูเขาหรือ
ดอกไม    และสัตวนานาชนิดท่ีมีความสําคัญ    นอกจากนี้แลวยังเปนแหลงท่ีอยูอาศัยของพืชและสัตว
ท่ีมีคุณคาในเชิงวิทยาศาสตร   เศรษฐกิจและเชิงนิเวศวิทยา     อุทยานแหงชาติสวนใหญถือเปนแหลง
ท่ีมีความสําคัญท้ังทางความสวยงามทางธรรมชาติและประวัติศาสตร  หากพิจารณาอุทยานแหงชาติ
ในแงของการเปนพื้นท่ีอนุรักษแลว   ถือวามีบทบาทท่ีสําคัญยิ่งในการรักษาเสถียรภาพเชิงนิเวศวิทยา
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และการอนุรักษในความหลากหลายดานชีววิทยาพื้นท่ีอนุรักษเหลานี้   ถึงปจจุบันนี้  กรมอุทยาน
แหงชาติ  สัตวปา  และพันธุพืช   ไดจัดต้ังอุทยานแหงชาติไปแลวท้ังส้ิน 103 แหง   และเตรียมการ
ประกาศจัดต้ังอุทยานแหงชาติเพิ่มเติมอีก 45  แหง   รวมเปน 148  แหง   เนื่องจากความจําเปนในการ
อนุรักษธรรมชาติและทรัพยากรที่มีความหลากหลายท้ังในดานชีวภาพ   และระบบนิเวศท่ีอยูภายใน
พื้นท่ีอุทยานแหงชาติ         มีความสําคัญอยางมากจึงทําใหพื้นท่ีอุทยานแหงชาติของไทยถูกประกาศ
ใหครอบคลุมพื้นท่ีกระจายอยูทุกภาค  สําหรับความหลากหลายดานชนิดพนัธุและพันธุกรรมไดมีการ
อนุรักษแหลงท่ีอยูอาศัยตามธรรมชาติของชนิดพันธุและพันธุกรรมตาง ๆ เหลานั้นไว ในเขตอุทยาน
แหงชาติท่ัวประเทศ (Parkreserve, 2007: 4)   

 จังหวัดอุบลราชธานีมีแหลงทองเท่ียวท่ีนาสนใจหลายแหลงและมีอุทยานแหงชาติท่ีมีความ
นาสนใจท่ีมีท้ังหมด  3  แหง  ไดแก  อุทยานแหงชาติผาแตม   อุทยานแหงชาติแกงตะนะ    อุทยาน
แหงชาติภูผา - นายอย    ดังนั้นผูวิจัยไดเลือกอุทยานแหงชาติผาแตม 1  ใน 3   แหงอุทยานแหงชาติ
อุบลราชธานีท่ีไดรับความนิยมในการทองเท่ียว(ขอมูลทางสถิติการทองเท่ียวของจังหวัดอุบลราชธานี
ป 2548)   มีลักษณะพื้นท่ีเปนเทือกเขาติดตอกันลักษณะสูง ๆ ต่ํา ๆ สลับกันไปท่ัวพื้นท่ีโดยรวมเปน
ลานหินรอบแนวเขตเปนหนาผาสูงชัน   มีแหลงทองเที่ยวท่ีนาสนใจในดานประวัติศาสตรและ
ธรรมชาติท่ีผูเขาชมและผูท่ีสนใจก็จะไดความรูและประสบการณท่ีไดจากการเขาไปศึกษา  ผูวิจัยเห็น
วาการนําเว็บไซตบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนส่ือท่ีมีศักยภาพที่เขาถึงแหลงทองเท่ียวหรือแหลง
เรียนรูอ่ืนๆ สําหรับผูเขาชมหรือผูท่ีสนใจไมมีโอกาสไดเดินทางทองเท่ียวอุทยานแหงชาติในจุดตาง ๆ     
ไดท่ัวถึงในวันเดียว   ก็สามารถทองเท่ียวผานเว็บไซตซ่ึงเปรียบเสมือนเดินทางไปดวยตนเองใน
สถานท่ีจริง     และสามารถนําความรูจากแหลงทองเท่ียวบนเว็บไซตมาใชประโยชนในดานการศึกษา
คนควาได           

 ดวยเหตุนี้   ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะสรางและพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม
ของจังหวัดอุบลราชธานีท่ีมีเนื้อหาแหลงทองเท่ียว   การติดตอ  การเดินทางและฤดูกาล   ในการทอง 
เท่ียวอุทยานแหงชาติ     เพื่อเปนขอมูลสําหรับผูท่ีสนใจที่ตองการขอมูลไปประกอบการคนควาแหลง
ทองเที่ยว     นักวิชาการ     และผูท่ีตองการเดินทางทองเที่ยวกับผูท่ีไมโอกาสเดินทางไปทองเท่ียว
อุทยานแหงชาติของจังหวัดอุบลราชธานี ก็สามารถเขาถึงไดในวันเดียว ดังนั้นอุทยานแหงชาติผาแตม
จึงเปนแหลงทองเท่ียวท่ีหลากหลาย    ท่ีผูวิจัยตองการนําเสนอโดยในรูปแบบความเปนจริงเสมือน       
ท่ีส่ือหลายมิติท่ีมีการผสมผสานลักษณะเสมือนจริงท้ัง    ภาพนิ่ง     ภาพเคล่ือนไหว    ขอความ       
คําบรรยายและภาพกราฟก      ท่ีผูเขาชมและผูท่ีสนใจเขามาแลวไดรูเหมือนกับไปสถานท่ีจริง 
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ผูวิจัยเห็นวาการสรางและออกแบบเว็บในรูปแบบเว็บไซตเพื่อท่ีประโยชนสูงสุดในการไดมา
ซ่ึงขอมูลเนื้อหาเปนสําคัญ  รวมทั้งการออกแบบท่ีดีท่ีจะทําใหเว็บไซตนั้นนาสนใจทําใหผูวิจัยมีความ
สนใจการพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี   โดยการพัฒนาท่ี
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําจากผูเช่ียวชาญและศึกษาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางหลังจากเขาชม
เว็บไซตเสมือนจริงและยังเปดโอกาสใหผูท่ีไมสามารถเดินทางทองเท่ียวอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวัดอุบลราชธานีรูจักสถานท่ีสําคัญไดอีกทางหนึ่ง   
 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 2.1  เพื่อสรางและพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาตผิาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีใหมี
คุณภาพ 
 2.2  เพื่อหาคุณภาพจากผูเช่ียวชาญที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม 
 2.3  เพื่อหาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม     
 

3. สมมติฐานในการวิจัย 
 3.1   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีท่ีมีคุณภาพอยูในระดับ
ดี  โดยมีคาเฉล่ียของคุณภาพ  3.50 ข้ึนไป 
 3.2   ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวัดอุบลราชธานี   มีคะแนนเฉล่ีย  3.50  ข้ึนไป 
  

4.  ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1  ประชากร  คือ นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาว ี  ท้ังหมด 300 คน ปการศึกษา   2553 

4.2  กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษา  คือ นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี   ช้ันป 4 เลือกใชวิธีสุม
ตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน  40  คน     
 4.3  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยั 
      4.3.1   เว็บไซตสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
      4.3.2   แบบประเมินคุณภาพของเวบ็ไซต  มี  2  ชุด 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี 
      4.3.3  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมโดย
กลุมตัวอยาง      



 

5 
 

 

5.  คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 

เว็บไซต  คือ  แหลงขอมูลท่ีไดรวบรวมขอมูลการทองเท่ียวอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวัดอุบลราชธานี 

อุทยานแหงชาติ  คือ   อุทยานแหงชาติผาแตม  ท่ีรัฐบาลเห็นวามีสภาพธรรมชาติและ
ประวัติศาสตรท่ีนาสนใจ    ควรคาสงวนไว    เพื่อรักษาสภาพแวดลอมใหคงสภาพเดิมและเพื่อ
ประโยชนในการทองเท่ียว และการศึกษาคนควา  หาความรู 

เสมือนอุทยานแหงชาติ  คือ  การนําเสนอขอมูลอุทยานแหงชาติผาแตมผานเว็บโดยในรูป 
แบบความเปนจริงเสมือนผานหนาจอ ดวยการใชประสาทสัมผัสทางตาดูภาพผานจอมอนิเตอร  และ
ควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีดวยมือบังคับอุปกรณเพื่อเปล่ียนมุมมองเสมือนวาไดเคล่ือนท่ีอยูใน
สถานท่ีนั้นจริงในอุทยานแหงชาติผาแตม  

คุณภาพ  คือ  ความมีมาตรฐานในระดับท่ียอมรับของผูเชี่ยวชาญที่ไดชมเว็บไซตเสมือน
อุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 

ความพึงพอใจ  คือ  ความชอบ  ในการใชเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัด
อุบลราชธานีของนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  ชั้นป 4 เลือกใชวิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน 
40  คน     

การพัฒนาเว็บไซต คือ  กระบวนการท่ีสรางและประเมินผลเว็บไซต  ประกอบดวยโฮมเพจ
เว็บเพจ  และองคประกอบตางๆ เว็บไซต โดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตท่ีมีคุณภาพ 

 

6.  ตัวแปรที่ใชในการวิจยั 

 6.1  ตัวแปรตน   คือ   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
 6.2  ตัวแปรตาม  ไดแก 
      -  คุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
      -  ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม
ของจังหวัดอุบลราชธานี 
 

7.  ขอตกลงท่ีใชในการวิจัย 

 7.1  เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีตองอยูในสภาพ        
แวดลอมผานเครือขายอินเทอรเน็ตเปนหลัก 
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 7.2  ความสามารถของกลุมตัวอยางจะตองมีพื้นฐานความรูในการใชอินเทอรเน็ต 
 

8.  กรอบแนวคิด 
 ในการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  
ไดดําเนินการสรางและพัฒนาเว็บไซต    และศึกษาความพึงพอใจตอการใชเว็บไซตอุทยานแหงชาติ  
โดยผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาและมีกรอบแนวคิดในการวิจัย  ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี  1  กรอบแนวคิด 

อุทยานแหงชาติผาแตม 

-  คุณคาอุทยานแหงชาติ 
-  การทองเที่ยวในอุทยานแหงชาติ 
-  ฤดูการทองเที่ยว 
-  กฎระเบียบอุทยานแหงชาติ 
-  ลักษณะภูมิประเทศ 
-  ลักษณะภูมิอากาศ 
-  แหลงทองเที่ยว 

คุณภาพ 
คุณภาพที่ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 

ทั้งดานเน้ือหาและดานเทคโนโลยี 

เว็บไซต 
-  องคประกอบของเว็บไซต 
-  หลักการออกแบบโครงสราง 
   เว็บไซตและหนาเว็บ 
-  รูปแบบโครงสราง 
-  การออกแบบใชขอมูลมัลติมีเดียเว็บ 
-  การใชสีบนเว็บ 
 

ความเปนจริงเสมือน 
-  ความหมายความเปนจริงเสมือน 
-  ประเภทและหลักการทํางาน 
-  ประโยชนการใชความจริงเสมือน 

ความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ี
ทดลองใชเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตม จ.อุบลราชธานี 

เว็บไซตเสมือนอุทยาแหงชาติ 
ผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
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9.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

9.1  ผูท่ีสนใจมีแหลงขอมูลเพื่อการทองเท่ียวอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยการนําเสนอเสมือนจริง  

9.2  เปนแนวทางในการพัฒนาและสรางเว็บไซตอุทยานแหงชาติท่ีอ่ืนๆ ได 
9.3  เปนการชวยลดการเดินทางและลดอุบัติเหตุจากการเดินทาง  ยังจะชวยใหผูสนใจเขามา

เห็นมุมมองใหมของอุทยานแหงชาติเสมือนจริงผานเครือขายอินเทอรเน็ต   
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ในการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของดังตอไปนี้ 

 
1.  อุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

 2.  ความเปนจริงเสมือน  
 3.  การออกแบบเว็บไซต   
 4.  การพัฒนาเว็บไซต 
 5.  แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกบัวัยรุน  และความพึงพอใจ 
 6.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 
  

1.  อุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

1.1  อุทยานแหงชาติ    
 เปนพื้นท่ีประกอบดวยทรัพยากรธรรมชาติท่ีมีความสําคัญทางระบบนิเวศวิทยา  ซ่ึงมีความ 
สวยงามท่ีเปนเอกลักษณเฉพาะตัว  ไมวาจะเปนทัศนียภาพอันงดงาม น้ําตก   ถํ้า   ภูเขา  หรือดอกไม   
และสัตวนานาชนิดท่ีมีความสําคัญยิ่ง     อุทยานแหงชาติของประเทศไทยถือเปนแหลงทองเท่ียวท่ีมี
ความหลากหลายมากมายสําหรับแกนักทองเท่ียว  นอกจากนี้แลวยังเปนแหลงท่ีอยูอาศัยของพืชและ 
สัตวท่ีมีคุณคาในเชิงวิทยาศาสตร   เศรษฐกิจและเชิงนิเวศวิทยา   อุทยานแหงชาติของไทยสวนใหญ
ถือเปนแหลงท่ีมคีวามสําคัญ   ท้ังทางความสวยงามทางธรรมชาติและประวัติศาสตร    หากพิจารณา
อุทยานแหงชาติในแงของการเปนพื้นท่ีอนุรักษแลว ถือวามีบทบาทท่ีสําคัญยิ่งในการรักษาเสถียรภาพ
เชิงนิเวศวิทยาและการอนุรักษในความหลากหลายดานชีววิทยาพื้นท่ีอนุรักษเหลานี้     ยังเปนสถานท่ี
ท่ีพิเศษสุดสําหรับการพักผอนหยอนใจและเปนแหลงความรูทางการศึกษาอีกดวย   ปจจุบันนี้       
กรมอุทยานแหงชาติ   สัตวปา  และพันธุพืช  ไดจัดต้ังอุทยานแหงชาติไปแลวท้ังส้ิน 103  แหง   พื้นท่ี
ประมาณ 32.93 ลานไรและเตรียมการประกาศจัดต้ังอุทยานแหงชาติเพิ่มเติมอีก 45 แหง พื้นท่ี 
ประมาณ 12.97  ลานไร รวมเปน 148 แหง พื้นท่ีประมาณ 45.90 ลานไร  เนื่องจากความจําเปนในการ 



 
9 

 

 

อนุรักษธรรมชาติและทรัพยากรที่มีความหลากหลายท้ังในดานชีวภาพ   และระบบนิเวศที่อยูภายใน
พื้นท่ีอุทยานแหงชาติ    มีความสําคัญอยางมากจึงทําใหพื้นท่ีอุทยานแหงชาติของไทยถูกประกาศให
ครอบคลุมพื้นท่ีกระจายอยูทุกภาค  ท้ังจากยอดเขาท่ีสูงสุดของประเทศอุทยานแหงชาติดอยอินทนนท
ไลระดับความสูงมาถึงท่ีต่ําลงไปถึงปากแมน้ํา  เชน   อุทยานแหงชาติลําน้ํากระบุรี  ตอไปถึงชายทะเล
และจนถึงกลางทะเล   เชน  อุทยานแหงชาติหมูเกาะสุรินทร   สําหรับความหลากหลายดานชนิดพันธุ 
และพันธุกรรม  ไดมีการอนุรักษแหลงท่ีอยูอาศัยตามธรรมชาติของชนิดพันธุและพันธุกรรมตางๆ 
เหลานั้นไวในเขตอุทยานแหงชาติท่ัวประเทศ  กรมอุทยานแหงชาติ  สัตวปา และพันธุพืช      ก็ไดทํา
การสงเสริมใหมีการศึกษาวิจัยคนควาทางวิชาการ  ท่ีสามารถนําธรรมชาติและทรัพยากรชีวภาพมาใช
ใหเกิดประโยชนสูงสุดตอไป  (http://www.dnp.go.th, 23/4/2550 ) 
 1.  คุณคาของอุทยานแหงชาติ  

 ดานการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ  ปจจุบันสถานการณปาไม โดยเฉพาะในประเทศกําลัง
ถูกทําลายอยางมาก  เนื่องจากการความตองการพื้นท่ีเพื่อทําการเกษตร   การประกาศจัดต้ังพื้นท่ีเปน
อุทยานแหงชาติก็เพ่ือคุมครองทรัพยากรธรรมชาติท่ีสําคัญไว    เปนมาตรการหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพ  
เนื่องจากมีกฎหมายท่ีเขมงวดมีบทลงโทษท่ีรุนแรง   มีการบริหาร   มีอัตรากําลังและงบประมาณท่ีจะ
ดูแลไดอยางใกลชิด 
 ดานเศรษฐกิจ  อุทยานแหงชาติมีวัตถุประสงคหลักอยางหนึ่ง คือ เพื่อการทองเท่ียวพักผอน
หยอนใจ  ทําใหเกิดธุรกิจการทองเท่ียวและบริการ ซ่ึงเปนท่ีมาของไดรายของราษฎรในทองถ่ินและ 
เกิดเปนอุสาหกรรมการทองเท่ียวท่ีมีการใชแรงงานในทองถ่ินเปนหลัก   ทําใหมีการกระจายรายได     
นอกจากนี้พื้นท่ีอุทยานแหงชาติก็ยังเปนแหลงอนุรักษพันธุกรรมดั้งเดิม    ท่ีสามารถนําไปใชในการ
ผสมพันธุพืชและสัตว เพ่ือใหไดพันธแทและทนทานตอโรคและแมลงทําใหเพ่ิมผลผลิตสูง  ท้ังชวย 
รักษาสภาพแวดลอมใหเหมาะสมตอการเกษตร   
 ดานการศึกษา  คนควา   วิจัย   อุทยานแหงชาติเปนแหลงท่ีนักวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม  
โดยเฉพาะทางดานนิเวศวิทยา  ตองการศึกษาวจิัยทางธรรมชาติและเลือกพื้นท่ีอุทยานแหงชาติเปน
สถานีวิจัยท่ีสําคัญๆ  ระดับชาติและระดับโลก 
 ดานสังคมและวัฒนธรรม เปนแหลงท่ีมีคุณคาทางดานนันทนาการที่ประชาชนสามารถใช
เวลาวางเท่ียวพักผอน ทําใหรางกายและจิตใจดีข้ึนและทําใหเกิดประสิทธิภาพตอการทํางาน ซ่ึงเปน 
แนวทางในการพัฒนาสังคมไปในทางท่ีดี  อุทยานแหงชาติเปนแหลงอนุรักษโบราณวัตถุและโบราณ 
สถานใหคงอยูเพื่อเตือนใจประชาชนใหเห็นความสําคัญและบทเรียนตางๆท่ีเกิดข้ึนในอดีต  นอกจาก 
นี้กิจกรรมการทองเท่ียวยังชวยเผยแพรวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณีของทองถ่ินใหแพรหลาย  
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ทําใหประชาชนสํานึกถึงความสําคัญของขนบธรรมเนียมประเพณีดั้งเดิม  บางคร้ังการทองเท่ียวก็มี
สวนชวยเปล่ียนวิถีชีวิตของประชาชนในพ้ืนท่ีจากการเกษตร มาคาขายและนําเท่ียวมากข้ึน 
 ดานส่ิงแวดลอม     อุทยานแหงชาติถูกจัดข้ึนเพื่อรักษาสภาวะแวดลอมใหอยูในสภาพธรรม 
ชาติเดิมมากท่ีสุด     อุทยานแหงชาติจึงเปนพื้นท่ีท่ีชวยรักษาสมดุลของธรรมชาติและส่ิงแวดลอมจึง
เกิดความมั่นคงแกกระบวนการทางอุทกวิทยา  ชวยปองกันการพังทลายของดิน    ชวยควบคุมสภาพ
ภูมิอากาศ  ชวยรักษาคุณภาพส่ิงแวดลอมใหเหมาะสมตอส่ิงมีชีวิต  ชวยคุมครองรักษาประสิทธิภาพ 
ของระบบนิเวศใหไดผลผลิตยั่งยืนตลอดไป   และเปนแหลงชวยพัฒนาจิตใจของมนุษยสงผลใหลด
ปญหาส่ิงแวดลอมทางดานสังคมตามมา 
 ดานความม่ันคงของประเทศพื้นท่ีอุทยานแหงชาติเหมือนสมบัติของประเทศบางแหงมีปาไม
และแรธาตุอยางสมบูรณ  ในยามวิกฤติกส็ามารถนํามาใชทรัพยสินดงักลาวได  (คงกริช พงษพันธ, 
2543: 96 - 97) 
 2.  การทองเท่ียวในอุทยานแหงชาติ 

อุทยานแหงชาติหลายแหงมีศูนยบริการนักทองเท่ียว    ซ่ึงมักตั้งอยูในบริเวณเดียวกับท่ีทํา
การอุทยานแหงชาติแหงนั้นและมีเจาหนาท่ีซ่ึงสามารถใหขอมูลดานการทองเท่ียวในอุทยานแหงชาติ   
ศูนยบริการนักทองเท่ียวจึงเปนสถานท่ีแหงแรกในอุทยานแหงชาติท่ีนักทองเท่ียวควรแวะเขาไปเยี่ยม
ชม   อุทยานแหงชาติสวนใหญมีสถานท่ีทองเท่ียวซ่ึงเปดใหนักทองเท่ียวเขาไปสัมผัสได เชน  น้ําตก  
ถํ้า  ชายหาด  จุดชมทิวทัศน  ฯลฯ  อุทยานแหงชาติหลายแหงยังจัดทําเสนทางเดินศึกษา ธรรมชาติซ่ึง
มีระยะทางไมไกลนัก  แตนักทองเท่ียวจะไดรับความรูและความเพลิดเพลินตลอดเสนทางมีโอกาส
พบเห็นสัตวและพืชพันธุท่ีนาสนใจมากมาย   นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมซ่ึงกําลังเปนท่ีนิยมในหมู
นักทองเท่ียวเพิ่มข้ึน เชน   ดูนก   ดูผีเส้ือ   เดินปา  ลองแกง  ฯลฯ  ผูสนใจควรศึกษาหาความรูเพิ่มเติม   
กิจกรรมเหลานี้จะชวยใหการทองเท่ียวในอุทยานแหงชาติมีสีสันและความสนุกสนานเพิ่มข้ึน  รวม 
ท้ังยังไดรับความรูความเขาใจในธรรมชาติมากข้ึนดวย (Parkreserve, 2007: 8)    

3.  ฤดูกาลทองเท่ียว    
อุทยานแหงชาติแตละแหงมีฤดูกาลทองเท่ียวแตกตางกัน   บางแหงไปเท่ียวชวงฤดูหนาวจะ

สวยท่ีสุด  บางแหงไปเท่ียวชวงฤดูรอนสวยท่ีสุด ผูสนใจจึงควรหาขอมูลกอนออกเดินทางโดยเฉพาะ
อุทยานแหงชาติทางทะเลที่เปนหมูเกาะกลางทะเลจะมีฤดูกาลทองเท่ียวจํากัด    เนื่องจากติดหนาลม
มรสุมในฤดูตางๆ อุทยานแหงชาติทางทะเลฝงอาวไทยกับฝงอันดามัน มีฤดูการทองเท่ียวแตกตางกัน  
หากไปผิดฤดูก็ไมสามารถหาเรือหรือเดินทางไปถึงอุทยานแหงชาติไดสําหรับอุทยานแหงชาติทางบก   
บางแหงปดไมใหทองเท่ียวในบางชวงฤดูกาล เชน ท่ียอดดอยภูกระดึงของอุทยานแหงชาติภูกระดึง   
แตสวนใหญจะเปดตลอดท้ังปมีเพียงเร่ืองการเดินทางเทานั้นท่ีอาจเปนอุปสรรค โดยเฉพาะชวงฤดูฝน   
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เสนทางเขาอุทยานแหงชาติบางแหงอาจยากลําบากและทุรกันดาร ตองอาศัยรถที่มีกําลังขับเคล่ือนสูง  
นอกจากนี้ในชวงฤดูฝน  ถํ้าและน้ําตกบางแหงอาจไมปลอดภัยสําหรับการทองเท่ียว เพราะมีน้ําไหล
ทวมภายในถํ้าหรือน้ําปาไหลหลากรุนแรงจนไมเหมาะแกการเลนน้ําในบริเวณนํ้าตก  (Parkreserve, 
2007: 4) 

4.  กฎระเบียบของอุทยานแหงชาติ    โดยมีส่ิงท่ีพงึปฏิบัติดังนี ้ 
-  ไมควรสงเสียงดัง หรือสรางคามเดือดรอนรําคาญใหแกสัตวปาและนักทองเท่ียวทุกคนมี

สิทธิเทาเทียมกันในการแสวงหาความสงบสุขในอุทยานแหงชาติ  
-  โปรดอยาขีดเขียนในท่ีตางๆเพราะนอกจากจะกอใหเกิดทัศนอุจาดแลว ยังเปนการประจาน

นิสัยของผูเขียนไดอยางดี  
-  หามเก็บพืช  ดอกไม  หิน  จับสัตว  และส่ิงตางๆ  ออกจากอุทยานแหงชาติเพราะท้ังหมด

ลวนประกอบกันข้ึนเปนธรรมชาติในอุทยานแหงชาติซ่ึงทุกคนมีสิทธิเทาเทียมกันในการช่ืนชม  
-  ท้ิงขยะในถังขยะท่ีทางอุทยานแหงชาติจัดเตรียมไวและจะดียิ่งข้ึนถาชวยกันเก็บขยะท่ีพบ

เห็นตามสถานท่ีหรือเสนทางทองเท่ียวในอุทยานแหงชาติเทาท่ีทําได(คงกริช พงษพันธ, 2543: 93-94) 

 ดังน้ันการจัดต้ังอุทยานแหงชาติมีสวนสําคัญตอการอนุรักษทรัพยากรทางธรรมชาติ  และ
ประวัติศาสตรท่ีมีคุณคาตอการชวยกันอนุรักษและอุทยานแหงชาติก็เปรียบเสมือนหองเรียนท่ีผูมา
ทองเท่ียวไดศึกษาคนควาในทางธรรมชาติ  ชีววิทยา  ประวัติศาสตรและท่ีมีกิจกรรมการเขามาสอด
แสรคในการเท่ียวชมในอุทยานแหงชาติ   เพื่อเปนการปลูกจิตสํานึกตอการทองเท่ียวอุทยานแหงชาติ   
โดยการเคารพกฎระเบียบของอุทยานแหงชาติท่ีกําหนด 
 
1.2  อุทยานแหงชาติผาแตม 
 อุทยานแหงชาติผาแตม  มีเนื้อท่ีครอบคลุมอยูในทองท่ีอําเภอโขงเจียม  อําเภอศรีเมืองใหม  
และอําเภอโพธ์ิไทร  จังหวัดอุบลราชธานี   ประกอบดวยสภาพปาท่ีอุดมสมบูรณ   สัตวปานานาชนิด  
มีจุดเดนทางธรรมชาติมากมาย  เชน  ผาชัน  น้ําตกสรอยสวรรค  เสาเฉลียง  ถํ้าปาฏิหาริย  ภูนาทาม  
เปนตน  และไดมีการคนพบภาพเขียนสีโบราณสมัยกอนประวัติศาสตร  อายุราว  3,000-4,000 ป  ท่ี
บริเวณผาขาม  ผาแตม  ผาเจก  ผาเมย  และยังถือไดวาอุทยานแหงชาติแหงแรกในประเทศไทยท่ีมี
แมน้ําโขง  ซ่ึงเปนเสนกั้นพรมแดนระหวางประเทศไทยและประเทศลาว  เปนแนวเขตอุทยาน
แหงชาติท่ียาวท่ีสุด   
 1.  ประวัติความเปนมา   
 พื้นท่ีปาภูผาแตมไดถูกเปดเผยจนเปนท่ีรูจักกันท่ัวไป    เม่ือคณะอาจารยและนักศึกษาจาก
ภาควิชามนุษยวิทยา มหาวิทยาลัยศิลปากร ไดมาทําการสํารวจคนพบภาพเขียนสีโบราณสมัยกอน
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ประวัติศาสตรท่ีผาแตม    ทองท่ีบานกุม    ตําบลหวยไผ    อําเภอโขงเจียม     จังหวัดอุบลราชธานี 
ประกอบกับสภาพปาในบริเวณใกลเคียงยังอุดมสมบูรณอยู      จึงไดทําหนังสือบันทึกจากภาควิชาฯ 
ลงวันท่ี 26 พฤษภาคม 2524  เสนอตอกองอุทยานแหงชาติ กรมปาไม   ขอใหจัดต้ังปาภูผาในบริเวณ
ผาแตมเปนอุทยานแหงชาติ   กองอุทยานแหงชาติไดบันทึกส่ังการ    ลงวันท่ี  27  พฤษภาคม   2524 
ให นายเสงี่ยม   จันทรแจม   นักวิชาการปาไม  4    ปฏิบัติหนาท่ีหัวหนาอุทยานแหงชาติดงหินกอง 
(ตอมาไดเปล่ียนช่ือเปนอุทยานแหงชาติแกงตะนะ) ไปทําการสํารวจหาขอมูลเพิ่มเติม  ปรากฏวาพื้นท่ี
บริเวณท่ีขอใหจัดต้ังเปนอุทยานแหงชาติอยูในพ้ืนท่ีปาภูผา  ปรากฏภาพเขียนสีโบราณซ่ึงมีคุณคาทาง
ประวัติศาสตรท่ีผาแตม สภาพปาบริเวณใกลเคียงยังไมถูกทําลายและมีจุดเดนตามธรรมชาติท่ีสวยงาม 
การคมนาคมสะดวกเหมาะท่ีตั้งอุทยานแหงชาติ  โดยเห็นควรผนวกบริเวณดังกลาวเขาเปนสวนหน่ึง
ของอุทยานแหงชาติดงหินกอง  
 กรมปาไมจึงมีคําส่ังกรมปาไม ท่ี  1162/2524    ลงวันท่ี  13   กันยายน  2524  ให นายเสงี่ยม 
จันทรแจม   นักวิชาการปาไม 4  หวัหนาอุทยานแหงชาติแกงตะนะ (อุทยานแหงชาติดงหินกองเดิม) 
ไปดําเนนิการควบคุมดูแลรักษาปาภูผาโดยใหพิจารณาผนวกเขากับ อุทยานแหงชาติแกงตะนะ ท้ังนี้
บริเวณภูผาดังกลาวไดถูกประกาศรวมกับบริเวณปาใกลเคียง  ใหเปนปาสงวนแหงชาติดงภูโหลนตาม
กฎกระทรวงฉบับท่ี 603 (พ.ศ.2516) ลงวันท่ี 24 ตุลาคม 2526   ตอมากรมปาไม ไดพิจารณาเหน็วา
พื้นท่ีบริเวณดังกลาวเปนพื้นท่ีคนละสวน และอยูหางไกลกับอุทยานแหงชาตแิกงตะนะ ตลอดจนมี
อาณาเขตกวางขวาง เกรงวาอุทยานแหงชาติแกงตะนะ จะดแูลไมท่ัวถึง และเพื่อเปนการสนับสนุน
นโยบายของรัฐบาลตามโครงการอีสานเขียว    และกระทรวงเกษตรและสหกรณ  ในการอนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติและปาไม เพื่อพัฒนาใหเปนแหลงทองเท่ียวและการศึกษาหาความรูทางวิชาการ 
จึงมีคําส่ังกรมปาไม ท่ี  991 / 2532    ลงวันท่ี    28    มิถุนายน   2532    ให นายวรพล    รัตนสุวรรณ 
นักวิชาการปาไม 5   กองอุทยานแหงชาติ    ไปดําเนินการสํารวจเพ่ือจัดตั้งพื้นท่ีปาสงวนแหงชาตปิา
ดงภูโหลนทองท่ี  อําเภอโขงเจียม   อําเภอศรีเมืองใหม   และอําเภอโพธ์ิไทร     จังหวัดอุบลราชธานี 
ใหเปนอุทยานแหงชาติตามประกาศในราชกิจจานเุบกษา ฉบับพิเศษหนา  90 – 92  เลมท่ี 108  ตอนท่ี 
245  ลงวันท่ี  31 ธันวาคม 2534   มีเนื้อท่ี  340  ตารางกโิลเมตร หรือ  212,500 ไร   นับเปนอุทยาน
แหงชาติลําดับท่ี  74   ของประเทศไทย   

2.  ลักษณะภูมิประเทศ 
 สภาพภูมิประเทศท่ัวไปเปนท่ีราบสูงและเนินเขาสูงชัน ลักษณะสูงๆ ต่ําๆ  สลับกันไปทั่ว
พื้นท่ี  ลักษณะทางธรณีวิทยาเกิดจากการแยกตัวของผิวโลกเปนเทือกเขาเดียวกับเขาพนมดงรัก  หรือ
ดงเร็ก     ซ่ึงเขาพระวิหารต้ังอยูตามแผนที่ทางธรณีวิทยาใชชื่อหนวยภูพานและพระวิหาร   เปนภูเขา
หินทราย  มีท่ีราบอยูแถบริมหวยและตามแนวแมน้ําโขง   ในสวนของท่ีราบสูงแตละแหงมีเนื้อท่ี
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ประมาณ 800 - 1,300 ไร  หางจากลําน้ําประมาณ 1 - 2 กิโลเมตร  จะเปนหนาผาสูงชันพื้นท่ีท่ัวไปจะ
มีหินทรายโผลเปนลานหินกระจัดกระจายท่ัวพื้นท่ี   ดินท่ีพบในแถบท่ีราบลุมเปนดินรวนปนทราย
และดินเหนียว แถบริมแมน้ํามีตะกอนและฮิวมัสมาก สวนบริเวณท่ีราบสูงเปนพวกดินทราย ดินลูกรัง
มีลําหวยนอยใหญเปนจํานวนมากที่สําคัญ เชน  หวยใหญ    หวยสรอย   หวยหละหลอย   หวยพอก  
ฯลฯ  (คงกริช  พงษพันธ, 2543: 279) 
 3.  ลักษณะภูมอิากาศ   
 สภาพอากาศของอุทยานแหงชาติผาแตม สามารถแบงออกเปน 3  ฤดู ไดแก  ฤดูฝน เร่ิมต้ังแต
เดือนมิถุนายน -  กันยายน    ฤดูหนาว  เร่ิมต้ังแตเดือน ตุลาคม -  กุมภาพันธ   ฤดูรอน เร่ิมต้ังแตเดือน 
มีนาคม -  พฤษภาคม   อุณหภูมิในแตละฤดูแตกตางกันอยางมาก   ในฤดูฝนจะมีพายุฝนฟาคะนองอยู
บอยๆ ฤดูหนาวอากาศเย็นและแหงแลง  ความช้ืนในบรรยากาศมีนอย  ฤดูรอนอากาศรอนจัด ตนไม
ใบหญาแหง  
 4.  แหลงทองเที่ยว 
                 4.1  ผาแตม    อยูในบริเวณท่ีเปนหนาผา        จะปรากฏภาพเขียนสีโบราณโดยฝมือมนุษย
ยุคกอนประวัติศาสตร อายุไมต่ํากวา  3,000  ป  เรียงรายเปนแนวยาวติดตอกันประมาณ 180 เมตร มี
ไมต่ํากวา 300 ภาพ      ซ่ึงเปนจํานวนภาพเขียนสีโบราณ ท่ีมากท่ีสุดเทาท่ีเคยคนพบในประเทศไทย
และในตางประเทศ ลักษณะของภาพมีภาพกลุมสัตว ภาพเขียนสีแดงรูปฝามือ  คน ทุงนา  ชาง  ปลา  
วัว  เตา   เคร่ืองมือจับสัตวน้ําและภาพลายเรขาคณิต                    
                  4.2  ผาเจก  กับ  ผาเมย  เปนหนาผาหินท่ีมีลักษณะเหมือนบริเวณผาแตมและปรากฏ
ภาพเขียน   สีโบราณเชนเดียวกัน  ถึงแมวาภาพเขียนจะมีจํานวนนอยกวาก็ตาม    แตลักษณะ
ภาพเขียนสีท่ีพบแตกตางกัน  ผูสนใจเดินปาจากน้ําตกสรอยสวรรคมาผาเจก  ควรติดตอเจาหนาท่ีนํา
ทาง เนื่องจากเสนทางไมชัดเจน         
     4.3  ภูโลง     ไดมีการคนพบโลงศพของมนุษยอยูภายในซอกหินซ่ึงไมถูกแดดไมถูกฝนอยู
บนภูโลง  เขาใจวาเปนโลงศพของมนุษยสมัยกอน สวนของกระดูกและส่ิงของภายในโลงหายไป
กอนท่ีจะคนพบ ลักษณะของโลงใหญมาก ไมท่ีใชทําโลงบางสวนผุพังไปตามธรรมชาติ แตยังคง
สภาพสวนใหญอยู   
     4.4   ภูผาขาม ภูเขาหินทราย ขางบนเปนลานหินเรียบ ดานลางเปนบริเวณท่ีปรากฏ
ภาพเขียนสีโบราณ เม่ือยืนดูอยูดานบนจะเห็นทิวทัศนตามริมแมน้ําโขงสุดสายตา เปนทิวทัศนของปา
เขาและลําน้ําสวยงามมาก  (บรรหาร   เลาหะวิไลย, 2545: 199 - 195) 
      4.5  รอยพระพุทธบาท ณ.บานทาลง เปนรองฝาเทาประหลาดขนาดใหญมีลักษณะคลาย
รอยฝาเทาดานขวาของมนุษย ซ่ึงปรากฏอยูบนลานหินทรายในบริเวณวัดทาลง ชาวบานเช่ือวาเปน
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รอยพระพุทธบาทไดมีการพบเห็นรอยเทานี้กอนมีการสรางวัดและกอตั้งหมูบานมานานกวา 400 ป   
ขณะน้ีอยูระหวางประสานงานของของกรมอุทยานแหงชาติสัตวปาและพันธุพืชและกรมศิลปากรใน
การตรวจสอบประวัติความเปนมา (ใจแกว แถมเงิน, กมลพร  นครชัยกุลและวรารัตน บุญแฝง, 2548: 
52)  
      4.6  เสาเฉลียงคู   อยูกอนถึงผาแตมประมาณ 1  กิโลเมตร   เปนเสาหินธรรมชาติท่ีเกิดจาก
การกัดเซาะของน้ํา  สายลมและแสงแดดนับลานป   มีลักษณะคลายดอกเห็ดเรียงราย   เปนแทงหิน
ตั้งข้ึน มีสวนบนเปนแผนหินวางอยูโดยไมติดกัน    บริเวณนี้มีเสนทางเดินศึกษาธรรมชาติให
นักทองเท่ียวเดินเท่ียวชม    แตตองมีเจาหนาท่ีนําทาง  (กองบรรณาธิการ, 2550: 15) 
     4.7  ภูกระบอ  เปนภูผาหินทราย ท่ีมีเสาเฉลียงเปนจํานวนมาก ตั้งเรียงรายกระจายท่ัวพื้นท่ี
ดูลักษณะคลายสวนหิน  (คงกริช   พงษพันธ,บรรณาธิการ, 2543: 281-282) 
     4.8  ถํ้าปาฏิหาริย โดยปกติภูเขาหินทรายจะไมปรากฏถํ้าท่ีแบงเปนหอง   แตปรากฏวาถํ้า
ปาฏิหาริย แบงเปนหองและมีความยาวมาก   
     4.9  ผาชะนะได   คือ   ดินแดนท่ีไดเห็นพระอาทิตยกอนใครเพราะพื้นท่ีตั้งอยูในบริเวณ
ตะวันออกสุดของประเทศ  หนาผาสูงชันท่ีทอดยาวไปตามลําน้ําโขง  มีปาสนสองใบท่ีข้ึนอยูบริเวณ
หนาผา  เปนจุดพยากรณดวงอาทิตยข้ึนของกรมอุตุนิยมวิทยา(อุทยานแหงชาติแกงตะนะและผาแตม : 
ผาแตม: 7)  
      4.10  น้ําตกสรอยสวรรค  เปนน้ําตกขนาดใหญเกิดจากลําธาร 2 สาย คือหวยสรอยและ
หวยไผ ท่ีไหลตกลงมาบรรจบกัน สูงประมาณ 20 เมตร ดูลักษณะคลายสายสรอยคอ บริเวณน้ําตกเต็ม 
ไปดวยตนไมและดอกไมนานาพรรณมีมากในชวงปลายฝนตนหนาว (กองบรรณาธิการ, 2550: 16) 
      4.11  น้ําตกแสงจันทร    อยูกอนถึงน้ําตกทุงนาเมืองประมาณ  1  กิโลเมตร  มีทางแยกขวา
ท่ีบานทุงนาเมืองไปน้ําตกแสงจันทรประมาณ  2  กิโลเมตร  เปนน้ําตกขนาดเล็กท่ีมีลักษณะพิเศษคือ 
เม่ือสายน้ําตกจากหวยทาลงไหลผานลานหินมาถึงเพิงผาทะลุผานหลุมน้ํารูปหมอน้ํา ลอดลงมาตาม
ปลองหินลงสูแองลําธารเบ้ืองลาง ชาวบานเรียกน้ําตกรูหรือน้ําตกลํารู(กองบรรณาธิการ, 2550 : 17) 
     4.12  เถาวัลยยักษ   อยูบริเวณน้ําตกทุงนาเมือง   เถาวัลยยักษเปนความเกาแกของธรรมชาติ 
ท่ีเกิดข้ึนนาน 400 ป อยูติดกับทางลงชมน้ําตกทุงนาเมือง เปนความมหัศจรรยทางธรรมชาติท่ี
นักทองเท่ียวควรไดสัมผัส  
     4.13  ทุงดอกไมปา อยูบริเวณน้ําตกสรอยสวรรค   ทุงดอกไมปาเปนจุดทองเท่ียวท่ีสราง
ความประทับใจในธรรมชาติของพันธดอกไมปาพันธุตางๆ  และเปนดอกไมปาท่ีสมเด็จฯพระนางเจา
พระบรมราชินีนาถพระราชทานนาม   ดอกไมปาไว 5  ชนิด ไดแก   ดุสิตา สรอยสุสวรรณา  ทิพเกสร 
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มณีเทวา สรัสจันทร พันธุดอกไมปานี้จะเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติในชวงปลายฝนตนหนาว ดอกไมปา
จะบานเต็มท่ีชวงปลายเดือนพฤศจิกายน ถึงปลายเดือนธันวาคมของทุกป (Parkreserve, 2007: 8) 
     4.14  หาดวิจิตรา เปนชายหาดท่ีทอดยาวยื่นออกไปสูกลางลําน้ําโขงเปนหาดทรายสีดํา มี
พื้นท่ีท่ีสวยงามในยามเชา และชวงเวลาตะวันตกจะมองเห็นวิวเกาะ บวกกับแสงตะวันกระทบพื้นน้ํา
กลางลําน้ําโขง ในชวงฤดูหนาวถึงฤดูรอนจะมีความสวยงามนาชม พรอมสัมผัสวิถีชีวิตของชาวบาน 
รอบแนวเขตอุทยานแหงชาติผาแตม ไดแกบานหนองผือนอย บานกุม และบานตามุย สถานท่ีตั้งหาง
จากอุทยานแหงชาติผาแตม 4  กิโลเมตร รถยนตสามารถเขาถึงได เปนเสนทางริมโขงมองจาก
เสนทางดานลางจะเห็นแนวหนาผาจุดชมวิวผาแตม นักทองเท่ียวสามารถเขาเท่ียวชมหาดไดในชวง
ฤดูหนาวและฤดูรอนเทานั้น    (ใจแกว  แถมเงิน,กมลพร  นครชัยกุลและวรารัตน  บุญแฝง, 2548: 52) 
     4.15  หินโยกมหัศจรรย   เปนแหลงทองเท่ียวท่ีมีชื่อในพื้นท่ีเขตอุทยานแหงชาติผาแตม 
เปนหินขนาดใหญหนักขนาด 50 ตัน และนักทองเท่ียวสามารถโยกไดดวยมือเดียว สถานท่ีตั้งหางจาก
ท่ีทําการอุทยานแหงชาติผาแตม ประมาณ 48 กิโลเมตรและหางจากหนวยพิทักษอุทยานแหงชาติผา
แตม(หนวย คันทาเกวียน) ในทางเดินเทาประมาณ 6 กิโลเมตร อยูในเขตหมูบานคันทาเกวียน อําเภอ
นาโพธ์ิกลาง ตําบลหวยไผ จังหวัดอุบลราชธานี             
     4.16  เสาเฉลียงใหญ  ตั้งอยูท่ีบานผาชัน อําเภอโพธ์ิไทร เสนทางถนนหมายเลข 2112 สาย
โขงเจียม โขงเจียม – เขมราฐ หางจากท่ีทําการอุทยานแหงชาติผาแตม  50 กิโลเมตร ลักษณะเปนหิน
ทรายขนาดใหญ มีความสูง 15 เมตร ตั้งวางทับกันท่ีเกิดจากการกัดกรอนของลม น้ํา อากาศ เปนอีก
สถานท่ีหนึ่งในแหลงทองเท่ียวในพื้นท่ีอุทยานแหงชาติผาแตม  (District attract, 2007: 8) 
     4.17  แกงมโนราห     ตั้งอยูบริเวณดานทิศตะวันออกบานซะซอม หมูท่ี ตําบลนาโพธ์ิ
กลาง อําเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี หางจากบานซะซอมประมาณ 1 กิโลเมตร อยูในความ
รับผิดชอบดูแลพ้ืนท่ีของหนวยพิทักษอุทยานแหงชาติผาแตม หนวยท่ี 4 (หวยทราย) และอยูหางจาก
ท่ีทําการอุทยานแหงชาติผาแตมประมาณ 37 กิโลเมตร (Parkreserve, 2007: 8) 
      4.18  น้ําตกทุงนาเมือง   ตั้งอยูริมทางหลวงหมายเลข  2112  หางจากน้ําตกสรอยสวรรค
ประมาณ  13  กิโลเมตร  โดยมีทางแยกขวาจากบานนาโพธ์ิกลางไป  10  กิโลเมตร  เปนน้ําตกขนาด
กลาง  ไหลลดหล่ันลงมาตามโขดหิน (กองบรรณาธิการ, 2550: 16) 
 
 สรุปวา   อุทยานแหงชาติผาแตมเปนอุทยานแหงชาติท่ีสมบูรณอีกแหงหนึ่งในประเทศไทย 
และเปนอุทยานแหงชาติท่ีมีความสําคัญตอจังหวัดอุบลราชธานีท่ีติด  1  ใน  3     ท่ีมีความนิยมตอการ
ทองเท่ียวในอุทยานแหงชาติอุบลราชธานี     ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะนําเร่ืองอุทยานแหงชาติผาแตม
มานําเสนอ  เพราะอุทยานแหงชาตินี้มีความสําคัญท่ีมีความหลากหลายตอการศึกษาคนควาและความ
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สนุกสนานตอการไดเท่ียวชมอุทยานแหงชาติผาแตม  ท่ีมีแหลงทองเท่ียวมากมายท่ีผูคนท่ัวไปไม
สามารถชมไดหมดในวันเดียว         ดังนั้นผูวิจัยไดจัดทําแหลงทองเท่ียวอุทยานแหงชาติผาแตม
ทองเท่ียวในวันเดียวไดโดยผานทางเว็บไซต    
 
1.3   จังหวัดอุบลราชธาน ี  

อุบลราชธานีตั้งอยูในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง อยูหางจากกรุงเทพฯ เปนระยะทาง 
629  กิโลเมตร   สภาพภูมิประเทศโดยท่ัวไปเปนท่ีราบสูงและภูเขา     มีแมน้ํามูลไหลผานตอนกลาง 
ของพ้ืนท่ี   และมีหนาผาหินทรายบริเวณชายฝงแมน้ําโขงอันเปนเสนกั้นพรมแดน  ระหวางประเทศ
ไทยและลาว  มีคําขวัญประจําวา “เมืองดอกบัวงาม แมน้ําสองสี มีปลาแซบหลาย หาดทรายแกงหิน   
ถ่ินไทยนักปราชญ ทวยราษฎรใฝธรรม งามลํ้าเทียนพรรษา ผาแตมกอนประวัติศาสตร”   แหลงทอง 
เท่ียวของจังหวัดอุบลราชธานีมี ดังนี้ ศาลหลักเมืองอุบลราชธานี   แมน้ําสองสี    น้ําบุน     หาดคูเดื่อ       
ผาแตม    ชองเม็ก อุทยานแหงชาติแกงตะนะ เข่ือนสิรินธร    น้ําตกตาดโตน    น้ําตกสรอยสวรรค    
อุทยานแหงชาติผาแตม  ปราสาทบานเบ็ญ   อุทยานแหงชาติภูจอง-นายอย   วัดทุงศรีเมือง  ทุงศรีเมือง    
หาดวักใต     แกงสะพือ     เข่ือนปากมูล    แกงลําโดม    วัดภูเขาแกว   เคร่ืองทองเหลืองบานปะอาว    
สํานักสงฆภูหลน   พิพิธภัณฑสถานแหงชาติอุบลราชธานี   พิพิธภัณฑเปดบานกานเหลือง        น้ําตก
แสงจันทร (น้ําตกรู)   แกงอีเขียว (น้ําตกหวยทรายใหญ)   (กองบรรณาธิการ, 2550: 3) 

 
2.  ความเปนจริงเสมือน  

2.1  ความหมายความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) 
 ความเปนจริงเสมือน หมายถึง การที่ผูใชใสถุงมือสัมผัสและจอภาพสวมศีรษะแลวจะเสมือน
เขาไปอยูในความเปนจริงของส่ิงแวดลอมท่ีคอมพิวเตอรสรางข้ึนซอฟตแวรท่ีเปน  Virtual  reality จะ
ใชวิธีการแสดงผลแบบภาพเคล่ือนไหวเพ่ือจําลองสถานการณตางๆ เสมือนวาเราไดอยูในเหตุการณ 
นั้นจริงๆ มัลติมีเดียจึงมีความสําคัญอยางมากในการสรางความเปนจริงเสมือน (Multimedia, 2007: 4)  
           
              ความเปนจริงเสมือน  ( Virtual  Reality  : VR )  เปนส่ิงประดิษฐใหมของวงการเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย   สามารถเลียนแบบการรับรูและสัมผัสไดผานทางอุปกรณตาง ๆ  ไดแก  แวนตา    หมวก  
และถุงมือพิเศษนําพาผูใชเขาสูอาณาจักรแหงจินตนาการ ท่ีเรียกกันวา “ไซเบอรสเปซ” (Cyberspace)      
โดยผูใชจะรับรูถึงความรูสึกวาตนเองไดกระทําตอส่ิงท่ีปรากฏอยูขางหนาผานทางอุปกรณ    VR  
ภายในสภาวะแวดลอมท่ีไดสรางข้ึน  โดยระบบคอมพิวเตอรเพื่อตอบสนองอากัปกิริยาตางๆ   เชน  
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การเดินไปขางหนา     การมองเห็นวัตถุ      การบิดลําตัวไปในทิศทางท่ีตองการ      การปรับมุมของ
การมองเห็นดวยการขยับศีรษะ  การยื่นมือออกไปหยิบจับวัตถุ  การเขาใกลและขยับออกหางจากวัตถุ    
เปนตน   เสมือนหนึ่งวาอยูในเหตุการณจริง (Pimdini, 2007: 4)  
 
 ความเปนจริงเสมือน  คือ เทคโนโลยีของComputer Interface  ความเปนจริงเสมือน 
(หมายถึงการท่ีผูใชใสถุงมือสัมผัสและจอภาพสวมศีรษะแลวจะเสมือนเขาไปอยูในความจริงของ
ส่ิงแวดลอมท่ีคอมพิวเตอรสรางข้ึน) virtual reality  เปนการจําลองแบบของสภาพแวดลอมจริงและ
จินตนาการที่แสดงออกมาเปน virtual experience 3 มิติ ของความกวาง   ความสูง  และความลึก  และ
อาจจะเพ่ิมใหมีการตอบสนองกับ Virtual experience ดวยภาพเคล่ือนไหวพรอมเสียงและการตอบ
กลับ   รูปแบบอยางของ Virtual reality   คือ   ภาพ 3 มิติ  ท่ีตอบสนองในคอมพิวเตอรสวนบุคคล       
ปกติควบคุมดวยแปนพิมพหรือเมาส ดังนั้น  เนื้อหาของภาพเคล่ือนไหวเคลื่อนท่ีในบางทิศทางหรือ
อ่ืน ๆ    ภาพเหลานี้สวนใหญตองการติดต้ัง plug-in   สําหรับ browser   สวนภาพท่ีเปล่ียนใหญข้ึน 
และการควบคุมการตอบสนองมีความซับซอนมากข้ึนซ่ึงทําใหเพ่ิมใหดูเหมือนจริงมากข้ึน   ความ
พยายามท่ีทันสมัยมากข้ึน เชนวิธีการ wrap-around จอภาพ, อุปกรณ hoptics  joystick ท่ีใหรับรูการ
แสดงภาพ (http://learners.in.th/blog/lukked/7881, 26/4/2550) 
           
 สําหรับในประเทศไทย ตามศัพทบัณฑิตยสถาน สาขาวิชาคอมพิวเตอร 19 มิถุนายน 2544 ได
บัญญัติศัพทภาษาไทย ของคําวา “Virtual Reality” วา “ความเปนจริงเสมือน” และแปลความหมายวา 
สภาวะเสมือนจริงท่ีจําลองโดยเทคนิคทางคอมพิวเตอร 
 กิดานันท  มลิทอง (2548:224) ใหความหมายความเปนจริงเสมือนวาเปนกลุมเทคโนโลยีเชิง
โตตอบท่ีผลักดันใหผูใชเกิดความรูสึกของการเขารวมอยูภายในส่ิงแวดลอมท่ีไมไดมีอยูจริงท่ีสราง
ข้ึนโดยคอมพิวเตอร   ความเปนจริงเสมือนไดรับอิทธิพลมาจากแนวคิดงายๆ แตมีอํานาจมากเก่ียวกับ
การที่จะนําเสนอสารสนเทศอยางไรใหดีท่ีสุด นั่นคือ ถาผูออกแบบสามารถใหประสาทสัมผัสของ
มนุษยมีความคอยเปนคอยไปในปฏิสัมพันธกับโลกทางกายภาพซ่ึงเปนส่ิงท่ีอยูรอบตัวเราแลว มนุษย
จะสามารถรับและเขาใจสารสนเทศไดงายข้ึน  ถาสารสนเทศน้ันกระตุนการรับรูสัมผัสของผูรับ 
 น้ําทิพย  วิภาวิน  (2542 อางถึงใน  ทัดดาว  บุตรฉุย  2548: 52 - 53)  ไดกลาวถึง ความเปน
จริงเสมือน   คือ   คอมพิวเตอรเคร่ืองหน่ึงท่ีสรางข้ึนเพื่อใชงานเฉพาะอยาง  ความเสมือนจริงมี
อุปกรณท่ีใชในการปอนขอมูล คือ   HMD  เมาส  ฯลฯ  มีหนวยประมวลผลหรือ ซีพียู  มีหนวย 
ความจํา  มีอุปกรณแสดงผล  คือ HMD   มีลักษณะเหมือนแวนตา มีซอฟตแวรท่ีใชเคร่ืองโดยเฉพาะ  
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ซ่ึงเหลานี้มีอุปกรณเหมือนคอมพิวเตอรและความเสมือนจริงยังมีการติดต้ังเคร่ืองเลนซีดีรอม  เอาไว
ดวย  สามารถเปล่ียนซอฟตแวรไดทันทีท่ีตองการและมีฮารดดิสกติดตั้งอยูภายในเคร่ือง 
 
 จากความหมายของความเปนจริงเสมือนหรือ    Virtual  Reality    ท่ีกลาวมาข้ันตนสามารถ
สรุปไดวา  ความเปนจริงเสมือนเปนระบบเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีผูออกแบบสรางส่ิงตางๆ  ใหมี
ลักษณะจําลองสภาพแวดลอมและวัตถุท่ีเปนลักษณะเหมือนจริงใหมากท่ีสุด   โดยระบบเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรจะสรางในรูปแบบ  3  มิติ     ท่ีมีปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับคอมพิวเตอรหรือวัตถุท่ีได
จากรับขอมูลพรอมภาพท่ีเสมือนจริง        โดยสามารจับเคล่ือนท่ีไดและทําใหผูใชไดรูสึกเหมือนอยู
สภาพแวดลอมนั้นจริงและงายตอการเรียนรูในแหลงตางๆ ได 
  
2.2  ประเภทและหลักการทํางานของความเปนจริงเสมือน   

ในป  1996  Kalawsky  ไดแบงระบบความเปนจริงเสมือน  ตามวิธีการใชหลักการทํางาน
ของอุปกรณเทคโนโลยีท่ีตางกัน  3  ประเภทใหญ ๆ  คือ  ระบบรับสัมผัสเต็มรูปแบบ  (Fully – 
Immersive  VR) ,  ระบบสัมผัสบางสวนหรือกึ่งรับสัมผัส  (Semi – Immersive  VR)  และระบบความ
เปนจริงเสมือนผานหนาจอ  (Non – Immersive  VR  หรือ  Desktop  VR)   ดังนี้ 

 
 ประเภทที่  1  ระบบรับสัมผัสเต็มรูปแบบ  (Fully – Immersive  VR  ยอมาจาก  Fully – 
Immersive  Virtual  Reality)  เปนระบบท่ีใหประสบการณเสมือนจริงท่ีดีท่ีสุด  และเปนตนแบบของ
ระบบความเปนจริงเสมือนท่ีเกิดข้ึนในยุคแรก  และยังคงไดรับความสนใจตลอดมาจนกระทังปจจุบัน  
เปนระบบท่ีผูใชสามารถรับรูขอมูลดวยประสาทสัมผัสท้ัง  5  อยางเต็มรูปแบบ  โดยผานอุปกรณ
คอมพิวเตอรเสริมพิเศษ  ผูใชจะตองสวมใสอุปกรณ  เชน  จอภาพสวมศีรษะ  (Head- Mounted  
Display  :  HMD)  อุปกรณประเภทบูม  (Binocular  Omni- Orientation  Monitor  : Boom) , เคฟว  
(Cave  Automatic  Virtual  Environment  :  CAVE) , ถุงมือรับสัมผัส  (Sensor  Glove)    เพื่อเปนตัว
ชวยรับสัมผัสกับคอมพิวเตอร   อุปกรณเหลานี้จะครอบคลุมอวัยวะสัมผัสของผูใชไดแก  ตา  มือ  
และผิวหนัง     ซ่ึงเปนอวัยวะที่ทําใหเราสามารถติดตอกับโลกภายนอกได  และเม่ือผูใชสวมจอภาพ
ซ่ึงประกอบดวยจอมอนิเตอรเล็ก ๆ  ทําหนาท่ีแสดงภาพ  3  มิติ  และเคร่ืองรับรูเล็กๆ   ท่ีเปน
แมเหล็กไฟฟาภายในจอภาพจะสงขอมูลเกี่ยวกับการเคล่ือนไหวของศีรษะไปยังคอมพิวเตอร
วงจรไฟฟาและซอฟแวรจะจัดการใหเกิดภาพในจอมอนิเตอรในขณะท่ีเรามองดูรอบ ๆ  ดวยการหัน
ศีรษะกมหรือเงย  ภาพที่ถูกแสดงผลก็จะเปล่ียนมุมมองเล่ือนไปตามสายตาของผูใชเชนเดียวกับการ
มองปกติ 
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 อุปกรณในสวนแสดงผลขอมูล ไดแก 
 จอภาพสวมศีรษะ (Head-Mounted Display : HMD) หรือเปนท่ีรูจักกันดีอีกช่ือหนึ่งวา “ชุด
แวนตา” (goggles)  เปนอุปกรณความเปนจริงเสมือนช้ินแรกท่ี อีแวน ซูธอรแลนด พัฒนาข้ึนและ
ทดลองใชเปนผลสําเร็จในป 1965 ชื่อวา Sword of Damocles แตมีขนาดใหญและมีราคาแพงมาก ซ่ึง
หลังจากน้ันอีก 20 ป  มีการพัฒนาโดยบริษัทวิจัยวีพีแอล ใหมีขนาดเล็กลงและราคาถูกลงเรียกวา 
ระบบอายโฟนและไดรับความนิยมมากข้ึนประกอบดวยแวนตาท่ีบรรจุมอนิเตอรขนาดเล็กซ่ึงทําดวย
กระจก 3 มิติ กระจกน้ีทํามุมกวางประมาณ 140 องศา  ครอบคลุมการมองเห็นในแนวนอนเกือบ
ท้ังหมด เพื่อใหผูใชงานสามารถมองเห็นส่ิงท่ีเปนนามธรรม หรือท่ีวา ประดิษฐในลักษณะ 3 มิติ ใน
โลกของความเปนจริงเสมือนได นอกจากนี้อุปกรณนี้ยังมีหูฟงในระบบท่ีเรียกวา 3-D sound เพื่อให
ผูใชสามารถไดยินเสียงรอบทิศทางซ่ึงข้ึนอยูกับวาเสียงนั้นเกิดข้ึนในทิศทางใด (กิดานันท  มลิทอง, 
2543: 305)  
 บูม  (Binocular Omni-Orientation Monitor : Boom) พัฒนาข้ึนโดยบริษัทเฟกสเปส 
(Fakwspace Systems Inc) มีลักษณะเปนกลองมองภาพ 3 มิติ เล็กๆ ท่ีมีสองเปนอุปกรณกลอง 3 มิติ
สองตา มีขาต้ังท่ีชวยกําหนดทิศทางการมองของผูใช มีจอมอนิเตอรเล็ก ๆ  และเลนสตา  2  ขางอยูใน
กลองท่ีเช่ือมตอกับสัญญาณคอมพิวเตอร  คลายกับจอภาพสวมศีรษะ  แตบูม จะมีขาต้ังกลองและ คัน
โยก ซ่ึงผูใชจะตองโยกคันโยกเพื่อเปล่ียนมุมมองหรือเคล่ือนท่ีในส่ิงแวดลอมเสมือน นอกจากนี้ยัง
สามารถทํางานรวมกับถุงมือเพื่อรับสัมผัสอยางสมบูรณแบบดวยการจับตองส่ิงของในส่ิงแวดลอม
เสมือนไดเชนกัน  (ทัดดาว  บุตรฉุย, 2548: 56) 
 เคฟว  (Cave Automatic Virtual Environment : CAVE) เปนระบบการสรางภาพลวงตา 3 มิติ 
เสมือนจริง โดยติดต้ังอุปกรณไวในหองส่ีเหล่ียมทรงลูกบาศก มีจอมอนิเตอรรอบทิศทางและพ้ืนหอง
ทุกดานเทาขนาดของผนังจริง ผูใชจะเขาไปอยูในหองนั้นโดนสวมใสอุปกรณแวนตาสรางภาพ       
น้ําหนักเบา ทําใหรูสึกวากําลังเดินอยูในสถานท่ีนั้นเสมือนจริง อุปกรณนี้จะควบคุมดวยระบบ
คอมพิวเตอรท่ีแสดงผลอยางตอเนื่องมีการปรับทิศทางตามมุมมองของผูใชเคล่ือนไหว นอกจากนั้น
ยังมีระบบจอภาพแบบ Surround displays  ท่ีจะชวยใหการแสดงผลมีมุมมองกวางขวางมากยิ่งข้ึน 
หากนํามาใชในกับเคฟวก็จะทําใหเกิดภาพเสมือนจริงท่ีมีคุณภาพสูง มีขอเสียตรงท่ีมีราคาแพงมาก
และการติดต้ังของใชอุปกรณท่ีมีความแมนยําสูง  (Fakespace   Systems Inc, 2004  อางถึงใน  ศิวนิต  
อรรถวุฒิกุล, 2547: 22) 
 อุปกรณในสวนขอมูลนาํเขา ไดแก 
 ถุงมือรับสัมผัส  (Sensor Glove/Data Glove) เปนถุงมือขนาดเบาท่ีมีเสนใยนําแสงเปนแนว
อยูตามนิ้วและขอมือ  เพ่ือเปนเคร่ืองรับรูการเคล่ือนท่ีและสงสัญญาณไปยังคอมพิวเตอร  เม่ือสวมถุง
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มือนี้แลวจะทําใหผูใชเขาถึงส่ิงแวดลอมเสมือน 3 มิติและสามารถจับตองและรูสึกไดถึงวัตถุส่ิงของ
ซ่ึงไมมีอยูภายในส่ิงแวดลอมนั้นจริง  แตมีเพียงภาพลวงตาท่ีถูกสรางข้ึนเทานั้น   (กิดานันท  มลิทอง, 
2543: 306)  

 
ประเภทท่ี  2   คือ  ระบบสัมผัสบางสวนหรือกึ่งรับสัมผัส   เปนระบบท่ีนําเอาแนวความคิด

มาจากการจําลองการบินมาใชเปนระบบประมวลผลกราฟกสมรรถภาพสูง  หลักการทํางานคลายกับ
รุนแรก คือ ระบบรับสัมผัสเต็มรูปแบบ แตพัฒนาระบบจอภาพใหมีมุมกวางออกไป(wide angle  
display)  สงสัญญาณท่ีเปนความถ่ีสูง  และจอภาพขนาดใหญจะทําใหผูใชงานมีความรูสึกสมจริง  
อยางไรก็ตามการทําใหไดภาพที่มีคุณภาพสูงจําเปนตองอาศัยความชํานาญในการติดต้ังอุปกรณฉาย
ภาพ  เพื่อใหไดสี  รูปทรง  และความคมชัดตรงกับความเปนจริง  ความละเอียดของระบบฉายภาพ  
ตองอยูในชวง  1000  ถึง  3000  เสน  ซ่ึงแสดงภาพไดละเอียดกวาจอภาพสวมศีรษะ  (Head- 
Mounted  Display  :  HMD)  หากตองการไดภาพระดับสูงสุด  จําเปนตองใชระบบฉายภาพแบบ  
multiple  projection  systems  ซ่ึงมีราคาแพง  อุปกรณแสดงผลกลัก  ไดแก  จอภาพมอนิเตอรขนาด
ใหญ  (a  large  screen  monitor )  ,  ระบบจอภาพอยางกวาง  (wide- screen projection  system ) ,  
แวนตามองภาพ  3มิติ  (Shutter  Glasses)  เปนตน  อุปกรณในสวนขอมูลนําเขา  ไดแก  จอยสติก  
หรือ  คันโยก  (Joystick)  และอุปกรณควบคุมการเคล่ือนท่ีในส่ิงแวดลอม  3  มิติ 
 อุปกรณในสวนแสดงผลขอมูล ไดแก 
 แวนตามองภาพ 3 มิติ เปนแวนท่ีมีเลนสเปนมอนิเตอรขนาดเล็กท่ีตาท่ี 2 ขาง สามารถ
แสดงผลในลักษณะ 3 มิติ ลวงตา ใหผูใชเห็นวากําลังยืนอยูในสถานท่ีนั้น มองเห็นวัตถุตางๆ หางจาก
ตัวผูใช และสามารถมองไปรอบๆ  รูสึกถึงความลึกของภาพ   และเดินสํารวจไดโดยจะมีการเช่ือมตอ
สัญญาณกับคอมพิวเตอรเชนกัน  
 จอภาพมอนิเตอรขนาดใหญ (A large screen monitor) ระบบจอภาพฉายโทรทัศนขนาดใหญ 
(a large screen television projection systems) หรือระบบจอภาพ)โทรทัศนขนาดขยายหลายเทา 
(multiple television systems)  ความละเอียดของระบบฉายภาพ อยูในชวง 1000 – 3000 เสน ซ่ึง
แสดงภาพไดละเอียดกวาจอภาพสวมศีรษะ (Head-Mounted Display : HMD) หากตองการไดภาพใน
ระดับสูงสุด จําเปนตองใชระบบฉายภาพแบบแบบ multiple projection systems ซ่ึงมีราคาแพง 
อุปกรณแสดงผลหลัก (Fakespace Systems Inc, 2004  อางถึงใน  ศิวนิต  อรรถวุฒิกุล, 2547: 24) 
 อุปกรณในสวนนําเขา ไดแก 
 คันโยกควบคุมการเคล่ือนท่ีของภาพ 3 มิติ (3D joystick) อุปกรณควบคุมการเคล่ือนท่ีใน
ส่ิงแวดลอม 3 มิติ (fly though) ท่ีสามารถเตรียมการสําหรับผูใชหลายคนในส่ิงแวดลอมเสมือน



 
21 

 

 

เดียวกัน ซ่ึงอาจเปนการเรียนแบบรวมมือเหมาะกับการจัดฝกอบรมท่ีใชสถานการณจําลองกับกลุมคน
กลายคนจะเหมาะสมและคุมคา ประหยัดกวาการเรียนแบบเดียว เพราะภาพท่ีแสดงผลออกมามีขนาด
ใหญและคุณภาพสูงมากส้ินเปลืองคาใชจายและส้ินเปลืองพลังงาน อุปกรณนี้จะมีอิสระในการ
เคล่ือนท่ีใน 6 ทิศทางโดยมีการจับการเคล่ือนท่ีท้ังแกน  X,Y และ รวมถึงมีปุมกดท่ีสามารถโปรแกรม
เดินหนาถอยหลังได   (www.inition.co.uk, 2002)  

 
ประเภทท่ี  3   ระบบความเปนจริงเสมือนผานหนาจอ  หรือท่ีนักวิจัย  เชน  Kruegr  (1991)  

เรียกวา  ระบบเสมือนจริงเทียม  (artificial  reality)  เปนระบบท่ีใหประสบการณเสมือนจริงท่ีนอย
ท่ีสุด  เปนการรับสัมผัสดวยการใชประสาทสัมผัสทางตาดูภาพผานจอมอนิเตอร  และควบคุมทิศ
ทางการเคล่ือนท่ีดวยมือบังคับอุปกรณเพื่อเปล่ียนมุมมอง  เสมือนวาไดเคล่ือนท่ีอยูในสถานท่ีนั้นจริง  
ซ่ึงผูใชจะตองจินตนาการสูงกวาประเภทอื่นๆ  และมีปฏิสัมพันธกับระบบ  โดยจะนั่งอยูหนาจอและ
ใชอุปกรณท่ีควบคุมดวยมือ  เชน  คียบอรด  เมาส   แทร็กบอล  เปนตน   ระบบความเปนจริงเสมือน
ผานหนาจอนี้ถูกพัฒนาข้ึนในยุคหลังเพื่อพัฒนาเกมคอมพิวเตอรในเชิงธุรกิจ ซ่ึงตอมาก็ไดรับความ
นิยม และมีพัฒนาการมาใชในวงการตางๆ มากข้ึนเนื่องจากระบบรับสัมผัสเต็มรูปแบบ ตองใช
อุปกรณเสริมท่ีมีราคาแพง และขนาดใหญจึงมีการหันมาพัฒนาทางดานซอฟตแวรเพื่อลดการใช
อุปกรณเสริมลงใหเหลือเพียงการทํางานบนจอคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

อุปกรณในสวนแสดงผลขอมูล ไดแก 
จอมอนิเตอรแสดงผล (Monitor) เปนอุปกรณท่ีคนใชคอมพิวเตอรทุกคนตองมีในชุด

คอมพิวเตอรสวนบุคคลระบบมัลติมีเดียท่ัวไป 
อุปกรณในสวนขอมูลนําเขา ไดแก 
สเปซบอล (Space Ball)  เปนอุปกรณนําเขาท่ีผูใชวางมือบนลูกบอล แลวหมุนเพื่อบังคับ

ทิศทาง โดยอุปกรณจะสามารถตรวจจับแรงและทิศทางการหมุนของลูกบอลแลวสงสัญญาณไปยัง
คอมพิวเตอร นอกจากนี้ยังมีปุมตางๆ ท่ีฐานของอุปกรณท่ีจะเพ่ิมรูปแบบปฏิสัมพันธตอมามีการ
พัฒนารูปแบบใหสามารถใชสองมือในการควบคุมไดพรอมกัน ซ่ึงชวยเพิ่มประสิทธิภาพการใชงาน
ไดมากข้ึน(Mazuryk and Gervautz, 1996  อางถึงใน  ศิวนิต  อรรถวุฒิกุล, 2547: 26)  

ไซเบอรแมน (Cyber Man) เปนอุปกรณท่ีขยายความสามารถเพ่ิมจากเมาสแบบปกติสามารถ
เคล่ือนท่ีได 2 มิติ โดยไซเบอรแมนนี้จะสามารถเคล่ือนท่ีไดถึง 6 ทิศทาง และในอุปกรณมีมอเตอร
ชวยใหผูใชเกิดความรูสึกส่ังสะเทือนได ไดรับความนิยมในการใชเลนเกมส (Mazuryk and Gervautz, 
1996  อางถึงใน  ศิวนิต  อรรถวุฒิกุล, 2547: 27) 
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 นอกจากนี้ยังมีคียบอรด  ปากกาดิจิทัล(Digital  Pen) ซอฟตแวรและภาษาคอมพิวเตอร ท่ีชวย
สรางภาพ 3 มิติ  เชิงโตตอบ เชน โปรแกรม Superscape ,VRML, CAD เปนตน และเปราเซอรท่ีจะ
ชวยในการปะมวลผล(3D web browsers)  ซ่ึงในปจจุบันมีอยูมากมายหลายโปรแกรม ใหเลือก ใชตาม
ความเหมาะสม  และอุปกรณซอฟตแวรนี้เปนสวนท่ีผูใชไดรับสัมผัสและควบคุมการเคล่ือนท่ีใน
ส่ิงแวดลอมเสมือน (ชีวาวัฒน บุญศิวนนท, 2544: 254) 
 
 ดังนั้นผูวิจัยไดเลือกใชประเภทการทํางานของความเปนจริงเสมือน  ประเภทท่ี  3  คือระบบ
ความเปนจริงเสมือนผานหนาจอ  หรือเรียกวา  ระบบเสมือนจริงเทียม  คือการใชประสาทสัมผัสทาง
ดูภาพผานจอคอมพิวเตอรและควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีดวยมือบังคับอุปกรณเพื่อเปล่ียนมุมมอง  
เสมือนวาไดเคล่ือนท่ีอยูในสถานท่ีนั้นจริง   
 
2.3  ประโยชนการใชความเปนจริงเสมือนในวงการตางๆ 
      กิดานันท    มลิทอง  ( 2543 : 308-310)   ไดกลาวประโยชนความเปนจริงเสมือน    เปน
ระบบคอมพิวเตอรท่ีทําใหผูใชจมอยูในภาพลวงตาของคอมพิวเตอร และสามารถสํารวจผานโลกลวง
ตาไดท่ีสามารถนํามาประยุกตใชใหเกิดประโยชนในวงการตางๆ ไดมากมายหลายแขนง    ดังนี้ 

1.  ดานกายศาสตร  เนื่องจากเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือนเปนการนํารางกายคนเราเขาไป
อยูในโลกเสมือนจริงจึงนับไดวาเปนระบบ     ถาองคการนาซาตองการที่จะออกแบบอุปกรณทางดาน
อวกาศจะใชอุปกรณเลานั้นไดอยางไร      นักวิจัยของนาซาตองใชความเปนจริงเสมือนในการทําออก 
แบบอุปกรณ   และทดสอบวารางกายมนุษยจะสามารถเขากันไดและใชอุปกรณนั้นไดอยางไร (การ
ยุทธศาสตร : ergonomics   เปนการศึกษาและปฏิบัติการออกแบบอุปการณเพื่อใหสอดคลองและได
สัดสวนกับกายวิภาคของมนุษยรวมสภาพแวดลอมตางๆ ดวย) 

2.  ดานสถาปตยกรรม  ความเปนจริงเสมือนสามารถนํามาใชในการออกแบบอาคาร โดย 
ใหสถาปนิกและลูกคา  ผูวาสํารวจภายในแบบจําลองและแกไขแบบกอสรางใหเปนไปตามท่ีตองการ
นอกจากนี้ สามารถใชการตกแตงจัดวางเฟอรนิเจอรและเคร่ืองใชตางๆภายในหองไดดวย    ลูกคา
สามารถบอกวาจะใหวางตูเย็นไวสวนใดของหอง    ลองเปดตูครัวหรือจัดช้ันวางใหม  หรือแมแตลอง
เปดกอกน้ํา    เม่ือลูกคาพอใจในการออกแบบการจัดวางส่ิงของตางๆ  แลวก็ใหมัณฑนากรออกแบบ
ของจริงเพื่อใชเปนของหองนั้นตอไป 

3.  ดานการแพทยและศัลยแพทย   ใชความเปนจริงเสมือนในการดูระบบ 3    มิติ  ในรางกาย
คนไขหรือแมแต “เดินสํารวจ”  ผานทางสมองซอมการผาตัดผานทางคนไขเสมือนกอนท่ีจะทําการผา 
ตัดจริงได      โดยการเรียนแบบทางการแพทยโดยการใชเคร่ืองมือจริง     ในการทําการแตจะผาตัดกับ
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หุนจําลองพลาสติกโดยใหอูในโลกเสมือนจริง     อีกวิธีหนึ่งท่ีใชความเปนจริงเสมือนในการผาตัดจะ
เปนใชเคร่ืองมือขนาดจ๋ิวเรียกวา   “กลองสองภายใน” (endoscope) ท่ีมีปลายทอสอดเขาไปในรางกาย
คนไข   การผาตัดจะใชกลองสองภายในน้ีแทนท่ีจะผาตัดใหมีรอยผาท่ีรางกายคนไขจึงทําใหลดความ
เจ็บปวดและเพ่ิมความปลอดภัยในการผาตัดเปนอยางมาก 

  4.  ดานโบราณคดี    ความเปนจริงเสมือนจะชวยในการสํารวจซากโบราณวัตถุท่ีคนพบได
วาของเดิมเปนอยางใด  และอยูในสมัยใดและชวยในการคิดคํานวณขนาดของปรามิดและขอมูลตางๆ 
ไดอยางรวดเร็ว และเปนท่ีหวังกันวาสักวันหนึ่งนักวิทยาศาสตรจะสามารถศึกษาทะเลสาบท่ีอยูใต
ทวีปแอนตารกติกาไดโดยใชความเปนจริงเสมือนในลักษณะของการใชหุนยนตระยะไกล
(telerobotics) 

5.  ดานบันเทิงมีการทดลองสรางสถานบันเทิงแบบใหมท่ีใชเทคโนโลยคีวามเปนจริงเสมือน
ในรูปแบบของภาพยนตรเดมิแตจะมีอุปกรณอํานวยความสะดวกนานาชนิด     ผูแสดงจะแปลงรางได
หลายแบบในการแสดงจะใหความบันเทิงท่ีเหนือช้ันกวาสถานบันเทิงท่ัวไป        นอกจากนี้สวนสนุก
ตางๆ เชน  ดิสนียเวิลดและยนูิเวอรแซลสตดูิโอในรัฐฟลอริดา สหรัฐอเมริกาก็ใชเทคโนโลยีความเปน
จริงเสมือนกับเคร่ืองเลนตางๆ  เพื่อความตืน่เตนเราใจแกผูเลนเปนอยางมาก   
 
 การใชประโยชนของความเปนจริงเสมือนในวงการดานอ่ืนๆ นั้นมีสวนสําคัญตอการความรู
ท่ีตองมีการสํารวจในแบบจําลองท่ีเปนลักษณะเสมือนจริงแทนการไปใชของจริง  เพื่อเปนการ
ประหยัดคาใชจาย  และยังสามารถนํามาทดลองใหไดโดยไมตองเสียเวลาในการทําสํารวจและยังทํา
ใหเกิดการความรูอีกรูปแบบหนึ่ง  ดังนั้นผูวิจัยไดนํารูปแบบความเปนจริงเสมือน    มาใชการนําเสนอ
อุทยานแหงชาติผาแตม     เพื่อท่ีจะทําใหผูใชเกิดสนใจและความสนุกสนานตอแหลงทองเท่ียว
อุทยานแหงชาติผาแตม ท่ีไดสรางส่ิงตางๆ     ใหมีลักษณะจําลองสภาพแวดลอมตามแหลงทองเท่ียวท่ี
เปนลักษณะเหมือนจริงใหมากท่ีสุด   โดยใหมีปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับเว็บไซตท่ีสามารถจับ
เคล่ือนท่ีไดพรอมภาพท่ีเสมือนจริงตามท่ีตาง ๆ  ได 

 
3.  การออกแบบเว็บไซต  (Web site)    

ปยวิท    เจนกิจจาไพบูลย  (2540: 30)     ไดกลาววาเว็บไซตถูกเรียกเปนตําแหนงท่ีอยูของ
ผูท่ีมีเว็บเพจเปนของตัวเองบนระบบอินเทอรเน็ต         จากการลงทะเบียนกับผูใหบริการเชาพื้นท่ี
บนระบบอินเทอรเน็ต    เม่ือลงทะเบียนในช่ือท่ีตองการแลวสามารถจัดทําเว็บเพจ     จึงสงให
ศูนยบริการนําข้ึนไปไวบนอินเทอรเน็ต   ซ่ึงถือวามีเว็บไซตเปนของตนเองแลวและเว็บไซตก็คือ
แหลงท่ีรวบรวมเว็บเพจจํานวนมากมายหลายหนาในเร่ืองเดียวกันมารวมอยูดวยกัน   และการทํางาน
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บนเว็บจะไมมีวันส้ินสุด    ท้ังนี้เราสามารถเปล่ียนแปลงและเพิ่มสารสนเทศบนเว็บไซตไดตลอดเวลา
และแตละเว็บเพจจะมีการเช่ือมกันภายในเว็บไซตหรือไปยังเว็บไซตอ่ืนๆเพื่อใหผูอานสามารถอาน
ไดในเวลารวดเร็ว 

 
นิรุธ   อํานวยศิลป (2542: 46)  กลาวถึงเว็บไซตวา   เปนช่ือเรียก   Host   หรือ   Server   ท่ีได

จดทะเบียนอยูในเวิลดไวดเว็บ  ซ่ึงก็คือช่ือ Host ท่ีถูกกําหนดใหมีชื่อในเวิลดไวดเว็บ และข้ึนตนดวย 
http   และมีโดเมนหรือนามสกุลเปน .com, .net, .org  หรืออ่ืน  ๆ 

 
กิดานันท  มลิทอง (2542: 9)  ไดใหความหมายเว็บไซตวา  เปนแหลงท่ีรวมหนาเว็บจํานวน

มากมายหลายหนาในเร่ืองเดียวกันมารวมอยูดวยกัน  แตส่ิงหนึ่งในการนําเสนอเร่ืองราวท่ีอยูเว็บไซต
ท่ีแตกตางไปจากโปรแกรมโทรทัศน   เนื้อหาในนิตยสารหรือหนังสือพิมพ  คือ  การทํางานบนเว็บจะ
ไมมีส้ินสุด  ท้ังนี้เนื่องจากเราสามารถเพ่ิมหนาเว็บบนเว็บไซตเพ่ิมเติมสารสนเทศท่ีทันสมัย  เปล่ียน
ภาพกราฟก  ฯลฯ    ไดอยูตลอดเวลา 

 
ฐิตารัตน   รัชตะวรรณ  (2547: 3)  ไดกลาววาเว็บไซต คือ  คําท่ีใชเรียกกลุมของเว็บเพจ         

( ดังนั้นภายในเว็บไซตจะประกอบดวยหนาโฮมเพจและเว็บเพจ )     โดยเรามักใชเรียกเว็บท่ีมีขนาด
ใหญและมีการจดทะเบียนช่ือเว็บไซตนั้นๆ ไวแลว 

 
3.1  องคประกอบของเว็บไซต   
       เว็บไซตโดยท่ัวไปมีองคประกอบ ดังนี้  

1.  ช่ือเว็บไซต   หรือ   URL   (Uniform    Resource    Locator)  ตําแหนงท่ีเก็บเว็บเพจเปรียบ  
เสมือนท่ีอยูของเว็บเพจ    เม่ือตองการเปดเว็บเพจใดจะตองระบุตําแหนงท่ีเก็บเว็บเพจนั้น    หรือรหัส
สืบคนแหลงขอมูล ซ่ึงเปนการเช่ือมโยงขอมูลในระบบเวิลดไวดเว็บ  รูปแบบของ URL   เปนรูปแบบ
มาตรฐานสําหรับระบบเวิลดไวดเว็บ โดยกําหนดใหข้ึนตนดวยคําวา “ http:// ”  หมายถึงการเช่ือมโยง
กับแหลงขอมูลเวิลดไวดเว็บ   โดยมีระบบการโตตอบของการส่ือสารแบบ  HTTP    (Hypertext   
Transfer   protocol)   หรือการแสดงขอมูลแบบ  Hypertext    รูปแบบของ   URL  ประกอบดวย   
http://host/path/file   มีความหมายดังนี้ 
 http   หมายถึง   รูปแบบการเชื่อมโยงขอมูลแบบ  Hypertext   
 host   หมายถึง   ชื่อโฮลตของเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอในระบบเครือขายโดยใหบริการ
ตางๆ แกผูใชในเครือขายนั้น  ซ่ึงเปนท่ีอยูในรูปแบบ  Domain   Name    ซ่ึงใน  Domain  Name ใช
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อางอิงแทนหมายเลขไอพี เพื่อใหผูใชบริการคอมพิวเตอรจดจําไดงายข้ึนจึง มีการกําหนดระบบชื่อ
คอมพิวเตอรมาตรฐานในเครือขายอินเตอรเน็ตวา DNS (Domain  Name  Sever)   ประกอบดวยช่ือ
คอมพิวเตอร  ช่ือเครือขายทองถ่ิน  ชื่อสับโดเมน (Sub domain)  สามารถแบงประเภทของโดเมนได
ดังนี้ 
 1.  edu หรือ ac  คือ  ประเภทของสถานบันการศึกษา 
 2.  org หรือ or   คือ  ประเภทองคกรไมหวังผลกําไร 
 3.  com หรือco  คือ  หนวยงานเอกชน   องคกรการคา   หรือองคกรท่ีหวังผลกําไร 
 4.  net  หรือ in   คือ  ประเภทผูใหบริการอนิเตอรเน็ต 
 5.  gov หรือ go  คือ  ประเภทหนวยงานของรัฐหรือหนวยงานราชการ 
 6.  mil  หรือ mi  คือ  ประเภทหนวยงานทางทหาร 
 tat.or.th     th     หมายถึงช่ือโดเมน   เปนช่ือยอของประเทศหรือองคกร   คือประเทศไทย  or  
หมายถึง   ชื่อสับโดเมนท่ีบอกประเภทองคกรท่ีไมหวังผลกําไร  และ  tat   หมายถึง   เครือขาย
ทองถ่ินท่ีระบุวาระบบดังกลาวเปนของการทองเท่ียวแหงประเทศไทย    
 path  หมายถึง   เสนทางสําหรับกําหนดไดเร็กทอรีบนคอมพิวเตอรในระบบยูนกิซ 
 file   หมายถึง   ไฟลท่ีตองการโอนยายหรือไฟลขอมูล 
 สรุป โดเมนนัน้มีความสําคัญ เพราะเปนส่ิงแรกท่ีผูใชไดเรียนรูจากเว็บ  ชื่อโดเมนมีสวนชวย
ใหผูใชเขาใจเว็บคุณไดดีข้ึนตองมีตัวอักษรท่ีจํางายทําใหจําไดวาเว็บนั้นเกีย่วกับอะไร      เปรียบไดวา
โดเมนเปนแบรนดเนม   และเปนท่ีอยูเว็บเพื่อท่ีจะสะดวกในการจดจําช่ือ  (วงศสิริ  จันทรเงิน, 2548: 
12 - 13) 
 2.  โฮมเพจ  (HomePage)   คือคําท่ีเรียกหนาแรกของเว็บไซต   ซ่ึงประกอบไปดวยเมนตางๆ  
และเร่ืองราวมากมายคลายกับหนาปกนิตยสารบานเรา ดังนั้นหากเราออกแบบหนาโฮมเพจให
สวยงาม  และนาสนใจโอกาสท่ีผูชมจะแวะเขามาเยี่ยมเยียนโฮมเพจของเราก็จะยิ่งมากตามไปดวย    
(ฐิตารัตน   รัชตะวรรณ, 2547: 2 )  
 3.  เว็บเพจ  (Web  Page)  หมายถึง  หนาเอกสารของบริการ  WWW   ซ่ึงตามปกติจะถูกเก็บ
อยูในรูปแบบไฟล  HTML  (Hypertext  Markup  Language ) โดยไฟล HTML 1  ไฟลก็คือ  เว็บเพจ  
1  หนา  ภายในเว็บเพจประกอบดวยขอความ  ภาพ  เสียง  วิดีโอ  และภาพเคล่ือนไหวแบบมัลติมีเดีย  
นอกจากนี้เว็บเพจแตละหนาจะมีการเช่ือมโยงหรือ  “ลิงค”  (Link)  กัน  เพื่อใหผูชมเรียกดูเอกสาร
หนาอ่ืน  ๆ  ท่ีเกี่ยวของไดสะดวก 
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 นอกจากรูปแบบไฟล  HTML  แลว  ปจจุบันเว็บเพจบางสวนจะถูกเก็บอยูในรูปไฟล
โปรแกรมภาษาสคริปต  เชน  PHP  (ไฟล  .php)  หรือ  ASP  (ไฟล  .asp)  ซ่ึงเปนภาษาท่ีใชสําหรับ
สรางเว็บเพจออกมาโดยข้ึนกับเง่ือนไขการทํางานหรือขอมูลท่ีมีอยู   (ดวงพร   เกี๋ยงคํา , 2547 : 23)   
 วงศสิริ  จันทรเงิน (2548 : 14-15) ไดจําแนกองคประกอบของเว็บเพจสวนสําคัญตางๆ  ดัง 
ตอไปนี ้

1.  Text    ขอความเปนลักษณะของขอมูลในรูปตัวอักษรใชในการอธิบายหรือใหขอมูล
เกี่ยวกับเว็บเพจนั้น  นําเสนอสารสนเทศที่ตองการเผยแพรเปนขอความปกติ  โดยสามารถตกแตงให
สวยงาม และมีลูกเลนตาง ๆ  ดังเชนโปรแกรมประมวลคํา 

2.  Graphic   กราฟกเปนสวนท่ีใชประกอบเว็บเพจใหมคีวามสวยงาม     ดึงดูดใจแกผูเขาชม
เว็บไซต   ประกอบดวยรูปภาพ ลายเสน ลายพ้ืนตาง ๆ มากมาย 

3.  Multimedia    ส่ือผสมประกอบดวยรูปภาพ   ภาพเคล่ือนไหวและแฟมเสียง   ท่ีชวยเพิ่ม
สีสันใหเว็บไซตสวยงามและดึงดูดใจมากข้ึน 

4.  Counter   ใชนับจํานวนผูท่ีเขามาเยี่ยมชมเว็บเพจ 
5.  Cool  Links   การเช่ือมโยงขอมูลไปยังจุดตาง ๆ  เชนเว็บเพจหนาอ่ืนหรือการเช่ือมโยงไป

ยังเว็บไซตตาง ๆ   ในสวนท่ีการเช่ือมโยงไปยังเว็บเพจหรือเว็บไซตอ่ืนได  คือ บริเวณที่เล่ือนเมาส    
เม่ือลูกศรเปล่ียนเปนรูปมือหรือเปล่ียนสีเปนสีอ่ืน 

6.  Forms   เปนแบบฟอรมท่ีใหผูเขาเยี่ยมชม   กรอกรายละเอียด   แลวสงกลับมายังเจาของ
เว็บไซต  

7.  Frames   เปนสวนท่ีมีการแบงจอภาพเปนสวนๆ   แตละสวนก็จะแสดงขอมูลท่ีแตก 
ตางกันและเปนอิสระจากกัน   เฟรมท่ีนิยมมี  2  สวน  คือ   

     -  กรอบทางดานซายเปนแถบสารบัญ  หรือแถบวิธีการเขาหาขอมูล   
     -  กรอบทางดานขวามีขนาดกวางกวาจะเปนขอมูลของเว็บเพจ 
8.  Image   Maps    เปนรูปภาพขนาดใหญท่ีกําหนดสวนตางๆ  บนรูป  เพื่อเช่ือมโยงไปยัง

เว็บเพจอ่ืนๆ  หรือตําแหนงท่ีตองการ 
9.  Java Applets   เปนโปรแกรมสําเร็จรูปเล็กๆ  ท่ีใสลงในเว็บเพจเพื่อใหการใชงานเว็บเพจ

มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  
  
 ไดหาองคประกอบท่ีนิยมใสไวในเว็บเพจอีก  2   สวน   ไดแก  สมุดเยี่ยม  (guestbook)   และ
เว็บบอรด  (web  board) ท่ีชวยใหเว็บเพจกลายเปนส่ือท่ีมีปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับผูสราง และ
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ระหวางผูใชดวยกันเอง   โดยอาศัยหลักการที่เรียกวา Common Gateway Interface หรือ เรียกส้ันๆ วา 
CGI โดยมีรายละเอียดดังนี้   

Common Gateway Interface (CGI)  เปนมาตรฐานท่ีผูท่ีเขาไปใชขอมูลในเคร่ืองบริการเว็บ
ในอินเทอรเน็ตสามารถสืบคนขอมูลในฐานขอมูล เชน  หัวขอขาวตาง ๆ หรือบทความทางวิชาการ 
รายช่ือหนังสือ   หรือการสมัครเปนสมาชิกเพ่ือรับบริการตาง ๆ  ทางอินเทอรเน็ต   ซ่ึง  CGI    จะทํา
หนาท่ีประมวลผลขอมูลท่ีไดจากการพิมพขอมูลของผูเยี่ยมชมและแสดงผลออกมาทางเว็บเพจ  
ตัวอยางเว็บไซตท่ีมีระบบการใชงาน  CGI  ท่ีเปนท่ีรูจักกันท่ัวโลกคือ  http://www.yahoo.com 

สมุดเยี่ยม (Guestbook)  ทําหนาท่ีคลาย ๆ  กับสมุดบันทึก     เม่ือมีผูเขามาเยี่ยมและเม่ือผูชม
ไดเขียนคําติชมหรือความคิดเห็นตางๆ ลงในแบบฟอรมท่ีไดจัดทําได  โปรแกรมก็จะทําการ
ประมวลผลโดยCGIและแสดงผลที่ผูเขียนไดบันทึกไวออกมาทางเว็บเพจท่ีกําหนดไว 

เว็บบอรด (Web board)  เปนสวนประกอบหน่ึงท่ีทําใหเว็บกลายเปนท่ีนิยม   โดยเว็บบอรด
ทําหนาท่ีคลายๆ กับการใหผูเขาเยี่ยมชมรวมแสดงความคิดเห็นทัศนะตางๆ  ตามท่ีมีการตั้งหัวขอหรือ
กระทูเอาไว     
  
 ความหมายออกแบบ และองคประกอบเว็บไซตตองใหความสําคัญ ตอการออกแบบเว็บไซต
ท่ีดีท่ีสามารถทําผูใชเกิดความเขาใจตอการใชเว็บไซต  โดยมีการวางแผนงานวาจะจัดโครงสรางเว็บ
ในลักษณะรูปแบบใดท่ีเขากับกลุมตัวอยางท่ีผูวิจัยไดศึกษา รวมท้ังจัดองคประกอบบนเว็บไซตก็มี
สวนสําคัญเชนกัน   โดยใหมีการจัดองคประกอบบนเว็บท่ีมีขอมูลท่ีครบถวนตามลักษณะเว็บไซต 
 
3.2  หลักการออกแบบโครงสรางเว็บไซต 
 บุปผชาติ   ทัฬฟหิกรณ (2546: 105 – 107)  ไดใหหลักการออกแบบโครงสราง  ดังนี้        
 ความสัมพันธของขอมูลท่ีมีอยูในโครงสรางเว็บไซตแยกออกเปนระดับตาง ๆ และแตละ
ระดับมีสัญรูปท่ีใชเพื่อการจัดระดับในเว็บไซต   ดังตอไปนี้     
 1.  ระดับหนาโฮมเพจ (Home Splash Page)   ใชสัญรูป  ดังภาพท่ี  2  
 
 
 

ภาพท่ี  2  สัญรูปแทนระดับหนาโฮมเพจ 
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 2.  ระดับท่ี  1  เปนระดับสวนตาง  ๆ  ของเน้ือหาสาระซ่ึงเปนระดับของหัวขอหลัก   เชน
เดียว กับหัวขอหลักในสวนตางๆ ของหนังสือวารสาร   นิตยสาร หรือหนังสือพิมพ  มีสัญรูปท่ีแสดง
วาเปนเว็บไซตระดับท่ี  1  ดังนี้ 
 

 
ภาพท่ี  3  สัญรูปแทนระดับท่ี  1  หรือระดับเนื้อหาท่ีแบงเปนสวน 

  
 3.  ระดับท่ี  2   เปนระดับท่ีเปนขอมูล (data)  จัดเปนระดับท่ีเพิ่มรายละเอียดของเนื้อหา เปน
เสมือนบทแตละบท (chapter)  ของเว็บไซตในแตละสวนนั้น  มีสัญรูปเปนรูปแปดเหล่ียม  ดังนี้ 
 

 
ภาพท่ี  4  สัญรูปแทนระดับท่ี  2  หรือระดับขอมูล 

  
 4.  ระดับท่ี 3  เปนแหลงขอมูล  (Resource) เปนระดับท่ีแสดงรายละเอียดของขอมูลมีสัญรูป
เปนรูปส่ีเหล่ียมขนาดเล็ก   ดังนี้ 
 

 
ภาพท่ี  5  สัญรูปแทนระดับท่ี  2  หรือระดับขอมูล 

  
 การออกแบบโครงสรางเว็บไซตเพื่อวางแผนการไหลของขอมูลภายในและนอกเว็บไซต    มี
รูปแบบพื้นฐาน 4 แบบ   ดังนี้    
 1. โครงสรางเปนแนวเสนตรง  (Linear design) เพื่อตองการใหมีการนําเสนอ ขอมูลจากสวน 
ท่ีหนึ่งไปสวนท่ีสอง และสวนท่ีสามตามลําดับ โดยแตละสวนก็จะมีบทแตละบทเรียงลําดับกัน พรอม
รายละเอียดของขอมูลในแตละบทนั้น ๆ 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี  6  การออกแบบโครงสรางเปนแนวเสนตรง 
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 2.  โครงสรางเปนลําดับช้ัน  (hierarchical structure)  เม่ือมีขอมูลสัมพันธกันท่ีแยกออกได
เปนแตละสวนและแตละสวนนั้นไมจําเปนตองเรียงไปตามลําดับ จะไปยังสวนใดกอนก็ได และในแต
ละสวนเองก็จะมีทางเลือกใหไปยังบทหรือหัวขอท่ีตองการ เพื่อเขาสูรายละเอียดของเน้ือหาในแตละ
บทหรือหัวขอนั้น  
 
 
 
 

 

ภาพท่ี  7  แสดงโครงสรางเปนลําดับช้ัน 
 

 3. โครงสรางปรามิด (Pyramidal structure)เปนโครงสรางท่ีจัดวางแหลงขอมูลระดับท่ี 3  ไว
ในระดับเดียวกันเพื่อใชงาน   โครงสรางลักษณะนี้มีความเหมาะสม  เม่ือทุกสวนของเว็บไซตใช
ขอมูลรวมกันไดแก    เสียง   ภาพนิ่ง    ภาพเคล่ือนไหว   วีดีทัศน    และปฏิสัมพันธรวมกัน   

 
ภาพท่ี  8  แสดงโครงสรางแบบปรามิด  

 
 4. โครงสรางเปนข้ัว  (Polar structure)  เปนโครงสรางท่ีมีความเหมาะสมตอการนํามาใช เม่ือ
มีการจัดแหลงขอมูลท่ีอยูในระดับท่ี  3  ใหพรอมใชงานได    โดยท่ัวไปหัวขอท่ีอยูในระดับท่ี 2 และ
เปนขอมูลท่ีเกี่ยวของเช่ือมโยงกับหัวขอในระดับท่ี 2  ท่ีเกี่ยวของโดยตรง 
 

 
 

ภาพท่ี  9  แสดงโครงสรางเปนข้ัว 
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3.3  หลักการออกแบบหนาเว็บ 
 ธวัชชัย   ศรีสุเทพ (2544: 129)  ไดกลาว    การสรางลําดับช้ันความสําคัญขององคประกอบ 
(Visual Hierarchy)   ดังนี ้
 หลักสําคัญในการออกแบบหนาเว็บอยางหน่ึงก็คือ  การสรางลําดับช้ันความสําคัญของ
องคประกอบตาง ๆ  ภายในหนาเว็บ  เพื่อเนนใหเห็นวาอะไรเปนเร่ืองสําคัญมาก  สําคัญรองลงไป
หรือสําคัญนอยตามลําดับการจัดระเบียบขององคประกอบอยางเหมาะสม  จะชวยแสดงถึง
ความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ  ในหนาเว็บได  ในการออกแบบคุณจึงควรใหความสนใจ
กับปจจัยเหลานี้ 
 ขนาดเปรียบเทียบ (relative size)  ขององคประกอบตาง ๆ  ในหนาเว็บจะชวยส่ือความ
หมายถึงความสําคัญของส่ิงหน่ึงตอส่ิงอ่ืน ๆ  โดยองคประกอบท่ีมีขนาดใหญยอมสามารถดึงความ
สนใจของผูใชไดกอน  และยังแสดงถึงความสําคัญท่ีมีเหนือองคประกอบขนาดเล็ก  ตัวอยางท่ีเราเห็น
กันอยูท่ัวไปก็คือ  การกําหนดหัวขอเร่ืองตาง ๆ ใหมีขนาดใหญกวาสวนของเน้ือหาเสมอ  เพ่ือแสดง
ใหผูใชมองเห็นไดชัดเจนและเขาใจจุสําคัญของเน้ือหาไดดีข้ึน  แตเม่ือใดก็ตามท่ีคุณกําหนดใหสวน
ของหัวขอมีขนาดเล็กกวาเนื้อหาก็จะสงผลใหผูใชเกิดความสับสนไดทันที 
 ลักษณะขององคประกอบตาง ๆ ท่ีตองคํานึงถึงมีดังนี้ 
 1.  ตําแหนงและลําดับขององคประกอบ   แสดงถึงลําดับความสําคัญของขอมูลท่ีคุณตองการ
ใหผูใชไดรับ   เนื่องจากภาษาสวนใหญรวมถึงภาษาไทยและอังกฤษจะอานจากซายไปขวาและจาก
บนลงลาง คุณจึงควรจัดวางส่ิงท่ีมีความสําคัญไวท่ีสวนบนหรือดานซายของหนาอยูเสมอเพื่อใหผูใช
มองเห็นไดกอน แตถาคุณจัดวางส่ิงสําคัญไวท่ีสวนทายของหนาผูใชจํานวนมากอาจจะไมไดรับ
ขอมูลนั้น 
 2.  สีและความแตกตางของสี     แสดงถึงความสําคัญและความสัมพันธของส่ิงตางๆภายใน
หนาสีท่ีเดนชัดเหมาะสมสําหรับองคประกอบที่มีความสําคัญมาก       สวนองคประกอบท่ีใชสี
เดียวกันยอมส่ือความหมายถึงความสัมพันธท่ีใกลชิดและความสําคัญท่ีเทาเทียมกัน    โดยท่ัวไปการ
ใชสีท่ีแตกตางกันอยางชัดเจนจะสามารถดึงดูดความสนใจจากผูใชใหมองเห็นและตอบสนองอยาง
รวดเร็วแตการใชสีท่ีหลากหลายเกินไป อยางไมมีความหมายเต็มไปหมดทั้งหนากลับจะสรางความ
สับสนใหกับผูใชเสียมากกวา 
 3.  ภาพเคลื่อนไหว  เปนส่ิงท่ีดึงดูดความสนใจไดเปนอยางดีแตคุณจะตองใชอยางจํากัดและ
ระมัดระวัง  เพราะการท่ีเราใชส่ิงเคลื่อนไหวในหนาเว็บมากเกินไปนั้น   จะทําใหมีจุดสนใจบน
หนาจอมากมายจนผูใชตัดสินใจไดลําบากวาส่ิงไหนสําคัญกวากัน ดังนั้นคุณควรใชภาพเคลื่อนไหว
โดยมีเปาหมายท่ีชัดเจนวาจะใหผูชมเพงความสนใจไปตรงไหน 
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3.4  รูปแบบโครงสรางของหนาเว็บ 
        โครงสรางหนาเว็บแบงออกเปน  4  รูปแบบ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.  โครงสรางหนาเว็บในแนวต้ัง     เปนรูปแบบพื้นฐานท่ีไดรับความนิยมมากท่ีสุด    เพราะ
เปนรูปแบบท่ีงายในการพัฒนาและมีขอจํากัดนอยท่ีสุด  เม่ือเทียบกับรูปแบบอ่ืนไมวาจะมีเนื้อหามาก
หรือนอย  มีระบบเนวิเกชันอยูดานบนหรือดานขางตางก็ใชรูปแบบแนวต้ังไดท้ังส้ิน   
 2.  โครงสรางหนาเว็บในแนวนอน   ตองอาศัยความคิดสรางสรรคและความพยายามมากกวา
ปกติ  ผูออกแบบมีขอจํากัดและส่ิงท่ีตองระวังคอนขางมาก  เพราะเปนการใชประโยชนของพ้ืนท่ีใน
แนวนอนเต็มท่ี   
 3.  โครงสรางหนาเว็บท่ีพอดีกับหนาจอ  เปนโครงสรางท่ีใชหนาจอนอยกวาเว็บท่ัวไปและ
มักจะจัดอยูตรงกึ่งกลางของหนาจอ    ซ่ึงจะออกแบบใหมีขนาดพอดีกับหนาจอเหมาะท่ีจะใชการ
นําเสนอขอมูลปริมาณไมมาก   
 4.  โครงสรางหนาเว็บแบบสรางสรรค  รูปแบบน้ีอยูนอกเหนือกฎเกณฑใด ๆ  มักมีรูปแบบ
และการจัดวางองคประกอบเฉพาะตัวซ่ึงเปนท่ีนิยมในเว็บไซตของศิลปน  นักออกแบบหรือผูท่ี
เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค   
 
3.5  การออกแบบใชขอมูลมัลติมีเดียในเว็บเพจ 
 บุปผชาติ  ทัฬฟหิกรณและสุกรี  รอดโพธทอง (2544: 99 - 103) ไดกลาวการใชองคประกอบ
มัลติมีเดียเกี่ยวของกับการใชขอความ  สี   กราฟก    ภาพเคล่ือนไหว  วีดีทัศน  และเสียง     ใหมีความ
เหมาะสม    ประสมประสานในการนําเสนอขอมูลจากเว็บเพจนั้นๆ ใหนาสนใจและเกิดการรับรู
ขอมูลไดดีข้ึน  การวางรูปแบบขององคประกอบมัลติมีเดียในเว็บเพจจะตองมีความคงเสนคงวาและมี
ตรรกะ 
 1.  การใชขอความ 
       1.1  ไมควรบรรจุขอความเต็มหนาจอ เพราะทําใหยากตอการอาน  ทําใหรูสึกนาเบ่ืออาจ
ลดการเรียนรูลงได      ควรใชการเขียนเปนแบบโครงรางรายการแทนอาจใชวิธีวางรูปประกอบไว
ดานขางของขอความหรือแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอย   ส่ิงสําคัญของการออกแบบหนาจอใหมี
ประสิทธิผล   คือ   การทําใหหนาจอนั้นดูธรรมดาและใชลักษณะตัวอักษร หัวขอหลักและหัวขอยอย
ในเว็บเพจแตละหนาอยางคงเสนคงวาแสดงการจัดขอความใหอานงาย  
      1.2  การใชขอความ    เกี่ยวของกับการจัดรูปแบบการพิมพท่ีเหมาะสม  กลาวคือ    เลือก
ลักษณะของตัวอักษรและจัดแถววางแนวของอักษร     ในแตละหนาของเว็บเพจโดยมีขอควร
พิจารณาดังนี้    คือ    ขนาดของตัวอักษรมีความคงเสนคงวาไมควรใชตัวอักษรเกินกวา  2  รูปแบบใน
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ภาวะปกติ ไมเจตนาเนนคําจนเกินควร จัดขอความใหอยูในรูปแบบท่ีอานงาย และกําหนดชองวาง 
หรือชองไฟใหเหมาะสม 
      1.3  ใชขอความเปนสวนเช่ือมโยงเพื่อกําหนดทิศทาง  การใชในลักษณะนี้     เปนการใชท่ี
คุนเคยกัน ขอความที่เปนไฮเปอรลิงค  จะมีเสนขีดใตขอความสีน้ําเงินดวยเหตุนี้ในหนาเว็บเพจ     จึง
ควรมีขอความเปนไฮเปอรลิงคควบคูกับการใชภาพกราฟก         เปนสวนกําหนดทิศทางขอดีของการ
ใชขอความเปนสวนเชื่อมโยงคือ  เขาถึงขอมูลเร็ว   ดังนั้น   ถาเว็บเพจนั้นใชภาพกราฟกขนาดใหญ         
การใชขอความเปนสวนเช่ือมโยงก็จะมีความเหมาะสม  สวนขอเสียคือการใชขอความเปนสวนเช่ือม 
โยงจะทําใหดูนาเบ่ือและถามีมากไปก็จะทําใหยากตอการใช ในกรณีนี้ควรใชแถบสีชวยใหดูนามอง 
      1.4  ใชเปนเมนูแบบแสดงรายการใหเลือก โดยใชภาษาจาวาสคริปตสราง เมนูแบบแสดง
รายการใหเลือกนี้ จะใชพื้นท่ีในหนาจอนอยกวาการใชกราฟก   
  
 2.  การใชพื้นหลัง และสี    แนวทางปฏิบัติในการใชพื้นหลัง และสีตัวอักษรมีดังนี ้
      2.1  ถาเลือกใชพื้นหลังสีเขม ใหเลือกสีตัวหนังสือสีออน หรือถาเลือกพื้นหลังสีออนให
เลือกสีตัวหนังสือสีเขม 
      2.2  ใหระมัดระวังเม่ือใชพื้นหลังท่ีมีลาย ขอความหรือกราฟกบนพื้นลวดลายมักจะทําให
อานไดลําบาก ถาตองใชพื้นหลังท่ีมีลาย ใหใชสีพื้นเรียบเปนพื้นรองรับสวนท่ีเปนขอความและ
กราฟกนั้นอีกคร้ัง   
  
 3.  การใชกราฟก    มีท้ังท่ีเปนภาพลายเสน   ภาพ 3 มิติ  และภาพถาย การใชกราฟกในเว็บมี
เหตุผลหลักอยู  3  ประการ คือ   เพื่อทําใหเว็บเพจนั้นนาสนใจ    ดึงดูดความสนใจของผูใชเม่ือมา
เยี่ยมหนาแรกของเว็บไซต และทําใหหัวขอเดนนาสนใจติดตาม นอกจากนี้ ในการใชกราฟกในแตละ
หนาของเว็บเพจ จะตองมีความคงเสนคงวา     รูปแบบของการใชกราฟกในเว็บเพจ มีดังนี้ 
      3.1  ใชเปนปุมกําหนดทิศทาง  (Navigation   button)  เพื่อชวยใหผูมาเยี่ยมชมใชเขาไปยัง
สวนตาง ๆ ของเว็บไซต  หากออกแบบไดดีปุมเหลานี้จะมองหาและอานไดงายกวาการใชขอความ   
เปนสวนเช่ือมโยงภาพกราฟกชวยเพิ่มความเดน เพิ่มสีสันและลักษณะเฉพาะของเว็บไซต      จึงมัก
พบวาเว็บไซตสวนใหญใชกราฟก   เปนปุมกําหนดทิศทาง      ขอดีของการใชกราฟกเปนสวน
กําหนดทิศทาง   คือ   ทําใหนาดูคนเรามักจะสะดุดตากับสีสัน    หรือสวนท่ีเปล่ียนไปท่ีสําคัญชวยให
ผูเขามาเว็บไซตนั้นใชไดสะดวก    ขอเสีย   คือ    หากใชขนาดไมเหมาะสม     อาจทําใหใชเวลาใน
การถายโอนนาน  และดูเกะกะสายตา   ควรใชปุมท่ีมีขนาดของแฟมภาพประมาณ 1-5 K   และมี
ความกวางระหวาง 60 – 165 จุด     ความสูง 25 – 60 จุด     และไมควรใชเอฟเฟกตในการแสดงปุม
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มากจนผูใชไมเขาใจวาเปนปุมไฮเปอรลิงค  และถากําหนดใหมีขอความปรากฏกอนภาพ (Alternative 
text)  จะชวยใหผูใชสามารถคลิกเช่ือมโยงไดโดยไมตองรอใหภาพถายโอนมาเสร็จ 
      3.2  ใชเปนภาพแผนท่ี   เพื่อชวยใหผูมาเยี่ยมชมเขาไปยังสวนตางๆ ของเว็บไซต  หาก
ออกแบบไดดี    ภาพแผนท่ีจะชวยดึงดูดสายตาในเว็บเพจหนานั้น   ภาพแผนท่ีเปนภาพหน่ึงภาพที่
เม่ือคลิกสวนตางๆ  ของภาพจะเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจหนาตางกัน   มีขอดีคือ   ทําใหผูออกแบบสราง 
สรรคกราฟกใหสวยงามไดมากกวาการออกแบบปุม   และในบางคร้ังการถายโอนภาพเพียงภาพเดียว
จะเร็วกวาการถายโอนปุมหลายปุม   สวนขอเสียท่ีพบ  คือ การออกแบบสรางภาพใหสวยงามท่ีมี
ความซับซอนจะทําใหใชเวลาในการถายโอนนาน 
      3.3 ใชเปนโลโก เพื่อแสดงภาพสัญลักษณขององคกร โลโกชวยใหเกิดการจดจําช่ือและ
เพิ่มความนามองใหกับเอกสารหรือเว็บเพจนั้น 
      3.4  ใชเปนจุดบูลเล็ต  (Bullet  point)   เพื่อดึงสายตาผูมาเยี่ยมชมใหมองเห็นสวนหลัก
ของเอกสารและยังใชเพื่อค่ันยอหนาในเว็บเพจท่ีมีหลายยอหนา 
      3.5  ใชเปนหัวเร่ือง (Masthead) เพื่อใหผูมาเยี่ยมรูวาอยูสวนไหนของเว็บเพจโดยอาจเพิ่ม
ภาพคลิปอารต (Clip art) ใหดูนามองข้ึน 
      3.6  ใชเปนเสนแบงหรือเสนค่ัน (Divider line หรือ horizontal rule) โดยท่ัวไปใชเพื่อกั้น
สวนทายของหนา ท่ีมีขอมูลเกี่ยวกับหัวขอ คําถามและคําตอบ 
      3.7  ใชเปนภาพพื้นหลัง (Background image) เพื่อใหเว็บเพจดูสวยงามและงายสําหรับ
ผูใชในการเขาไปในสวนตางๆพื้นหลังท่ีเปนท่ีนิยม คือ แถบดานขางท่ีมีสวนเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจ
หนาอ่ืน ๆ 
      3.8  ใชเปนหัวขอ (Heading) ดวยขอความที่เปนกราฟกเพื่อลดปญหาการไมมีรูปแบบ
อักขระ ในเคร่ืองคอมพิวเตอรของผูใช 
       3.9  ใชเปนภาพถาย (Photo) มักใชเพื่อใหเว็บเพจนั้นนาสนใจดวยภาพถายของคน 
 
  ขอควรพิจารณาในการใชกราฟก มีดังนี ้
  1. ในภาวะปกติไมควรตองใชเวลาในการรอใหภาพปรากฏนานกวา 10 วินาที 
  2. ใชกราฟกเพื่อเปนสวนนาํทางผูอาน ไปยังขอมูลท่ีเกี่ยวของ 
  3. ใชกราฟกเพื่อทําใหหัวขอหลักนาสนใจ และส่ือความหมาย 
  4. ใชกราฟกเพื่อทําใหเว็บเพจหนานั้น เหมาะสมและสอดคลองกับเปาประสงคของ
เว็บเพจ และเหมาะกับความรูสึกท่ีเปนความตองการของผูใช 
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  5.  เว็บจะมองดูเหมือนเว็บท่ีสรางดวยมืออาชีพ เม่ือใชชุดของกราฟกท่ีประกอบดวย
สวนท่ีเปนเสนทางเดิน โลโก และหัวเร่ืองเทานั้น   เพื่อใหใชเวลาในการแสดงผลเร็วใชกราฟกอ่ืน
ประกอบก็ตอเม่ือเวลาท่ีใชในการแสดงผลชุดของกราฟกดังกลาวใชเวลาไมนานนัก 
  6.  ขนาดของเว็บเพจควรอยูระหวาง 40 - 60 K ซ่ึงเปนกฎโดยท่ัวไป แตถา
จาํเปนตองมีภาพเว็บเพจ   เว็บเพจขนาด 75 K ก็ยังมีความเหมาะสมตอระยะเวลาในการถายโอน 
                กลาวโดยสรุป การใชกราฟกจะตองพิจารณาถึงความเร็วในการปรากฏภาพเปาประสงค 
การเนนกราฟกพื้นท่ีในการวางหวัขอ  และ “ความรูสึก”  ท้ังนี้กราฟกในเว็บไซตควรมีสี   อักขระ
รูปแบบเดียวกนัและใชการแสดงผลพิเศษแบบเดียวกัน ท้ังนี้ปุมทิศทาง หัวเร่ือง บูลเล็ต และเสนแบง 
จะดดูีข้ึนเม่ือออกแบบใหใชสีใดสีหนึ่งที่มอียูในโลโกของเว็บไซต  
  
 4.  การใชภาพเคล่ือนไหว  มีอิทธิพลตอการมองส่ิงตางๆ  ท่ีอยูในสภาพโดยรอบ    การที่ตอง
อานอะไรในสภาพท่ีมีส่ิงเคล่ือนไหวไปมาโดยรอบทําใหรูสึกรําคาญจึงไมควรมีภาพเคล่ือนไหวถาวร
ในหนาเว็บเพจ  เพราะทําใหผูใชไมมีสมาธิในการอานขอความ นอกจากนี้ กอนจะใชภาพเคล่ือนไหว
ควรตรวจสอบโฮมเพจท่ีสรางกอนวางายตอการอานงายตอการไปยังสวนตางๆ    มีความคงเสนคงวา
ในการออกแบบและใชเวลาไมนานในการปรากฏหรือไม  เพราะภาพเคล่ือนไหวหรือเทคนิคพิเศษท่ี
ใชจะเพิ่มเวลาในการปรากฏและภาพเคล่ือนไหวบางชนิดจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมสําหรับแสดงผล
กอนจึงจะแสดงผลได เชน โปรแกรม Shockwave Player และโปรแกรม Flash Player      
 การนําภาพเคล่ือนไหวมาใช ตองพิจารณาขอดีและความเหมาะสมในการนํามาใชและมี
จุดประสงคในการนําเสนอ   ดังนี ้
 1.  แสดงความตอเนื่องของภาพท่ีเปล่ียนแปลงไป 
 2.  บงบอกขนาดและมิตใินการเปล่ียน 
 3.  แสดงการเปล่ียนแปลงไปตามเวลา 
 4.  แสดงส่ิงหลากหลายอยาง 
 5.  ทําใหภาพกราฟกนาสนใจมากข้ึน 
 6.  ชวยในการมองโครงสราง 3 มิติ 
 7.  ใชดึงดูดความสนใจในชวงเร่ิมตน แลวใหหยดุนิ่งเพื่อไมใหนารําคาญ 
 8.  เพื่อใหผูใชมีปฏิสัมพันธกับขอมูล 
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3.6  การใชสีบนเว็บ 
 ใจทิพย ณ สงขลา (2547 : 49 – 51 ) ไดกลาว   การใชสีบนเว็บผูออกแบบอาจเลือกใชสีเพื่อ
ทําหนาท่ีเชน 

1.  สีแสดงความคลอยคลึงหรือแตกตาง  สีชวยทําใหผูใชเห็นความสัมพันธขององคประกอบ
ตาง ๆ  บนหนาจอ  เชน    สีของหัวเร่ืองและหัวขอยอยท่ีแตกตางกัน  หรือสีท่ีแตกตางของเคร่ืองมือ
นําทาง นอกจากนั้น  สียังเปนตัวช้ีนําใหเห็นลําดับของเนื้อหา  เชน  การใชสีเปนสัญญาณหรือ
แนวทางของหัวขอใหญ    หัวขอรองท่ีสมํ่าเสมอท้ังเว็บไซต 

2.  สีแสดงการเช่ือมโยง    แรกเร่ิมนั้นมักจะพบวาในการลิงคเช่ือมโยงขอความมักใชสีน้ําเงิน      
เปนสัญลักษณและเม่ือมีการเขาไปดูในลิงคนั้นแลว    ลิงคดังกลาวจะเปล่ียนเปนสีมวงและในบางคร้ัง
ผูออกแบบสวนใหญใชสีท้ังสองดังกลาวในความหมายเชนเดียวกัน   ท้ังนี้เปนไปไดท่ีผูออกแบบ
อาจจะใชสิอ่ืนเปนสัญลักษณ  แตก็ตองสรางสัญลักษณนั้นใหเหมือนกันท้ังเว็บไซต  เพื่อใหผูใช
คุนเคย 
 3.  สีแสดงการเนนขอความ    การเนนขอความสามารถทําไดหลายวิธี     โดยเฉพาะอยางยิ่ง
การใชสีเปนสัญลักษณ ซ่ึงมีขอดีท่ีทําใหเห็นความสัมพันธกับแตละองคประกอบบนหนาจอ  แตก็มี
ขอเสียท่ีผูใชบางกลุมซ่ึงอาจมีปญหาทางสายตาจะไมสามารถแยกแยะไดจากวิธีการกําหนดสีนั้น 
 4.  สีเปนพื้นหลัง  การกําหนดสีพื้นหลังท่ีชวยเนนองคประกอบอ่ืนๆ  ท่ีใสลงในเว็บเพจ  เชน  
เม่ือใสขอความแลวทําใหมองเห็นไดงายและชัดเจน  ควรหลีกเล่ียงการใชพื้นสีซ่ึงตัดกันจะทําใหยาก
ท่ีจะเลือกสีใดสีหนึ่งเปนสีหลักท่ีจะใชสีของขอความตัดกับสีพื้นหลังไปแลว 
 5.  สีแสดงความรูสึก  สีใหความรูสึกแตกตางกันไปตามพ้ืนฐานประสบการณท่ีแตกตางกัน   
  
 การเลือกใชสีท่ีเหมาะกับกลุมผูใชก็มีสวนท่ีจะทําใหมีความรูสึกตอการใชเว็บติดตอกัน โดย
ไมใหมีความรูสึกเบ่ือหนายตอการใชเว็บไซตนั้นยังทําใหผูใชเกิดการกระตือรือรนในการติดตาม
เนื้อหาบนเว็บ    ดังนั้นผูวิจัยควรทําความเขาใจตอการใชสีบนเว็บท่ีองคประกอบท่ีสําคัญในการ
ออกแบบเว็บไซตท่ีดี 

 
4.  การพัฒนาเว็บไซต 
 ไวเลย  (Wiley, 1998 อางถึงใน วชิราภรณ  คชสีห. 2551: 39)  มีแนวคิดเกี่ยวกับแนวทางใน
การพัฒนาเว็บไซต  3  แนวทางคือ การพัฒนาเว็บไซตท่ีเกิดข้ึนโดยมิไดตั้งใจ  เปนการพัฒนาเว็บไซต
ในระยะแรกที่มีการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตซ่ึงเกิดจากการท่ีผูพัฒนาไดมีประสบการณในการ
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ใชประโยชนจากอินเทอรเน็ต  และเกิดความประสงคท่ีจะนําเสนอสารสนเทศของตน  จึงไดพัฒนา
เว็บไซตข้ึน 
 การพัฒนาเว็บไซตตามความตองการของผูบริหารหรือความกาวหนาของเทคโนโลยีเปนการ
พัฒนาเว็บไซตข้ึนตามแนวทางนี้มีความตองการเพียงการนําเสนอสารสนเทศขององคกรผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเทานั้น 
 การพัฒนาเว็บไซตอยางมีแบบแผน  เปนการพัฒนาเว็บไซตท่ีผูพัฒนาตระหนักถึงประโยชน
ของเว็บไซตในการนําเสนอสารสนเทศ  มีการวางแผน  การออกแบบ  และการพัฒนาตาม
วัตถุประสงคขององคกรอยางเปนกิจจะลักษณะ 
 ธวัชชัย  ศรีเทพ  (2544 : 31)  กลาววามีกระบวนการในการพัฒนาเว็บไซต  ดังนี ้
 1.  สํารวจปจจยัสําคัญ  (Research)  ซ่ึงมีปจจัยหลัก  3  ประการดังนี ้
      1.1  กําหนดเปาหมายและสํารวจความพรอมของทรัพยากรที่มีอยู  เชน  บุคลากร  เงินทุน   
      1.2  เรียนรูกลุมผูชม  โดยการระบุกลุมผูชมและศึกษาความตองการของกลุมผูชม 
      1.3  ศึกษาเว็บไซตของคูแขงโดยการสํารวจและเรียนรูเพื่อวางกลยทุธในการแขงขัน
 2.  พัฒนาเนื้อหา  (Site  content) 
      2.1  สรางกลยุทธการออกแบบเพื่อใหไดแนวทางในการออกแบบเว็บไซต 
      2.2  หาขอสรุปขอบเขตเนื้อหาเพื่อใหไดขอบเขตของเนื้อหาและการใชงานรวมถึงได
ขอมูลท่ีถูกจัดอยางเปนระบบ 
 3.  พัฒนาโครงสรางเว็บไซต  (Site  structure) 
      3.1  จัดกลุมขอมูลใหเปนระบบเม่ือมีขอมูลเปนจํานวนมากท่ีจะนํามาใชในเว็บไซตจะ 
ตองนําขอมูล  เหลานั้นมาจัดใหเปนระบบเพื่อใหไดเปนรางแผนผังโครงสราง  (Draft  architecture 
plan)   ดวยการทดลองใชแนวคิดหลายๆ แบบ  มาใชเปนเกณฑในการจัดกลุม  และลองต้ังช่ือกลุม
ขอมูลเหลานั้น  จากนั้นใหเปรียบเทียบแนวทางการจัดกลุมขอมูลของผูเกี่ยวของทุกคนเพื่อหาขอสรุป
ท่ีคนสวนใหญเขาใจไดงายระบบโครงสรางขอมูลท่ีดีจะมีสวนชวยใหผูใชเขาใจภาพรวมของเนื้อหา
ไดดี  การเลือกใชระบบขอมูลแบบใดน้ันข้ึนอยูกับวัตถุประสงคและแนวคิดในการจัดแบงขอมูลเปน
สําคัญ  สําหรับเวบ็ไซตท่ัวไปควรจะหาการตอบสนอง  ความตองการของผูใช  ซ่ึงก็คือ  ผูใชอยากรูวา
ขอมูลท่ีตองการน้ันอยูท่ีไหนและจะเขาถึงขอมูลนั้นไดอยางไร  ดังนั้น  การจัดระบบขอมูลใน
เว็บไซตเพ่ือใหงายตอการคนหา  จึงเปนส่ิงสําคัญท่ีจะชวยสงเสริมหรือชวยขัดขวางความสําเร็จของ
เว็บไซตนั้นๆ ได การจัดระบบขอมูลนั้นจึงมีผลตอเนื่องมายังระบบเนวิเกช่ันอีกดวย 
      3.2  จัดทําโครงสรางขอมูลดวยการทําแผนผังโครงสรางของเว็บไซต  หลังจากไดจัดกลุม
ขอมูลเปนระบบแลว  และนําขอมูลท่ีไดมาจัดเปนโครงสรางเน้ือหาที่แสดงถึงกลุมขอมูลและลําดับ
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ข้ันของหัวขอ  ข้ันตอมา  คือ  การนํารายการโครงสรางของเว็บไวตท่ีไดจัดขอมูลไวแลวมาจัดใหเปน
แบบแผนโดยสรางเปนแผนผังท่ีแสดงถึงโครงสรางขอมูล  ลําดับข้ันและการเช่ือมโยงของแตละสวน
อยางชัดเจนเรียกวาแผนผังโครงสรางเว็บไซต  ซ่ึงเปนการแสดงภาพรวมของเว็บไซตในเชิงกราฟก  
โดยเร่ิมจากหนาโฮมเพจหรือหนาเกร่ินนําไปจนถึงหนายอยๆ ท้ังหมด 
 นอกจากนี้ยังมีการเขียนโครงสรางว็บไซตอยางงายอีกรูปแบบหนึ่งวา  site  map  ซ่ึงแสดงถึง
ภาพรวมของเนื้อหาหลักๆ ภายในเว็บไซต  แตไมมีรายละเอียดมากเทากับแผนผังโครงสรางเว็บไซต  
โดยอาจจะทําเปนแบบตัวหนังสือหรือแบบกราฟกแผนผังชนิดนี้  เหมาะท่ีจะนําไปแสดงบนเว็บไซต
เพื่อใหผูเขาใชเขาใจโครงสรางเนื้อหาของเว็บไซตงายข้ึน 
      3.3  พัฒนาระบบเนวิเกช่ันเพื่อวางแนวทางในการทองเว็บ 
 4.  ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต  (Visual design)   
      4.1  ออกแบบลักษณะเวบ็เพจ 
      4.2  พัฒนาเว็บไซตตนแบบและโครงสรางเว็บไซตคร้ังสุดทาย 
 5.  พัฒนาและดําเนินการ  (Production  and  operation) 
      5.1  ลงมือพัฒนาเว็บเพจเพ่ือใหไดเว็บไซตท่ีสมบูรณ 
      5.2  เปดตัวเว็บไซต 
       5.3  ดูแลและพัฒนาเว็บไซตอยางตอเนือ่ง 
 สรุปไดวา  แนวทางการพัฒนาเว็บไซตมีกระบวนการพัฒนาโดยมีแบบแผนการพัฒนา
เว็บไซตท่ีตระหนักถึงประโยชนของเว็บไซตในการนําเสนอขอมูลขาวสาร  มีการวางแผน  การ
ออกแบบ  และการพัฒนาตามวัตถุประสงคของเว็บไซตผูวิจัยตองการนําเสนอในรูปแบบท่ีกําหนด   

 
5.  แนวคดิและทฤษฎีเกี่ยวกับวัยรุน  และความพึงพอใจ 

5.1  ความหมายของจิตวิทยาวัยรุน 
 ปราณี  รามสูต   (2528: 9)   ไดใหความหมายจิตวิทยาวัยรุน  คือ    วัยรุนเปนท่ีกาวไปสูวุฒิ
ภาวะ หรือการเจริญเติบโตทางรางกายไปสูความเปนผูใหญท่ีมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือ
พัฒนาการดานตางๆ  ของบุคคลวัยรุน  ไดแก    พัฒนาการทางกาย    พัฒนาการทางอารมณ     
พัฒนาการทางสังคม  และพัฒนาการทางสติปญญา      ความตองการและความสนใจของเด็กวัยรุน        
บทบาทของเด็กวัยรุนตอสังคม      บทบาทของบาน   โรงเรียน    และสังคมในการสงเสริมพัฒนาการ
และการชวยเหลือเด็กวัยรุน    ปญหาและการแกปญหาเด็กวัยรุน  ซ่ึงความรูความเขาใจ  ดังกลาวจะ
ชวยใหผูศึกษาอยูรวมกับวัยรุนไดดีข้ึน 



 
38 

 

 

 ประยูรศรี  มณีสร  (2536: 6)  ไดใหความหมายจิตวิทยาวัยรุน  คือ    วัยยางเขาสูความเปน
ผูใหญ  โดยพิจารณาตามเกณฑความพรอมทางรางกายเจริญเติบโตท่ีถึงวุฒิภาวะสูงสุดพรอมท่ีจะ
เปล่ียนแปลงจากวัยเด็กเปนวัยผูใหญ        ท่ีมีการศึกษาเร่ืองราวเกี่ยวกับพฤติกรรมทุกดานของมนุษย
วัยรุน     ซ่ึงเปนวัยท่ีมีการเปล่ียนแปลงดานตางๆ  มากมาย   เชน   ดานรางกาย   ดานสังคม   ดานทาง
อารมณและดานสติปญญา   เปนตน 
 
5.2  การแบงวัยในวัยรุน 
 พรพิมล    เจียมนาครินทร(2539: 22-24)ไดจัดแบงชวงพฒันาการของวยัรุนเปน 3 ตอน  ดังนี ้   
  

 1.  วัยรุนตอนตน  (Early Adolescence) เด็กหญิงจะเร่ิมเขาสูวัยรุนกอนเด็กชายโดยจะเขาสู
ชวงอายุวัยรุนตอนตนระหวาง 13 - 15 ป   และเด็กชายจะอยูในระหวาง 15 - 17 ป   เปนชวงท่ีรางกาย
ของท้ังเด็กชายและเด็กหญิงมีการเจริญเติบโตและพัฒนาการท่ีสมบูรณข้ึนมาก 
 2.  วัยรุนตอนกลาง (Middle Adolescence)    เด็กหญิงจะมีอายุระหวาง 15 - 18 ป    และ
เด็กชายจะมีอายุระหวาง  17 - 19 ป  มีการเปล่ียนแปลงดานรางกายลดนอยลงแตจะเพิ่มทางดานเจต
นคติและความรูสึกนึกคิด ในลักษณะท่ีคอยเปนคอยไป มีลักษณะบุคลิกภาพนอกท่ีดึงดูดความสนใจ
เพศตรงขามมากข้ึน  เชน ใบหนาอ่ิมเอิบ ดวงตาเปนประกาย ผมดํานุมสลวย มีลักษณะของความเปน
หญิงและความเปนชายท่ีเดนชัด 
 3.  วัยรุนตอนปลาย (Late Adolescence)    เด็กหญิงจะมีอายุระหวาง 18 - 20 ป   และเด็กชาย
จะมีอายุระหวาง 19 - 21 ป เปนระยะท่ีพัฒนาการดานตางๆ เขาสูวุฒิภาวะอยางสมบูรณแบบ   
พัฒนาการดานอารมณและความรูสึกนึกคิด และสติปญญาจะเจริญเติบโตอยางเต็มท่ี เด็กวัยนี้มีความ
พยายามท่ีจะปรับตัวใหเขากับสังคม  พยายามหัดคิดและตัดสินใจในเร่ืองตางๆดวยตนเอง แกปญหา
ดวยตนเองมีความกระตือรือรนท่ีจะแสดงใหเห็นวาไมใชเด็กอีกตอไป มีความตองการในการสราง
ความประทับใจในเร่ืองตางๆ และพิสูจนใหเห็นถึงความสามารถวาตนทําไดและตองการสิทธิเทา
เทียมกันกับผูใหญ  
 
5.3  ลักษณะของวัยรุน 
 จรูญ  ทองถาวร (2530 อางถึงใน ไชยรัตน  บุตรพรหม, 2545: 24) ไดกลาวถึงลักษณะวัยรุน
เปนวยัท่ีแตกตางจากวยัอ่ืน  ๆ  ลักษณะท่ีสําคัญมีดังนี้ 
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 1.  วัยรุนเปนวัยที่สําคัญเพราะผลลัพธท่ีมีตอเจตคติและพฤติกรรมของบุคคลในทันที 
ในขณะท่ีวัยอ่ืนมีผลตอบุคคลในระยะยาวและบางชวงมีผลตอทางจิตใจ  ดังนั้นวัยรุนจึงถือวาเปนวัยท่ี
สําคัญ 
 2.  วัยรุนเปนวัยท่ีเปนหัวเล้ียวหัวตอจากวัยเด็กมาสูวัยผูใหญ    เด็กวัยรุนจึงมีความสับสน
เกี่ยวกับการปฏิบัติตนใหเหมาะสมกับวัย   บางคร้ังเขาก็คิดวาเขายังเด็ก  เพราะ ครู     ผูปกครอง  บิดา
มารดา     ยังคงใหความดูแลเอาใจใสราวกับเขาเปนเด็กๆ    ยังไมปลอยใหเขาไดทําอะไรอยางอิสรเสรี  
และบางครั้งเขาก็ยังคิดวาเขาเปนผูใหญแลว เขามีรางกายเติบโตเหมือนผูใหญทุกอยางและเขาไดรับ
การบอกเลาใหประพฤติตนอยางผูใหญ เขาไมสามารถจะทําอะไรบางอยางท่ีเขาเคยทําไดเม่ือเขายัง
เด็ก ฉะนั้นเด็กวัยรุนจึงมีปญหาในการปรับตัวมากบางกลาย เปนอันธพาล  บางก็เปนโรคจิต  โรค
ปราสาท  ฆาตัวตาย  ซองสุมในส่ิงท่ีเปนอบายมุขตางๆ ติดสารเสพติด ฯลฯ 
  3.  วัยรุนเปนวัยท่ีเด็กเร่ิมมีความรูสึกทางเพศ เด็กวัยรุนตองการความรู คําแนะนําในเร่ืองการ
ปรับตัวทางเพศใหเหมาะสม 
               4.  วัยรุนเปนชวงของการเปล่ียนแปลง การเปล่ียนแปลงท่ีสําคัญในวัยนี้ประกอบดวย 

                   4.1  การแสดงอารมณรุนแรงมาก    การแสดงอารมณท่ีฉุนเฉียวมักจะพบในวัยรุนตอนตน
มากกวาตอนปลาย ซ่ึงข้ึนอยูกับการเปล่ียนแปลงทางรางกายและจิตใจ 
                   4.2  ความไมมั่นใจในตัวเองเกี่ยวกับความสามารถและความสนใจ  ซ่ึงทําใหเด็กเกิดความ
สงสัยในการปฏิบัติตนตามความตองการของพอแม 
                   4.3  การเปล่ียนแปลงทางกาย ความสนใจ และบทบาทท่ีควรจะเปน มักกอใหเกิดปญหา 
และปญหาตางๆ เหลานี้ยากตอการท่ีจะแกไข ซ่ึงตางกับปญหาท่ีเกิดข้ึนแลว 
                   4.4  แบบความสนใจ       แบบพฤติกรรมและคานิยมท่ีเปล่ียนไปส่ิงท่ีเคยสําคัญสําหรับ
เด็กวัยรุนบัดนี้ลดความสําคัญลง เด็กมักนึกถึงความมีเกียรติมากกวาเพื่อนเด็กมักจะนึกถึงคุณภาพ
มากกวาปริมาณ 
                   4.5  เด็กมักจะมีความเห็นท่ีฝนกับการเปล่ียนแปลง  ในขณะท่ีตนตองการเปนตัวของ
ตัวเอง  แตในขณะเดียวกันก็ไมตองการรับผิดชอบ ซ่ึงเปนผลท่ีตามมากับความอิสระและผลก็คือ เด็ก
จะจัดการกับความรับผิดชอบเหลานั้นไดหรือไม 
 5.  วัยรุนเปนวยัท่ีมีปญหา ไมวาวยัไหนๆก็มีปญหาท้ังนัน้ ปญหาท่ีเกดิข้ึนเนื่องจากเดก็ไมเคย
มีประสบการณมากอนจึงยากตอการแกไขดังนี ้
                   5.1  ในชวงวัยเด็กปญหาตาง ๆ พอแม และครูเปนผูตัดสินแกปญหาแทน ซ่ึงตางกับวัยรุน 
เด็กตองแกปญหาเอง 
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                      5.2  อยากเปนตัวของตัวเอง วัยรุนจึงมักปฏิเสธความชวยเหลือจากคนอ่ืน เพราะคิดวา
สามารถแกปญหานั้นได 
 6.  วัยรุนเปนชวงท่ีเด็กตองการจะมีความเปนตัวของตัวเอง       การแสดงออกในแนวทาง ท่ี
สมาชิกของกลุมถือปฏิบัติเปนส่ิงจําเปนสําหรับเด็กวัยรุน ไมวาจะเปนการแตงกาย คําพูด และ
พฤติกรรมก็ตาม วัยรุนมักจะแสดงใหเหมือนเพื่อนรวมกลุมท่ีจะทําได ซ่ึงถือวาตนเปนสวนหนึ่งของ
กลุม 
 7.  วัยรุนเปนวัยที่ตองการการเตรียมตัวสําหรับอาชีพ   วัยรุนจะตองทําการศึกษา สํารวจ 
ทดสอบความรู ความสามารถ ความสนใจของตนเองในการท่ีจะเลือกอาชีพ 
 8.  วัยรุนเปนวัยท่ีตองการจะยึดม่ันในอุดมการณ ปรัชญาชีวิตของตนเอง เด็กวัยรุนมีการ
พัฒนาการทางรางกาย จิตใจ อารมณและสังคมเปนลักษณะท่ีไมเหมือนกับวัยอ่ืนๆ ดังนั้น วัยรุนจึง
เปนวัยท่ีผูปกครองและครูควรจะตองศึกษา ทําความเขาใจใหถองแท เพื่อประโยชนตอการแนะ
แนวทางในการปรับตัวไดอยางเหมาะสม เพื่อประโยชนแกตนเองและสังคมตอไป 
  9.  วัยรุน  เปนชวงของจินตนาการวัยรุนมักจะสมมติตัวเองอยางท่ีตนตองการจะใหเปนไป     
วัยรุน ตองการท่ีจะใหครอบครัว   เพื่อน   และคนท่ีเขาเก่ียวของเปนอยางท่ีเขาสมมติใหเปน   ถาเด็ก
เกิดจินตภาพมากเทาใดมักจะโกรธตัวเองมากขึ้นเทานั้นอันเปนสาเหตุนําไปสูโรคจิต  โรคประสาท
ในท่ีสุด  
        สรุปไดวา  วัยรุน  คือ    วัยรุนท่ีจะเขาสูความเปนผูใหญ    ท่ีมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ทางดานตาง ๆ   ของวัยรุน  ไดแก  ดานรางกาย  ดานอารมณ  ดานสติปญญา  และดานสังคม    ท่ีตอง
ทําความรูความเขาใจเกี่ยวกับวัยรุน  วาเปนลักษณะใด  เพื่อเปนแนวทางในการลดปญหาของวัยรุน
ไดมากข้ึน  งานวิจัยนี้ไดนํากลุมตัวอยางเปนนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวีท่ีอยูในชวงวัยรุนตอนปลาย 
อายุตั้งแต 18 - 21 ป ซ่ึงเปนชวงท่ีพัฒนาการดานอารมณ และความรูสึกนึกคิด และสติปญญาจะ
เจริญเติบโตเต็มท่ี วัยนี้มีความพยายามที่จะปรับตัวใหเขากับสังคม พยายามหัดคิดและตัดสินใจใน
เร่ืองตาง ๆ ดวยตนเอง แกปญหาดวยตนเอง  
 
5.4  ความหมายของความพึงพอใจ 

Wolman    (1973 อางถึงใน  สมใจ    นรินทรนอก, 2549: 36)  ไดใหความหมายของการพึง
พอใจไววา  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกท่ีมีความสุขเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายของ
ความตองการ หรือแรงจูงใจ 
 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2535 อางถึงใน  สุวาณี  สุดกลาง, 2545: 8)  กลาววา  ความพึง
พอใจในการทํางาน  เปนความรูสึกรวมของบุคคลท่ีมีการทํางานในทางบวก   เปนความสุขของบุคคล
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ท่ีเกิดจากการปฏิบัติงานและไดรับผลตอบแทน  คือ  ผลท่ีเปนความพึงพอใจท่ีทําใหเกิดความรูสึก
กระตือรือรน  มีความมุงม่ันท่ีจะทํางาน   มีขวัญและกําลังใจ    ส่ิงเหลานี้จะมีผลตอประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของการทํางาน  รวมสงผลตอความสําเร็จและเปนไปตามเปาหมายขององคกร 
 ธรินธร    สรรพกิจกําจร  (2542  อางถึงใน สุวาณี  สุดกลาง, 2545: 8) กลาววา  ความพึง
พอใจในการปฏิบัติงานเปนความรูสึกท่ีดี   รูสึกชอบรัก   สุข   และยินดีของแตละบุคคลท่ีมีตองานท่ี
กําลังปฏิบัติอยู  ซ่ึงความพึงพอใจเปนผลมาจากตัวของงานและปจจัยสภาพแวดลอมของงานน้ัน  ๆ
  
 จากความหมายความพึงพอใจ  กลาวสรุปไดวา   ความพึงพอใจเปนความรูสึกของบุคคลท่ี
เกิดจากความตองการในทางท่ีช่ืนชอบ   ทําใหเกิดผลสําเร็จและประสิทธิภาพของงานท่ีปฏิบัติ  
  
5.5  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 Abraham H. Moslow(2545  อางถึงใน สมใจ  นรินทรนอก, 2549: 36-37) ไดอธิบายแนวคิด
เกี่ยวกับความตองการและความพึงพอใจในชีวิตของมนุษยตามทฤษฎีแรงจูงใจ วา  บุคคลจะถูก
กระตุนดวยความตองการที่ไมพึงพอใจ  นั้นคือ  ความตองการในข้ันตํ่ากวาจะตองไดรับความพึง
พอใจ  กอนท่ีความตองการในข้ันสูงจะไดรับความพึงพอใจ  Maslow  ไดกลาวถึงมนุษยท่ีมีความ
ตองการหลาย ๆ  ชนิดท่ีบุคคลจะตองไดรับความพึงพอใจเสียกอนจึงจะไมแสดงความคิดเห็นแกตัว  
ความตองการเหลานี้เรียกวา  ความตองการที่ขาดหาย  เม่ือไรที่บุคคลไดรับการกระตุนใหเกิดความ
พอใจ  บุคคลก็จะเคล่ือนไปสูความเจริญงอกงาม  ไปสูความสัจการแหงตน  ดังนั้นเม่ือบุคคลไดรับ
ความตองการที่ขาดหายแลว  ความตองการอื่น ๆ  (และท่ีสูงกวา)   ก็จะเกิดทันที  และส่ิงเหลานี้จะมี
อิทธิพลตออินทรียมากกวาการหิว  ซ่ึงเปนความตองการทางดานรางกาย  และส่ิงเหลานี้กลายเปนท่ี
ไดรับความพึงพอใจ  ความตองการใหม ๆ  (และสูงข้ึน)  ก็จะเกิดข้ึนเร่ือย ๆ  ถาความตองการอยาง
หนึ่งไดรับความพึงพอใจ  ความตองการอีกอยางหน่ึงก็จะเกิดข้ึนแทนท่ีในทันที  ซ่ึงทฤษฎีความพึง
พอใจของ  Maslow  5  ข้ันตอน  ดังนี้ 
 1.  ความตองการทางดานรางกาย  เปนความตองการพื้นฐาน เชน  อากาศ  น้ํา  อาหาร  การ
นอน  เพศ  โปรตีน  เกลือแร  น้ําตาล  แคลเช่ียม  แรธาตุและวิตามินตาง ๆ 

2.  ความตองการความปลอดภัย 
3.  ความตองการความรักและความเปนเจาของ 
4.  ความตองการทางดานภาคภูมิใจมีอยู   2  ชนิด  คือ ภาคภูมิใจในตนเอง  ความสนใจและ

การใหความนบัถือจากบุคคลอ่ืน  
5.   ความตองการความรูและความเขาใจ 
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ดังนั้น  ถามนษุยไดรับการตอบสนองความตองการทั้ง  5  ข้ันตอน ตามทฤษฎีของ Maslow  
แลวมนษุยกจ็ะเกดิความพึงพอใจและมีความสุข  
 
5.6  ระดับความความพึงพอใจในส่ิงท่ีตองการ 
 นชพรรณ   จัน่ทอง  (2544: 35)    ไดกลาวไวมีดังนี ้

1.  ความตองการทางดานรางกาย      นับเปนความตองการข้ันพื้นฐานของมนุษยซ่ึงปจจัยอัน
จําเปนเพ่ือการดํารงชีวิตอยู    ไดแก  อาหาร   ท่ีอยูอาศัย  เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย  ยารักษาโรค  น้ํา
สะอาด  และอากาศบริสุทธ์ิ  ปจจัยตาง ๆ ดังกลาว  เปนปจจัยท่ีต่ําท่ีสูดท่ีมนุษยตองการ  และเม่ือ
ไดรับการตอบสนองอยางเพียงพอ  มนุษยจะรูสึกพึงพอใจในระดับตํ่าสุด 

2.  ความตองการทางดานจิตใจ   เปนความตองการของมนุษยท่ีประสงคจะไดรับความ
ปลอดภัย    ความมั่นคงจากการดํารงอยูในสังคมรวมกับผูอ่ืน    ความตองการเหลานี้     ไดแก   การ
ไดรับสวัสดิการทางสังคมจากหนวยงานของรัฐ    การมีรายไดเพียงพอ   การมีการพักผอนหยอนใจ
ดวยการทํางานอดิเรกหรือการบันเทิง    การไดเปนเจาของส่ิงท่ีตองการ     การเปนท่ีรักชอบพอของ
บุคคลอ่ืน    การมีพวกพอง   การเปนสมาชิกของหมูคณะและการที่จิตใจของมนุษยมีความม่ันคงได     
เพราะมีความรูสึกม่ันใจในส่ิงท่ียึดเหนี่ยว     ท้ังทางดานกลุมสังคม  ขนบธรรมเนียมประเพณี  ศาสนา  
และความเช่ือม่ันตาง ๆ  

3.  ความตองการที่เปนความทะเยอทะยานสวนบุคคล   เปนความตองการที่มนุษยแตละคนมี
ความตอง การแตกตางกันออกไปตามประสบการณในชีวิตของแตละคน   เชน   ความตองการ
เกียรติยศ  ความมีชื่อเสียง  มีตําแหนงการงานสูงและไดรับการยอม    ลักษณะความตองการระดับนี้     
มนุษยแตละคนจะมีความตองการแตกตางกันไป 

 
โดยสรุปจากความพึงพอใจและแนวคิดไดวาความพึงพอใจของบุคคลจะเกิดข้ึน  เม่ือตอง 

การไดรับการตอบสนอง   และบุคคลจะตองตั้งเปาหมายเพื่อบรรลุความตองการ    ความพึงพอใจของ
แตละบุคคลมีความแตกตางกันตามประสบการณตามสภาพแวดลอมและลักษณะบุคคล ซ่ึงจะนําไปสู
ตามการตอบสนองวัตถุประสงค 

  
6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ   

วงศสิริ  จันทรเงิน (2548: 57)   ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาเว็บไซตอุทยานแหงชาติในภาค
ตะวันออกเฉลียงเหนือของไทย      โดยทําการศึกษาระบบและการสรางเว็บไซตในรูปแบบของ
อุทยานแหงชาติภาคตะวันออกเฉลียงเหนือท่ีมาการรวบรวมแหลงตาง ๆ  ท้ังขอความและรูปภาพเพื่อ
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เตรียมการพัฒนาเว็บไซตใหดีข้ึน  จากการสอบถามภายในเว็บ  จากผูตอบแบบสอบถามรวมจํานวน 
128   คน  เปนนักศึกษาสาขาวิชาการทองเท่ียวและการโรงแรม  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  จํานวน  
66  คน  เปนนักศึกษาอื่น ๆ   บุคคลท่ัวไปและอาสาสมัครจํานวน  62  คน  พบวากลุมเปาหมายมี
ความคิดเห็นตอเว็บไซตท่ีสอดคลองในทางเดียวกัน  คือความคิดเห็นโดยรวมอยูในระดับดี  
  

สรรพงศ  จันทเลิศ  (2546: 78)   ไดศึกษาเร่ืองการสรางเว็บไซตทองเท่ียวของจังหวัดเชียงราย 
พบวาผูใชอินเทอรเน็ตเร่ืองการทองเท่ียวจากผูตอบแบบสอบถามโดยตรง ผลสรุปมี  2  ข้ันตอนดังนี้ 

1.  ขอมูลท่ัวไปของกลุมเปาหมายพบวา  ผูท่ีใชอินเทอรเน็ตสวนใหญเปนชายอายุ 21 - 30 ป
อาชีพสวนใหญเปนพนักงานในบริษัท    มีการศึกษาในระดับปริญญาตรีเปนสวนใหญ  ภูมิภาคท่ีใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือเขาชมเว็บไซตมากท่ีสุดคือ  ภาคกลาง  สวนใหญนําขอมูลท่ีไดไปใชในการวาง
แผนการทองเท่ียว 

2.  การไดรับประโยชนของขอมูลในเว็บไซต   พบวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญได
ประโยชนจากขอมูลท่ีอยูในเวบ็ไซตในการวางแผนการทองเท่ียว 

 
อรวรรณ    พรเจริญ   (2547: 77)   ไดศึกษาเร่ืองการสรางเพื่อการประชาสัมพันธการ

ทองเท่ียวแบบโฮมสเตย : กรณีศึกษาภาคกลางและภาคใตของประเทศไทย  พบวาการประเมิน
คุณภาพของผูเช่ียวชาญดานส่ือ    และผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาทั้งสองดานท่ีไดประเมินคุณภาพของ
เว็บไซต    มีความคิดเห็นวามีคุณภาพอยูในข้ันดี     และจากการประเมินผลของกลุมเปาหมายที่สนใจ
ในการเท่ียวแบบโฮมสเตยแบบเจาะจง  จํานวน  52  คน  มีความพึงพอใจในสวนของประชาสัมพันธ
อยูในข้ันดี 
 
 ศิวนิต   อรรถวุฒิกุล  (2547: 101)  ไดศึกษาเร่ือง ผลของรูปแบบการนําทางในบทเรียนความ
เปนจริงเสมือนบนเว็บท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ท่ีมีรูปแบบ
การคิดตางกัน  พบวานักเรียนท้ังหมด  80  คน  ท่ีมีรูปแบบความคิดท่ีตางกันปรากฏผลวิจัย  ดังนี้ 

1. นักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดตางกัน  เม่ือเรียนดวยบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บ  มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

2.  นักเรียนเม่ือเรียนดวยบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บ  ท่ีมีรูปแบบการนําทางใน
บทเรียนตางกันมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกันซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐาน 
 3. ไมพบปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บ  กับ 
รูปแบบการคิดของนักเรียนท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐาน 
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 ฤทธิไกร  คําเฮียง  (2549 : บทคัดยอ)  วิจัยเร่ือง  การสรางเว็บไซตประชาสัมพันธโรงเรียนวัด
อางแกว  (จีบ  ปานขํา)  ผลวิจัยพบวา  1.  คุณภาพเว็บไซตดานเนื้อหามีความเหมาะสมของลําดับ
เนื้อหาทําใหผูใชงานเขาใจงาย  อยูในระดับมากท่ีสุด  ดานเทคนิคการผลิตเกี่ยวกับตัวอักษรและภาษา
ท่ีใชมีความชัดเจนเขาใจงายอยูในระดับมากท่ีสุด  2.  นักเรียน  ผูปกครอง  และบุคลากรของโรงเรียน
วัดอางแกวมีความพึงพอใจดานเน้ือหาในระดับมาก  คือการใชศัพท  ภาษา  สํานวน  ขอความรวมถึง
รายละเอียดของเน้ือหางายตอการทําความเขาใจและจัดหมวดหมูของเนื้อหาดานการออกแบบและวาง
รูปแบบพบวามีความพึงพอใจในระดับมาก  คือเร่ืองมีความเหมาะสมรูปแบบของภาพมีความสวยงาม  
ขนาดตัวอักษรงายตอการอาน  และสีท่ีใชสามารถสรางความนาสนใจ  ดานการเขารับชมส่ือ
อินเทอรเน็ต  มีความพึงพอใจระดับมาก  คือ  มีความงายและราบร่ืนในการเขาชม  มีความเร็วในการ
โหลดขอมูลสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว  ดานประโยชนและการนําไปใชมีความพึงพอใจใน
ระดับมากท่ีสุด  คือ  ไดรับความรูใหมๆ  และสาระจากการสนทนา  เพ่ิมความสะดวกรวดเร็วในการ
ติดตอส่ือสาร 
  
 ดูแคน  (James  M. Duncan, 2001   อางถึงใน  นภาภรณ  ยอดสิน, 2547: 73)  สรางหองสมุด
บนเว็บโดยการจัดเปนการทองเท่ียวแบบเสมือนจริงโดยนําเอาภาพซ่ึงมีลักษณะพิเศษนําเสนอพรอม
ขอความ  โดยภาพประกอบนั้นเปนภาพนิ่งและภาพพาโนรามาเสมือนจริง  360  องศา  โดยหวังวาให
เปนตนแบบสําหรับหองสมุดอ่ืนๆ ในการสรางหองสมุดเสมือนจริงบนเว็บตอไป 

 
จากการศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังหมดที่ผานมาเกี่ยวกับการใชความเปนจริง

เสมือน  ท่ีสามารถนํามาประยุกตใชกับเว็บไซตท่ีเปนรูปแบบหน่ึงท่ีไดรับความสนใจในการเสนอ
เนื้อหาภาพเสมือนจริงบนเว็บไซต  ดังนั้น ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติ
ผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี และมีแนวทางในการออกแบบในรูปความเปนจริงเสมือนผาน
เว็บไซต  ใหประสิทธิภาพเปนท่ีนาสนใจทําใหคุณภาพและเปนพึงพอใจสําหรับกลุมตัวอยางท่ีได
ทดลองใชเว็บไซตนี้ 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

งานวิจัยเรื่อง“การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี”        มี
วัตถุประสงคเพ่ือสรางและพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานีใหมีคุณภาพ
และความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี
การดําเนินการวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
 3.  เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาวิจยั 
 4.  การสรางเคร่ืองมือและแบบประเมิน 
 5.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

   6.  วิเคราะหขอมูล 
  7.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

     1.1  ประชากร  คือ  นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  ท้ังหมด  300 คน  ปการศึกษา 2553 
     1.2  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการศึกษา  คือ นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี   ช้ันป 4 จากการเลือกใช

วิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน   40  คน     
 
 การกําหนดขนาดกลุมตวัอยาง (Sample size) จากจํานวนประชากร 300 คน โดยใชสูตรการ
คํานวณหากลุมตัวอยางของทาโร ยามาเน (พวงรัตน ทวรัีตน, 2536: 296) 

n =        N    
          1 + Ne2
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  เม่ือ  n   =   จํานวนกลุมตัวอยาง 
  N  =   จํานวนประชากรท้ังหมด 
  e   =   คาความคลาดเคล่ือนสูงสุดที่ยอมใหมีได 
            หมายเหตุให e = 0.1 
 
จํานวนประชากร 300 คน คาความคลาดเคล่ือนสูงสุด 10  เปอรเซ็นต 

n =         300 
       1+ 300 (0.1)2 
n = 40 

 ผลที่ไดรับคือจํานวนกลุมตัวอยาง จํานวน 40 คน  

 
2.  ตัวแปรท่ีใชในการวิจยั 
 2.1  ตัวแปรตน   คือ   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
 2.2  ตัวแปรตาม  คือ    
  -  คุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 
  -  ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเวบ็ไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวดัอุบลราชธานี 

 
3.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 3.1   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี   
 3.2   แบบประเมินคุณภาพของเว็บไซต  มี  2  ชุด 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  3  ทาน 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี  จํานวน  3  ทาน 
 3.3   แบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดั
อุบลราชธานี  โดยนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  จํานวน  40  คน   
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4.  การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

4.1 เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติของจังหวัดอุบลราชธานีโดยมีขั้นตอนในการสรางดังน้ี 
4.1.1  วางแผนการจัดทําและกําหนดวัตถุประสงค  โดยเว็บไซตมีวัตถุประสงคเพ่ือใหขอมูล ดาน

การทองเท่ียวอุทยานแหงชาติของจังหวัดอุบลราชธานีในลักษณะเสมือนที่มีความรูที่เปนประโยชนแกผูที่
สนใจในการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติ 

4.1.2  ศึกษาและวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับอุทยานแหงชาติผาแตม  ทั้งทางแหลงเที่ยว  ท่ีพักและ
บริการ  การติดตอและการเดินทางจากอินเตอรเน็ต    หนังสือนิตยสารการทองเที่ยว     ขอมูลจากเอกสาร
คูมือการทองเที่ยวตาง ๆ ที่ใหขอมูลความถูกตอง  

4.1.3  ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต  โดยไดศึกษาถึงคุณสมบัติของ
เว็บไซตท่ีไดผานกระบวนการท่ีดี  เพ่ือเปนแนวคิดในการออกแบบของผูวิจัย  ที่มีรูปแบบและเทคนิคจาก
เว็บไซตตาง ๆ  ในการพัฒนาจากการนําเสนอจากหนังสือ    เอกสาร    นิตยสาร     ส่ือส่ิงพิมพ  มา
ประยุกตใชในหนาเว็บได  เชน  ตัวอักษร   กราฟก  โทนสี   และโครงสรางการจัดวาง  เปนตน    

4.1.4  ออกแบบเว็บไซตที่มีเนื้อหาเกีย่วกับอุทยานแหงชาติผาแตมใหคลอบคลุมวัตถุประสงคที่
เปนประโยชนตอการนําเสนอแหลงทองเท่ียว 

4.1.5  นําเนื้อหาเกี่ยวกับอุทยานแหงชาติผาแตมที่ไดมาออกแบบมาเขียนโครงเร่ือง (Story board)  
เพื่อออกแบบเว็บไซตและองคประกอบตาง ๆ  ของการนําเสนอสถานท่ีทองเที่ยว  

4.1.6  จากนั้นใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3  ทาน ตรวจสอบความถูกตองและความตรงตาม
เนื้อหา   การลําดับเน้ือหา    ภาพประกอบ   และความครบถวนของเนื้อหา   แลวนําไปปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของผูเช่ียวชาญ    

4.1.7  นําโครงเร่ือง  (Storyboard)  ที่ผาน การตรวจสอบแลว มาสรางเว็บไซตตามหลักและ
วิธีการออก แบบเว็บไซตโดยใชโปรแกรมการสรางเว็บไซตท่ีไดออกแบบไว  ตามข้ันตอนและเทคนิค
พิเศษอ่ืน  ๆ  จนไดเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี  โดยใชโปรแกรม 
Photoshop , Dreamweaver, Stoik Panorama Maker 2 ,Panorama Studio 2   โดยมีข้ันตอนการสรางภาพ
พาโนรามาเสมือน  ดังน้ี 

คําแนะนําโดยการใชหลักการในการถายภาพพาโนรามาเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม 
 -  ใชขาต้ังกลองที่มีความเคล่ือนไหวได 
 -  ต้ังกลองใหตรงใหตรงจุดท่ีถายจุดแรก 
 -  ใชเลนยถายภาพมุมกลอง 
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 -  ถายภาพใหมีความเหล่ือมกันอยางนอย  25 เปอรเซ็นต 
 -  ล็อคคาแสงโดยการปรับรูรับแสงดวยตนเอง  ไมการเปลี่ยนความไวชัตเตอร  เพราะจะ

สงผลตอความชัดลึกของการถายภาพ  หากภาพที่ถายมีความตางของแสงก็สามารถแกปญหาไดดวยนํา
ภาพไปตกแตงดวยโปรแกรม Photoshop ใหมีภาพออกมามีความชัดและความสวางเทากัน 

 -  จํานวนภาพถายที่ตอกันเปนพาโนรามาอยางนอย 8 ภาพตอกัน เม่ือนาํไปเขาโปรแกรม     
Stoik  Panorama Maker  2   โปรแกรมจะนําภาพถายไป  stitched  ติดกัน 

 -  เม่ือไดภาพถายพาโนรามา แลวนําไปเขาโปรแกรม  Panorama Studio 2   เพ่ือทําการ
เปนภาพพาโนรามา  360  องศาที่เคล่ือนไหวมุมรอบในระดับสายตา  โดยโปรแกรมจะตั้งคาการ
เคล่ือนไหวเองแลว   

 -  ลงมือทําเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยใช
โปรแกรม  Dreamweaver  
 4.1.8  จากน้ันใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี   จํานวน  3  ทาน  ตรวจสอบความถูกตองความ
เหมาะสมตาง ๆ   และใหคําแนะนําเพ่ือพิจารณาปรับปรุงแกไข    

4.1.9   การตรวจสอบคุณภาพเว็บไซตที่สรางขึ้นไปนํามาทดสอบ 
  4.1.9.1  การตรวจสอบคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน  3  ทาน  เร่ือง  
การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  
  4.1.9.2  การตรวจสอบคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี  จํานวน  3  ทาน  
เรื่อง  การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  

โดยนําขอมูลจากการประเมินคุณภาพที่ไดจากผูเช่ียวชาญไปวิเคราะหผล  สรุปผล    แลวนําไป
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญ 

4.1.10  ปรับปรุงแกไขขอบกพรองของเว็บไซตตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ  
4.1.11  นําเว็บไซตที่เสร็จสมบูรณ  ผานการตรวจสอบและประเมินจากผูเช่ียวชาญแลวไปทดลอง

กับกลุมตัวอยางและทําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจเพ่ือการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอเว็บไซตโดย
นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  จํานวน  40  คน  พรอมทั้งเก็บรวบรวมขอมูลมาวิเคราะหผล   สรุป
ประเมินผลอภิปรายผลตอไป 

4.2  สรางแบบประเมินเคร่ืองมือวิจัย เร่ือง  การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวดัอุบลราชธานี  ข้ันตอนการดําเนินงานดังนี ้
 4.2.1  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา 
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          ลักษณะของแบบประเมินคุณภาพ  สําหรับผูเช่ียวชาญเนื้อหาที่นํามาประเมินโดย
ผูเช่ียวชาญมีดงันี้  (ดภูาคผนวก ค หนา 76) 
   4.2.1.1  พิจารณาประเมินในดานเนื้อหา 

4.2.1.2  พิจารณาประเมินในดานภาพ 
 4.2.2  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี 
          ลักษณะของแบบประเมินคุณภาพ  สําหรับผูเช่ียวชาญเทคโนโลยีที่นํามาประเมนิโดย
ผูเช่ียวชาญมีดงันี้ (ดภูาคผนวก ค หนา 77) 

4.2.2.1  พิจารณาประเมินในดานการออกแบบ 
4.2.2.2  พิจารณาประเมินในดานตัวอักษร  ขอความ  ภาพและสี 

   4.2.2.3  พิจารณาประเมินในดานการนําเสนอ 
 4.2.3   แบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีตอเว็บไซตโดยกลุมตัวอยาง      ลักษณะของแบบ
ประเมินความความพึงพอใจ  เปนแบบคําถามประเมินที่ใชสําหรับกลุมตัวอยาง โดยเน้ือหาประเมิน
ประกอบดวย  (ดูภาคผนวก ค หนา 79) 

4.2.3.1  พิจารณาประเมินในดานเนื้อหาและภาพ 
4.2.3.2  พิจารณาประเมินในดานการนําเสนอ 

ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง 
 4.3 นําแบบประเมินเคร่ืองมือวิจัยท่ีมีการแกไขแลว ใหผูเช่ียวชาญดานการประเมินเพื่อประเมิน
เครื่องมือวิจัย จํานวน 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบขอคําถามใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของการสราง
ส่ือ  ความเหมาะสมของภาษาและลักษณะการต้ังคําถาม กอนนําไปใชจริงกับผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาดาน
ส่ือ และกลุมตัวอยาง          ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคของการสรางส่ือ (IOC) ซ่ึง
ผูเช่ียวชาญแตละทานจะใหคะแนนตามเกณฑดังนี้  (ดูจากภาคผนวก ข หนา 71) 
 

   ใหคะแนน +1   หมายถึง  แนใจวาสอดคลองกับวัตถุประสงค 
   ใหคะแนน   0  หมายถึง  ไมแนใจ 
   ใหคะแนน  -1    หมายถึง  แนใจวาไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

 นําคะแนนความคิดเห็นมาหาคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม โดย 

   IOC   =   
N
RΣ  

IOC    =    ดัชนีความสอดคลองของขอคําถาม  



 
50 

 

 

   R = คะแนนความเห็นของผูเช่ียวชาญ 
   N = จํานวนผูเช่ียวชาญ 
 ดังน้ันขอบเขตของคาความตรงตามเน้ือหาท่ียอมรับคือ 0.5 – 1.00   
  
 สําหรับเกณฑที่ใชในการพิจารณาคือ ขอคําถามที่มีคา IOC  ตั้งแต  0.50  ข้ึนไป เปนขอคําถามที่
ใชได สวนขอคําถามที่มีคา IOC ตํ่ากวา 0.50  ลงมา  เปนขอคําถามท่ีตองปรับปรุงหรือตัดออก   
 4.4  ผูวิจัยทําการปรับปรุงแกไขแบบประเมินตามคําแนะนําผูเช่ียวชาญดานการประเมิน จํานวน 
3 ทาน   
 4.5  นําแบบประเมินท่ีไดรับการปรับปรุงแลวไปใชกับผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา  ดานเทคโนโลยี 
และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวัดอุบลราชธานี  ที่ผูวิจัยไดจัดสรางข้ึน  
 4.6  นําแบบประเมินที่ไดทําการปรับปรุงแลวนั้นนําไปใชจริง     ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี 
จํานวน 3 ทาน และผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของกลุม
ตัวอยางที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  จํานวน  40  คน 
 
แบบประเมินคุณภาพท่ีใช 
 คือแบบประเมินคุณภาพที่ไมมีเกณณฑเปรียบเทียบให  ซ่ึงเปนแบบประเมินคาแบบกําหนด
คําตอบเปนขอความ    โดยใชแบบประเมินคา  (Rating  Scale)   ซ่ึงกําหนดคาคะแนนเปน  5  ระดับ    
ตามวิธีของลิเคิรท  (R.C. Likert)  (อรวรรณ  พรเจริญ, 2547: 63-64)โ ดยมีคาคะแนนความคิดเห็นดังนี้  
  ดีมากท่ีสุด มีระดับการประเมินเทากับ  5  คะแนน 
  ดี  มีระดับการประเมินเทากับ  4  คะแนน 
  ปานกลาง มีระดับการประเมินเทากับ  3  คะแนน 
  นอย  มีระดับการประเมินเทากับ  2  คะแนน 
  ควรปรับปรุง มีระดับการประเมินเทากับ  1  คะแนน 
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เกณฑการแปลความหมายขอมูลที่คาเฉล่ียตาง ๆ  ดังนี ้
 4.50  - 5.00   แปลวา เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีมี 
                      คุณภาพดีมากท่ีสุดหรือมีความพึงพอใจอยูในระดบัมากที่สุด 
 3.50 - 4.49   แปลวา เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีมี   
                        คุณภาพดีหรือมีความพึงพอใจอยูในระดับด ี  
 2.50 – 3.49  แปลวา เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีมี   
                         คุณภาพปานกลางหรือมีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง  
 1.50 – 2.49  แปลวา เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีมี 
                        คุณภาพนอยหรือมีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
 1.00 – 1.49  แปลวา เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีมี 
     คุณภาพควรปรับปรุงหรือมีความพึงพอใจอยูในระดับปรับปรุงแกไข 
  
 เกณฑที่ยอมรบัไดอยูท่ีระดบั  3.50  ข้ึนไป     ซ่ึงแสดงถึงเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม
ของจังหวดัอบุลราชธานีมีคุณภาพดีหรือดมีาก  (อรวรรณ  พรเจริญ, 2547: 63 - 64)  

   
5.   การเก็บรวบรวมขอมูล 

นําเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติของจังหวัดอุบลราชธานี  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนตามหลักการและ
วิธีการและผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญเรียบรอยแลว  ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน  40  คน  
ที่ศูนยฝกพาณิชยนาวี  พรอมเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่ไดจากกลุมตัวอยาง  
จากน้ันนําผลการประเมินไปปรับปรุงแกไขเว็บไซตตอไป  จากนั้นนําผลการประเมินไป 
 
6.  วิเคราะหขอมูล 
 6.1  วิเคราะหผลคุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี     
ของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา  ดานเทคโนโลยี  ไปแปลผลเพื่อเปรียบเทียบเกณฑ  ดวยคาเฉล่ียเลขคณิต (Χ )  
และหาคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อสรุปผลและอภิปรายผลตอไป 
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 6.2  วิเคราะหผลความพึงพอใจของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัด
อุบลราชธานีของกลุมตัวอยาง  ไปแปลผลเพื่อเปรียบเทียบเกณฑดวยคาเฉล่ียเลขคณิต ( Χ )  และหาคา
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่อสรุปผลและอภิปรายผลตอไป 

 
7.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมลู 

 การวิเคราะหขอมูลและสรุปผล  ผูวิจัยไดนําขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหา  ดานเทคโนโลยี และขอมูลจากแบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีไดจากการทดลองของกลุม
ตัวอยาง  มาวิเคราะหผลหาคุณภาพและความพึงพอใจของเว็บไซตดวยวิธีทางสถิติ     
 7.1  หาคาเฉล่ียเลขคณิต (Χ )  หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน  (S.D.)   
 7.2  หาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบประเมินกับเว็บไซตอุทยานแหงชาติผาแตม ใชการ
วิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : IOC) และในการพิจารณา
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญจากการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ในทุกขอคําถาม  
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บทที่  4 

ผลของการวิจัย 
 
 ผลการสํารวจความคิดเห็นเพื่อประเมินคุณภาพ       สําหรับเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติ
ผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  เปนการสํารวจและประเมินคุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตม  โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  3   ทานและผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี  3  ทาน  และ
ความพึงพอใจของนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  จํานวน 40  คน  งานวิจัยนี้ใชแบบสอบถามท้ังหมด  
3  ชุด   
 ชุดท่ี  1  ผลการแบบประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา   ท่ีมีตอเว็บไซตเสมือน
อุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         ชุดท่ี  2  จากการแบบประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี   ท่ีมีตอเว็บไซตเสมือน
อุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
             ชุดท่ี  3  ผลการแบบประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง   ท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

        รายละเอียดของการวิเคราะหจะนําเสนอดวยตารางท่ีแสดงใหเห็นถึงผลการวิเคราะหขอมูล  และ
การตีความหมายของขอมูลท่ีไดจากตารางเฉพาะบางประเด็นท่ีสําคัญและเกี่ยวของเน้ือหาของผลการ 
วิจัย  ดังนี้ 

 
ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
        1.  ผลการแบบประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาท่ีมีตอเวบ็ไซตเสมือนอุทยานแหงชาติ
ผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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ตารางท่ี  1  คุณภาพของเว็บไซตในดานเน้ือหา  จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา    

ดานเนื้อหา    х S.D. ระดับคุณภาพ 
1.  เนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 5.00 0.00 ดีมาก 
2.  ท่ีตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 4.33 0.58 ดี 
3.  ลักษณะภูมปิระเทศและภมูิอากาศของอุทยานแหงชาตผิาแตมมี
ความถูกตอง 4.33 0.58 

 
ดี 

4. สภาพปาและสัตวปาของอุทยานแหงชาตผิาแตมมีความถูกตอง 4.67 0.58 ดีมาก 
5. แผนท่ีตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 4.67 0.58 ดีมาก 
6. เสนทางการเดินทางของอุทยานแหงชาตผิาแตม 3.67 0.58 ดี 
7. แหลงทองเที่ยวของอุทยานแหงชาติผาแตม 4.00 1.00 ดี 
8. ท่ีพักและการบริการมีความถูกตอง 4.33 1.15 ดี 

รวม 4.38 0.25 ดี 

จากตารางท่ี 1  แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนจริงอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานเนื้อหา  อยูในระดับดี เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา  เนื้อหาอุทยานแหงชาติ
ผาแตมมีความถูกตอง  สภาพปาและสัตวปาของอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง  แผนท่ีตั้ง
อุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง  อยูในระดับดีมาก  ตลอดจนท่ีตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมี
ความถูกตอง  ลักษณะภูมิประเททศและภูมิอากาศของอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง   
เสนทางการเดินทางของอุทยานแหงชาติผาแตม    แหลงทองเท่ียวของอุทยานแหงชาติผาแตม   และท่ี
พักและการบริการมีความถูกตอง   อยูในระดับดี  คุณภาพในดานเน้ือหาท่ีนําเสนอบนเว็บไซตทุก
รายการเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

ตารางท่ี  2  คุณภาพของเว็บไซตในดานภาพ   จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

ดานภาพ   х S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ภาพแหลงทองเท่ียวมีความถูกตอง 4.33 0.58 ดี 
2. ภาพแหลงทองเท่ียวกับเนือ้หาอุทยานแหงชาติผาแตม 4.33 0.58 ดี 
3.  ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.44 0.38 ดี 

จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานภาพ   อยูในระดับดี   เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา  ภาพแหลงทองเท่ียวมี
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ความถูกตอง  และภาพแหลงทองเท่ียวกับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตม  อยูในระดับดี  ตลอดจน
ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน  อยูในระดับดีมาก คุณภาพในดานภาพท่ีนําเสนอบน
เว็บไซตทุกรายการเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

ตารางท่ี 3  คาเฉล่ียรวมคุณภาพดานเนื้อหาและดานภาพ  จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

รวมสวนของดานเนื้อหา และดานภาพ  х S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ดานเนื้อหา 4.38 0.25 ดี 
2. ดานภาพ 4.44 0.38 ดี 

รวม 4.39 0.61 ดี 

จากตารางท่ี  3  แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานเนื้อหาท่ีมีตอว็บไซต  จากการประเมินคุณภาพ  อยูในระดับดี  เม่ือพิจารณาแต
ละรายการพบวาดานเนื้อหาและดานภาพ  อยูในระดับดี อยูในตามเกณฑ 

        2.  ผลการแบบประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ียและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ตารางท่ี 4   คุณภาพของเว็บไซตในดานการออกแบบจากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี     

ดานการออกแบบ  х S.D. ระดับคุณภาพ 
1.  การออกแบบหนาเว็บอุทยานแหงชาตผิาแตม  งายตอการใช  
สวยงาม 4.33 0.58 

 
ดี 

2.  การออกแบบมีความสอดคลองกับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตม 4.33 0.58 ดี 
3.  การออกแบบการจัดวางองคประกอบ  มีระเบียบและเรียบงาย 4.67 0.58 ดีมาก 
4.  การจัดแตงหนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมมีความ
นาสนใจ 5.00 0.00 

 
ดีมาก 

รวม 4.58 0.14 ดีมาก 

จากตารางท่ี 4  แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานการออกแบบ    อยูในระดับดีมาก  เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา  มีการ
ออกแบบหนาเว็บอุทยานแหงชาติผาแตม งายตอการใช  สวยงาม    การออกแบบมีความสอดคลอง
กับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตม  อยูในระดับดี   ตลอดจนการออกแบบการจัดวางองคประกอบ  มี
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ระเบียบและเรียบงาย    และการจัดแตงหนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมมีความนาใจ  อยู
ในระดับดีมาก   คุณภาพในดานการออกแบบเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  

ตารางท่ี 5 คุณภาพของเวบ็ไซตในดานอักษร ขอความ  ภาพ และสี  จากการประเมินของผูเช่ียวชาญ
ดานเทคโนโลยี        

ดานอักษรขอความ   ภาพ  และสี х S.D. ระดับคุณภาพ 

1.  การส่ือความหมายของภาพและสีมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

2.  ภาพกับเนือ้หาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความสอดคลอง 4.33 0.58 ดี 
3.  ขนาดของภาพท่ีใชกับมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
4.  ภาพพาโนรามามีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
5. การจัดวางภาพในแตละหนา 4.67 0.58 ดีมาก 
6. สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.50 0.29 ดีมาก 

จากตารางท่ี 5   แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานอักษรขอความ   ภาพ และ สี  อยูในระดับดีมาก  เม่ือพิจารณาแตละรายการ
พบวา  การจัดวางภาพในแตละหนา  สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย   อยูใน
ระดับดีมาก  ตลอดจนการสื่อความหมายของภาพและสีมีความเหมาะสม   ภาพกับเนื้อหาอุทยาน
แหงชาติผาแตมมีความสอดคลอง  ขนาดของภาพท่ีใชกับมีความเหมาะสม  และภาพพาโนรามามี
ความเหมาะสม   อยูในระดับดี  ตามลําดับ  คุณภาพในดานดานอักษรขอความ   ภาพ และ สี  บน
เว็บไซตทุกรายการเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

ตารางท่ี 6  คุณภาพของเว็บไซตในดานการนําเสนอ   จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี 

 ดานการนาํเสนอ х S.D. ระดับคุณภาพ 
1.  ความเร็วในการเขาถึงเนือ้หาเว็บอุทยานแหงชาติผาแตม 4.33 0.58 ดี 
2.  การเชื่อมโยงขอความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
3.  รูปแบบลักษณะของเว็บอุทยานแหงชาตผิาแตมนาสนใจ 4.00 1.00 ดี 
4.  การนําเสนอสรางแรงจูงใจในการทองเที่ยว 3.67 1.15 ดี 

รวม 4.17 0.38 ดี 
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จากตารางท่ี 6 แสดงใหเหน็วาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานการนาํเสนอ   อยูในระดับด ี  เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา การเชื่อมโยง
ขอความเหมาะสม  อยูในระดับดีมาก     ตลอดจนความเร็วในการเขาถึงเนื้อหาเว็บอุทยานแหงชาติผา
แตม  รูปแบบลักษณะของเวบ็อุทยานแหงชาติผาแตมนาสนใจ  และการนําเสนอสรางแรงจูงใจในการ
ทองเท่ียวอยูในระดับดี  ตามลําดับคุณภาพในดานการนําเสนอทุกรายการเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

ตารางท่ี 7  คาเฉล่ียรวมคุณภาพดานการออกแบบ ดานอักษร ขอความ  ภาพ  และสี   ดานการนําเสนอ  
จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี     

รวมสวนของดานเนื้อหา และดานภาพ  х S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ดานการออกแบบ    4.58 0.14 ดีมาก 
2. ดานอักษร  ขอความ  ภาพ  และสี   4.50 0.29 ดีมาก 
3.  ดานการนําเสนอ   4.17 0.38 ดี 

รวม 4.44 0.82 ดี 

จากตารางท่ี  7  แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานส่ือท่ีมีตอว็บไซต  จากการประเมินคุณภาพ  อยูในระดับดี เม่ือพิจารณาแตละ
รายการพบวาดานการออกแบบ  ดานอักษร  ขอความ  ภาพ  สี  อยูในระดับด ี มาก และดานการ
นําเสนอ  อยูในระดับด ีอยูในตามเกณฑ 

        3.  ผลการแบบประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง  ท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติ
ผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  โดยนําเสนอเปน  คาเฉล่ีย  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ตารางท่ี  8 ความพึงพอใจท่ีมีตอของเว็บไซตในดานเน้ือหาและภาพจากการประเมินของกลุมตัวอยาง 

ดานเนื้อหาและภาพ   х S.D. ระดับคุณภาพ 
1.  ความสวยงามโฮมเพจและเว็บเพจ 4.33 0.58 ดี 
2.  ภาพกับเนือ้หาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
3.  ภาพและคําบรรยายเขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 
4.  ขนาดของภาพและภาพกราฟกมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
5.  ขอมูลแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ 5.00 0.00 ดีมาก 
6.  ภาพแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ 5.00 0.00 ดีมาก 
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ดานเนื้อหาและภาพ   х S.D. ระดับคุณภาพ 
7.  ความนาสนใจของภาพพาโนรามา 5.00 0.00 ดีมาก 
8.  ภาพประกอบกับเนื้อหามีความสอดคลองตอกันตัดสินใจใน
ทองเท่ียว 4.33 0.58 

 
ดี 

9.  สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย 4.33 0.58 ดี 

รวม 4.67 0.11 ดีมาก 

จากตารางท่ี 8 แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานเนื้อหาและภาพ   อยูในระดับดีมาก  เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา  ภาพและ
คําบรรยายเขาใจงาย  ขนาดของภาพและภาพกราฟกมีความเหมาะสม  ขอมูลแหลงทองเท่ียวมีความ
นาสนใจ   ภาพแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจและความนาสนใจของภาพพาโนรามา  อยูในระดับดี
มาก  ตลอดจนความสวยงามโฮมเพจและเว็บเพจ   ภาพกับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความ
เหมาะสม    ภาพประกอบกับเนื้อหามีความสอดคลองตอกันตัดสินใจในทองเท่ียว    สีและขนาดของ
ตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย  อยูในระดับดี  ความพึงพอใจในดานเนื้อหาและภาพเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 

ตารางท่ี  9  ความพึงพอใจท่ีมีตอของเว็บไซตในดานการนําเสนอ  จากการประเมินของกลุมตัวอยาง 

ดานการนาํเสนอ    х S.D. ระดับคุณภาพ 
1. การนําเสนอเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี     
มีความนาสนใจ 4.33 0.58 

 
ดี 

2. การเช่ือมโยงของภาพกับเนื้อหาเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 
3.  เว็บไซตเสมือนจริงอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี    
มีความนาสนใจ   4.67 0.58 

 
ดีมาก 

4.   เว็บไซตสรางแรงกระตุนในการทองเที่ยว 5.00 0.00 ดีมาก 
5.  มีความรูสึกเสมือนไดทองเท่ียวสถานท่ีนั้นจริง 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.67 0.12 ดีมาก 

จากตารางท่ี 9  แสดงใหเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี  มี
ความเหมาะสมในดานการนําเสนอ  อยูในระดับดีมาก เม่ือพิจารณาแตละรายการพบวา  เว็บไซต
เสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานีมีความนาสนใจ          เว็บไซตสรางแรงกระตุนใน 



 
59 

 

 

การทองเท่ียว  และมีความรูสึกเสมือนไดทองเท่ียวสถานท่ีนั้นจริง อยูในระดับดีมาก  ตลอดจนมีการ
นําเสนอเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี      มีความนาสนใจ  การเช่ือมโยงของ
ภาพกับเนื้อหาเหมาะสม  อยูในระดับดี  ตามลําดับ  ความพึงพอใจในดานการนําเสนอทางทุกรายการ
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด   

ตารางท่ี  10  คาเฉล่ียรวมของความพึงพอใจท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดั
อุบลราชธานี    จากการประเมินของกลุมตัวอยาง 

จากตารางท่ี  10  แสดงเห็นวาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีมี    
ความเหมาะสมในสวนความพึงพอใจท่ีมีตอเว็บไซต  จากการประเมินของกลุมตัวอยาง  อยูในระดับดี
มาก  เม่ือพิจารณารายการพบวา ดานเนื้อหาและภาพ  และดานการนําเสนอ  อยูในระดับดีมาก เปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คาเฉล่ียของความพึงพอใจ    Χ  S.D. ระดับคุณภาพ 
1.  ดานเนื้อหาและภาพ 4.67 0.11 ดีมาก 
2.  ดานการนําเสนอ 4.67 0.12 ดีมาก 

รวม 4.97 0.64 ดีมาก 
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บทที่  5 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยเร่ือง  “การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี”   มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีใหมีคุณภาพและความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซต
เสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี สามารถสรุปผลวิจัยสรุปผลและอภิปราย
ผลการวิจัย และขอเสนอแนะตามลําดับดังนี้ 

 
1.  วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.1  เพ่ือสรางและพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีใหมี
คุณภาพ 
 1.2  เพื่อหาคุณภาพของผูเช่ียวชาญที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม 
 1.3  เพื่อหาความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตม     

 
2.  สมมติฐานในการวิจัย 
 2.1   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานีที่มีคุณภาพอยูในระดับดี  
โดยมีคาเฉล่ียของคุณภาพ  3.50 ข้ึนไป 
 2.2   ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดั 
อุบลราชธานี มีคะแนนเฉล่ีย  3.50  ขึ้นไป 

      
3.  ขอบเขตของการวิจัย 
 3.1  ประชากร  คือ  นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี  ท้ังหมด  300 คน  ปการศึกษา 2553 
 3.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา  คือ นกัศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี   ช้ันป 4 จากการเลือกใช
วิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน   40  คน     
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 3.3  เครื่องมือท่ีใชในการวิจยั 
      3.3.1   เว็บไซตสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
        3.3.2   แบบประเมินคุณภาพของเวบ็ไซต  มี  2  ชุด 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
  -  แบบประเมินคุณภาพเว็บไซตโดยผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี 
        3.3.3  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีตอเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมโดยกลุม
ตัวอยาง      

 
4.  ตัวแปรท่ีใชในการวิจยั 

 4.1  ตัวแปรตน   คือ   เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 
 4.2  ตัวแปรตาม  แบงออกเปน    
  -  คุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 
  -  ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอเวบ็ไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของ
จังหวดัอุบลราชธานี 

 
5.  การดําเนินการทดลอง 
 5.1  นําเว็บไซตที่สรางข้ึน  ไปตรวจสอบคุณภาพเว็บไซต  โดยผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา  เปนผูท่ีมี
ความรูทางดานขอมูลของอุทยานแหงชาติผาแตม จํานวน  3  ทาน  และผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยี
เปนผูที่มีความรูความชํานาญดานการออกแบบและเทคนิคทางคอมพิวเตอร  เปนผูตรวจสอบคุณภาพ
เว็บไซต  โดยนําขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพท่ีไดจากผูเช่ียวชาญไปวิเคราะหผล  สรุปผล  แลวนําไป
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 
 5.2  นําเว็บไซตท่ีปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญไปทดลองใชกับนักศึกษาศูนย
ฝกพาณิชยนาวี   จํานวน  40  คน  พรอมเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีไดจาก
นักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี     จากน้ันนําผลการประเมินเพื่อหาความพึงพอใจ 
 5.3  นําผลของแบบประเมินคุณภาพและความพึงพอใจ มาวิเคราะหผล  คาเฉลี่ยเลขคณิต  (Χ )  
และคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยใชแบบสอบถามมาตราสวนประเมินคา  (Rating  Scale)  ซ่ึง
กําหนดคาคะแนนเปน  5  ระดับ  ตามวิธีของลิเคิรท  (R.C. Likert)    
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6.  สรุปผลวิจัย 
 1.  คุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีจากการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา  เปนไปตามเกณฑในแตละดาน  ดังน้ี 
  1.1  คุณภาพของเว็บไซตในดานเนื้อหา     จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาอยู
ในระดับดี  (คาเฉล่ีย 4.38) 
  1.2  คุณภาพของเว็บไซตในดานภาพ    จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาอยูใน    
  ระดับดี  (คาเฉล่ีย 4.44)   
     
 2.  คุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีจากการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี  เปนไปตามเกณฑในแตละดาน  ดังนี้ 
  2.1  คุณภาพของเว็บไซตในดานการออกแบบ  จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยี  อยูในระดับดีมาก  (คาเฉล่ีย 4.58)   
  2.2  คุณภาพของเว็บไซตในดานอักษร  ขอความ  ภาพ  และสี  จากการประเมินของ
ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี   อยูในระดับดีมาก  (คาเฉล่ีย 4.50)    
  2.3  คุณภาพของเว็บไซตในดานการนําเสนอ จากการประเมินของผูเช่ียวชาญดาน
เทคโนโลยี  อยูในระดับดี  (คาเฉล่ีย 4.17)    
   
 3.  ความพึงพอใจท่ีมีตอของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีจาก
การประเมินของนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาวี   เปนไปตามเกณฑในแตละดาน  ดังนี้ 
  3.1  ความพึงพอใจท่ีมีตอของเว็บไซตในดานเน้ือหาและภาพจากการประเมินของกลุม
ตัวอยาง อยูในระดับดีมาก  (คาเฉล่ีย 4.67) 
  3.2  ความพึงพอใจที่มีตอของเว็บไซตในดานการนําเสนอ  จากการประเมินของกลุม
ตัวอยาง อยูในระดับดีมาก (คาเฉล่ีย 4.67)        

     
7.  อภิปรายผลวิจัย 
 จากการประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี ทั้งสองดานที่
ไดการประเมินคุณภาพของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานีและมีความ 
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เห็นวามีคุณภาพอยูในระดับดี  โดยเฉพาะคุณภาพของเว็บไซตในดานการออกแบบท่ีนําเสนอบนเว็บไซต
และคุณภาพของในดานอักษร  ขอความ  ภาพ  และสี    ซ่ึงอยูในเกณฑคุณภาพดีมาก อยูในเกณฑที่
กําหนดท่ีไดสมมติฐานไว   ซ่ึงสอดคลองงานวิจัย  ฤทธิไกร  คําเฮียง  (2549 : บทคัดยอ)  ที่วาดวยคุณภาพ
เว็บไซตดานเน้ือหามีความเหมาะสมของลําดับเน้ือหาทําใหผูใชงานเขาใจงาย  การผลิตเกี่ยวกับตัวอักษร
และภาษาท่ีใชมีความชัดเจนเขาใจงายอยูในระดับมากท่ีสุด  ขอความรวมถึงรายละเอียดของเนื้อหางายตอ
การทําความเขาใจและจัดหมวดหมูของเนื้อหาดานการออกแบบและวางรูปแบบ และดานการเขารับชม
ส่ืออินเทอรเน็ต  มีความพึงพอใจระดับมาก  คือ  มคีวามงายและราบร่ืนในการเขาชม  มีความเร็วในการ
โหลดขอมูลสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว  ดานประโยชนและการนําไปใชมีความพึงพอใจใน
ระดับมากที่สุด  คือ  ไดรับความรูใหมๆ  และสาระจากการสนทนา  เพิ่มความสะดวกรวดเร็วในการ
ติดตอส่ือสารและจากการประมินผลของกลุมตัวอยาง  ความพึงพอใจที่มีตอของเว็บไซตในดานเนื้อหา
และภาพอยูในระดับดีมาก         ความพึงพอใจของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัด
อุบลราชธานี ในดานเนื้อหาและภาพกับดานการนําเสนอโดยรวมมีความพึงพอใจในระดับดีมาก  ซ่ึงอยู
ในเกณฑท่ีกําหนดไวในสมมติฐาน  แสดงใหเห็นวา  เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจงัหวัด
อุบลราชธานีน้ัน       มีประโยชนตอผูท่ีสนใจหาขอมูลในการทองเท่ียวอุทยานแหงชาติผาแตมในรูปแบบ
เสมือน    และยังชวยในการวางแผนในการทองเท่ียวเพ่ือลดอุบัติเหตุจากการเดินทาง    ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัยของ   สรรพงศ     จันทเลิศ  (2546: 78)      พบวาผูใชอินเทอรเน็ต เรื่องการทองเที่ยว   สวนใหญ
นําประโยชนขอมูลที่ไดไปใชในการวางแผนการทองเท่ียว    จะเห็น ไดวาเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี     ที่ผูวิจัยไดสรางข้ึนมามีประโยชนตอการทองเท่ียว     และก็ยัง
เปนสวนหน่ึงในการปลูกจิตสํานึกที่ดีตอการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและประวัติศาสตร  แลวยัง
แนวทางในการพัฒนาและสรางเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติที่อ่ืน ๆ ไดเปนอยางย่ิง  งานวิจัยที่
นําเสนอนั้นเปนการนําความเสมือนของสถานที่ทองเที่ยวในมุมมองใหม เชนดวยกับความสอดคลองของ
งานวิจัย  ดูแคน  (James  M. Duncan. 2001   อางถึงใน นภาภรณ  ยอดสิน, 2547: 73)  ที่นําเสนอการสราง
หองสมุดบนเว็บโดยจัดเปนการทองเท่ียวแบบเสมือนจริงโดยการนําภาพนิ่งและภาพพาโนรามาเสมือน
จริง  360  องศา  เพื่อเปนแนวทางในการสรางเว็บเสมือนตอไป 
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8.  ขอเสนอแนะ   
1.  ขอเสนอแนะเพื่อการนําไปใช 
จากผลการวิจยั  การพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี           

มีขอเสนอแนะในการนําไปใชดังนี ้
1.1  รูปแบบการพัฒนาเว็บไซต ควรคํานึงถึงประโยชนของผูใชเปนสําคัญอันประกอบดวย 

ขอมูลท่ีนําเสนอบนเว็บไซต  การออกแบบ  ดานภาพ  ดานตัวอักษร  ขอความ  สี  การนําเสนอในรูปแบบ  
ตองเปนรูปแบบเดียวกัน  สําหรับผูท่ีพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติอ่ืนๆ สามารถนําดานตาง ๆ  
ไปเปนแนวทางในการพัมนาเว็บไซตทองเท่ียว  ซ่ึงผลการวิจัยนี้   จะเห็นไดวาการออกแบบการจัดวาง
องคประกอบ  มีระเบียบและเรียบงาย     การจัดแตงหนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมมีความนา
ใจ   งายตอการใช  สวยงาม   การจัดวางภาพในแตละหนา  สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  
อานงาย     การเช่ือมโยงขอความเหมาะสม  ตัวอักษรกับพื้นหลังมีความเหมาะสม  สีท่ีใชเหมาะสมกับ
ลักษณะของเว็บ  เว็บไซตอยูในระดับคุณภาพดีมาก  สําหรับในดานอ่ืน ๆ อยูในระดับดี  นําไปพัฒนา  
ปรับปรุงใหดีสมบูรณแบบยิ่งข้ึนในการนําไปใชตอไป 

1.2   ระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง  ประกอบไปดวยดานเน้ือหาและภาพ  ดานการ
นําเสนอ    อยูในระดับดีมาก   เปนแหลงขอมูลเพื่อการทองเที่ยวอุทยานแหงชาติในรูปแบบเสมือนใน
มุมมองใหม   เพื่อการตัดสินใจในการเลือกทองเท่ียววาจะไปจุดใดไดบาง  และเปดโอกาสใหกับผูที่ไม
สามารถเดินทางทองเท่ียวไปได      เขาสามารถเขาถึงแหลงทองเท่ียวได  อีกทั้งการทองเที่ยวเว็บไซต
เสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมก็สามารถเท่ียวไดในวันเดียวเชนกัน 
 
 2.  ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป 
 2.1  ควรทําวิจัยในหัวขอการพัฒนาเว็บไซตเสมือนวัดจังหวัดนนทบุรีในรูปแบบ  Fully – 
Immersive  VR  โดยการสัมผัสผานจอสวมศีรษะ ในระบบ  3  มิติ  ที่มองไดทุกทิศทาง 
 2.2  ควรทําวิจัยในหัวขอการสรางเว็บไซตเสมือนการทองเท่ียวเชิงประวัติศาสตรสมัยอยุธยาใน
รูปแบบแวนตามองภาพ 3 มิติ  ที่มองเห็นวัตถุตางๆ หางจากตัวผูใช และสามารถมองไปรอบๆ  รูสึกถึง
ความลึกของภาพและเดินสํารวจได โดยจะมีการเช่ือมตอสัญญาณกับคอมพิวเตอร  
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดผลและประเมินผล 
 1.  นางมาเรียม   ซอหมัด 
      ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  กลุมติดตามและประเมินผล 
      สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี  เขต  1 
 2.  ดร.ไอลดา  คลายสําริด 
      หัวหนาฝายวัดผลและประเมินผลโรงเรียนวดัอัยยิการาม 
      ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  สํานักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาปทุมธานี เขต 2 
 3.  นางจิตสุภา  อนุรักษ 
      ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  สํานักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาปทุมธานี เขต 2 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอุทยานแหงชาตผิาแตม 
 1.  นายกวี  ผสมพล   
      หัวหนาอุทยานแหงชาติผาแตม 
      สํานักอุทยานแหงชาติ  กรมอุทยานแหงชาติ  สัตวปา  และพันธุพืช 
 2.  นายประมวล  รัตนวัน 
      ผูชวยอุทยานแหงชาติผาแตม 
      สํานักอุทยานแหงชาติ  กรมอุทยานแหงชาติ  สัตวปา  และพันธุพืช 
 3.  นายอานนท  แทนศิร ิ
     หัวหนาฝายฐานขอมูลเพื่อการจัดการอุทยานแหงชาติ 
     สํานักอุทยานแหงชาติ  กรมอุทยานแหงชาติ  สัตวปา  และพันธุพืช 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลย ี
 1.  นายไชยรัช  เมฆแกว 
      ผูอํานวยการศูนย  e-learning  มหาวิทยาลัยรังสิต 
 2.  นายพันธุศักดิ์  ไทยสิทธิ์   
     รองผูอํานวยการศูนย  e-learning  มหาวทิยาลัยรังสิต 
 3.  นายพีรพงศ  วังดวงกมล 
      อาจารยพิเศษ  มหาวิทยาลัยเกษมบัญฑติ 
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ตารางแสดงคาความสอดคลองของคําถาม 
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ตารางที่  11  คาความสอดคลองคําถามของประเมินเครื่องมือวิจัยกับการประเมินเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

 
 

 
รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญ   
IOC 1 2 3 รวม 

ดานเนื้อหา 
1.  เน้ือหาอุทยานแหงชาติผาแตมมีควมถูกตอง 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  ที่ตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 1 1 1 3 1 
3.  ลักษณะภูมปิระเททศและภูมิอากาศของอุทยาน
แหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 

1 1 1 3 1 

4. สภาพปาและสัตวปาของอุทยานแหงชาติผาแตมมี
ความถูกตอง 

1 1 1 3 1 

5. ท่ีตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง 1 1 1 3 1 
6. เสนทางการเดินทางของอุทยานแหงชาตผิาแตม 1 1 1 3 1 

7. แหลงทองเที่ยวของอุทยานแหงชาติผาแตม 1 1 1 3 1 

8. ที่พักและการบริการมีความถูกตอง 1 1 1 3 1 

รวมดานเน้ือหา     1 

ดานภาพ 
1. ภาพแหลงทองเท่ียวมีความถูกตอง 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  ภาพแหลงทองเท่ียวกับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผา
แตม 

1 1 1 3 1 

3. ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน 1 1 1 3 1 

รวมดานภาพ     1 

รวมทั้งหมด     1 



 
73 

 

 

ตารางที่  12  คาความสอดคลองคําถามของประเมินเครื่องมือวิจัยกับการประเมินเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

 
รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญ  
 IOC  1  2  3 รวม 

ดานการออกแบบ 
1.  การออกแบบหนาเว็บอุทยานแหงชาติผาแตม  งายตอการใช  สวยงาม 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  การออกแบบมีความสอดคลองกับเน้ือหาอุทยานแหงชาติผาแตม 1 1 1 3 1 
3.  การออกแบบการจัดวางองคประกอบ  มีระเบียบและเรียบงาย 1 1 1 3 1 

4.  การจัดแตงหนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมมีความนาใจ 1 1 1 3 1 
รวมดานการออกแบบ     1 

ดานอักษรขอความ   ภาพ  สี 
1.  การส่ือความหมายของภาพและสีมีความเหมาะสม 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  ภาพกับเนือ้หาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความสอดคลอง 1 1 1 3 1 

3.  ขนาดของภาพที่ใชกับมีความเหมาะสม 1 1 1 3 1 

4.  ภาพพาโนรามามีความเหมาะสม 1 1 1 3 1 
5.  การจัดวางภาพในแตละหนา 1 1 1 3 1 
6 .สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย 1 1 1 3 1 
รวมดานอักษร ขอความ ภาพ สี 1 1 1 3 1 

ดานการนาํเสนอ 
1.  ความเร็วในการเขาถึงเน้ือหาเว็บอุทยานแหงชาติผาแตม 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  การเช่ือมโยงขอความเหมาะสม 1 1 1 3 1 
3.  รูปแบบลักษณะของเว็บอุทยานแหงชาติผาแตมนาสนใจ 1 1 1 3 1 
4.  การนําเสนอสรางแรงจูงใจในการทองเที่ยว 1 1 1 3 1 

รวมดานการนาํเสนอ 
    

1 

รวมท้ังหมด 
    

1 
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ตารางที่  13  คาความสอดคลองคําถามของประเมินเครื่องมือวิจัยกับการประเมินเว็บไซตเสมือนอุทยาน
แหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

 
 

 
รายการประเมิน 

ผูเชี่ยวชาญ IOC 

1 2 3 รวม 
ดานเนื้อและภาพ 
1.  ความสวยงามโฮมเพจและเว็บเพจ 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1 

2.  ภาพกับเน้ือหาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความเหมาะสม 1 1 1 3 1 
3.  ภาพและคําบรรยายเขาใจงาย 1 1 1 3 1 
4.  ขนาดของภาพและภาพกราฟกมีความเหมาะสม 1 1 1 3 1 
5.  ขอมูลแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ 1 1 1 3 1 
6.  ภาพแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ 1 1 1 3 1 
7.  ความนาสนใจของภาพพาโนรามา 1 1 1 3 1 

8.  ภาพประกอบกับเนื้อหามีความสอดคลองตอกันตัดสินใจในทองเที่ยว 1 1 1 3 1 

9.  สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย 1 1 1 3 1 

รวมดานเนื้อหาและภาพ 
    

1 

ดานการนําเสนอ         
1.  การนําเสนอเน้ือหาอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี   มีความ
นาสนใจ  

1 1 1 3 1 

2. การเช่ือมโยงของภาพกับเน้ือหาเหมาะสม 1 1 1 3 1 
3.  เว็บไซตเสมือนจริงอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี  มีความ
นาสนใจ   

1 1 1 3 1 

4.   เว็บไซตสรางแรงกระตุนในการทองเที่ยว 1 1 1 3 1 
5.  มีความรูสึกเสมือนไดทองเที่ยวสถานที่นั้นจริง 1 1 1 3 1 

รวมดานการนาํเสนอ 
    

1 

รวมท้ังหมด 
    

1 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินคุณภาพเน้ือหา 

แบบประเมินคุณภาพเทคโนโลยี 
แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 
เร่ืองการพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาตผิาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย (  ) ในชองระดับคุณภาพ    ซ่ึงความหมายของระดับคุณภาพมีดังนี ้
        5    =   ดีมาก     4   =   ดี 3   =   ปานกลาง       2   =  นอย      1   =   ควรปรับปรุง 

ตอนที่  3  ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................ 
     ลงช่ือ.........................................................ผูเช่ียวชาญ 
                         
                                                          (........................................................................) 

 
รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดานเน้ือหา 
1.  เนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมมีควมถูกตอง 

     

2.  ที่ตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง      
3.  ลักษณะภูมปิระเทศและภมูิอากาศของอุทยานแหงชาติผาแตมมีความ
ถูกตอง 

     

4. สภาพปาและสัตวปาของอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง      
5. แผนท่ีตั้งอุทยานแหงชาติผาแตมมีความถูกตอง      
6. เสนทางการเดินทางของอทุยานแหงชาติผาแตม      
7. แหลงทองเท่ียวของอุทยานแหงชาติผาแตม      
8. ท่ีพักและการบริการมีความถูกตอง      

ดานภาพ 
1. ภาพแหลงทองเที่ยวมีความถูกตอง 

     

2.  ภาพแหลงทองเท่ียวกับเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตม      
3.  ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน      
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แบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยี 
เรื่องการพัฒนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาตผิาแตมของจังหวัดอุบลราชธานี 

 คําชี้แจง  ใหทําเคร่ืองหมาย (  ) ในชองระดับคุณภาพ    ซ่ึงความหมายของระดับคุณภาพมีดังนี้      
 5    =   ดีมาก 4   =    ดี     3   =   ปานกลาง     2   =  นอย     1   =   ควรปรับปรุง 

 
 
 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดานการออกแบบ 
1.  การออกแบบหนาเว็บอุทยานแหงชาติผาแตมนาสนใจ  งายตอการใช  
สวยงาม 

     

2.  การออกแบบมีความสอดคลองกับเน้ือหาอุทยานแหงชาติผาแตม      
3.  การออกแบบโครงสราง   มีความเหมาะสม      
4.  การออกแบบการจัดวางองคประกอบ  มีระเบียบและเรียบงาย      
5.  การจัดแตงหนาเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมมีความสวยงาม      
ดานอักษรขอความ   ภาพ  สีและกราฟก 
1. ลักษณะตัวอักษรและขอความงายตอการอาน   

     

2.  การจัดวางแนวตัวอักษร และขอความหนาเว็บเพจมีความเหมาะสม      

3.  การเช่ือมโยงขอความมีความเหมาะสม      

4.  สี  และสีพื้นหลัง  มีความเหมาะสม      

5. ภาพโลโกอุทยานแหงชาติผาแตม มีความเหมาะสม      

6.  ภาพพาโนรามามีความเหมาะสม      

7. ปุมกําหนดทิศทางสวนตาง ๆ  อานและงายตอการใช      
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ตอนที่  3  ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................   
      
         ลงช่ือ.........................................................ผูเช่ียวชาญ 
                   
           (........................................................................) 
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แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักศึกษาศูนยฝกพาณิชยนาว ี
เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาตผิาแตมของจังหวัดอุบลราชธาน ี

คําชี้แจง   ใหทําเคร่ืองหมาย (  ) ในชองระดับความพงึพอใจ ซ่ึงความหมายของระดับความพึง
พอใจมีดังนี ้
5    =   ดีมาก 4   =    ดี 3   =   ปานกลาง  2   =  นอย 1   =   ควรปรับปรุง 

 
 

 
ความพึงพอใจเว็บไซต 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ดานเน้ือหาและภาพ 
1.  ความสวยงามโฮมเพจและเว็บเพจ 

     

2.  ภาพกับเนือ้หาอุทยานแหงชาติผาแตมมีความเหมาะสม      
3.  ภาพและคําบรรยายเขาใจงาย      
4.  ขนาดของภาพและภาพกราฟกมีความเหมาะสม      
5.  ขอมูลแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ      
6.  ภาพแหลงทองเท่ียวมีความนาสนใจ      

7.  ความนาสนใจของภาพพาโนรามา      

8.  ภาพประกอบกับเนื้อหามีความสอดคลองตอกันตัดสินใจในทองเท่ียว      

9.  สีและขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม  อานงาย      

ดานการนําเสนอ    
1.    การนําเสนอเนื้อหาอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี           
มีความนาสนใจ 

     

2. การเช่ือมโยงของภาพกับเน้ือหาเหมาะสม      
3.  เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมจังหวัดอุบลราชธานี         มีความ
นาสนใจ   

     

4.   เว็บไซตสรางแรงกระตุนในการทองเท่ียว      
5.  มีความรูสึกเสมือนไดทองเท่ียวสถานที่น้ันจริง      
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ตอนที่  3  ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ 
 

            ขอขอบคุณท่ีใหความรวมมือ 
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ภาพผนวก  ง 
ตัวอยาง 

เว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวัดอุบลราชธาน ี
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ภาพท่ี  10  หนาโฮมเพจของเว็บไซตเสมือนอุทยานแหงชาติผาแตมของจังหวดัอุบลราชธานี 

 

 

ภาพท่ี  11  หนาเว็บเพจแหลงทองเที่ยวตางๆ 
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ภาพที่  12  หนาเว็บเพจที่พักและบริการ 

 

 

ภาพท่ี  13  หนาเว็บเพจการเดินทางและติดตอ 
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ภาพที่  14  หนาเว็บเพจเน้ือหาแหลงทองเท่ียวตางๆ  

 

 

ภาพท่ี  15  หนาเว็บเพจเสาเฉลียงคูท่ีไดกดลิงคแหลงทองเท่ียวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 
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ภาพท่ี  16  หนาเว็บเพจผาแตมท่ีไดกดลิงคแหลงทองเท่ียวเขาไป  

จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 
 

 

ภาพท่ี  17  หนาเว็บเพจทุงดอกไมท่ีไดกดลิงคแหลงทองเท่ียวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 
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ภาพที่  18  หนาเว็บเพจน้ําตกแสงจันทรที่ไดกดลิงคแหลงทองเที่ยวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 

 

 

ภาพท่ี  19  หนาเว็บเพจนํ้าตกสรอยสวรรคที่ไดกดลิงคแหลงทองเท่ียวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 

 



 
87 

 

 

 

ภาพที่  20  หนาเว็บเพจหนิเตาชมจันทรทีไ่ดกดลิงคแหลงทองเที่ยวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 

 

 

ภาพที่  21  หนาเว็บเพจเถาวัลยยกัษที่ไดกดลิงคแหลงทองเที่ยวเขาไป  
จะเปนเสมือนภาพพาโนรามา 360 องศา เคล่ือนท่ีได 
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